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Das Frihlingserwachen
zweier alter Hasen.

Im Frihling kann man viele schéne
Dinge beobachten: Hasen auf dem
Feld, blihende Blumen, verwirrte
junge Menschen, die CeBIT und vieles
mehr. Mit Freude kann man aber auch
beobachten, dafs zwei Softwarepro-
dukte, namlich Signum! und STAD
immer noch so beliebt sind wie letzten
Herbst. Oder wie den Herbst davor
beispielsweise. Das ist schén. Was
nicht heiBen soll, daB es sich hier um
den zweiten Frishling zweier alter
Hasen handelt.

Wer Signum! noch nicht kennt, der
kennt auch noch nicht die Méglichkei-
ten umfassender Textverarbeitung
oder die komfortable Bearbeitung
wissenschaftlicher Texte. Wenn Sie
Signum! kennenlernen méchten, dann
fordern Sie das groBe Signum!-info-
paket an. Oder fragen Sie einen der
vielen Signum!-Anwender aus |hrer
Nachbarschaft. Bei uns ist Signum!
schon fir 448,- DM zu haben.

STAD ist der Weisheit letzter SchluB,
meinen viele. Das dirfen wir zwar aus
wettbewerbsrechtlichen Grii i
behaupten

m
APPLICATION
s
HEIDELBERG

62 21) 30 00 02,
efon (06 62) 718164, Fax 8 82 66 93.




— EDITORIAL ———

So konnte zumindest das Leitsatz vieler Computeranwen-
der lauten: Immer mehr Speicher, immer kompaktere
Rechner, immer hohere Taktfrequenzen. Wer dieses Jahr
die groBBte Computer-Messe der Welt,

Immer mehr die CeBIT, besuchte, konnte

sich an derlei Komparati-

Immer kompakter ven satt sehen. Leider

Immer hb'her bleibt es fiir viele “Normal”-
Sterbliche auch bei dem Sehen, da die

entsprechenden Computer-Systeme meistens den privaten
Geldbeutel iibersteigen und somit nur von Firmen zu fi-
nanzieren sind.

Auch mit dem ATARI ST kann man mittlerweile schon
eine Stange Geld los werden, wie man auf dem ATARI-
Stand sehen konnte. Frei nach dem Motto “Grof3bildschir-
me sind ‘in’” konnte man fast iiberall auf dem Stand solche
bewundern. Gigabytes, Millionen von Farben usw., alles
en gros. Die Entwicklung auf und um den ST geht stéindig
weiter. Auch wenn man bei ATARI wenig Neues feststel-
len konnte, sind doch viele Hard- und Software-Hauser
weiter um den ST bemiiht. Wichtig ist nur, dal3 auch
weiterhin erschwingliche Produkte fiir den ST gibt, da
man nie vergessen darf, dal der ST-Markt ein Low-End-
Markt ist. Allerdings miissen beide, der Kunde und der
Hersteller auf ihre Kosten kommen.

Harald Egel
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Aufstieg zu den Profis
- Billige 24-Nadler

Wer ein Auto sucht, das ihm Platz bietet. der kauft eine grolle
Limousine. Wer keine Hochgeschwindigkeit braucht. der ordert
das Fahrzeug mit der kleinsten Motorisierung. Was beim Auto-
kauf kein Problem darstellt. ist bei der Wahl des richtigen Druk-
kers unmoglich: Wer die Qualitit der Profis haben will - sprich:
24 Nadeln - der muf auch eine Menge Geschwindigkeit mitbe-
zahlen. Oder auch nicht.

Seite 43

. ~
Any Motion System

- Trickfilm mit dem

m

ATARI ST

Wer sagt da. mit dem ST sei kein pro-
fessionelles Arbeiten mdoglich? Der
hat noch nichts von Any Motion
System gehort! Mit diesem System
ist es problemlos méglich. iiber den
ST und eine entsprechenden Ausrii-
stung Trickfilme zu erstellen. Und
wer hat nicht schon vom eigenen
abendtiillenden Trickfilm getrdumt?

Seite 10
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Natiirlich haben wir uns auf der CeBIT auch um den ATARITT

bemiiht und konnten einiges Interessantes in Erfahrung bringen. Any Motion System

Bereits in der Dezember-Ausgabe der ST Computer konnte man - Trickfilm mit dem ATARI ST .. 10

einiges Wissenswertes erfahren, daf3 hier ergiinzt bzw. korrigiert

werden soll. TT~Intormu.l|o|1g\ h:lbcn“lculu' die Angewohnbheit, BUCRDESPIECRUNZEN oo eeess s eeeeeeeeeennns 178

recht schnell von der Entwicklung iiberholt zu werden. Aus

diesem Grund mochten wir gleich hier bemerken, daf} die Infor- CeBIT 90

mationen von der CeBIT, also Ende Mirz, stammen. Zur Verfii-

G § L oL o | — 16

gung standen uns u.a. vorldufige Entwickler-Unterlagen von

ATARL —
Editorial..amaisnnemmmmmamemsarsmvisnmssisimiv 3
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Auchindiesem Jahr wurden wieder viele Neuigkeiten fiirden ST auf der
CeBIT gezeigt. Natiirlich darf auch der obligatorische Messebericht fiir

alle, die nicht dabeisein konnten, nicht fehlen.

Seite 16
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Harmonie auf einen Blick

Love & Fun 3.0 zeigt, wer zu
Ihnen pabt: Allein anhand der
Geburtsdaten ermittelt dieses

Programm zur Partner-
analyse die Uberein-
stimmung von bis zu
fiinf Testpersonen, je-

weils aufgeschliisselt

in die Bereiche Kor-

per, Seele und Geist.
Grundlage der Berechnung
sind - so erklirt es der Autor
Henning P. Pabst - wissen-
schaftliche, astrologische und
“New-Age”-Erkenntnisse.
Das Programm. vor einigen
Monaten erstmals vorgestellt,
liegt jetzt in der Profiversion
3.0 vor: Sie ist iibersichtlicher
(bis zu finf Personen werden
auf einem Bildschirm darge-
stellt), komfortabler zu bedie-

nen (durch eine neugestaltete
Benutzeroberfliche) und fle-
xibler (die Vergleichsper-
konnen ma-
nuell durch weitere
Personen ersetzt
werden). Eine Spie-
lerei? Vielleicht.
Aber manche der gewon-
nenen Ergebnisse sind schon
verbliiffend. Und einen hand-
festen Nutzen hat die Love &
Fun-Profiversion 3.0 ohnehin:
Sie umfalt eine komfortabel
ausgestattete  Adressenver-
waltung mitrascharbeitenden,
flexiblen Suchfunktionen.
“Love & Fun” kostet DM 59.-

sonen

IDL Software
Lagerstrafie 11
6100 Darmstadr 13
Tel. (06151) 58912

Elektronisches Worterbuch

Mit “STransPlus™ steht dem
ST-Anwender ein elektroni-
sches Waorterbuch, Deutsch-
Englisch oder Englisch-
Deutsch, mit jeweils 20.000
Stichwortern und  mehreren
Ubersetzungsmoglichkeiten,
zur Verfligung. Eine 1:1-Um-
setzung wird von STransPlus
auf Wunsch automatisch ohne
grammatische oder syntakti-
sche Korrektur in eine ASCII-
Datei abgelegt. Dies ist eine
Ubersetzungshilfe, die das
Aufarbeiten englischer Texte
erheblich vereinfacht. Zum
Erlernen von Vokabeln wurde
ein Grund- sowie erweiterter
Wortschatz markiert, der sich
im  Multiple-Choice-Verfah-
ren oder per Eingabe trainieren
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ldRt. Damit auch in anderen
Programmen auf die Worter-
biicher zugegriffen werden
kann, wurde “Minitrans™ ent-
wickelt, das als Accessory
lduft und somit aus den mei-
sten GEM-Anwendungen den
Zugriff auf die Worterbiicher
ermoglicht. STransPlus. Mini-
trans sowie ein Worterbuch
Englisch-Deutsch sind fiir DM
99.- im Handel erhiltlich. Das
erginzende Deutsch-Eng-
lisch-Worterbuch kostet DM
49.-.

TMD-Software
Am Krummacker 3
6109 Miihlal 1
Tel. (06151) 14221

James 3.0-Update

James liegt ab sofort in der
Version 3.0 vor. Im Bereich
der Chart-Analyse bietet es
neben den schon bekannten
Chart-Analysen jetzt auch die
logarithmische Darstellung.
Momentum-, Volumen- und
5-Jahres-Charts. Des weiteren
wurde eine Optionsscheinana-
lyse nach Black-Scholes, He-
bel und Aufgeld realisiert. Der
Bereich der numerischen Li-
sten bietet jetzt auch eine Auf-
listung aller Kauf-/Verkaufs-
signale. Der Umfang der
Numerik wurde fast verdrei-
facht. Die neue Depot-Ver-
waltung bietet jetzt die Krite-
rien der Bankenwirtschaft und
ermoglicht betriebswirtschaft-
liche Auswertungen aller Bor-
senaktionen. Auf Wunsch

wird eine mandatenfihige
Depot-Verwaltung  geliefert.
Das neue Handbuch ist reich-
haltig illustriert. ausfiihrlich
und liegt in gedruckter Form
vor. Zusiitzlich bietet die IFA
Koln einen Kurs-Service fiir
Aktien und Futures, welcher
online genutzt wird und auch
die historischen Werte bein-
haltet. Zur Verfiigung stehen
ungefithr 7000 Aktien. Die-
ser Service kostet im Monat
DM 49.-. James 3.0 kostet
DM 198.-. Alle James 2.0-Be-
nutzer, die bis spiitestens 25.5.
1990 auf James 3.0 updaten,
erhalten James 3.0 zum Preis
von DM 49,50.

IFA Kéln
Gutenbergstrafie 73, 5000 Kéln 30
Tel. (0221) 520428

ELSA-Modems mit FAX

Rechtzeitig zur CeBIT erteilte
das Zentralamt fiir Zulassun-
gen im Fernmeldewesen
(ZZF) dem Aachener Modem-
hersteller ELSA GmbH eine
Reihe von Zulassungen. die
den Betrieb der bekannten
MicroLink-Modems — mit
SendFax-Option ermogli-
chen. Die Geriite MicroLink
9624T2X, 2400T2X und
2400PCX (das X steht fiir
FAX) konnen Dokumente
vom PC direkt auf Telefax
senden. Bereits zur letztjihri-
gen Systems konnte ELSA
eine Postzulassung fiirein ent-
sprechendes Toshiba-Laptop-
Modem aufweisen. Die ZZF
hat die Zulassung ohne beson-
dere Beschriinkungen erteilt.

Ein zusitzlicher Telefonan-
schluf oder ein separates Fax-
geriit sind daher zum Betrieb
nicht erforderlich. Gegen ei-
nen Aufpreis von DM 399.-
konnen folgende Modems mit
der SendFax-Option ausge-
stattet werden: MicroLink
962472, 2400T2 und 2400PC.
Bereits ausgelieferte Geriite
konnen von ELSA nachgerii-
stet werden. Ein Katalog mit
weiteren Informationen {iber
die neuen Modems kann bei
ELSA angefordert werden.

ELSA GmbH
Sonnenweg 11

5100 Aachen

Tel. (0241) 4778912
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... qui mal y pense

Dieser Tage erscheint mit Dr.
Schelm 2.0 ein Quizpro-
gramm, das laut Auskunft der
Autoren zudem ein “Volksbil-
dungsprogramm”™ sein moch-
te. Das Programm, das in
GEM-iiblicher Manier zu be-
dienen und auf Festplatte in-
stallierbar ist, bietet 600 an-
spruchsvolle Fragen aus 30
Wissensgebieten, als da wii-
ren: Naturwissenschaften, Li-
teratur, Architektur, Malerei,
Musik, Geschichte, Religion,
Sport u.v.m. Die Beantwor-
tung der Fragen (2-Spieler-
Option) erfolgt im Multiple-
Choice-Verfahren. Das Pro-
gramm bietet differenzierte
Auswertungsmoglichkeiten
(Quote der korrekten Antwor-
ten sowohl absolut, als auch
relativ, Durchschnittswert der
bendtigten Antwortzeiten,
abschlieffende Chartdarstel-
lung) und kommentiert die

Antworten teils geistreich-
humorvoll, teils lehrreich.
Abgerundet wird das Gesamt-
bild durch zehn Kklassische
Musikstiicke, abspeicherbare
und ausdruckbare Highscore-
Liste, zahlreiche Parameter,
die die Auswahl bzw. Anzahl
der Fragen, die verfiigbare Zeit
und die einschaltbare Compu-
terhilfe betreffen. Zum Liefer-
umfang gehort auflerdem eine
weitere Spielvariante - Super-
Hangman, ein Galgenminn-
chenspiel. Ein Fragenkatalog
mit 600 weiteren Fragen ist
bereits erhiltlich, weitere sol-
len etwa alle drei Monate er-
scheinen. “Dr. Schelm” koset
DM 59.-. 600 neue Fragen sind
fiir jeweils DM 15.- erhiltlich.

KREATIV-Software
Oberwiirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal
Tel. (06803) 3850

Objektorientierte Programmierung fiir Alle

Aus Dortmund. der Hochburg
der objektorientierten Pro-
grammierung, kommt nun
eine weitere Firma, die sich
mit der Verbreitung dieses
innovativen Programmierkon-
zepts fiir die 90er Jahre ver-
schrieben hat: Die Firma Si-
mula-Team GmbH i.Gr. hat
den Vertrieb des bereits gut
eingefiihrten ATARI ST-Si-
mula iibernommen. Damit
kann sich nun jeder, der einen
ST mit einem Megabyte sein
eigen nennt und zwei Hundert-
markscheine {ibrig hat. die
ersten Schritte in die faszinie-
rende Welt der objektorien-
tierten Programmierung lei-
sten. Auf die ersten Kunden
wartet ein ganz besonderes
Bonbon: In der Einfiihrungs-
phase wird neben vielen ande-
ren Programmierbeispielen
der Quelltext von SimDesk,

dem Desktop des Simula-Sy-
stems fiir den ST, als ein Bei-
spiel fiir objektorientierte Pro-
grammierung mitgeliefert.
Ubrigens diirfte SimDesk die
erste allgemein verfiigbare
GEM-Anwendung fiir den
ATARI ST sein, die vollstin-
dig in einer objektorientierten
Sprache programmiert ist. Fiir
erfahrene Programmierer, die
mit einer kommandoorientier-
ten Shell effizienter arbeiten,
gibt es auBlerdem eine duferst
komfortable, von Grund auf
tiberarbeitete  Guldm-Anpas-
sung. Der Einfiihrungspreis
fiir das ST-Simula betrigt DM
198.-. Studenten, Schiiler usw.
miissen nur DM 148,- bezah-
len.

Simula-Team GmbH i.Gr.
Postfach 500163
4600 Dortmund 50

medicom fiir Onkel Doktor

Alle Arzte miissen Patienten
verwalten. Mit “medicom”
soll ihnen diese Arbeiterleich-
tert werden. Bezifferte Be-
handlungsdateien werden au-
tomatisch iibernommen. Feh-
lende Leistungsziffern konnen
nachgetragen werden. Beim
Eintrag von Leistungsziffern
erfolgt sofort eine Abpriifung
mit entsprechendem Hinweis,
ebenso wie z.B. bei Leistungs-
ketten. Je nach ortlicher Vor-
schrift werden Krankenschei-
ne direkt oder Aufkleber be-
druckt. Eine Ausgabe auf Da-
tentridger ist vorbereitet. Die
vorgeschriebene Sortierung
erfolgt automatisch. Der inte-
grierte  Terminkalender hilt
Vereinbarungen fest und fiihrt
die Warteliste. Beim Eintrag in
die Warteliste wird sofort
tiberpriift, ob ein giiltiger
Krankenschein vorhanden ist.
Anderungen in der Patienten-

kartei wie Namens-, Wohnort-
oder Kassenwechsel konnen
sofort vorgenommen werden.
Fiir neue Patienten kann sofort
eine Patientenkarte im Com-
puter angelegt werden. Die
aktuelle Warteliste ist stindig
abrufbar. Das Behandlungs-
blatt erscheint automatisch.
Diagnosetexte, Medikamente
und Laborauftrige konnen aus
gespeicherten Verzeichnissen
direkt auf das Behandlungs-
blatt oder z.B. das Rezept
iibernommen werden. Rezepte
oder sonstige Formulare kon-
nen sofort bedruckt werden.
Das Programm ist fiir MS-
DOS- und ATARI ST-Rech-
ner erhiltlich.

DAAPO - J. Schmidr Datenverar-
beitung

Kaisterstrafse 155

4352 Herten

Tel. (02366) 32968

Modalanalyse-Systeme

Auf Grundlage der Modalana-
lyse hat die Firma d.d.data
erstmals ein Verfahren zur
Klangbeurteilung fiir ST-
Rechner entwickelt. Der Mef3-
aufbau ist den Besonderheiten
des Musikinstrumentenbaus,
insbesondere des Klavier-,
Cembalo- und Geigenbaus an-
gepalit. Die Herzstiicke der
Anlage sind ein Fourieranaly-
sator (Ono-Sokki CF350) und
ein Mega ST 4. Mit der Soft-
ware ist es moglich, bis zu 800
MeBpunkte aufzunehmen.
Dabei wird der Resonanzbo-
den mit einem elektronisch
gesteuerten Hubmagneten bis
zu einer Grenzfrequenz von 3
kHz angeregt. Durch die im-
pulsartige Anregung werden
sowohl Einschwing- als auch
Dimpfungsphase erfafit. Ge-
speichert werden die Ubertra-
gungsfunktionen der einzel-
nen Punkte als Real- und Ima-
gindrteil. In einem zweiten

Teil des Programms werden
dann die Schwingungen des
Resonanzbodens rekonstru-
iert. Die Schwingungen sind
dabei als bewegte Grafik auf
dem Monitor zu beobachten.
Zur Beurteilung der Klang-
qualitit werden sowohl das
Leistungsspektrum (Summe
der Spektren aller gemessenen
Punkte) als auch Schwin-
gungsbildsequenzen bei signi-
fikanten Frequenzen herange-
zogen. Als Besonderheit steht
eine Interpolation der Orts-
koordinaten zur Verfiigung,
die die Ortsauflosung bei ho-
hen Frequenzen erheblich ver-
bessert. Das System wird
sowohl als Komplettlosung als
auch in Einzelkomponenten
angeboten.

d.d.data GhR
Mannheimer Strafie 62
7500 Karlsruhe 1

Tel. (0721) 615373
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TOS-DOS-Wandler

Leider sind auch Disketten, die TOS 1.4
formatiert, nicht immer zu allen DOS-
Geriiten kompatibel. PS/2 odereinige AT-
Rechner haben beispielsweise Probleme,
die Disketten anzuerkennen. Mit einem
entsprechenden Programm werden ATA-
RI ST-Disketten schnell und einfach fiir
IBM-Computer und Kompatible lesbar.
Wie der Name des Programms (TOS-
DOS) schon sagt, werden TOS-Disketten
DOS-kompatibel gewandelt. Auf dem
ATARI werden die Disketten konvertiert.
Nach der Konvertierung sind die Disket-
ten sowohl von IBM-kompatiblen Rech-
nern, alsauchvon ATARI ST-Geriten les-
und beschreibbar. TOS-DOS kostet incl.
Versand DM 30.- .

Schreibbiiro Ocker
Riiderner Surafpe 77
7300 Esslingen am Neckar
Tel. (0711) 322723

Centronics-Dummy-Adapter

Jeder Programmierer und viele Anwender
kennen das Problem: Ein Ausdruck wurde
(absichtlich oder unbeabsichtigt) gestartet
und jetzt sitzt man Minuten vor dem ST
und sieht zu, wie Papier bedruckt wird, das
danach gleich im Reiwolf landet. Mit
“Dummy Adapter” driicken Sie einfach
den roten Knopf am Adapter und alle Da-
ten gehen “ins Leere”. ohne dal gedruckt
wird. Der Dummy Adapter wird einfach
zwischen den Drucker und das vorhande-
ne Druckerkabel gesteckt. Eine weitere
Anwendung ist die Anpassung nicht
kompatibler Drucker-/Computer-Kombi-
nationen. Der Adapter verstirkt und formt
die Ubertragungssignale und ist damit in
der Lage, viele Anschlu3probleme zu 16-
sen. Der Adapter kostet DM 68.-.
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Mieses Arbeitsklima - Druck von oben
- einen Hungerlohn - mangeinde Un-
terstlitzung - ungerechte Behandlung

All dies kénnen Sie bei uns nicht finden, denn wir suchen

'I REDAKTEUR/IN .

Bewerbungen an: MAXON Computer GmbH, Herr Egel, Industriestr. 26, 6236 Eschborn

NEWS

MegaPaint 11 Professional
erweitert

TommySoftware aus Berlin bietet das
DTP-Designer-Paket MegaPaint 11 Pro-
fessional ab sofort in einer erweiterten
Version an. Diese Version ist in der Lage,
Calamus-Raster- und Vektorgrafikforma-
te zu verarbeiten. Insbesondere durch den
Export von Vektorgrafiken nach Calamus
erdffnen sich dem Anwender neue Per-
spektiven in der Anwendung. denn da-
durch konnen Grafiken, die mit Mega-
Paint II Professional erstellt wurden, in
Calamus-Dokumente eingebunden und
auch auf Fotosatzbelichtern in hochster
Qualitdt eingebunden werden. Dariiber
hinaus liegt dem neuen MegaPaint II Pro-
fessional ein Konverter fiir Signum!-Zei-
chensiitze bei. Mit ihm konnen Signum!-
Zeichensiitze in das MegaPaint-Zeichen-
satzformat umgewandelt werden. Da-
durch steht MegaPaint-Anwendern die
Vielfalt der Signum!-Zeichensitze zur
Verfiigung. Beide Zusiitze sind im emp-
fohlenen Verkaufspreis von DM 799.-
enthalten. Registrierte Kunden, die Mega-
Paint II Professional bereits besitzen. er-
halten ein kostenloses Upgrade, wenn sie
einen selbstadressierten, frankierten
Riickumschlag sowie ihre Systemdiskette
einschicken.

TommySoftware
Selchower Strafie 32
1000 Berlin 44

Tel. (030) 621406-3

Wiesemann & Theis GmbH
Winchenbacher Strafte 3h
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Tel. (0202) 505077

Hier erhalten Sie

Produkte von

TolNeSeF TWAR=®

...in Deutschland:

MCC Mikro Computer Christ
Dreiecksplatz 7

D-2300 Kiel 1

Tel. O431/567042

PS-Data

Faulenstr, 48—-52

D-2800 Bremen

Tel. ©421/170577 u. 170169
HOCO EDV Anlagen GmbH
Ellerstr. 165

D-4000 Dusseldorf 1

Tel. O211/785213

Weide Elekironik GmbH
Regerstr. 34

D-4010 Hilden

Tel. ©2103/31880 u. 41226
Plasman Computer Center
Heerstr, 175-179

D-5300 Bonn 1
0228/650968

Eickmann Computer

In der Rémerstadt 249
D-6000 Frankfurt/M. 90
Tel. ©69/763409

Orion Computer Systeme GmbH
Friedrichstr. 22

D-6520 Worms

Tel. ©6241/67578

Erhardt GmbH & Co.

Am Ludwigsplatz

D-7500 Karlsruhe 1

Tel. ©721/16080
Computer-Fachcenter Jost
Im Wendelrot 5

D—-7520 Bruchsal

Tel. ©7251/800713

Scholl Computercenter
Dominikanerplatz 5

D-8700 Wurzburg

Tel. ©931/30808

..in Osterreich:

Computerstudio Wehsner
Paniglgasse 18—20
A-1040 Wien

Tel. ©222/50567808
Vorsicht Hochspannung
Lambrechtgasse 16
A-1040 Wien

Tel. 0222/565240

Steco Data

Eisengasse 41

A-6850 Dornbirn

Tel. ©5572/65812

...in den Niederlanden:

Jotka Computing
Vening Meinesz 1
NL-6717 AJ Ede
Tel. ©8380—38731

...sowie bei allen gut sortierten
Atari-Fachhdndlern oder direkt
bei uns.



TolNeSeFTWARE"

Uberlegen durch Kreativitat

EIN NAME.
EIN PROGRAMM.

Sparen wir uns allzu viele Worte, denn unser DTP-Designer-Paket
MegaPaint® || Professional spricht fur sich. Nur dies: Jetzt auch mit Vektoren,
groBbildschirmféhig, Serienbrieffunktion sowie Service inclusive.

Aber geben Sie doch MegaPaint® |l Professional selbst das Wort:

Probedisketten mit ausfuhrlichen Informationen erhalten Sie gegen

CE9IN2 ~pb-

Einsendung von 20,— DM.

ToleSEFTWARE"
Selchower Str. 32 ¢

D-1000 Berlin 44

Tel. 030/ 62140 6-3

Fax/BTX O30/ 62140 6-4




Any
Motion
System

Wer sagt da, mit dem ST sei kein profes-
sionelles Arbeiten moglich? Der hat
noch nichts von Any Motion System
gehort! Mit diesem System ist es pro-
blemlos moglich, iiber den ST und eine
entsprechenden Ausriistung Trickfil-
me zu erstellen. Und wer hat nicht
schon vom eigenen abendfiillenden
Trickfilm getraumt?

Wer durch Hiinfelden fihrt, einen Ort im
Rhein/Main-Gebiet. gut eine Stunde von
Frankfurt entfernt, entdecktin der Laistra-
Be ein nicht vermutetes Trickfilmstudio.
In einem ehemaligen Lebensmittelge-
schiift betreibt Andreas Munck seit fast 3
Jahren, neben seinem Hauptsitz Berlin,
die Firma Any Motion System, ein Trick-
filmstudio mit Atelierbetrieb.

Uberwiiltigend ist der Eindruck. den
man beim Eintreten in das Studio gewinnt.
Ein ST wurde miteinem VME-Bus ausge-
riistet und verfiit nun iiber eine Speicher-
kapazitit von 12 MB. Sowohl der Trick-
tisch wie auch der Fastline-Tester werden
mit dem ST und einer speziell dafiir ge-
schriebenen Software betrieben. Hinzu
kommen noch: Motorsteuerung fiir 12
Achsen Videorecorder und ein Schnittre-
corder, die ebenfalls mit diesen Systemen
gekoppelt sind. Das Studio ist auf das
Feinste ausgeleuchtet und bietet durch
Hintergrundaufbauten einen wunderba-
ren Bildeindruck. Bild I zeigt Ihnen einen
Blick auf die Apparaturen.
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Trickfilm mit
dem ATARI ST

Motion Control

Unter dem Namen “Motion Control™ bie-
tet Andreas Munck eine Software sowie
schrittmotorgesteuerte Tricktische an -
zur Zeitbis zu 16 Motoren. Um Multiplan-
effekte zu erzeugen, d.h. auf mehreren
Ebenen zu arbeiten, konnen noch weitere
Lineareinheiten an dem Tisch befestigt
werden. die ebenfalls mit einem Motor
ausgeriistet sind. Ein einfaches Beispiel:
Der Kameramann soll dem Zuschauer
vermitteln, daf eine Szene nicht nur auf
ciner Bildebene stattfindet. Bei unserer
Szene soll ein Rabe auf einem Waldweg
laufen. wobei im Vordergrund ein Zaun
und im Hintergrund Wolken vorbeizie-
hen. Nehmen wir an, der Kameramann hat
sichdrei Ebenen eingerichtet, dann wird er
auf der obersten, der, die der Kamera am
nichstenist. den Zaun auflegen. Der Rabe,
laufend auf dem Waldweg, liegt auf der
mittleren Ebene, und die Wolken als Hin-
tergrund werden auf der von der Kamera
am weitesten entfernten Ebene. also der
untersten, befestigt. Der Kameramann
¢ibt jetzt die Fahrtrichtung und die Ge-
schwindigkeit der einzelnen Ebenen in
das Motion Control Programm ein. Um
Vorder- oder Hintergrund unscharf darzu-
stellen, kann das motorisierte Objektiv
ebenfalls durch den Computer gesteuert
werden.

Die Auflosung des Tisches betrigt '/,
mm bei einer Fahrgeschwindigkeit von
12,5 cm/s. Dieses Arbeiten an dem und



tiber den Computer ist fiir jeden Kamera-
mann, der bei seiner Arbeit ein hohes
Pensum an Konzentration und Genauig-
keitaufbringen mul, eine grofie Erleichte-
rung.

Bleiben wir bei unserem Beispiel. Der
Rabe kommt ins Bild. Die Wolken ziehen
im Hintergrund. Wenn der Rabe die Bild-
mitte erreicht hat, beginnt die “Kamera™
mitzuschwenken und zu zoomen. Das
muf} man sich so vorstellen: Die Kamera
steht starr auf einem Stativ oder hingt an
Siulen, wo sie sich hoch und runter bewe-
gen kann. Die Kamera schaut auf einen
Tisch, der sich bewegen lit - in unserem
Fall 3 Ebenen: Ost/West, Nord/Siid und
Zoom. Ublicherweise wurden und werden
diese Bewegungen von Hand gekurbelt,
pro Bild eine Position. Also eine lineare
Bewegung der Wolken pro Bild z.B. 2 mm
Vorschub. Wenn nun auf der mittleren
Ebene auf den Raben mitgeschwenkt
werden soll, kann man z.B. die Bewegung
auf etwa 10 Bildern beschleunigen lassen

Sequence HASE.SEQ
PIC MEM L CODE

PIC MEM VAL

NAME

v
-
&
-
-

Xxx-A
XXx-A
XXX-A
XXX-A
XXX-A
XXX-A
XXX-A
XXX-A

Loopend
Stop

N UI S N -
€N €l € € €l € 6N S
3 K K ANk K K

w

Bild, dazu natiirlich den Vordergrund auf
Ebene 3 gleichzeitig. Optisch entstiinde
nun der Eindruck, als wiirden die Wolken
wihrend des Schwenks langsamer oder
schneller, je nach Richtung. Um dies zu
vermeiden, mufl man die Differenzwerte,
die auf der “Spielebene™ des Raben gefah-
ren werden, auf die Ebene der Wolken ad-
dieren oder davon subtrahieren konnen.
Man sieht, ein bifichen hat Trickfilm
immer noch mit Zauberei zu tun.

Konnte man sich friiher tagelang mit
dem Berechnen und Testen von Fahrten
herumschlagen, so geschieht dies heute
nach Minuten, und sie werden auch noch
automatisch abgearbeitet! Andreas
Munck sagt: “Wir hoffen ernsthaft, dall
die gewonnene Zeit zur Steigerung der
Kreativitit im Trickfilm eingesetzt wird
und nicht zu noch gréBerem Produktions-
druck fiihrt.”

AKTUELLES

Der Kameramann/die Kamerafrau wissen
genau, wie eine Fahrt aussehen soll. Die
Motion Control ist deshalb gebaut wie ein
Werkzeug - fiir die Hand der Anwenders.
Dabei lernt der Amateur schnell profes-
sionell zu werden, ihre wahre Kraft aber
entfaltet die Motion

Control in der Hand Sequence HASE, SED

VAL

eines versierten Pro- [RORG CODE  NAME

v
-
@
|
-

fessionals.

Natiirlich werden
alle Bewegungs-und
Beschleunigungs-
formen auf Geraden
und Kurven unter-
stiitzt; Kreise, Ellip-
sen, Spiralen werden
einfach gerechnet,
der Speicher bietet

€ €l Gl €l €l B B €
LR

v x

1
2
3
4
5
6
7
8

alle Moglichkeiten
von Blockoperatio-

nen auf berechneten
Bewegungen etc.
Das wesentliche
aber bleibt die
logische Ergono-
mie, die sich di-
rekt aus der Ent-
wicklung am Ar-
beitsplatz erge-
ben hat. So ist die
Anlage vor allem
leicht bedienbar,
auch wenn ihre
Features und Op-
tionen grenzenlos
scheinen. Hier
merkt man eben,
daBlein Anwender
fiir die Entwick-
lung zustidndig ist.
Nicht der Anwen-
der soll an
den Computer gewohnen, der Computer
mul} einfach bereitstellen, was der An-
wender braucht. Erstaunlich, dal} dies bei
keiner der reinen Branchenlosungen so
flexibel zum Ausdruck kommt.

378 kbyte
12 screens
0 Mbyte

occup.
occup.
UME-bus

pause

negative
canera Ccorr.
dig, factor 1

act. name | xxx-R

sich

Fast-Linetester

Als Linetest bezeichnet man das Uberprii-
fen der gezeichneten Animationsfilmpha-
sen im Entwurfsstadium auf Film, d.h. die
Bewegungungen werden auf Schwarz-
weilfilm belichtet und meist im Handent-
wicklungsverfahren zur schnellen Uber-
priifung der Ablidufe hergestellt. Linete-
ster nennt sich auch das Programm, mit
dem es moglich ist, Einzelbilder mit
Mehrfachbelichtung und sofortiger Wie-
dergabe in 16 Graustufen durch einen Di-
gitizer iiberden ST wiedergeben zu lassen.
Dabei konnen fiinf Ebenen parallel belich-
tetund auch zusammen auf einem Monitor

XXX-A
Xxx-A
XXX-A
XXX
XXX-A
XXX-A

betrachtet werden. Fiir die Bearbeitung
der Bilder steht ein Fahrplan zur Verfii-
gung. Dieser wurde dem internationalen
Standardformular nachempfunden. An-
hand dieses Fahrplanes und der alphanu-
merisch gegliederten Bildfolge kann der

quencelHUND., SEQ] 378 kbyte
PIC MEM VAL CODE

12 screens
8 Mbyte

occup.
occup,
UME-bus

NAME

camera corr,
dig, factor 1

Stop act. name ! xxx-f

Zwei Trickfiguren wurden getrennt geladen...

Kameramann genau erkennen, welche
Bilder iiberlagert und wieviel bildweise
eine Sequenz aufgenommen wurde. Im
Rhythmus von 12 Bildern wird im Fahr-
plan immer ein Bild zur genaueren Orien-
tierung ausgedruckt. Mit diesem Soft-
ware-Instrument ist es auf sehr leichte
Weise moglich, mit einem Tricktisch und
einer Kamera ein Storyboard zu erstellen,
um dieses z.B. dem Produzenten des Film
oder dem Auftraggeber als sofort be-
trachtbares Ergebnis vorzufiihren. Aber
natiirlich dient der Fast-Linetester auch
der Schulung des Nachwuchses und zur
schnellen Bildkontrolle fiir Animatoren.

Was hat nun aber der ST mit der ganzen
Sache zu tun? Nun, alle Bilder, die die
Kamera festhilt, werden parallel inden ST
iibertragen und im Speicher festgehalten.
So konnen die Bilder direkt nach Belich-
tung einer Szene auf dem ST angeschaut
werden. Bereits jetzt kann der Kamera-
mann feststellen, ob er Belichtungs-, Be-
wegungs- oder Einstellungsfehler ge-
macht hat. Fehlerkorrekturen sind jetzt
zwar nur noch im ST vornehmbar, wie
z.B.: Bilder konnen einzelbildweise oder
blockweise entfernt, eingefiigt, kopiert,
verschoben, kombiniert, tiberblendet und
tibereinanderkopiert werden. Durch das
sofortige Besichtigen der Aufnahme er-
spart man sich die immer wieder auftre-
tenden Kopierwerksarbeiten wie Ent-
wicklung, Besichtigung des Filmstreifens
am Schneidetisch, aber auch ebenfalls
anfallende Arbeiten wie Material zum
Kopierwerk fahren und wieder abholen
etc. Normale Funktionen eines Textverar-
beitungsprogrammes, die man erstaunli-
cherweise auch in einem Trickfilmstudio
findet!
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Letztendlich dient der ST bei der Angele-
genheit als Vorlage fiir den eigentlichen
Trickfilm (das Storyboard). Der mul}
schlieBlich erst noch nach dem ausge-
druckten Belichtungsplan und mit den
Originalzeichnungen auf 35 mm-Film
hergestellt werden. Die Qualitiit der Auf-
nahmen mit dem ST reicht nicht fiir die
Kinoleinwand, aber der ST ist damit das
preiswerteste Testsystem dieser Art und
absolut ausreichend.

Eine schone Losung fiir diejenigen, die
gleich auf 35 mm filmen wollen, bietet
Andreas Munck ebenfalls an. Statt eines
Tricktisches mit Auflage, bietet er auch
einen mit eingehiingtem Monitor an. Der
Monitor ist mit einem Rechner verbunden
und zeigt mit der Bildrohre zur Kamera
nach oben. Die Bewegungen der Grafik
lassen sich mit Motion Control-Bewegun-
gen kombinieren, da der Monitor mit zwel
Rotationsscheiben ebenfalls Nord/Siid.
Ost/West fihrt. Statt die Grafik auf einer
Ebene zu bewegen, kann diese Aufgabe
auch der Rechner losen. Mittels eines
geeigneten Grafikprogrammes liflit man
den Hintergrund iiber den Monitor laufen.
Die digitalisierten Bilder werden iiber den
ST aufgenommen und verwaltet. Die
Qualitiit des Hintergrundes ist aufgrund

AKTUELLES

derim Speicher gehalten werden.
bevor man sie auf einem Daten-
triiger (Fest- oder Wechselplatte)
abspeichern muf}. An geeigneten
Komprimierungs-Algorithmen
wird bereits gearbeitet, und nach
letzter Meldung konnen bald
schon bis zu 1000 Bilder pro MB
im Speicher gehalten werden,
bevor man sie abspeichern mufb.

Ick bin all hier!

Andreas Munck wirbt mit dem
Spruch “Wenn der Anwender
ruft: “Es miiBte doch auch so oder
so moglich sein!” ruft Any Mo-
tion System zuriick: “Ick bin all
hier - es geht doch! Und wenn
nicht, dann machen wir es ge-
hend!™
Defekte Teile, ganz gleich. wo
sie stecken. werden innerhalb
von 24 Stunden ausgetauscht,
und neben diesem ungewdhnli-
chen Service wird sogar noch
mehr geboten. Any Motion hat
mit dem Sfach-Linetester eine
Grundlage fiir die gesamte Pro-
duktionskontrolle geschatfen.
und da er selbst

Teilansicht des Aufbaus im Trickstudio (links der schrittmotor-gesteuerte
Tricktisch)

der niedrigen Auflgsung und einer daher
groben Rasterung zwar nicht vergleichbar
mit einem “‘echten Hintergrund™, aber fiir
schnelle und einfache Produktionen voll-
kommen ausreichend (z.B. Titel fiir Do-
kumentarfilme). Uber dem Monitor liegt
die befestigte Glasscheibe des Trickti-
sches. auf der dann tiber dem Hintergrund
Figuren. Masken etc. gelegt werden kin-
nen.

Der ST kann sowohl bei der Motion
Control als auch beim Fast-Linetester mit
einem VME-Bus ausgestattet werden.
Dadurch besitzt er dann insgesamt bis zu
12 MB Speicher, und es konnen 360 Bil-
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sein bester An-
wender ist, sucht
er natiirlich stiin-
dig nach Neue-
rungen, die er
moglichst  fertig
einbinden konnte.
Z.B. ist Andreas
Munck sehr an
Samplern und
Tonverarbeitung
interessiert, und
erste  Kontakte
lauten schon zu
zwel renommier-
ten Software-
Hiusern.

“Soz.B. basteln
wir an
Trickkalkulations-Software, die dem Pro-
duzenten hilft, seine Kosten genau berech-
nen zu konnen. Wenn drei Szenen auf der
falschen Seite koloriert wurden und die
Kamera 1 deshalb nur die Szene 5 bis 9

einer

drehen kann. danach aber schon wieder fiir

xyz gebucht ist, kann Hongkong dann in
zwei Wochen die Szene | bis 4 einschie-
ben?” - “And what does it cost me in
ECU?" Ob dies ein hiufig
Satz ist. kann ich nicht beurteilen - es hort
sich jedenfalls sehr realistisch an. Fiir die
reell denkenden Produzenten bietet An-
dreas Munck deshalb auch sein Programm
Trickkalkulations-Software an. das inner-

gesprochener

Tricktisch mit eingebautem Monitor fiir "'schnelle”
Produktionen

halbvon 15 Minuten ausgibt, wieviel ECU
(ECU bezeichnet die europiische Wiih-
rungseinheit) dem Produzenten beispiels-
weise durch den oben genannten schlam-
pigen Zeichner durch die Lappen gehen.

Der Linetester ist nicht vergleichbar mit
einem Programm wie Creator von Appli-
cation Systems, denn der Linetester zeigt
seine Stirken in der Geschwindigkeit.
seiner Vielfiltigkeit und der Anwendbar-
keit im professionellen Bereich, wihrend
Creator eher auf den alltiglichen Anwen-
der abzielt, der mit Trickfilm nicht unbe-
dingt seinen Lebensunterhalt bestreiten
will.

Lassen wir Andreas Muncks Werbetext
sprechen: “So. wie nur ein scharfes Mes-
serschneidet, ein Luxmeterdie Verteilung
des Lichtes bestens anzeigt, oder der beste
Weichzeichner von Hand gemacht wird,
so ist unser Werkzeug in die Hand. den
Verstand und die Praxis des Benutzers
hineingearbeitet.” Andreas Munck sagt
diesen Satz nicht unbedacht: Er hat selbst
fast 20 Jahre als Trickkameramann gear-
beitet und wei um die Probleme. die ein
solcher Beruf mit sich bringt. Aus diesem
Wissen heraus hat er seine Programme
entwickelt. Die neuesten Entwicklungen
beriicksichtigen mehr die Vorproduktion
von traditionellem Trickfilm und sollen
die Arbeit erleichtern. Qualitiit verbessern
und Lasten abnehmen.



'Das Tor @
 zur Welt

MAXON Computer GmbH - Schwalbacher Str. 52 - 6236 Eschborn - Tel.: 06196/481811 - Fax: 06196/41885

Die Harlekin-Welt besteht aus: t-festem Editor, Di itor (Dateien und F fest und
Ti t-feste RAM-Disk, T M: i6 Wecker und
(Stopp-)Uhr, il [ mit Ausgabe auf Disk, i
und -installer, Druckkonverter, ASCli-Tabelle mit U in GEM-
DM 1 29 - Tastatur-Reset (Warm- und Kaltstart), eigene Syst stark
> RS232 uv.am.

Unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

1 MB und Monochrommonitor erforderlich
Harlekin ab Versand inkl. Porto u. Verpackung DM 136,50
nur gegen Prospekt
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Preise

Was kostet nun ein solches System? Der
Hobby-Grafiker wird es sich sicher nicht
leisten knnen. Any Motion bietetsein Sy-
stem aber trotzdem zu einem “unschlag-

baren Abholpreis™ an. Der Fast-Linetester

3.0 mit Mega ST 4, Megafile 30, Realti-
me-s/w-Digitizer, s/w-CCD-Kamera,
passendem Programm und allen An-
schliissen muf mit immerhin noch
18.200.- DM bezahlt werden. Fiir Schulen
gibt es Sonderrabatte! Vergleichbare Pro-
gramme auf anderen Rechnern (MS-DOS,
AMIGA) kosten wesentlich mehr und be-

herrschen keine Mehrfachbelichtung. Be-
achtet man die Entwicklungszeit des Pro-
gramms und die Leistungen des Systems.
ist der Preis keinesfalls iibertrieben, son-
dern gerechtfertigt.

MP
Bezugsquelle:

Any Motion System
Trickanlagen und Atelierbetrich
Andreas Munck
Laistrafie 9

6257 Hiinfelden 2
Tel. 0643812314

- Dauborn

Die "kleine"" Ausfiihrung mit dem Fast Linetester zum Mitnehmen

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
missen, habenwir absoforteine neue Rubrik fir Sie
eingeflhrt; es sind die Demo-Disketten von kom-
merzieller Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro
Diskette und kénnen uber die Redaktion bezogen
werden. So missen Sie zum Vergleich verschiede-
ner Programme nicht an verschiedene Hersteller
schreiben, sondern kénnen sich in aller Ruhe das
Demonstrationsprogramm ansehen, bevor Sie das
Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen im Funktion eingeschrénkt sind!

Folgende 25 Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Sofft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fiir hohe Anspriche
(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10.-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Borsenspekulanten
(IFA-Ké6in)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries flr
(Omikron.Software)

Omikron.BASIC

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fiir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator
Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Karstein Datentechnik)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie fiir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende die-
ser Ausgabe.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestell-
nummer (z.B. D1) anzugeben.

Legende

r Bestellnummer
D1: S.&P.-Charts Programmname
Chart-Analyseprogramm —— Kurzinfo
(S.P.S. Software) Vertriebsfirma
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Vortex plus 30-MB-Festplatte NEU .......... DM 999,00

Vortex plus 60-MB-Festplatte . .............. DM 1299,00
Turbu-C mit Ass. + Sourcedeb. V2.0 dt. ..... DM 349,00
Signum llideutsch .. ...................... DM a.A.
Infocom-Adventures je .................... DM 39,00
Turbo St-Software Blitter dt. . ............... DM 69,00
PC-Speed MS-DOS-Emulator V1.3 .......... DM 399,00
BTX/VTX-Mana: er an DBTO3/Akustikk. dt. . . .. DM 299,00
N-N-Disk 3.5-Z DM 1
PBION ChOSS . - ss5 55 555 60 swma s s s n e vow

LDW Power Calc dt

Cybar PaInt ... ..os o s 5 smmmpionns 455 ¥ o DM
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt. .. ... DM 499,00
Megamax Modula Il dt. . ................... DM 309,00

Kostenlose Prospekte, auch fiir Amiga und IBM von
C W T G Joachim Tiede

BergstraBe 13 — 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

Cur

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari 1040 STE incl. SM 124 1.498,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.500,- DM
Megafile 60 1.280,- DM
Atari Mega ST2 incl. SM 124 2.300,- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124 3.300,- DM
Drucker Epson LQ 550 868,- DM
Drucker Star LC 24/10 668,- DM
Drucker NEC P6 plus 1.398,- DM
NEC Multisync 3D 1.648,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex Datajet 30 1.348,- DM
Mitsubishi Multisync 1.298,- DM
Laserdrucker SLM 804 2.600,- DM
Vortex Datajet 60 1.918,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstraie 77 e D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 25 75  Fax 02 01 - 41 04 21

2. Auszug aus unserem Programm

Farbmonitore Atari HD Vortex

Sony COP-#02E/5 1588~  HDplus 30 MB 1028
PITZ HRARD- Copam LR#-VGA 798- sonstige Hardware
u.SO0FTWRARE Drucker Citizen  PC-Speed Vi4 528~
gaof’qan-na%?f Swift 24-Nadeln 8- Software Atari

Epson Omikron DRAW!3.0 18-
LQ-400 24-Nadeln 788~ Protos (graph.Uti.) 58,

Versand aller Artikel

gegen  Nachnahme o P S : i
oder Vbrauskasse LQ-e50: 24-Nadeln 1]‘“. ch‘num.2 g,
plus Frachtkosten. Disketten 3,5 Script us-
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mit Prg. Viren-Check 42~ PC-SpeedBuch Uy
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erhalten Sie natdrlich volle Garantie. Wir fhren jede verfigbare Hard-
und Software fir den Atari ST, sowie alle B0cher, Hier ein kleiner Auszug
aus unserem reichhaltigen Programm:

ANWENDERSOFTWARE:
395,
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Full Metal Planet ... e ey e
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v TX
ration Thunderbott ...... 85,
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Pipe Mania

GFA- Chemgraf
GFA-Draft plus ..
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Haadlme Signum Utilty ........

Hotwire 75,
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SPIELESOFTWARE IPA Degenis |Ii .. 3
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alance of Power 1990 Muttidesk .. .75,
atman - The Movie .. ,-  Neo Desk 5,
Bloodwych Scenery DiskI....45,-  Omikron Co 5
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CeBIT 90

Auch in diesem Jahr wurden wieder
viele Neuigkeiten fiir den ST auf der
CeBIT gezeigt. Natiirlich darf auch
der obligatorische Messebericht fiir
alle, die nicht dabeisein konnten,
nicht fehlen.

Die interessanteste Halle fiir den ST-
Anwender war zweifellos Halle 7.
Hier waren die meisten Firmen vertre- 3
ten. die fiir den ST Hard- und Software

abernochnichtim Mai erhiiltlich sein.
Programme, die auf der letzten ATA-
RI-Messe noch auf dem TT liefen,
miissen nun nicht mehr unbedingt
laufen, da wieder einiges geiindert
wurde. Nitheres zum TT finden Sie
ich dieser Ausgabe. da wir ihn liebe-
voll in den “heiligen Hallen™ des
ATARI-Standes auscinandergenom-
men haben. ATARI zeigle ebenfalls
dic mittlerweile altbekannte ATW,

Aul ATARI-Stand

selbst tummelten sich, wie bereits in

anbieten. dem
den Jahren zuvor, verschiedene An-
bieter. die ihre Produkie der Offent-
lichkeit vorstellen wollten. Neben die-
sem wohl interessantesten Stand wa-
ren in Halle 7 auch Vortex, Heim und MAXON
mit eigenen Stinden vertreten. Ein Streifzug
tiber den ATARI-Stand soll Thnen nun zeigen.

was es an Neuigkeiten zu sehen gab.

Erstes Schmunzeln entlockte ATARIS neuer
Werbeslogan: “Wir machen Spitzentechnolo-
gie zum Erlebnis™, da sich eine leichte Doppel-
deutigkeit nicht verleugnen LiBt. Bei ATARI
selbst gab es kaum etwas Neues zu schen. Her-
vorstechende Neuheiten waren der TT/X. der
unter UNIX arbeitet, und Lynx. das Yuppic-
Spielzeug aus den USA, fiir das bereits etliche
Spielkassetten existieren. Offiziell war noch
kein Lynx aul der Messe zu sehen, doch einige
Leute sahen schon neidisch auf ATARI-Mitar-
beiter. die bereits ein Lynx bei sich hatten und
sich mit dem Geriit unterhielten. Lynx selbst
kann durch ein Verbindungskabel mit mehre-
ren anderen Geriiten gleicher Bauart gekoppelt

werden. so daB verschiedene Spicler gleichzei-
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Keep cool

tig das gleiche Spiel spielen konnen. Gauntlet
(wer kennt es nicht?) beispiclsweise ist bereits
erhiiltlich und kann mit bis zu vier Lynx-Gerii-
ten gleichzeitig gespielt werden. Letzte Infor-

mationen besagen. dafi Entwicklergeriite kurz

nach der Messe ausgegeben werden und das
Seriengeriit Mitte Mai aul den Markt kommen
soll. Der TT/X. der unter UNIX liuft, wird mit

der UNIX-Version 5.31 ausgeliefert werden.

tiber die wir bereits in der letzten
Ausgabe ausfiihrlich berichteten. Als
weitere Neuerung wurde das ATARI-
NET vorgestellt. Dieses Netzwerk
scheint allerdings nicht der Weisheit
letzter Schlufl. Zum cinen werden
keinerlei Vorschriften eingehalten, die ATARI
selbst auf der Netzwerk-Entwicklerkonferenz
malgeblich mitbestimmt hat. Damit nicht
genug. das Netzwerk istinkompatibel zum SM
194. dem GroBbildschirm von ATARI. Ob das
ATARI-NET iiberhaupt auf dem Markt erhiilt-
lich sein wird. liegt im Dunkeln. denn das
Riebel-Net Netzwerk
wurde vor langer Zeit schon an Vortex verkauft

(so hielh das frither)
und ist dort in stark erweiterter Form bereits
unter dem Namen “Lancelot™ erhiltlich. Dies
scheint ATARI verborgen gebiieben zu sein
und einige Probleme aufzuwerfen - welches
oder ob beide Netzwerke in der Zukunft erhilt-
lich sind, bleibt abzuwarten.

Gleich am ersten Tag lud ATARI wie jedes
Jahr zur Pressekonferenz ins Hotel Maritim

cin. doch auch dort konnten die gespannten

Redakteursnerven nicht beruhigt werden. Hier
einige Fakten, die zu erfahren waren: Im Jahr



1989 erhohte sich der Umsatz bei ATARI um
25% auf 277 Millionen DM. Das Umsatzplus
konnte erzielt werden durch héhere Einstands-
preise sowie mehr Marketing und Werbung. Im
ersten Quartal 1990 ist geg
Quartal 1989 bereits ein Umsatzplus um fast

>geniiber dem ersten

50% zu verzeichnen. Durch die hohe Nachfra-
ge an Mega STs sind in letzter Zeit sogar
Lieferengpiisse aufgetreten, die inzwischen
aber hoffentlich wieder behoben sein diirften.
1989 wurden 135.000 STs verkauft, 30.000
1040er-Modelle mehr als 1988, der Mega-
Umsatz hat sich verdoppelt. Am Gesamt-
umsatz beteiligt sich der ST mit 63%, also ein
recht groBer Happen. Freude kommt auch bei
den Burmesen auf: Mit Hilfe von Signum! wird
nun nach 40 Jahren erstmals wieder ein
deutsch-burmesisches Worterbuch herausge-
geben. Das war vorher nicht méglich, weil die
entsprechenden Schriftzeichen nicht durch ge-
wohnliche Setzereien unterstiitzt werden.
Auch der ostliche Teil Europas wurde auf der
Pressekonferenz nicht vergessen: Noch im
Miirz soll ein DTP-Zentrum in Cottbus eréffnet
worden sein, ab April existiert eine ATARI-
Geschiiftsstelle in Weimar. Auch die Ver-
kaufszahlen fiir Polen wurden nicht verschwie-
gen: Dort wurden 1989 100.000 ATARI-Gerii-
te verkauft, davon 50.000 STs. SchlieBlich
wurde noch auf die ATARI-Messe verwiesen.
die auch in diesem Jahr wieder am letzten Wo-
chenende im August in Diisseldorf stattfinden

wird.

Diewenigen Neuigkeiten, dic ATARI selbst zu
bieten hatte. wurden durch die auf dem Stand
ausstellenden Firmen gut wettgemacht. Viele
neue Programme bzw. Hardware-Erweiterun-
gen werden in Zukunft das Angebot rund um
den ST iippig bereichern. War es im letzten
Jahr das Thema DTP, das den ATARI-Stand
beherrschte, lautete das Motto dieses Mal
“GroBbildschirm ist angesagt”. Kaum eine
Anwendung wurde mit dem “normalen”
SM124-Monitor vorgefiihrt. Lesen Sie hier
eine Zusammenfassung der Neuheiten der

einzelnen Firmen.

Die Firma Weide priisentierte ihr Stechuhrsy-
stem fiir den ST. Durch Einschieben einer
Diskette in ein Diskettenlaufwerk kann die
Arbeitszeit jedes Mitarbeiters ciner Firma er-
fait und so eine miniitlich genaue Abrechnung

Adress Direkt von Weide
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gemacht werden. “Stechuhr ST™ ldauft mitallen
ATARI-Rechnern und verlangt keinen be-
stimmten Monitor. Fiir 498.- DM erhilt man
damit ein Programm, das preislich weit unter
allen anderen Zeiterfassungssystemen liegt
und damit besonders fiir kleinere Firmen inter-
essant wird, deren Inhaber vielleicht sogar
schon einen ST besitzen. Auch eine Pro-
grammneuigkeit wurde vorgestellt. Mit “Ad-
ress Direkt” erhiilt der Anwender eine Daten-
bank fiir das Direkt-Marketing. Das Programm
istvoll in GEM eingebunden und lduft auch auf
einem GroBbildschirm. Es kann sowohl iiber
die Maus als auch tiber Tastatur bedient wer-
den. Serienbriefe sind damit ebenso wenig ein
Problem wie eine Faktura, die in den niichsten
Monaten folgen soll. Daten von BS-Handel
und Adimens konnen bereits probemlos im-
portiert werden und erlauben dadurch die Nut-
zung bereits vorhandener Datensiitze.

Drews, bekannt durch den “Btx/Vix-Mana-
ger”, fiihrte auf der Messe erstmals die Farb-
ausfiihrung der Version 4.0 vor. Die Darstel-
lung der Farben funktioniert bereits wunder-
bar, lediglich die Benutzeroberfliche mufy
noch eingebaut werden. Alle Btx-Manager-

Anwender konnen sich bereits gegen Ende des

Bix/Vix-Manager

Jahres auf ein Update/Upgrade freuen. In der
neuen Version wurde auch den Wiinschen der
Anwender Rechnung getragen, so dal} das
Programm um einiges komfortabler wird. als
es bisher schon ist. Neuerungen sind beispiels-
weise auch die Graustufenumwandlung und
das Download im Postformat (bisher nur ein
eigenes Drews-Format). Die neue Version
wird als besonderen Leckerbissen einen Preis-
sturz erfahren. Mehr dariiber lesen Sie in dieser
Ausgabe in der DFU-Ecke. Als Kniiller stellte
Drews auch einen Btx-Decoder fiir den Portfo-
lio vor. Er wird wahrscheinlich auf einer 64k-
ROM-Karte ausgeliefert werden und beinhal-
tet zusitzlich ein kleines Terminal-Programm.
Drews plant, das gesamte System wahlweise
mit einem Pocket-Modem auszuliefern. Da-
durch wird man auch unterwegs BTX-fiihig, da
das gesamte System mit Batterien funktioniert.
Das Pocket-Modem selbst ist kleiner als der
Portfolio selbst. beide Geriite zusammen wie-
genungefihr 800 Gramm und sind dadurch mit
Leichtigkeit zu transportieren. Der Preis fiir
den Portfolio-Btx/Vix-Manager steht noch
nicht fest.

Alwin Stumpf
im Interview

Wéhrend der acht CeBIT-Tage hatten
wir Gelegenheit, ein Gespréch mit Al-
win Stumpf, Geschéftsfihrer von ATA-
Rl Deutschland, zu fiihren. Lesen Sie
seine Gedanken zu ATARI heute und
morgen.

ST: Als CeBIT-Neuigkeit gibt es von
ATARI einzig den Lynx und den TT/X.
Viele Besucher und Aussteller hier auf
dem ATARI-Stand haben das Gefihl,
daB von ATARI nichts Neues kommt.

Stumpf: Wir haben aus der Vergangen-
heit gelernt. Wir sagen, wir kiindigen
nichts mehr an und zeigen keine Pro-
dukte mehr, die nichtin weniger als zwei
Monaten geliefert werden. Daher gibt
es auf der CeBIT wenig Neues zu se-
hen. Das scheint aber leider auch nicht
allen zu gefallen. AuBerdem ist die
ATARI-Messe in Dusseldorf fir uns
beinahe wichtiger als die CeBIT. Wir
werden dort im Herbst neue Produkte
zeigen.

Die Dusseldorfer Messe bleibt eine Ver-
kaufsmesse, allerdings ist ATARI-
Hardware davon nach wie vor ausge-
schlossen. Auf Wunsch der Aussteller
und der Presse denken wir dariiber
nach, am Donnerstag, also dem Anrei-
se- und Aufbautag, von 14 bis 21 Uhr
die Messe ausschlieBlich fur das Fach-
publikum zu 6ffnen, denn viele, die
selbst dort ausstellen, kdénnen sich
sonst nur schlecht einen Uberblick tiber
die Messe verschaffen.

ST: Aus dem Kreis der Handler ist
Unmut zu vernehmen. ATARIs Ver-
triebs- und Preispolitik macht einigen zu
schaffen. AuBerdem sind einzelne Pro-
dukte seit Monaten nicht lieferbar.

Stumpf: ATARI teilt das Angebot jetzt
eindeutig in zwei Teile. Daist zum einen
die Consumer-Schiene mit dem 1040
STE und dem 1040 STFM. Diese Gera-
te werden auch tber den Versand- und
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Notator von C-LAB

Auch die MIDI-Fans wurden auf der diesjihri-
gen CeBIT nichtenttiuscht. C-LAB stellte das
Programm “Notator™, einen Sequencer. in der
Version 3.0 vor. Eine wesentliche Neuerung ist
zum Beispiel der Notendruck: Ab sofort kin-
nen alle Stiicke auch zu Papier gebracht wer-
den. AuBerdem hat das Programm inzwischen
die Notenschrift und das Noten-Editing gelernt
und ist dadurch noch leichter zu bedienen. Mit
dem Programm “Notator Alpha”
kann der Benutzer ab sofort auch
eine leicht abgespeckte Version
des Notators erwerben, die dem
Hobby-Musiker allerdings alle
Vorteile bieten sollte. die er be-
notigt.

Die Victor GmbH aus Lauen-
burg stellte ebenfalls ein neues
Programm vor. Ist_Address hat
mit “lst_Base™ einen mehr als
wiirdigen Nachfolger erhalten.
Ist_Base ist ein Datenbankpro-
gramm. das ebenfalls als Acces-
sory lduft und so stindig verfiig-
bar ist. Fiir Gewerbebetriebe, in
denen Adressen. Artikel oder
Dienstleistungen erfalit und verarbeitet werden
miissen, ist Ist_Base gut geeignet. Dariiber
hinaus konnen mit dem Programm Rechnun-
gen erstellt, offene Posten kontrolliert und die
abgeschlossenen Vorginge an cine Finanz-
buchhaltung iibergeben werden. In einem
Mega ST 4 konnen ungefiihr 40.000 Datensiit-
ze bearbeitet werden - Ist_Base behiilt seine
Datensiitze immer im Speicher und gewiihrlei-
stet dadurch einen schnellen Zugrift auf alle
bendtigten Daten. Das Programm soll ungefiihr
im Juli ausgeliefert werden und 198.- DM
kosten.

Omikron.Software istimmer fiireine Uberra-
schung gut. So war auf dem Omikron.Tisch
eine Kopierstation aus Plexiglas zu sehen. Das
Geriit kopiert automatisch bis zu 100 Disket-
ten, ohne daf man einen Handgriff machen
muB. Auch wenn viele Messebesucher das Ge-
riit fiir einen Aprilscherz hielten. ist es zum fiir
Kopierstationen sensationellen Preis von DM
5130,- erhiiltlich und diirfte fiir kleine Soft-
ware-Firmen eine schr interessante Anschaf-
fung sein. Mit “EasyBase™ stellt Omikron. eine
neuartige, flexible Datenbank vor. mit der
schnell gesucht, sortiert, gedruckt, organisiert.
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Die Kopier-Maschine von
OMIKRON.
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rundgeschricben, bearbeitet. ex- und impor-
tiert werden kann. Die vielseitige Datenbank
kann ab dem 2. Mai bei allen Omikron. Ver-
tragshiindlern begutachtet und bis zum 3 1. Mai
zum Einfithrungspreis von DM 198.- erworben
werden. Das Programm st eine sehr gute Alter-
native zu anderen Datenbankprogrammen,
leicht zu bedienen und dazu noch preiswert.
Eine weitere Neuerung im Software-Bereich
stellt “SmartChart™ dar. Ob Balken-. Kuchen-
oder Liniendiagramm, ob zweidimensional
oder 3D. mit SmartChart sind Priisentationen
leicht und innerhalb von Minuten moglich. Die
entstandenen Grafiken konnen problemlos in
Calamus, Signum! oder Ist_Word eingeselzt
werden. Der Einfithrungspreis fiir das Pro-
gramm ist 148.- DM. “Masked 2.0, die neue
Version des Omikron.Maskeneditors, ist ab
sofort erhiiltlich. Sie erlaubt das Erstellen von
GEM-unterstiitzten Eingabemasken. In Kom-
bination mit Easy-
GEM ist es sogar
moglich, in verschie-
denen Fenstern meh-
rere Eingabemasken
gleichzeitig abzufra-
gen. Der Masken-
editor 2.0 kostet DM
129,-. das Upgrade
von Version 1.0 ist
fiir alle registrierten
Benutzer fiirDM 50.-
erhiltlich. “SQL™ ist
allen, die regelmiBig
in Datenbanken her-
umschniiffeln. si-
cherlich ein Begriff.
Diese Abfragespra-
che ist nun auch fiir die Benutzer des
Omikron.BASIC als Library erhiltlich. Da-
durch wird es auf einfache Weise moglich. ein
eigenes komfortables Datenbanksystem zu
erstellen. Die Omikron. SQL. Library Kostet
DM 298.- und ist ab Juni lieferbar. Als letzte
Neuerung bei Omikron. ist “Mi_Shell” zu nen-
nen. Mi_Shell ist eine textorientierte Shell mit
einem groBen Befehlsumfang. Das Programm
arbeitet sowohl mit normaler als auch mit
Ausgabe {iber RS232 (Mailbox. Ferndiagnose
etc.) und kann auch Batch-Dateien verarbeiten.
Mi_Shell liuft auch als Accessory und Kostet
DM 129.-.

ATARI war so freundlich, GFA Systemtech-
nik genau gegeniiber von Omikron. zu plazie-
ren. so daB immer ein direkter Augenkontakt
zwischen den Konkurrenten herstellbar war.
Auch bei GFA hat man nicht geschlafen und
einige neue Produkte auf den Markt geworfen.
Mit der “Grafik- und Sound-Bibliothek™ fiir
GFA-BASIC istes dem GFA-BASIC-Anwen-
der nun erstmals maglich, auf eine umfangrei-
che Bibliothek von Prozeduren zuzugreifen.
mit der Aus-. Ein- und Uberblendeffekte zum
Kinderspiel werden. Routinen zum Absspiclen

Alwin Stumpf im Interview

Kaufhaushandel abgesetzt. Zum ande-
ren die Mega STs. Diese professionel-
len Gerate wird es weiterhin nur tber
den Fachhandel geben.

Zu den Lieferschwierigkeiten ist zu sa-
gen, daB es sie nicht mehr gibt. ATARI
hatte nicht damit gerechnet, daB einige
ST-Modelle so gut laufen wiirden. Vor
allem beim 1040 STFM und beim
MEGA ST1 war die sehr groBe Nachfra-
ge nicht vorauszusehen. Wegen der
groBen Nachfrage im IV. Quartal und
der langen Vorlaufzeit zwischen Pla-
nung und Auslieferung kam es dannim
Januar/Februar zu Lieferengpéssen.
Diese Ruckstande sind jetzt, Ende
Mérz, tberwunden.

ST:Was wird aus dem 1040 ST?

Stumpf: Diesen Typ gibt es nicht mehr.
Es werden ausschlieBlich der 1040
STFM und der 1040 STE produziert.

ST: Die Handler berichten von hohen
Ausfallquoten bei neuen Geréaten.

Stumpf: Wir kontrollieren die Qualitat
der Gerate regelméaBig und haben eine
"Dead-on-Arrival'-Quote von weniger
als 0,3 Prozent. Das bedeutet, daB etwa
von 333 Produkten eines den Handel
defekt erreicht.

ST:Techniker, die im Kundendienst ar-
beiten, aber auch Produzenten von
Hardware-Erweiterungen klagen Ulber
haufige Revisionen an den Geraten.
Gedanderte Platinen-Layouts und Chip-
Séatze machen ihnen zu schaffen.

Stumpf: Der Markt fiir Komponenten ist
heiB. Aus Grinden des Wettbewerbs
mussen wir permanent die Kosten sen-
ken. AuBerdem haben wir fir jedes
Bauteil der Rechner mehrere verschie-
dene Zulieferer. Auch das ist notwen-
dig, um groBe Lieferschwankungen zu
vermeiden, denn ATARIistein Massen-
hersteller. Wir beliefern viele OEM-
Kunden mit unseren Maschinen, und
die kommen damit klar, obwohl diese ja
die meisten Probleme haben muBten.

ST: Der Floppy-Controller ist neu, und
einige Leute haben damit Schwierigkei-
ten.

Stumpf: Das mag sein, diese Anderung
war aus produktionstechnischen Griin-
den nétig. Unsere Peripherie lauft pro-
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5 s‘ AN N ER Angebote, Lieferscheine,
= Abschldage, Mahnungen
Ve b imillio] 5 fr Atarl ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7 e : & :
b e g * ¥ EPSON FX80, FX85, RX80, STAR NL10, .C10 Rundbriefe und vieles mehr einfach per
‘m“:,,:,,, und am STR% LC 2410, £ Mausklick erstellen kénnen? Das Kalkulation
i n e —— und Offene Posten fiir Sie verwaltet und
: S°§s'"2'§2" Ai:cr:m 'g::z’r‘npﬁ'nudh s fni'éuﬁ’,‘.f Hl dabei doch kinderleicht zu bedienen ist?
ST Ghempin™ 47, GRS frei. Es sind keine Lotarbeiten erforderlich. Dann sollten Sie sich unbedingt HAROFAKT
» . Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern anschauen!
hp 8«:’\-- e 85 HORTMER 77 und beim Star LC10 halbiert lhre Scargeilen
« Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision. Demo/Update auf :
. Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor. V 8.35 P Vollversion
+ Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und a
.IMG Format fur den Dateiexport. 28 - DM -} M
SCANNER (anschluBfertig) DM 298,- per NN. e o

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durrlewangstr. 27

7000 Stutigart 80, Tel.: 0711/ 7447 75 COMPUTERPARTNER DES HANDWERKS

Tomerdingerstr. 23 m
7909 Dornstadt @ -
Tel: O7348/22312
Fax. 0734822729 M’

. LIGHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARI ST (Mega —1040 —520 —260) ZUM SELBSTUMBAU
* Preiswertes & in So tigung statt umgeb:

stelte Standardgehéuse. Einfacher, schneller und Iétfreier Umbau.
w * Formschénes und servicefr iche. h , steht platzsp
rend und gerduschddmpfend neben oder unter dem Schreibtisch.
* Durch Regelschaltung wird Liifter nur bei Bedarf eingeschaltet. —

Zeitverzogerung fiir Festplatte.
? Ccmpurer und alle Perrphenen ineinem Gehéuse —, Hesetknop! und

(mit werden an Gehé ontseite

E E mont!err,
* Einbau von bis zu 3 Floppies (3,5 + 5,25 Zoll) lassen sich unterein-
ander als A + B umschalten. Zusétzlicher Einbau von Fest- und Wech-
selplatten méglich.

*Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehéduse mit Maus
und Joystick-AnschluB und Spiralkabel. Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil.

* Drucker, Modem, Modulschacht, Midi — Monitor — Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zugénglich.

* Einbau von Laserschnittstelle, Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien méglich — DMA Betrieb mit ausgeschaltetem Laser.

* Bis zu 3 Steckdosen fiir Monitor, Drucker usw. — praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor, Tastatur und Telefon.

Wenn Sie vor lauter Computer keinen
Platz mehr auf dem Schreibtisch haben.
Wenn sie der Geréateldrm beim Arbeiten
stért oder wenn es Sie drgert, daB so viel e
Einzelgeréte herumstehen, dann Fompletipmgtsas s den ATARL ST

braucht Ihr ST — TOWER POWER — 0 s S EEAT)

IDEAL FUR HARDWARE TUNING! < f L L H @ H T [HI @U @ E

A & G SEXTON GMBH
| RIEDSTR. 2 - 7100 HEILBRONN - 07131/7 84 80

Info anfordern iiber unser

vrrss7: MR Y
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von Sounds werden ebenso mitgeliefert wie
solche zum Abschalten des Bildschirms oder
zum Einladen anderer Fonts. Die Bibliothek
liuft, und das ist eine sehr gute Uberlegung.,
sowohl mit GFA-BASIC 2.xx als auch mit den
Versionen 3.0x und 3.5x. Die neuen Routinen
werden mit einem sehr umfangreichen Hand-
buch ausgeliefert, in dem alle Prozeduren mit
einem kleinen Beispielprogramm erldutert
werden und dadurch sehr leicht in eigene Pro-
gramme einzubinden sind. Die Grafik- und
Sound-Bibliothek kostet DM 149.- und wird in
den niichsten Wochen erhiltlich sein. Auch fiir
die Besitzerdes 1040 STE ist eine Neuerung in
Sicht. GFA-BASIC 3.5 STE nennt sich das
Programm, das die Fihigkeiten des ATARI-
STiefkinds unterstiitzt. Mit dieser Version des
Haus- und Hof-BASICs vieler ST-Anwender
werden die neuen Moglichkeiten des STE
unterstiitzt: 4096 Farben, DMA-Sound sowie
Joysticks und Paddles. Endlich konnte auch die
Frage beantwortet werden, ob die Version 3.0x
weiter erhiltlich sein oder durch die 3.5x-Ver-
sion abgelost wird. Bis mindestens Ende 1990
werden beide Versionen weiter vertrieben.
Wie lange dies effektiv der Fall sein wird, ent-
scheidet die Anzahl der Anwender, die die
Upgrade-Maglichkeit zur Version 3.5x in
Anspruch nehmen wird.

Logilex, bekannt durch das Programm
“1st_Card". stellte auf dem ATARI-Stand die
neue Version des Kartenprogramms vor. Die
Version 1.1 beherrscht nun beispielsweise
Hypertext-Buttons. Verzweigungen zu ande-
ren Karten nach Kartennamen und Text in
Karten und vieles mehr. Dieses Extra miissen
sich die registrierten Benutzer nicht viel kosten
lassen, das Update kostet DM 30.-, dabei ist es
gleichgiiltig. welche Versionsnummer von
Ist_Card man besitzt.

- Durch ATARI selbst wird das Programm “X/
ST/window™ angeboten. Dieses System ist ein
Quasi-Standard fiir Grafik auf Rechnern, die
unter UNIX arbeiten. X/ST/window basiertauf
X/ST/multi, einem Multitasking-Betriebssy-
stem, das zum TOS des ST kompatibel ist. Das
Programm erlaubt monochrome Rastergrafik
auf den ST-Standardbildschirmen. Auf dem
Monitor ist dabei jedoch immer nur ein Aus-
schnitt des gesamten Bildschirms zu sehen.
Der Ausschnitt wird automatisch verschoben,

X/ ST/ Window
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wenn der Mauszeiger cine Begrenzung iiber-
schreitet. Die Anbindung von X/ST/window
erfolgt tiber Ethernet und die genormten Proto-
kolle der TCP/IP-Familie. Damit wird endlich
auch durch ATARI selbst ein Programm ange-
boten. das den ST an der weiten Welt der
UNIX-Rechner teilnehmen lassen kann.

~ Gleich drei neue Host-Adapter stellte die Fir-
~malCDaufdem ATARI-Stand vor. Im Gegen-

satz zum alten Adapter verstehen nun alle drei
neuen Geriite alle SCSI-Kommandos und sind
dadurch auch fiir alle SCSI-Plattenbesitzer
interessant geworden. Der Anschlul bereits
vorhandener Geriite an den Host-Adapter wird
sich als absolut problemlos erweisen. da die
Geriite mit dem sogenannten “Dual-Modus™
arbeiten, andere DMA-Geriite also sowohl
gepuffert, als auch parallel abgeschlossen
werden konnen. Der groBte der drei Host-
Adapter, der “ICD Advantage +". hat, wie
bereits sein Vorgiinger, eine Echtzeituhreinge-
baut. Fir die Adapter miissen DM 249.-
(“Advantage Micro ST”), DM 269.- (“Advan-
tage ST™) bzw. DM 298.- (“Advantage Plus
ST™) berappt werden. Fiir die geplagten Fest-
plattenbesitzer, die 6fter mal ein Backup von
ihrer Platte machen miissen oder wollen, stellt
ICD jetzt verschiedene Ausfithrungen von
Streamern vor. Der Streamer selbst ist fiir 155
MByte geeignet, ist aber auch mit bereits ein-
gebauten Festplatten von 40 bis 320 MByte
erhiltlich. Die Version ohne Festplatte schligt
mit DM 2498.- zu Buche, fiir 320 MByte inklu-
sive 155 MByte-Streamer miissen DM 10998.-
iiber die Theke gereicht werden. Ein Tape fiir
den Streamer kostet DM 89.-.

T R by

Calamus in Farbe

Spitestens zur ATARI-Messe 1990 soll *Cala-
mus SL™ von DMC fertiggestellt sein. Diese
neue Version des DTP-Programms soll Farb-
separationen ohne Schwierigkeiten meistern
und auch auf dem ATARITT funktionieren. so
wurde es dann auch auf dem TT und verschie-
denen ST-Grafikkarten wie der MGE Il vorge-
stellt. Doch nicht nur das Programm selbst wird
komplett neu programmiert, sondern auch
viele Schriften werden das Angebot fiir den
Calamus-Anwender abrunden. Mehr als 1400
Satzbelichterschriften von Herstellern  wie
Linotype, URW. ITC. Letraset. Monotype und
Agfa-Compugraphic werden das Angebot
dermaBen abrunden, daB nun auch fiir den ST-

Alwin Stumpf im Interview

blemlos mit dem neuen Chip, und fir
alles andere sind wir natdrlich nicht
verantwortlich.

ST:Sie zeigen hier in Hannover endlich
den TT in seiner endglltigen Form.
Kommt diese Maschine mit ihrem
68030-Prozessor, der mit 16 MHz ge-
taktetist, nichteigentlich zu spat? Apple
zum Beispiel zeigt auf dieser Messe
bereits eine Maschine mit dem 68030,
die Uber acht Megabyte Hauptspeicher
verfligt und mit 40 MHz lauft.

Stumpf: Wir beginnen mit 16 MHz und 2
bis 8 MB RAM, aber das bedeutet ja
nicht, daB die Entwicklung nicht weiter-
geht. Der TT wird jetzt, das heiBt unmit-
telbar nach MesseschluB, geliefert.
Zunachst an Entwickler, ab 15. Mai
1990 dann an den Handel.

ST:Und der Preis des TT?

Stumpf: Wir haben bei der Vorstellung
des TT in Dusseldorf einen Preis von
6498 DM einschlieBlich Farbmonitor, 2
MB Speicher und 40 MB Festplatte
genannt. Ich werde heute keinen ande-
ren nennen.

ST: Wie geht es weiter mit dem TT?

Stumpf: Wir werden auf der ATARI-
Messe '90 in Dusseldorf den TT/X, eine
weitere Version mit einer gréBeren
Hardware flr das Betriebssystem UNIX
zeigen. Wahrscheinlich wird erin einem
Tower-Gehause eingebaut sein.

ST:Was macht eigentlich die ATW, die
ATARI Transputer Workstation?

Stumpf: Wir fertigen jetzt die komplette
Maschine in England, in Cambridge.
Insgesamt werden in Europa zur Zeit
ca. 20 bis 30 Gerate pro Monat ausge-
liefert.

ST: Wo ist der Markt fur die ATW?

Stumpf: Die Einsatzbereiche liegen in
der Bildbearbeitung, in der Animation
und in Optimierungsaufgaben. Wir wis-
sen allerdings nicht von allen Kunden,
was im einzelnen mit der ATW gemacht
wird. Das liegt daran, daB viele Gerate
in Bereichen eingesetzt werden, die der
Geheimhaltung unterliegen.

Vielleicht wird es mal eine kleinere, eine
Low-Cost-Version der ATW geben.




DTPler kaum noch Wiinsche offenbleiben
diirften. Calamus SL kann auch mehrere Doku-
mente gleichzeitig bearbeiten. Geplant ist
auch, das Programm ab sofort in modularer
Bauweise zu programmieren. In den nicht be-
setzten Meniis konnen so auch selbstgeschrie-
bene oder Module anderer Anbieter eingesetzt
werden, etwa PKS-Write oder Outline Art.
Diese Module erhalten dann ein eigenes Icon
und lassen sich direkt in Calamus benutzen,
ohne das Programm zu beenden. Die neuen
Module werden ebenfalls von DMC angeboten
und komplettieren das Angebot bis in den letz-
ten Winkel.

“‘Retouche Professional™
- von 3K iiberraschte alle
Besucher. Mit Retouche
lassen sich Bildvorlagen
in hochwertige Lithofil-
me verwandeln. Dabei ist
es ziemlich gleichgiiltig.
welche Vorlagen man
dazunimmt. Videostand-
bilder, echte Halbtonbil-
der, Fotos, schwarzweif3
Retouche

oder farbig,
verweigert nichts. Dabei
arbeitet das Programm
natiirlich auch mit allen
Arten von Grafikkarten
Nachdem

Retouche von 3K

zusammen.
man das in Retouche Professional eingelesene
Bild gebiihrend bearbeitet hat (Stift, Pinsel,
Kreide, Finger, Wasser, Kopierstift, Maskie-
rer, Radierer, Schaber, Restaurierer etc., eige-
ne Werkzeuge konnen ebenfalls entworfen
werden), kann man es auf verschiedenen
Medien ausgeben. Neben der normalen Ausga-
be in eine Datei stehen dabei als Medien die iib-
lichen Drucker wie Nadler und Laser zur Ver-
fiigung, als grofe Neuerung aber kann man das
bearbeitete Bild auch auf einen Polaroid- oder
Diabelichter ausgeben und erhiilt damit auf der
Stelle eine Qualitit, die man beispielsweise bei
einer Priisentation sofort seinen Geschiiftspart-
nern vorlegen kann. Retouche Professional
sucht seinesgleichen und hat eine hervorragen-
de Qualitiit. Das Programm allein kostet DM
1198.-. Ein “Expose System™ inklusive Pola-
roid-Palette und Retouche kostet DM 5149.-
und ist bereits lieferbar. Dazu wird dann nur
noch ein Scanner benétigt, der mit knapp DM
4000,- zu Buche schligt. Fiir knapp DM
10000.- erhilt man also ein System, mit dem
man bereits mehr als professionell arbeiten
kann.

Die Schweizer Firma Marvin AG stellte ihre
neue Grafikkarte vor, die einen speziellen
Anwenderkreis hat und ihresgleichen sucht.
Chili, so der Name der Karte. ist in der Lage,
ein vollstindiges Bild in Echtzeit einzulesen,
das jedoch mit 65000 (in Worten: fiinfundsech-
zigtausend) Farben und ohne jegliche Be-
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schriinkung. Damit ist Chili bereits als Digiti-
zerverwendbar. Allerdings kann man die Karte
auch als Genlock benutzen. Hier wird aller-
dings, im Gegensatz zu anderen Genlock-Kar-
ten, das FBAS-Signal direkt digitalisiert und
anschliefend einem digitalen Signalprozessor
zugefiihrt. Als ob die Funktionen damit noch
nicht genug wiiren, bietet Chili zusitzlich auch
einen Titelgenerator, einen Farbkorrektor und
einen Super-Imposer an. Mitdem Super-Impo-
seristes moglich, ein Bild einzufrieren und mit
beliebig vielen Farben zu bearbeiten. Mit der
Chili-Karte ist es erstmals moglich, Effekte,
die auch Computer verwenden, die extra fiir
TV-Studios gebaut wurden, zu
nutzen. Wer kennt schlieBlich
nichtdie Walze, die durch das Bild
rollt und auf ihrer Oberfliche das
Fernsehbild nach sich zieht? Mit
Chili ist diese Anwendung kein
Problem mehr, sie liuft sogar in
Echtzeit. Solche Computer waren
bisher fiir den Heim- oder semi-
professionellen Anwender unbe-
zahlbar, bewegten sich deren Prei-
se doch in Hunderttausender-Ho-
hen. Effekte wie Walzen, fliegen-
de Fische, Kugeln, Mosaike oder
ihnliche Spielereien a la “Wetten
dal3...?” lassen sich durch einfache
Programme herstellen, von denen
bereits einige mitgeliefert werden.
Der Preis fiir die Chili-Karte in Deutschland
steht leider noch nicht fest, in der Schweiz soll
die voll ausgestattete Karte SFr 3990.- kosten,

Videoanwendung mit der Chili-Karte

fiir die kleine Version ohne Zooms und Effek-
te sind lediglich SFr 1990.- zu zahlen. In Kom-
bination mit anderen Grafikkarten (eine Ko-
operation mit der MGE II ist geplant) diirfte
sich Chili als Profi-Tool erweisen und auch fiir
mittelgroe Fernsehstudios sehr interessant
sein. Wir werden Sie auf jeden Fall in einem
Test weiter iiber Chili informieren. Doch nicht
nur Chili wurde vorgestellt, auch die neue
Version der Schrifterkennungs-Software Au-
gur wurde gezeigt: die Versionsnummer lautet
jetzt 1.5B2. Augur ist lernfihig, kann fiir meh-
rere Sprachen benutzt werden und besitzt
Scanner- und Druckertreiber. die als Accesso-
ry laufen. Die Schrifterkennung lduft im Hin-
tergrund, wihrend man Buchstaben eingeben
kann, die die Software nicht erkannt hat. Neu

Alwin Stumpf im Interview

Denn das ATW-Konzept ist erfolgreich
und sto Bt auf gute Resonanz. Wenn sie
mit drei bis vier zusatzlichen Transpu-
terkarten ausger(stet wird, dann bietet
sie zum Preis von 15000 DM plus 2000
je Karte ein bisher nicht erreichtes
Preis-Leistungsverhéltnis.

ST: Sie stellen hier auf der CeBIT den
Lynx vor. Ist ATARI auf dem Weg zu-
riick zu den Wurzeln, zum Spielcompu-
terproduzenten?

Stumpf: Der Lynx ist ein technologisch
sehr interessantes Gerat. Fur 399 DM
bekommt der Kéaufer faszinierende
High-Tech in die Hand. Was den Ruf
betrifft, so spricht doch auch niemand
davon, daB ein Weltkonzern wie Philips
Gluhlampen, oder Siemens Staubsau-
ger herstellt. DaB Spiele technologisch
unter Niveau sein sollen, das sind vor-
geschobene Argumente von Leuten,
die nach wie vor Vorurteile gegeniiber
ATARI haben und z.B. weder von Hard-
ware noch von Software viel verstehen.

ST:Esgibt Anzeichen, daB Apple einen
Volks-Mac bringt. Wie reagiert ATARI
darauf?

Stumpf: Wissen Sie, die Leute, die
unbedingt einen Maclintosh fir ihr per-
sonliches Image brauchen, die gehéren
nicht zu unserer Zielgruppe. Apple ist
hier so etwas wie ein Imagehersteller.
Wer meint, daB er dieses Image
braucht, der kauft ohnehin nicht ATARI.
Wir sind ein Massenhersteller, und wir
machen ein anderes Marketing als Ap-

ple.

ST:Mittlerweile haben Sie jaeinige PCs
im Programm. Wie wird in der Zukunft
ATARIs Produktpolitik aussehen?

Stumpf: Wir machen in Deutschland 25
Prozent des Umsatzes mit den IBM-
kompatiblen Geraten. Diese bleiben ein
Standbein. Der Entwicklungsaufwand
fur einen PC ist vergleichsweise gering.
So hat der ABC 386 SX lediglich ein
Drittel der Entwicklungszeit des Lynx in
Anspruch genommen. AuBerdem wird
die Produktion durch die PC-Fertigung
gleichmaBiger ausgelastet. Wir werden
aber weiterhin das Hauptgewicht unse-
rer Entwicklung auf die Modelle mit
680x0-Prozessoren von Motorola le-
gen, denn wir sind von diesen Micropro-
zessortypen Uberzeugt.
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istauch, day man bis zu 50 Bltter hintereinan-
der einscannen kann: dies wird durch einen
Einzelblatteinzug fiir den Scanner ermdglicht.
Das Programm wurde auch auf dem TT gete-
stet, worauf es ebenfalls lduft. Die neue Ver-
sion wird ab dem 7. Mai erhiltlich sein und
kostet SFr 590,-.

Biodatas Netzwerk

Biodata stellte die neue Version ihrer Netz-
werk-Software vor. Mit dieser Version ist es
nun erstmals moglich, den ATARI ST auch
ohne Festplatte oder Diskettenlaufwerk zu
booten: Der Boot-Vorgang kann komplett iiber
den Netzknoten von “BioNet 100 gesteuert
werden. Ein TCP/IP-Programm ist ab sofort als
Accessory erhiltlich und damit dauerhaft ver-
fiighar. Dadurch lifit sich ohne lange Ladepau-
senauch auf UNIX-Serveroder ihnliche Geri-
te zugreifen. Das Programm “FlashAccess
2.1, ein Datenbank-Management-System,
wird in der neuen Version der Serversoftware
mitgeliefert. FlashAccess kann aus fast allen
giingigen Programmiersprachen wie C, Modu-
la, Pascal oder BASIC heraus angesprochen

werden und bietet dem Applikationsprogram-
mierer somit den Komfort eines ausgereiften
Datenbanksystems in Verbindung mit der Fle-
xibilitiit der jeweiligen Programmiersprache.
Bei BioNet 100 wurde ebenfalls das Handbuch
komplett iiberarbeitet bzw. neu geschrieben.
Es ist nun mit vielen Beispielen ausgestattet
und wesentlich leichter zu verstehen als die
erste Version. Dadurch wird es dem Einsteiger
wesentlich erleichtert, sich in die Problematik
der Netzwerke einzuarbeiten und ein System
zusammenzustellen, das den Anforderungen
der jeweiligen Anwendung entspricht.

Auch bei PAM Software gab es cinige Neue-
rungen zu begutachten. Erginzend zum
“PAMs NET" ist nun auch eine zusiitzliche

Kooperation zwischen PAMs NET und VAX
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Ethernet-Steckkarte fiir den Mega ST erhiilt-
lich. PAMs NET ist, genau wie auch das Bio-
Net 100, auch ohne Diskettenstation oder Fest-
platte nur mit einem Netzknoten boot-fihig.
Als Server konnen nun ein ST, ein PC oder
sogar eine VAX eingesetzt werden. Die Ein-
bindung wurde auch beeindruckend auf dem
Messestand vorgefiihrt. PAMs NET Lilit sich
problemlos in Novell-Netze cinbinden und
wird von Novell auch erkannt. Die Steckkarte
fir den Mega ST-Bus erlaubt Transferge-
schwindigkeiten von bis zu 10 MBit pro Se-
kunde und ist damit sehr beeindruckend. Bei
dieser Geschwindigkeit diirfen die einzelnen
Geriite immerhin noch bis zu 500 Meter ent-
fernt aufgestellt sein. Des weiteren existiert
eine neue Version der TCP/IP-Shell fiir bis zu
100 kB/Sekunde. Einneues NFS (Network File
System) sorgt auferdem fiir den transparenten
Zugriff auf Unix-File-Systeme mit Transferra-
ten von bis zu 250 MB/s.

Auch das eLAN-Netzwerk von GTI wurde in
einigen Punkten erncuert und bietet jetzt einen
groBeren Komfort fiir den Anwender. So wird

Das GTI-Netzwerk

jetzt die Version 3.0 des eLAN-TOS ausg
fert, in der Stationen und Benutzer unabhingig
voneinander sind. Jeder Benutzer kann sich
also von jedem Netzwerkplatz aus in das Netz-

werk einwiihlen. Diese Erweiterung gilt natiir-
lich auch fiir OS/9- und PC-Knoten, die im
eLAN-Netz teilnchmen. Bis zum Ende des
Jahres soll auch eine Macintosh-Version des
Netzes folgen. Im Gegensatz zum PAM ver-
spricht sich GTT mehr von der Mac-Versionals
von der Einbindung von VAXen.

Matrix bringt noch mehr Grafikkarten heraus.
Mit der C32-Karte ist eine hochste Auflosung
von 928 x 600 Punkten bei 256 Farben mog-
lich, dabei wird das Bild allerdings im Interla-
ce-Verfahren dargestellt und flimmert dadurch
erheblich, wenn man nicht den richtigen. nach-
leuchtenden Monitor verwendet. Die “Erwei-
terte Grafik-Option™ erlaubt den Ausbau einer
bereits vorhandenen Karte auf eine maximale
Aufldsung von 1280 x 960 Punkten bei 16
Farben. ebenfalls im Interlace-Modus. Insge-
samt beliuft sich das Angebot von Grafikkar-
ten nun auf sechs und zwei Erweiterungen mit
Auflosungen zwischen 640 x 400 bei 256 Far-
ben non-interlace und 1660 x 1200 bei 2 Farben

Alwin Stumpf im Interview

ST:Wie hat sich der 1040 STE seit der
Vorstellung in Disseldorf im letzten
Jahr entwickelt?

Stumpf: Mittlerweile verkaufen wir ge-
nauso viele Gerate vom Typ 1040 STE
wie vom 1040 STFM. Langfristig ist ab-
zusehen, daB es nur noch ein einziges
Geréat mit der Farbfahigkeit und dem
Sound des STE sowie eingebautem
HF-Modulator geben wird.

ST: Der Stacy, der ST-Laptop, ist nicht
Uberall auf positive Kritik gestoBen. Vor
allem der hohe Stromverbrauch macht
ihn unflexibel.

Stumpf: In Deutschland beziehen sich
95 Prozentder Nachfrage aufden Stacy
4 mit 4 MB Speicher und 40 MB Fest-
platte. Es gibt deshalb in Deutschland
zur Zeitnur dieses Modell. Dader Stacy
aber zum Uberwiegenden Teil von
Musikern eingesetzt wird, ist der Man-
gel nicht gravierend.

ST:Wo geht ATARI hin?

Stumpf: Unser Entwicklungsaufwand
bezieht sich zu 80 bis 90 Prozent auf die
ST- und TT-Modelle. Sie erkennen
daran den Schwerpunkt unserer Arbeit.
ATARI hat vor kurzem einen Custom-
Chip-Designer in Dallas ibernommen.
Dorthin wird ein Teil der ST-Entwick-
lung verlagert.

Bei der Peripherie wird es auch Ande-
rungen geben, die sich einfach aus der
Entwicklung des Marktes ergeben.

In Raunheim werden unsere Raume
viel zu knapp, und wir werden daher
noch in diesem Jahr den Grundstein zu
einem neuen Verwaltungs-, Lager- und
Technikgebaude in Schwalbach in der
Néahe von Frankfurt legen.

ST: Herr Stumpf, wir danken lhnen fir
das Gesprach. J

(monochrom) non-interlace. Der Anwender
kann nun selbst bestimmen. wie weit er das
Matrix-System ausbauen will.

Ebenfalls mit einer Grafikkarte zu sehen war
die Eschborner Firma MAXON, die die MGE
[I-Karte vorfiihrte. Diese Grafikkarte bietet
eine universelle Losung. da sie nicht auf eine
feste Auflosung beschriinkt ist. sondern die
Auflosung per Software einstellbar ist. Mit 256
Farben aus maximal 16,7 Millionen und einer



VORTEX Festplatten

Neu: Platten— u. Lisfterabschaltung
20MB 888, -~ 30MB 988,-
40 MB 1248, - 120 MB 2088, -
60 MB 1488, - alte Version 1288, —

Wechselpl. 44 MB incl. Medium 2288, —

Autopark, Autoboot, Cache u.v.m., erstkl. Software

Atari Megafile 44 MB ind. Mediom 2148, —
Wechsel - Cartridge (Medium) 44 MB 245, -
Auf Wunsch: randvoll mit PD Software
(MAXON Liste PD 100 — 294) 1 MB nur 2,—DM

Super Charger inc. MD-DOs 4.01 648, —
MEGA ST 2 1988, -

GroBbildschirm, Scanner usw. a. A.

Arab 215,— Adi 2.3 145,—
Script 185,~ Adimens 3.0 325,—
Signum!  335,— Calamus 675,—

Tlmt s Write 295, Themadat 4.0 225,—
fibu man 4.0 und weitere Software  a.A.

Lektorat

Die Rechtschreibkorrekturhilfe
liest Texte im Format von
SIGNUM !, 1st Word (+)
Tex, ASCIl
hat 100 000 Wérter im Standardlexikon
korrigiert mit bis zu 15 Lexika
ist extrem schnell, zeigt Textstatistik
dekliniert, konjugiert
trennt sehr sicher (99% )
beachtet GroB—, Kleinschreibung
arbeitet als Shell fur Textverarbeitung
kostet 149,—DM
gibt’ s bei:

VORTEX DATAJET

Festplatten — Die Neuen
SCSI — 25 ms — kaum hérbar
30 MB 1348,— 40 MB 1648,—
60 MB 1948,— 90 MB 2598,—
130 MB 3198,— 180 MB 3798,—
Wechselplatte 44 MB 2598, -

Wechselplatte 44 MB mit
Festplatte in einem Gehduse
44 MB + 40 MB 4098,—
44 MB + 90 MB 4798,—
44 MB + 130 MB 5398,—
44 MB + 180 MB 5998,—
alles SCSI — 25 ms — superleise
mit Platten — und Lifterabschaltung

Autopark, Autoboot, Cache ...
anschluBfertig, erstklassige Software

Wechselplatte
Festsplatte

tel — Soft Thomas Leschner 06421/25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg  Fax 14425

tel — Soft Thomas Leschner 06421/25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg Fax 14425

tel — Soft  Thomas Leschner 06421/25770
Universitétsstr. 40 3550 Marburg Fax 14425

MR PRINT=5]

hnitten des Biidschirms
bertragen zu Fremdprogrammen

* Herstellen von Hardcopies und Al
* Drucken, Speichern, Ansehen oder

* alle Nadel- und Laserdrucker werden individuell unterstiitzt
* DruckgroBen zwischen 80dpi und 300dpi portrait und lanscape

* Sichern der Grafiken als Datei in allen géngigen Biidformaten  Preis:
* Spooler, Texthardcopy. netzwerkféhig. Bedienungshandbuch

Ein Grafik-Accessory setzt MaBstibe

DM 44.-

il ‘x6°

* vektorielles DTP- Platinenlayoutprogramm mit 3600dpi Aufiisung!
* alle Leiter und Litpunkte frei wahibar zwischen O.fmm und 30mm

* Ausgabe: 24-Nadel-, Laserdrucker und Laserbelichter. GEM-image

* alle Raster: Industriestandard, "Shrink "-Standard, SMD, ROM-Port

* PlatinengriiBe: maximal 46cm * 46¢m beidseitig Preis
* vorbereitet fiir Autorouter; komplettes Bedienungshandbuch DM 89,

Computer & Electronic & Zubehér HERGES

Obere RischbachstraBe 88 — 6670 St. Ingbert
Tel.: (oes 94) 383178/ Telefax: (0 68 94) 38 28 55

tari-Computer + Zubehd:
ey Mmu Biittor, s..,c H.mhucnn Anschlugkabein,

2B Ram DM 1988, ° 4 R e AUipr. SM-124 DM 338,00
ar Moga ST i PC.Speed V 1.3 o ufpreis DM 535,00
o0, i, Anechcokabeln. Sofhwara und Handbuch DM 888,00

R[Z"“M' wio Mogallie-30) DM 2185,00
welcari /44-MB) {0 fi 266,00
DM 2698,00
95,00
Shitter = 168,—
Biitter ~ 188)—
RAPS-C15 = 28—
74LS/usw = 8 A
oM 22,70
DM 8,9
"M Ramerweitorung (0- DM A
8 Ramerwelierung B bnmckl auf mu oS DM 548,00
al 16V8-25L (Sockel for Gal 16-V DM 4,90
Al 20V 251 (Socke! fir Gal 20-Ve.s OM 650
Programmer, fir G DM  aA
mbler, for die En DM. 148,00

‘s, + Epromme

-Prom 27C286-20008 oM 7.9

Prom 27C512-200ns (84KB"8) Programmiersp. 12.5 V. oM 13,70

Prom 27C010-200ns (128 KB'8) Programmiersp. 12.5-V. M 31,80

promdiak §12:K83 kompl. mi Sftware, 0K bostock DM 158,00

iskerwoierung (auf max. 1-u8) 0 DM 88,00

ST-Eprommer mit bis Eprom's mnmmn DM 168,00

kel LC = ancoﬂ/vl-wh

pol FZ =288
LC=0.42 *

=0.75 * 32p0lLC=0.585
35 © 18polLC=0.28
0.40

L

spolLC=0ts - 24W.S)M
pol. PLCC(Pins ger.)=

Sonstiges al

seun-mmwmun. Inindugtriequaltt .11 — Kamp. sutgebaut + ge

schisstest, suparisicl, Dyn,Stromaninaime bls 60W. VOE

o 100 x 100 46 mim Ty BVBamD,  13VI2.Samp.

Fln-mllnd
y: 5100
Sllmrucktv LC24/10, dedtsch. 7-KB Putler, Druckerkabel
arbbi ior DM

BM
Lo24ng b \z nu
BM 800

orp. per
----- Gogen Termimvareinbarung auch Selbstabhonng

SRS . P
ALLES FUR ATARI ST-

Preiswert - Qualitit - Service - Modern - Neu

ATARI 1040 STE mit SM 124 .
TOS 1.4 orig. ATARI. .. ..
VORTEX HDPLUS 30 NEU .
CAMERON Handyscanner Typ 4.
A COPY ST
GFA Interpreter 2.02 DM 19,-
GFA Entwicklungspaket 2.02 . . DM 47,
Modernste Anwendersoft- & Hurdware, Spiele usw.
Qualitéts Public Domain auf Markendisketten
z.B. aus ST-Computer/PD-Pool/PD-Journal

Superprelse zwischen DM 7,- und DM 3,60
KATALOG + PD-LISTE auf Disk

fiir die V
bitten wir um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken
ACHTUNG: ab DM 100,- Warenwert liefern wir
Porto & Verpackung frei

SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern lntos

DM 1549,-
DM 194,-
DM 1097,-
DM 848,-
DM  65,-

Tel. 040/6 5564 96
040/69056 46

Computer Soft- & Hardware

Postfach 74 01 62
2000 Hamburg 74

Btx 04 06 5149 66 )

Lightee Lighhyreed

DS-DRIVE SCSI-Festplatten

~ Der neue SUPERTREIBER Ill | Lauffihig vom TOS 1.0 bis TOS 1.6
~ SCSI-Controller Gruppe 0 | AUTOPARK - Funktion —
- Interleave “I" | AUTOBOOT-Funktion
~ Bis 8 Platten am Contwoller | BOOTEN von jeder Partition —
~ DMA-Port gepuffert | Auto—Ordner + ACC Auswahl —
- Alle Bauteile gesockelt | BACKUP-und CACHE-Programme -
— Externer DIP-Schalter | Software ~Schreibschut
Transferrate bis 10 Mb/s | 100% AHDI 3.02 - komps
~ Partitionen bis | Gigabyte | Profi - Installstions ~Programm ~
- beliebig viele Partitionen | Platz fiir zweites SCSI-Gerdt —
- Flisterleise Bauart | Kompatibel zu Spectre + Aladin
~ “SLIM LINE" Professional Design | + PC-Speed + Supercharger —
Komplett betriebsbereit, formatiert + partitioniert, incl. Netz- und DMA-Kabel,
sowie BACKUP-Software + 3 MByte Public-Domain-Software

Hphgred ity

DS-DRIVE 3050
DS-DRIVE 1086
DS-DRIVE Rodime
DS-DRIVE Fujitsu
DS-DRIVE Fujitsu
DS-QUANTUM
DS-QUANTUM
DS-GIGADRIVE
150 MB DS-STREAMER eingebaut in DS-DRI
ab MAI lieferbar 1.898,

SUPER-SPEICHERERWEITERUNGEN
m MIT°"4AMB'DRAMS n
Ab Mai lieferbar

15 ms 2998—
17 ms 3998—

DIGITAL-SYSTEMS KRUGER
ATARI-SYSTEM CENTER
Rheinstr.15 5253 Lindlar

Tel. 02266/4114 Fax 4083

einfach preiswert

DE BOX (ot Itet/Kabelfir DGO, Mocem oder Akk) 260
OXBULK 49,

protar Pro
protar ProScreen
50 112D - Color - D

Fordern Sie unser k
and per Vor

Arnd von Wedemeyer

Mettmanner Str. 12

D-5603 Waltrath ~ BTX $ DTP $ MIDI
02058/71077  Softwareentwicklung & -vertrieb

Signum! Zwei 338,-- | Adimens ST plus
STAD 1.3+ 135,-- | AdiTALK ST plus

Seript 158,-- | T1im 1

Esprit 82,-- | Bs-Fibu/3

SDO PreView 44,- | fibuMAN e

Calamus 691,-= | Harlekin

GFA-BASIC 3.5  216,-- | Mortimer
GFA-ASSEMBLER 119,-- | CISYTEM

GFA-STRUKTO  206,-- | sciGraph

ChemGraf 73,-- | ST-STATISTIK

T_EN"’Us V.2.0x 102,-- MegePaint Il Prof. 649,--
Diskus 125,-= | Arabesque 216,--
NeoDesk 76,== | PC-Speed V.1.4  439,--
Hard Disk Sentry 16,-- SpeedBridge 88 ==
Btx/Vtx-Man. o.l. 245,-- | Supercharger IMB 715,--
Anti Viren Kit 3.0 79,-- | Fuji MF2DD 10St.  28,--

Alle Preise In DM, inkl. der gesetzl. MWSt.
Vorbehaltlich IrrtUmer und Preisdnderungen.

Bel Vorkasse 2% Skonto, zuzlgl. DM 5,50 Versand-
kostenantell; bel Nachnahme keln Skonto, zuzUgl. DM 9,50
Versandkostenantell. Kein | adenverkaufl

Dies Ist nur eln klelner Ausschnitt aus unserer Preisliste,
die wir Ihnen gerne kostenlos Ubersenden.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116
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MGE

MAaXon
graphic
expansion

Mit ihrem schnellen Intel 82786-Grafik-
prozessor und ihren vielféltigen Aufls-
sungen bietetdie MAXON Graphic Ex-
pansion (MGE) die ideale Profi-Grafik-
erweiterung firr alle Mega ST-Besitzer
mit geeignetem Monitor (z.B. MultiSync
oder GrofBibildschirm).

Sie besticht durch ihren Leistungsumfang und
ihre Flexibilitat. Durch den GDOS-VDI-Treiber
sind GEM-Programme laufféhig. Zusétzlich wird
eine  S/W-GroBbildschirmemulation mitgelie-
fert. Egal ob Sie Deskiop Publishing (z.B. Calo-
mus) oder anspruchsvolle Farbgrafik einsetzen
wollen, die MGE verwandelt lhren Mega ST in
eine Grafik-Workstation!

Auflésungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben interlace, 50 Hz Halbbildfre-
quenz (fir Video- und Genlockanwendun-
gen);

2. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262 144 non-interlace, 66 Hz
Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262144 interlace, 80 Hz
Halbbildfrequenz;

4, 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16
Farben aus 262144 non-interlace, 67 Hz
Bildfrequenz;

5. 55 MHz, 1280 x 1024 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262 144 interlace, 65 Hz Halb-
bildfrequenz;

6. 110 MHz, 1664 x 1200 Bildpunkte, mono-
chrom non-interlace, 50 Hz Bildfrequenz.

Mitgelieferte Software:

Hardware-Treiber
GDOS-VDI-Treiber
Bindings fir TURBO-C
Bindings fiir Assembler
Bindings fir GFA-BASIC

MGE I DM 2398,-*
68881-Coprozessor DM 348,-*

MGE Il und 16"- Farbmonitor, Preis auf Anfr.
MGE Il und 20"- Farbmonitor, Preis auf Anfr.
MGE Il u. 21" Graustufenmonitor, Pr. auf Anfr.

unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer 4
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn y.
Tel.: 06196 /48181 A .
FAX: 06196/41885 V77

AKTUELLES

maximalen Auflgsung von 1664 x 1200 Pixeln
ist die MGE gut fiir die Zukunft geriistet. Op-
tional ldBt sich ein Arithmetik-Coprozessor auf

der Karte einstecken. Mitgeliefert wird ein
GDOS-VDI-Treiber und eine GroBbild-
schirmemulation, so daf} es jede ST-Software

Harlekin auf Grofibildschirm und MGE 11

problemlos lduft. Auf der CeBIT gezeigt wur-
den Calamus SL, die Farbversion von Cala-
mus, wie TmS Cranach, Repro Studio ST,
Retouche ST, CAD/2 und viele andere Pro-
gramme. Die Karte kostet DM 2398,-. Zusiitz-
lich sind Coprozessor und verschiedene EIZO-
Monitore erhiltlich. Natiirlich funktioniert die
Grafikkarte auch mit dem ATARI-GrofBbild-
schirm SM 194 und allen anderen Monitoren,
die iiber einen RGB-analog oder ECL-An-
schluf verfiigen. Zusammen mit der MGE
wurde das Multi-Accessory Harlekin auf
GroBbildschirm gezeigt, das mit seinen vielfil-
tigen Features so ziemlich alles bietet, was man
fir den tiglichen Computer-Alltag braucht:
Editor, Datenbank, Terminal-Programm, Dis-
Kkutilities, Monitorprogramm u.v.m. Ebenfalls
neu war ein Adaptersockel fiir den Junior Pro-
mmer, mit dem nun auch 32polige Megabit-
EPROMs gebrannt werden konnen, und der fiir
DM 99.- inkl. neuer Software zu haben ist.

~ Die Homburger Firma Rhothron stellt ein

ncilc.\ Programm mit dem Namen “rho-Pro-
zeB-View" vor. Es ist ein modular aufgebautes
Programmpaket zur MefBdatenvisualisierung
und ProzeBsteuerung. Es benutzt den ST oder
TT zusammen mit den Rhothron-Zusatzkarten
als MeRB- und Steuerrechner, sowie als grafi-
sches Terminal zur realitidtsnahen Darstellung
von MeBwerten. Das Programmpaket lduft
unter GEM und verfiigt {iber einen Multitas-
king-Kern, der in Echtzeit bis zu 64 Prozesse
bearbeitet. Mit dem “rho-Datenlogger”, einer

Industrieanwendungen von Rhothron

weiteren Neuheit bei Rhothron, ist es nun
moglich, Mefdaten wie Temperatur- oder
Druckverldufe zu erfassen und darzustellen.
Das Programm ersetzt jegliche Art herkomm-
licher x,y- und x.t-Schreiber und bietet dariiber
hinaus viele Moglichkeiten der direkten Wei-
terverarbeitung der Daten. Die MeBdatenerfas-
sung erfolgt Interrupt-gesteuert iiber einen
Analog-Digital-Wandler. Dabei konnen bis zu
16 Kanille mit bis zu 2000 MeBwerten pro
Sekunde erfat werden. “rho-Transient”
schlieBlichist ein Programm zur blitzschnellen
Erfassung von MeBdaten, deren Darstellung
und Auswertung. In den Grundfunktionen
entspricht das Programm einem normalen
Oszillographen mit Funktionen wie Trigge-
rung, Einzelablenkung, kontinuierliche Ablen-
kung, verzogerte Zeitbasis und vielem mehr.
Die Anzahl der zu erfassenden MeBwerte ist
nur durch die GroBe des RAM-Speichers be-
grenzt. Bis zu 8 Kanile konnen gleichzeitig
erfaBt und dargestellt werden, moglich sind bis
zu 70 Millionen Messungen pro Sekunde (70
MHz).

Wer auf die endgiiltige Version von “Tempus

- Word” wartet, darf auch noch linger warten.

Auf der Messe wurde die Version 0.9 vorge-
stellt, von der ja bereits einige hundert verkauft
wurden. CCD machte seinen Kunden ja ein
Spezialangebot. Ferner ist eine Demo-Disket-
ten von Tempus Word erhiltlich. die auch iiber
MAXON (Bestell-Nr.
kann. Die Features von Tempus Word diirften

39) bezogen werden

Tempus Word

mittlerweile bekannt sein: mehrere Schriften,
schnelle Textverarbeitung wie in Tempus,
viele Schriften gleichzeitig auf dem Monitor
und dem Drucker darstellbar. Es bleibt also
weiterhin abzuwarten, ob das Programm eine
ernsthafte Konkurrenz fiir Signum! werden
kann oder in eine andere Richtung abzielen
wird - ein Erscheinungstermin fiir die endgiil-
tige Version war nicht zu erfahren. AuBlerdem
wurde bei CCD der Diskmonitor “Diskus™
vorgestellt, iiber den wir ja bereits in der letzten
Ausgabe berichteten.

‘Adi hat erkannt, daB die Bedienung von Adi-
~mens doch manchmal nicht so leicht ist, wie es

die Werbung verspricht. Aus diesem Grund
bietet die Karlsruher Software-Schmiede ab
sofort Seminare und Workshops an, fiir die
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auch schonreichlich Bestellungen erfolgt sind.
Die eintiigigen Seminare sind fiir alle Adi-
mens-Anwender bestimmt. Das ADI-Schu-
lungskonzept weist sowohl Einfiihrungen und
Vertiefungen als auch Workshops auf, bei
denen die Teilnehmer Schwerpunkte selbst
vorher mitbestimmen konnen. In Zusammen-
arbeit mit dem Adimens-Fachhandel werden
bei den insgesamt 55 Veranstaltungen im
zweiten Quartal 1990 jeweils fiinf bis zehn
Teilnehmer vor Ort betreut. Ein Schulungstag
kostet inklusive aller Unterlagen DM 300.- pro
Teilnehmer. AdiPROG wird ab sofort ausge-
liefert miteiner Schnittstelle zu Mark Williams
C.Turbo C und SPC-Modula 2. Dariiber hinaus
gibt es individuelle Angebote fiir die Netz-
werkversionen oder Inhouse-Lizenzen. An
neuer Software war auch AJIEXTRA Etikett
zu begutachten, ein  Aufkleber-Druckpro-
gramm, das sich in die bisherige Adimens-Fa-
milie einfiigt und Aufkleber aller Art bedruckt.
Der Preis fiir das Programm: DM 179 .-,

Atzmaschine bei Praefcke

Bei Diplom-Ingenieur Praefcke war das Pro-
gramm “PCB-Layout” zu begutachten. Es war
an eine Atzmaschine angeschlossen. Erstellte
Platinen-Layouts konnen so innerhalb weniger
Minuten schnell erstellt werden: Das Layout

wird im Computer fertiggestellt und sofort auf

die Atzmaschine gegeben, die die Platine so
erstellt, daf sie sofort benutzt werden kann.
Das Programm kostet inklusive Atzmaschine
knapp DM 10.000.- und liegt damit im Gegen-
satz zu anderen professionellen Geriiten dieser
Art auf einem recht preiswerten Niveau. Wei-
terhin wurde hier das Programm “Malis™ vor-
gestellt, ein Programm fiir Malerbetriebe. Mit
Malis ist es moglich, alle Schreibtischarbeiten,
die ein Maler normalerweise durchzufiihren
hat, miteinem speziell auf Maler zugeschnitte-
nen Programm zu erledigen. In der Software
sind AufmaBerfassung und -berechnung. Da-
tenverwaltung, Angebotserstellung, Auftrags-
bestiitigung, Arbeitszettel und Materialliste,
Leistungskalkulation und Rechnungsschrei-
bung enthalten.

Der Heim-Verlag stellie das altbekannte
“That’s Write™ vor. Wesentlich interessanter
allerdings war “Publishing Partner™, das eben-
falls in Zusammenarbeit mit der Firma Compo
gezeigt wurde. Publishing Partner ist ein DTP-
Programm und bietet sich als Alternative zu
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Calamus an. Vektor-Fonts sind damit ebenso-
wenig ein Problem wie Rasterungen, Schatten-
druck, Rotationen, Grafiken oder Fiillmuster.
Publishing Partner lduft auch auf GroBbild-
schirmen. Ausgaben kénnen auf Matrix-, La-
serdruckern. als PostSeript oder auf eine Lino-

tronic ausgegeben werden. Die Farben kénnen

Publishing Partner Master

frei gewiihlt werden, der Ausdruck kann auch
als Farbdruck erfolgen. sogar mechanische
Farbseparationen sind kein Problem! CTX-
Files von Calamus oder Texte von That’s
Write. WordPerfect und Wordplus kénnen
ebenso importiert werden wie ASCII-Texte.
Auch beim Import von Grafiken diirfte es kein
Problem geben: Neochrome. Degas. IFF, Me-
tafile, Tiny, IMG. Arabesque, STAD. Aecgis-
Draw Plus und Encapsulated PostScript (EPS)
sind Formate, die Publishing Partner versteht.
Bemalit werden kann mit den Einheiten Zenti-
meter, Millimeter. Zoll. Picas, U.S. Points. Ci-
cero, Didot oder Metric Points, auch hier also
ein recht grofies Angebot an Alternativen.
Schon jetzt sind tiber 60 verschiedene Fonts fiir
Publishing Partner verfiigbar, weitere sind in
Arbeit. Publishing Partner kostet DM 798.-
und ist sofort lieferbar.

~ Application Systems. das bekannte Heidel-

berger Software-Haus, zeigte Signum!s klei-
nen Bruder “Script”. das auf einem GroBbild-
schirm lief. Erst auf einem Grofbildschirm
wirkt Script so, wie sie wirken soll: komforta-
bel. effektiv und schnell. Besitzer des “Mega-
max Modula™ kénnen sich bereits jetzt auf ein
Update des Compilers freuen: Es erscheint
nach Auskiinften von Application Systems
noch in diesem Jahr und diirfte den Modula-
Programmierern eine weitere Erleichterung

sein.

Technobox aus Bochum zeigten auf cinem

eigenen Stand auf der CeBIT ihre neuen Soft-
ware-Produkte. Zum einen ist das das CAD-
Programm *Technobox Drafter’, eine abgema-
gerte Weiterentwicklung des alten Techno-
CAD. Wesentliche Anderungen betreffen die
leichte Erstellung perspektivischer Zeichnun-
gen durch ein entsprechendes Modul. Der
Drafter liuft auch in Farbe und in belicbigen
Auflosungen, also auch auf der MGE. Das
Ausgabeprogramm wurde in der Bedienung
vereinfacht, und es lassen sich jetzt auch Zeich-

nungsausschnitte ins Meta-Format wandeln,
um sie z.B. in Calamus einzubinden. Das Pro-
gramm kostet 798 DM. Technobox CAD/2 ist
ein Produkt, das stolz von sich behauptet. durch
konsequente Fortentwicklung des bisherigen

Produktes entstanden zu sein. Edier- und

Zoomfunktionen sind stark erweitertund in der
Handhabung verbessert worden. Alles in allem
wollen Technobox mit ihrem neuen Produkt
eine echte Alternative zu Workstation-Losun-
gen bieten. Das Programm liuft natiirlich auch
auf dem TT sowie allen Grafikkarten am ST
und in Netzwerken. Letzteres ist interessant, da
es CAD/2 auch in einer Version fiir MS-DOS-
Rechner gibt. Es liduft dort unter der grafischen
Benutzeroberfliche MS-Windows. Die Preise:
2000 DM fiir die ST-Version, 3500 DM fiir die
AT-Version.

Abseits vom grofiten Trubel. in Halle 4, zeigte
die Firma Print Technik die Vorabversion
einer Notenerkennungssoftware. Das Pro-
gramm ist in der Lage, die Noten aus cinem
gescannten Blatt zu extrahieren und in entspre-
chende Midi-Daten umzuwandeln. Der briti-
sche Programmautor geht davon aus. dafl im
Bereich der Alleinunterhalter und Showbands

Notenerkennung bei Print Technik

Bedarf fiir dieses Produkt besteht. Allerdings
mufl man momentan noch ca. 20 Minuten Be-
arbeitungsdauer pro Seite rechnen. In der end-
giiltigen Version soll diese Zeit auf wenige
Minuten sinken. Auflerdem soll eine Stapel-
bearbeitung die automatische Abarbeitung
mehrerer Blitter iiber Nacht erméglichen. Die
Software soll im Sommer dieses Jahres erhiilt-
lich sein. allerdings nur in Verbindung mit
einem 300 DPI-Print Technik-Scanner und
zum Preis von ca. 6000 DM.

Der Trend zur Software-Entwicklung fiir den
PC ist bei vielen Firmen sichtbar. so entwick-
elte beispielsweise auch TommySoftware. die
Berliner Software-Schmiede, *MegaPaint 11
Professional™ in einer Version fiir die MS-
DOS-Rechner. Die ST-Version liuft nun auch
auf dem GrofBbildschirm von ATARI, dem SM
194. Neben dem iiblichen Punktformat einer
Grafik beherrscht MegaPaint 11 Professional
auch Vektorgr:
Desktop Publishing unverzichtbar sind.

fiken. die beispielsweise fiir



Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari 1040 STE incl. SM 124 1.498,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.500,- DM
Megafile 60 1.280,- DM
Atari Mega ST2 incl. SM 124 2.300,- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124 3.300,- DM
Drucker Epson LQ 550 868,- DM
Drucker Star LC 24/10 668,- DM
Drucker NEC P6 plus 1.398,- DM
NEC Multisync 3D 1.648,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex Datajet 30 1.348,- DM
Mitsubishi Multisync 1.298,- DM
Laserdrucker SLM 804 2.600,- DM
Vortex Datajet 60 1.918,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstralie 77 e D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 25 75 » Fax 02 01 - 41 04 21

Public Domain der Spitzenklasse.
In unserem PD— . Sortiert auf

mit vielen Informationen.
Machen Sie den "Geschmacks-
test”! Denn der sagt mehr aus als
1000 Werbe-Worte. 1000de Leser
haben ihn schon "gekostet”.
VersiiBt mit einer feinen Probe-
.(glbt s den @ fiir lockere
5) DM o. §&%] cash (im - an
uns).

Naaa, beiBen Sie doch an!!!

* Fir 3-DM bekommen Sie ‘nur’ den PD-Katalog

J. RANGNOW SOFTWARE / ITTLINGER STR. 45
7519 EPPINGEN-3 / TEL.07262/5131 (AB 17 UHR)

Hier sind sie: Thematisch
sortierte PD-Pakete mit
Programmen der "Top
Tausend” Bestenliste aus
der PD-Szene Zeitschrift.

1880

* unverbindiich empfohlener Verkaufspreis

Top 1000 - Multipaket (5 Disks,s/w) DM 39,-"

Der richtige Einstieg: Minitext 2.3 e Letter 2.0 - zum Briefe-
schreiben e Filter ¢ PD-Text 2  Profitext ® ST-Writer 1.75
Phraser e Autocopy e Bit 3.5 e Fastcopy 3.0 ¢ Copy_FMT e
D_COPY 191 e Diskaux ® Filecopy « HYPCOPY e M-Copy
87 e Datebook e Diskinfo ¢ Emula 5.1 - der Mono-/Farb-
emulator ¢ FREEMEM e Fileselect  Kalender e Maustreiber
* Monomon ¢ Mauspos ¢ Retten HD e Setz_Uhr e Switcher o
Protect - Virenschutz fiir die Festplatte ® Sagrotan 4.14 -
beliebter Virenkiller ¢ Virentod ¢ VCS-Kill ¢ VSCOPE e
Adressdatei ¢ Adressle ¢ ADR-2 ¢ Adressmanager etc ...

Top 1008 - Lernprogramme DM 49,-"

Lernpaket fiir Vokabeln, Mathematik, Geografie, Fihrer-
schein und einige exotische Wissensgebiete. 7 Disketten,
doppelseitig formatiert und gefiillt mit den besten
Programmen aus der PD-Szene: Atarus e Ausland e Brain
Bruchrechnen ¢ CW-Trainer ¢ ECS ¢ Erdkunde ¢ Fakultat e
Fiihrerschein e Genius 2 ¢ Geograph e Globus  History
Hypervoc e Kidprogramme e Koch e Kopfrechnen e
Letterator e Life ¢ Lineare Algebra ¢ Midi Pauk e Periode e
Quicklearn ¢ Schlange e STrans 1.2 - mit 7800 Vokabeln e
Type 3 ¢ Vokabel ¢ Vokav plus e Wirtschaftsrechnen etc ...

Top 1091 - Spiele (s/w) DM 69,-"

Spielpaket fiir den Monochrommonitor. 10 Disketten, doppel-
seitig formatiert und gefiillt mit den besten Action-,
Strategie-, Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-
Szene: 12. Jahrhundert o Airline Manager ¢ Alea ® Anno 1700
* Ball * Ballerburg e Billard ¢ Collums ¢ Doppelkopf e EAT e
Empire Maps ¢ Feuerwehr e Hotelier ¢ Isola ¢ Lander e
Metropol ¢ Minenfeld ¢ Minigolf e Mirakel ® Motodrom e
Niemals e Northcott ® Oko-Reforger e Panik ¢ PD-Eden e
Pentimo e Play Me ¢ Ramses ¢ Ratte e Roulette ® Soko e
Soliaire ® Tangran e Teleborse e Tritris und noch viel mehr ...

Top 1092 - Spiele (f) DM 69,-

Spielpaket fiir den Farbmonitor. 10 Disketten, doppelseitig
formatiert und gefiillt mit den besten Action-, Strategie-,
Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-Szene: Adel
¢ Alien Blockade ® Ascot  Azarian e Biker - Motorradspiel ®
Canfield & Klondike - Patiencen e Celestial Cesars « DG.D.B
2 e Darts e Droid ® Dungeon Master Save-Disk mit neuen
Levels e Drachen e Hellfire e Imperium - sehr komplexes
Strategiespiel ® Queboid - fiir Joystickkiinstler ¢ Space War
e Stone Age ¢ Thonatos - Tron-Variante ¢ Two-Game und
mehr ..! Lassen Sie sich liberraschen!

Top 1019 - Desktop Accessories DM 39,-

Alle ACCs aus der PD-Szene: Accload ® ACC Loader 2.1 ¢
Adress ¢ Alarms ¢ Bic Macc e Bit 3.5 e Calculator e Calen-
dar e Change-ACC e Clipboard ® Code e CLI| e Deskuhr
Diskutil ® Drupatch ¢ DTA e Filedump ¢ Hardcopy + Clock
Helfer ¢ HEX-Calc e Intersect e Janine ¢ JJ-Load e
Keyboard ¢ Key Help  Last Word e Lock ¢ Manager e
MB_Uhr ¢ MS_DOS Step ® Multi-Acc e Musik ¢ NEC_Code
P6 e Notizblock e Oki-Init e Privat Eye e Protect ¢ RAMdisk
Backup ¢ Remember ¢ Schieber ¢ Screen Save ¢ Simple
Solitaire ® ST Klick ¢ Telefon ® Terminkartei ® Terminplaner
T1 59 e Umlaut « Weck-Acc ® Werkzeugkiste ® Word 400

Alle hier vorgestellten Top-Pakete

erhalten Sie bei dem PD-Pool Anbieter
in lhrer Nahe. Bitte umblattern ...



~ Auch die Eschborner Firma Bela war auf dem
TARI-Stand vertreten. DFU-Neugierige
miissen leider immer noch auf Interlink 2.0
bzw. Masterlink warten. Der Termin wurde

neuerlich verschoben, diesmal soll die neue
Version gegen Ende des Jahres erscheinen:

CAD mit CADja am Bela-Tisch

festlegen wollte man sich allerdings noch
nicht. Fest steht lediglich, dals Masterlink auch
den ZModem-Transfer beherrschen soll. Na-
tiirlich wurden auch Neuheiten gezeigt. “Turbo
ST". der Softwareblitter. ist nun in der Version
1.8 erhiltlich. Der Bildschirmaufbau wurde
wieder um einiges verbessert. Der 6x6 Pixel-
System-Font wird nun auch von Turbo ST
unterstiitzt. Somit werden jetzt alle Original-
ST-Bildschirmfonts beschleunigt. Auch
Schriigen und Kreise werden ab sofort schnel-
ler als normal auf den Bildschirm gebracht.
Das Programm liuft weiterhin als Accessory
oder Programm. Die grofite Neuerung: Turbo
ST 1.8 arbeitet ab sofort auch mit dem ATARI-
GroBbildschirm SM 194 zusammen und ver-
schnellert auch hier die Ausgabe um einige
Prozente. Ferner werden seit neuestem Protos
von Application Systems und die Bigscreen-
Emulation von Turbo ST unterstiitzt. Die Bran-
chenlosung SUMMA, zur Angebotserstellung
und Auftragsverwaltung, die bereits auf der
letzten CeBIT vorgestellt wurde, ist nun fertig
zur Auslieferung. Anfang Mai ist die Schulung
der Fachhiindler beendet und damit die kompe-
tente Beratung vor Ort sichergestellt. Neben
SUMMA gibt es nun in der BELA-Profi-Serie
mit CADja ein CAD-Programm und die Fi-
nanzbuchhaltung GD-Fibu. CADja ist ein lei-
stungsfihiges CAD-Programm, mit dem das
ganze Anwenderspektrum von der Architektur
bis zur Konstruktion im Maschinenbau abge-
deckt wird. Der neue CAM-Teil erweitert im
Bereich Konstruktion & Fertigung den Ein-
satzbereich zusitzlich. Mitdiesem Modul istes
moglich, eine CAD-Zeichnung in ein NC-
Programm umzusetzen um damit eine NC-
Friismaschine anzusteuern. Dabei ist das Pro-
gramm nicht auf die teuren NC-Maschinen
inkt (ca. 100.000 bis 200.000 DM),
sondern kann auch fiir die wesentlich preisgiin-
stigeren Isel-Maschinen der Firma Isert (ab ca.
6500,- DM) NC-Code erzeugen. Automatische
Radius-Korrektur links oder rechts der Friis-
kontur, Tieflochbohrzyklus oder Kreista-

beschr

schenzyklus sind damit auch fir die Isel-
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Maschinen kein Problem mehr. NC-Program-
me, die fiir die Isel-Maschine erzeugt wurden,
laufen ohne Schwierigkeiten auch auf einer
MAHO-NC-Maschine mit 432-Steuerung.
Die Auslieferung beginnt im Sommer "90. Die
BELA-Tool-Reihe ist mit XBOOT um einen
Boot-Manager erweitert worden. Mit diesem
Utility kann man bei jedem Bootvorgang die
Konfiguration der Auto-Start-Programme,
deren Reihenfolge und die Accessories dndern.
Einzelne Konfigurationen konnen in einer
Datei gesichert werden. Die Bedienung erfolgt
komfortabel mit der Maus, oder direkt tiber die
Tastatur (Preis 69.-. Liefertermin: Anfang
Mai).

Wer noch seinen Fischertechnik-Baukasten
aus frithen Zeiten besitzt oder immer noch
gerne technische Geriite mit dem Baukastensy-
stem zusammenbaut, Kann sich ab sofort auch

einen Fischertechnik-Roboter mit einem Inter-
L
face an den ST anschlieBen. Auf dem Messe-

stand war ein dreiachsiger Trainingsroboter zu
schen, der tiber ein spezielles Interface an den
ST angeschlossen war. Uber die drei Achsen
fihrtder Roboter-Arm im Kreis, nach oben und
unten. links und rechts. Weiterhin lieB sich ein
Greifarm 6ffnen und wieder schlieBen. Da-
durch wird es moglich, lernfihige Programme
zu schreiben, die erkennen, an welcher Stelle
welche Gegenstinde liegen, um sie dann zum
Beispiel in verschiedene Ablagen einzusortie-
ren. Das System ist ab sofort direkt iiber Fi-
schertechnik und den Spielwarenhandel zu
beziehen.

‘Die Miinchener Firma Bavaria-Soft fiihrte

ihre bewihrten Programme BS-Fibu, BS-
Kontor und BS-Handel/3 dem interessierten
Publikum vor. Mit diesen drei Programmen
liBt sich eine Firma komplett verwalten. BS-
Fibu und BS-Kontor laufen allerdings nur auf
MS-DOS-Rechnern, BS-Handel/3 ist ein ST-
Programm. In der neuen Version wurde jetzt
die komplette Bedienbarkeit iiber Tastatur
eingebaut. Erloskonten werden ab sofort voll-
automatisch tibernommen. ohne dafi weitere
Aktionen durchgefiihrt werden miissen. Besit-
zer von langsamen Festplatten konnen sich
ebenfalls freuen, denn der Datenzugriff wurde
bei allen Dateien um den Faktor 3 beschleu-
nigt. Fiir jeden Artikel ist eine Artikelstatistik
mit Umschlag und Rohgewinn anlegbar. Da-
durch erhilt man einen schnellen Uberblick
tiber alle wichtigen Verkaufsdaten. Das Mahn-
wesen im Programm ist vollautomatisiert
worden: Bis zu vier Mahnstufen werden auto-
matisch erkannt und mit entsprechendem For-
mular versehen. Fiir bestimmte Rechnungen
kann man auch eine Mahnsperre eingeben.
Weiterhin LBt sich fiir eine beliebige Mahnstu-
fe eine separate Mahngebiihr einsetzen. Fiir
mehrseitige Formulare und Listen hat man
einen neuen Listengenerator eingebaut. Alle

Schriftattribute  und mehrere Zeilenlineale

werden jetzt in einem Formular unterstiitzt. Zu
guter Letzt wurde noch ein komplett neues
Paliwortsystem fiir unterschiedliche Benutzer-
berechtigungen eingebaut, damit zum Beispiel
die Sekretirin nicht zuviel weifl. BS-Handel/3
kostet DM 698.-.

Digitale Bildverarbeitung mit TmS Cranach

Die Regensburger Firma TmsS stellte ihr neues
Programm “Cranach™ vor. Cranach ist ein
Bildverarbeitungssystem, wie es bereits das
Vorliuferprogramm “Color Express™ darstell-
te. wurde jedoch in einigen Features erweitert
und verbessert. Cranach hat ebensolche Vor-
teile wie Color Express: Drucker- und Scan-
ner-Treiber werden als Accessory geladen und
beanspruchen auf diese Weise nicht das Pro-

gramm, Bilder konnen in den verschiedensten
Aufldsungen gescannt, bearbeitet und ausge-
druckt werden; eine Farbseparation ist eben-
falls moglich. Werkzeuge wie Kreide, Wasser,
Finger. Bleistift und viele andere erleichtern
die Manipulation eines zu bearbeitenden Bil-
des ungemein und lassen dem Benutzer kaum
noch Wiinsche offen.

_ Neuigkeiten waren auch bei der Frankfurter
~ Festplattenschmiede Eickmann Computer,

die wie cinige andere Firmen auf dem
MAXON-Stand ausstellte, zu sehen. Zum ei-
nen zeigte Eickmann eine Kombination von
Turbo 16 (eine 16 MHz-Erweiterung), PC-
Speed und der MGE-Grafikkarte, die ohne Pro-
bleme miteinander harmonierte. Zum anderen
wurde das Angebot der erhiltlichen Festplat-
ten wieder erweitert. Ab sofort sind auch die
EX-90 L (90 MByte), EX-40 W40 (40 MByte
Festplatte und 44 MByte Wechselplatte in
einem Gehiiuse) und EX-40 W80 (80 MByte
Festplatte und 44 MByte Wechselplatte in
einem Gehiduse) erhiltlich. Alle Eickmann-
Platten werden, wie gewohnt, mit dem bewiihr-
ten Eickmann-Festplattentreiber ausgeliefert.

' Die Firma Hofmann Software Engineering
stellte mit Repro Studio ST ein weiteres Pro-

gramm aus der Reihe der Bildverarbeitungssy-
steme fiir den ATARI ST vor, das ebenfalls
zusammen mit der MGE-Grafikkarte auf dem
MAXON-Stand vorgefiihrt wurde. Mit Repro
Studio ST ist es moglich, beliebige Vorlagen
einzuscannen und auf dem Monitor zu bearbei-
ten. Farbverfilschungen. Verzerrungen. Spie-
gelungen und Manipulationen aller Art sind



TKC-Haushalt
ST-Expert

Ordnung, Uberblick, Planung — mit
der Haushaltsbuchfihrung fir alle.

0200 Kasse/Bar

Konto 7
H Gegenkonto | 2405 Lebensnittel

E1nkauf Verschiedenes .

i Buchungstext
seleg-humer :

i Betrag

i 8100 Sparkasse Uberall
f 8200 Kasse/mar
{9300 Fossirasnt Irgentuo

Monats- und JahresabschluB
Einrichtung von max. 50 Ifd. Konten
Einrichtung von max. 200 E/A Konten
Erfassung von bis zu 2500 Buchungen pro Monat
Volle Kontrolle beim Buchen zur Verhinderung von
Fehlern
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journals
Ausgabe von Saldenlisten und Kontenrahmen
Verwaltung von bis zu 50 Dauerauftragen mit frei wahl-
barer Frequenz
Anpassung an jeden Drucker
Schmﬂstel?s zv underen Progrummen

her Saldenibertragung in
die Datei for den Folgemoncn
Volle Unterstitzung der GEM-Benutzeroberfliche
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA ST mit s/w- und
Farbmonitor
Umfangreiches deutsches Handbuch mit zahlreichen lllu-
strationen
Integriertes Kassenbuch — kein teures Zusatzprogramm
nétig
Ausgobe aller Daten auch auf Datei statt auf Drucker

1 DAUERBUCHUKGEN |
|| Datun i 05.01.88 Hro t -

Konto 11801

G-Konto 1 0100
; Text + Fragezeichen GnbH
|| Beleg R

Betrag ! 2479.22._ [LGschen]
|| Frequenz : []=T=T+1]
‘ S B

DM 129,-
Update DM 39,-

Alle Preisé sind unverbindlich empfot

TKC-Einnahme/Uber-
schuB — ST-Expert

Die komfortable Buchfihrung fir Frei-
berufler und Kleingewerbetreibende.

0ATET [FETTETINEN AUsea!

EINSTELLUNGEN Z:M, 89/01, 8:0089

[ ovoren | zuniex

Datun

115,018
Konte i 0300 Kasse/Bargeld [ ]
Seseakonte 2020 KFZ-Kosten Sachgrstitee |

{2l (17T S

tetrag
‘ | MusT-satz % ¢

8100 Sparkasse uberall
0200 Postgiroant Irgenduo
8308 Kesse/Bargeld

Ielefonkasten A
Jelef .
Heter sl eiakaut

Bezahite USt. 1400 1 |13
Bezahlte USt, 7,60

friie) Wahl des AbschluBzeitraums (Monat, Quartal oder
ahr,

Voreinstellung von bis zu é Steuersétzen

Einrichtung von max. 10 Ifd. Konten

Einrichtung von max. 200 E/A Konten

Erfassung von bis zu 2500 Buchungen pro Periode
Volle Kontrolle beim Buchen zur Verhinderung von
Fehlern

Erstellung von Bilanzen

Erstellung von Journals

Ausgabe von Saldenlisten und Komenruhmen

Anpassung an |e<§len Drucker

Schnmshelﬁa v cnderen Progrummen

Peric luB mit her Saldenibertragung

in die Datei fur die Folgeperiode

Volle Unterstiitzung der GEM-Benutzeroberflache

Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA ST mit s/w.- und

Farbmonitor

Umfangreiches deutsches Handbuch mit zahlreichen Illu-

strationen

® Integriertes Kassenbuch — kein teures Zusatzprogramm
nétig!

® Ausgabe aller Daten wahlweise auch auf Datei statt auf
Drucker

®  Ausgabe von B listen mit Korrektur/Léschmdglich-

keit fur fehlerhuhe Buchungen

Lfd. Konten

170100
Dzﬂﬂ

E/A Konten

Sparkasse uberall-..
Postgiroant Irgendwo.
Kasse/Bargeld___.

[SORTIEREN| | DRUCKEN

i

|| rrz-ers € rere [ 1 uTER

DM 149,-
Update DM 49,-

Stevern sparen mit
STever Tax ‘89

Mit den neven 89er Vorschriften

Das unentbehrliche Programm zur richti-
gen Berechnung der Lohn- und Einkom-
menstever — Fir alle Steverzahler mit ST-
Computern in der BRD und West-Betlin

Version 2.9

MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN ANDERUNGEN
UND VORSCHRIFTEN FUR 1989

® voll unter GEM eingebunden

® mausgesteuert, einfache Bedienung

° uOf cn) en ATARI ST Rechnern Iauffahig (bei 260 TOS im

ROM|

Eingabe an Steuerformulare angepaBt

Auswertung auf Monitor oder Drucker wurde dem Steu-

erbescheid angepaBt

® schnelles durcharbeiten, da durch Pull-Down-Menues nur
die erforderlichen Bereiche bearbeitet werden miissen

®  mit vielen Hilfen, so daB auch der Laie mit seinem ATARI
schnell und mihelos seine Steuer berechnen kann.

@ ausfihrliches Handbuch, somit fik
in das Steverrecht, mit Stevertabellen und Tabellen for
die Steverklassenwahl bei Arbeitnehmer-Ehegatten

° Isﬁ:‘mdig werden uLk‘meHeLS'euer-’l'ipsL aufgrund der Ein-

prechung

Update-Service fir die Folgejahre

alle Eingaben und Auswertungen kénnen abgespeichert

und spater wieder aufgerufen werden, um zwischenzeitli-

che Anderungen ei und

durchzufihren

® die Version 2.9 ist geeignet fir den ,,normalen Anwen-
der’’ der fir sich seine Stever berechnen will

® S/W oder Farbmonitor
DM 98,-

Neuber

Version 3.9
MANDANTENFAHIG

® Alle Merkmale wie Version 2.9 jedoch zusatzlich mit ei-
ner Datenbank. Programm deshalb mandantenfahig

® pro doppelseitiger Disk kénnen ca. 250 Mundun'en ab-
gespeichert werden, auf 20 MB Harddisk ca 6.600!

® die Version 3.9 eignet sich besonders — aber nicht nur

— fir Steuerberater, Lohnsteuervereine, Buchfihrungs-

helfer, Versicherungsvertreter usw., die die Steuer auch
fur solche Anwender, die mehrere Fallbeispiele fir sich
durchrechnen und abspeichern wollen

® dariber hinaus auch fir Selbsténdige sehr interessant,
die mehrmals im Jahr bzw. standig einen Uberblick Gber
ihre Steverbelastung haben wollen, um z.B. Investitions-
entscheidungen zu treffen, also nach dem Motto: was
muB ich noch tun, um die Steverbelastung zu driicken

(was wére wenn)
DM 159,-

Update Service

STeuer Tax-Besitzer erhalten die neue Version 2.9 oder 3.9
egen Ricksendung ihrer registrierten Original-Diskette zum

grels von DM 35,— zuziigl. DM 5,— Versandkosten.

Lieferung erfolg' nur gegen Ubersendung eines Schecks in Ho-

he von DM 40,—
DM 35,-

IS

»
»

Schweiz

Data Trade AG
Landstr. 1

CH-5415 Rieden-Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A-2700 Wiener Neustadt

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Bitte senden Sie mir: ___

Stick

Stick STEUER TAX 89 Version 2.9 & 98,- DM
____ Stisck STEUER TAX 89 Version 3.9 a 159,- DM
____ Stick Update O Vers. 2.9 (I Vers. 3.9 & 35,- DM
____ Stick TKC-Haushalt ST-Expert & 129,- DM
___ Stick TKC-Einnahme/UberschuB ST-Expert & 149,- DM

Name, Vorname

zuziigl. Versandkosten DM 6,—

Heidelberger LandstraBe 194

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

(Ausland DM 10,~) unabhéngig von der besteliten Stiickzah!



mit dem Programm kein Problem. Es arbeitet
mit allen Arten von Druckern zusammen und
kann u.a Bilder problemlos rastern, so daf sie
aufeinfache Artund Weise auf dem Laserdruk-
ker ausgegeben werden konnen.

icht auf dem ATARI-Stand vertreten, jedoch
uch auf der Messe zu sehen, waren einige
andere Firmen, die bei ATARI keinen Platz
mehr fanden. In der gleichen Halle war Vortex
vertreten. Kaum am Stand angekommen, pri-
sentierte sich dem staunenden Benutzer auch
gleich die erste Uberraschung: Unter dem
Namen “ATonce” bringt Vortex Anfang Mai
einen AT-Emulator auf den Markt, der die bis-
herigen Geriite in den Schatten stellen soll. Im
Gegensatz zum Omega-Modul. das seit einiger
Zeit in Anzeigen beworben wird und noch
nicht zu sehen war, existierten vom ATonce
mindestens zwei Geriite, die auf der Messe
schon zu bewundern waren. Durch den Emula-
tor. der auf den Prozessor aufgelotet wird, wird
der ST zu einem AT-kompatiblen MS-DOS-
Rechner mit 8 MHz Taktfrequenz. ATonce be-
steht aus einer SMD-Leiterplatte mit 80286-
Prozessor (8 MHz) und Vortex-Gate-Array
(die Leiterplatte sitzt “huckepack™ auf dem
68000er) sowie der Vortex-Emulations- und

Der AT-Emulator von Vortex

Installations-Software. ATonce unterstiitzt
Fest-, Wechselplatten, 3.5"- und 5,25"-Lauf-
werke mit 360 und 720 kB. Weiterhin unter-
stiitzt der Emulator CGA-und Hercules-Grafik
und die Schnittstellen LPT1 (Centronics) und
COM2 (RS232). Die ATARI-Maus lidBt sich
unter COM1 als Microsoft-Maus nutzen. Das
Geriit wird zirka DM 480.,- kosten und damit
eine sehr ernstzunehmende Konkurrenz fiir
PC-Speed und den Supercharger sein. Weiter-
hin zur Vorstellung kam auch das Lancelot-

Netzwerk. Lancelot ist eine Cheapernet-Netz-
werkkarte fiir den ST. Sie basiert auf den inter-
national anerkannten Standards IEEE 802.3 10
Base 5 (Ethernet) bzw. 802.3 10 Base 2 (Chea-
pernet). Mit der Steckkarte konnen bereits
bestehende Ethernet-/Cheapernet-Netzwerke
ergiinzt oder reine ATARI-Netzwerke aufge-
baut werden. Der Datendurchsatz des Netz-
werks betriigt laut Hersteller 10 MBit/Sekunde
und wird tiber den Prozessorbus ohne Benut-
zung des DMA-Bus’ erreicht. Optional istauch
ein Ethernet-Transceiver mit Flachbandkabel
verfiigbar. Gute Nachrichten sind auch aus
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dem Vortex-Festplattenbereich zu verzeich-
nen: Die HDPlus-Reihe wurde eingestellt, die
Nachfolger nennen sich ab sofort DataJet. Die
DataJet-Festplatten sind ausgestattet mit
SCSI-Laufwerken, Cache. Hardware-Schreib-
schutz und mit Kapazititen zwischen 30 und
180 MByte erhiiltlich. Die Subsysteme sind ab
April erhiiltlich.

Yellow Computing iiberraschte mit einem
weiteren Programm: “Barcodepack™ nennt
sichdas Programm, mitdem Barcodes aller Art
erzeugt werden konnen. Barcodepack ist ein
preiswertes, aber dennoch leistungsfihiges
und flexibles System zur Datenerfassung mit
dem Psion Organiser fiir Barcodes. Die An-
wendungsgebiete sind in der Lagerbestandsii-
berwachung, Inventur, Qualititskontrolle,
Service-Abrechnung usw. zu finden. Zahlrei-
che Parameter lassen sich vom Benutzer defi-
nieren, wodurch ein hohes Maf} an Flexibilitit
erreicht wird. So kann man z.B. festlegen, ob
nach dem Einlesen des Barcodes eine Stiick-
zahl manuell iiber die Tastatur eingegeben
werden muf, ob jeder Lesevorgang eine Erho-
hung der Anzahl um eins zur Folge hat. oder ob
die Anzahl iiber einen zweiten Barcode erfal3t
werden soll. Die entsprechenden Parameter
sind dauerhaft abspeicherbar und stehen damit
sofort nach dem Einschalten des Organisers
wieder zur Verfiigung. Der Benutzer kann
definieren, welche Barcodes gelesen werden
konnen und welche nicht. Man kann z.B. fest-
legen, dal nur EAN13- und CODE39-Barco-
des gelesen werden konnen, um so die Erfas-
sung falscher Codes zu verhindern. Das Inter-
ante an der Sache: Die Barcodes konnen
auch im Bitmap-Format ausgegeben und bei-
spielsweise in Calamus iibertragen werden, um
dort eine Verpackung zu entwerfen, in die der

es:

entsprechende Barcode gleich mit eingearbei-
tet wird. So entsteht fiir ein beliebiges Produkt
ein Barcode. der direkt im Layout fiir die Pro-
duktverpackung mit ausgegeben wird. Das
Barcodepack kostet DM 298.- und ist ab Mai
verfiligbar.

In Halle 17 stellte die Firma Telekommunika-
tion Kaben Riis (TKR) ein neues Bildschirm-
textprogramm vor, das dem Btx/Vtx-Manager
von Drews auf die Spriinge helfen soll. “Mul-
titerm pro™ nennt sich das Programm, mit dem
sich Bildschirmtextin Farbe betreiben Lift. Die
Postzulassung fiir den Software-Decoder ist
schon beantragt. Das Programm kann mit
Akustikkoppler. Modem oder Postbox betrie-
ben werden und unterstiitzt alle von der Post
angebotenen Ubertragungsraten. Im Mono-
chrombetrieb werden alle Grafiken in Graustu-
fen gerastert dargestellt. Auf einem normalen
ST kénnen durch Interrupts bis zu 32 Farben
benutzt werden, auf dem STe finden hardware-
miilig 32 Farben Unterstiitzung. Die Bild-
schirmdarstellung ist zoombar, um Details auf
dem Bildschirm mit hoherer Genauigkeit dar-

stellen zu konnen. Die Darstellung des Btx/
Vix-Schirms geschieht im Multitasking, d.h.
wiithrend der Bildschirm aufgebaut wird. kann
man sich auch in einem anderen Menii befin-
den, ohne dafl Bildschirmtext auflegt, weil
Steuerzeichen nicht gesendet werden. Ein gro-
Ber Vorteil von Multiterm pro: Der Decoder hat
eine Script-Sprache eingebaut. in der mit 60
Befehlen der gesamte Ablauf eines Logins
bestimmt werden kann, ohne daff man als
Benutzer auch nur einmal eingreifen mub.
Dadurch liBt sich z.B. erreichen. daB das Pro-
gramm um 17:00 Uhr im Bildschirmtextsy-
stem anruft, alle neuen Nachrichten aus dem
Postfach ausliest, die Neuigkeiten bei ver-
schiedenen Agenturen abruft und dann auto-
matisch wieder auflegt. Multiterm pro kostet
DM 236.,- fiir den Anschluf} an eine DBT-03-
Postbox und DM 158.- fiir den Anschluf} an ein
Hayes-kompatibles Modem. Lesen Sie mehr
tiber die beiden neuen BTX-Programme in der
DFU-Ecke in diesem Heft!

Damitistder Trend eindeutig zu erkennen. Fast
~ alle Firmen setzen auf GroBbildschirme und
Grafik

rten oder warten lieber gleich auf den
TT. Sicher, wer einmal mit einem groferen
Arbeitsbereich als 600 x 400 Pixel gearbeitet
hat, wird diese Erleichterung nicht mehr mis-
sen mogen. Grofibildschirme sind stark im
Kommen und werden sich bald noch weiter

verbeitet haben, als es jetzt schon der Fall ist.
Es bleibt abzuwarten, ob der Preis fiir diese im
Moment noch recht teuren Geriitschaften ge-
senktwerden kann. Einanderer, eigentlich sehr
beunruhigender Trend: Viele Entwickler
schwenken mit einem Bein zum PC oder des-
sen kompatiblem Clone um. Kein Wunder.
wird doch von ATARI kaum etwas Neues an-
geboten. Vielleicht sollte man ein weiteres Mal
die Firmenpolitik tiberdenken?

Neues vom
Druckermarkt

Umwerfende Neuerungen lief} die dies
CeBIT vermissen. Dennoch lassen sich ein-

jahrige

deutige Tendenzen ausmachen. Im Biiro, am
Arbeitsplatz, wird’s leise. Die Seitendrucker.
aber auch Tintenstrahl- und Thermotransfer-
technik sind auf dem Vormarsch. Hohe Quali-
tit also, allerdings auch zu hohen Kosten. Die
Nadeldrucker werden mehr denn je dem Be-
reich Heimanwendungen zugeschrieben. Je
nach Hersteller spielen sie auch beim Massen-
druck und bei bestimmten professionellen
Anwendungen eine Rolle. Quintessenz: Fiir
jeden Einsatz den richtigen Drucker. Wir ha-
ben die Neuigkeiten zusammengetragen.

- NEC erwartete die Besucher mit einem ganzen

chwung neuer Produkte. Die Modelle P60
und P70 werden im Sommer den P6plus und



Last den P6 plus ab: Der P60

P7plus ablosen. Zum gleichen Preis sind sie
etwas schneller geworden, bieten mehr Kom-
fort bei der Papierhandhabung und einen optio-
nalen Zugtraktor, der die Zufiihrung des End-
lospapiers von der Druckerunterseite her er-
laubt. Im Herbst wird es den neuen Silentwriter
S50 geben. Dieser Laserdrucker wird serien-
miBig iiber 1,5 MB RAM und HP-Laserjet-
sowie HP-GL-Emulation verfiigen. Sein Preis
von weniger als 4000 DM macht ihn sehr inter-
essant. Fiir weniger als 6000 DM wird es zum
gleichen Zeitpunkt den SS0P geben, der iiber 2
MB Speicher und PostScript-Emulation ver-
fiigt. 18000 DM sind eine Menge Geld. Doch
wenn man dafiir einen PostScript-fihigen
Thermo-Transfer-Farbdrucker mit 8 MB Spei-
cher bekommt, der das Pantone-Farbsystem
beherrscht, dann ist das zumindest ein sehr
gutes Preis/Leistungsverhiltnis. Das Gerit
heiBt NEC Colormate PS, und es wird ebenfalls
im Herbst erhiltlich sein.

;:‘. Bei Citizen geht’s preiswerter zu: Am unteren
Eﬁde der Produktpalette ist der 120D zum
120D+ avanciert. Schneller, schéner und doch
genauso billig wie frither: Fiir 598 DM gibt’s
den kleinen 9-Nadler. Der Swift 24 hat einen
kleinen Bruder bekommen: Den Swift 9. Sie
haben’s erraten, der wesentliche Unterschied
betrifft lediglich die Anzahl der Nadeln. 748
DM wird der neue, gut ausgestattete 9-Nadler
kosten.

on vielen sehnlichst erwartet - auf der CeBIT
wurde er gezeigt: Der Neue von Hewlett-
Packard. Der HP-LaserJet III zeichnet sich
neben dem Speicher von 1 MB und der serien-
miBigen HP-GL-Emulation vor allem durch
RET aus. Hinter diesem Kiirzel verbirgt sich
‘Resolution Enhancement Technology’. Der
Drucker ist in der Lage, die Punkte, die der
Laser setzt, zu verkleinern und zu verschieben.
Sokann er die feinen Treppen, die auch bei 300
DPI noch in schriigen Linien zu erkennen sind,
ausgleichen. Er tut dies ohne Software-Unter-
stiitzung, indem er alle ankommenden Daten
abfingt und sie daraufhin untersucht. So bietet
der LaserJet III ein besseres Schriftbild und
saubere Kanten. Der Preis bleibt unverindert
gegeniiber seinem Vorginger: 6372 DM.

ig Neues gibt’s von Panasonic zu berich-
- ten. Lediglich der KX-P1124 hat einen breiten
Bruder bekommen: den KX-P1624. Der Neue
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bietet die Moglichkeit, A3-Format quer zu
verarbeiten, ansonsten ist das Gerit unverin-
dert. Es wird ab April 1698 DM kosten.

Seikosha ist die Situation dhnlich : Den
creits am Markt befindlichen SL-230 wird es
Jjetzt auch in einer schmalen, 80 Zeichen brei-
ten Version als SL-210 geben.

~ Weiter zu Epson. Hier gab’s wieder kriftig
Nél}ésA Der LQ-850 ist iiberarbeitet worden.
Mehr Speicher, mehr Geschwindigkeit, mehr
Komfort beim Papier-Handling. Er heifit jetzt
LQ-850 Plus, entsprechend die breite Ausfiih-
rung LQ-1050 Plus. Richtig neu ist ein 24-
Nadel-Flachbettdrucker. Mit Papierpark-
Funktion, diversen Fonts und Farbdruck ist er
komplett ausgestattet. Der Laserdrucker GQ-
5000 ist ebenfalls iiberarbeitet worden. Zum
Preis von 5698 DM bekommt man bei Epson
nun 2 MB Speicher im GQ-5000 Mega 2 gleich
mitgeliefert.

Neu wiederum ist ein 64-Diisen-Tinten-
strahldrucker von Epson. Das bereits duBerlich
ungewohnliche Geriit arbeitet seitenorientiert,
emuliert die Epson-Laser genauso wie den HP
LaserJet. Es bietet neben der Auflésung von
300 DPI 500kB RAM, die fiir Ganzseitengra-
fik auf 2,5 MB aufgeriistet werden konnen.
Nebender Moglichkeit, Endlospapier zu verar-
beiten, werden Einzelblitter wie beim Laser
aus einer Kassette zugefiihrt. Der Preis ist nicht

Epson-Tintenstrahler im A3-Format

uninteressant, denn wer kann sich schon einen
A3-Laser leisten: 3500 DM soll die Maschine
irgendwann kosten. Als letzte Neuigkeit bleibt
der DFX-8000 zu erwiihnen. Dieser Massen-
drucker wird zwar 8000 DM kosten, doch ist
die Geschwindigkeit beeindruckend. Endlos-
papier wird aus zwei Richtungen zugefiihrt
und kann sogar abgeschnitten werden.

Bei Fujitsu, einem Hersteller, der sehr im pro-
fessionellen Bereich engagiert ist, gab’s den
DL1100 zu bestaunen. Ein kleiner, nicht iiber-
miiBig schneller 24-Nadler fiir sage und schrei-
be 1175 DM. Besonderheit: Er hat standardmii-
Big das breite Format, kann also A4-Blitter
quer verarbeiten. Eher in die Palette palit der
DL4600. Sehr schnell, komplett an Papierzu-
fithrungen, Emulationen und Schnittstellen ist
ermit4500 DM nicht gerade ein billiger Jakob.

Richtig Neues auch nicht bei Star: die kleinen,
preiswerten Modelle gibt’s seit kurzem auch in
den breiten Ausfiihrungen. Sie heilen dann
LC-15 (9 Nadeln) bzw. LC24-15 (24 Nadeln).
Ansonsten wollte man uns nichts verraten.
Mehr gibt’s dann wohl im Herbst in Kéln zu
sehen.

uch bei OKI. Neben der bewihrten Palette

-an Nadel- und Laserdruckern war lediglich der

OKILASER 840 cine Neuigkeit. Er ist die
PostScript-Version des 8-Seiten-OKILASER
800. Fiir 9500 DM bekommt der Kéufer drei
Schnittstellen, 2 MB Speicher und neben
PostScript auch HP LaserJet-Emulation.

Auch C.Itoh war ja bisher mehr ein Hersteller

filir das gehobene Preis- und Leistungsniveau.
Mittlerweile und seit Einfithrung des C-610 ist
abereiniges ins Rutschen geraten. In Hannover
zeigte man die Fortentwicklung, den C-610+,
jetzt mit NEC P6-Emulation und mehr Ge-
schwindigkeit. Thm duBerlich dhnlich sieht der
C-645. Doch dieser Drucker hat’s in sich: sehr
schnell, 9-Nadel-kompatibel, aber mit 28 (!)
Nadeln im Kopf, dabei in Flachbettbauweise,
zum Preis von 3650 DM. Weiterhin neu sind
die zwei Modelle C-240 und C-510. Es sind
dies fiir den stressigen Biiroalltag konzipierte
9- bzw. 24-Nadler. Selbstredend haben sie
diverse Fonts und Emulationen sowie einen
groflen Speicher eingebaut. Die Preise sind
nichtam Lowend: Es gehtmit 1690 DM fiirden
9-Nadler los.

Auch bei Brother wurde angebaut: Die Mo-
déﬂp M-1918 und M-1924L sind die Breitver-
sionen der bereits eingefiihrten 18- und 24-
Nadler M-1818 und M-1824L. Auf grofles
Interesse stiell der neue HL-4 LaserAs. Er
gesellt sich als kleines Modell in der Brother-
Palette neben das Erfolgsgerit HL-8. Der Neue
bietet 512 kB RAM, diverse Schriften, und ist
kombatibel zum HP-LaserJet. Der Preis soll
deutlich unter 4000 DM liegen.

Siemens zeigte den CeBIT-Besuchern eine

- Reihe leiser Drucker. Der Tintenstrahler High-

Print 6200 ist mit seiner Auflésung von 300
DPI kompatibel zum HP DeskJet. Ab Juni soll
er zum Preis von 2565 DM erhiltlich sein. Der
Hersteller rechnet mit einem Seitenpreis von
ca. 6 Pfennigen. Die Farbversion, die sich
ebenfalls durch Gerduscharmut auszeichnet,
wird 4500 DM kosten. Mit dem HighPrint 730
Compact stellt Siemens einen Drucker neben
den Laptop. Der neue Winzling arbeitet nach
dem Thermotransferverfahren auf Normalpa-
pier. Er bietet 300 DPI Auflésung, HP-Laser-
Jet-Emulation und 1 MB Speicher. Mit einer
Akkuladung soll er 150 Seiten drucken. Aller-
dings ist der mobile Zwerg nicht billig: 2995
DM soll er kosten, jede Seite schligt mit 13
Pfennigen zu Buche.

MP/IBIHE
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Uber den Tellerrand...

ATARTI ist mit dem Portfolio, dem MS-DOS-kompatiblen Winzling. in
einen Markt eingedrungen, der alles andere als ruhig ist. Der Bereich
tragbarer Computer bis hinab zur Taschendatenbank ist heill umkidmpft.
Und auf derdiesjdhrigen CeBIT wurde klar. da3 es vorerst noch kein Hal-
ten auf dem Weg zu mehr Leistung bei geringerer Grofie gibt. Wer etwas
Tragbares mit dem Komfort eines ‘richtigen’ Computers haben will. hat
aber mittlerweile die Wahl zwischen ganz unterschiedlichen Geriiten zu
ebenso unterschiedlichen Preisen.

Sharp zeigte auf der CeBIT den PC-6220. Dieser AT-kompatible
Rechner gehort zur Notebook-Klasse. Er wiegt weniger als 2 kg. ist
gerade 34 mm dick und pafit wirklich bequem in eine normale Aktenta-
sche. Sein Display entspricht dem VGA-Standard, ist somit voll grafik-
fihig. Er hat 1 Megabyte Speicher, DOS 4.01 im ROM, genauso wie ein
Dateniibertragungsprogramm. Bei der Groie war ein Diskettenlaufwerk
nicht mehr drin. Im PC-
6220 versieht eine 2,5"-
200 MB-Festplatte ihren
Dienst. Ohne
schluf} ist

Netzan-
deswegen
auch nur eine Arbeits-
dauer von ca. 4 Stunden
moglich, denn auch die
Platten

kleinen sind

recht batterieintensiv.

. . Die Tastatur des kleine
Sharp PC-6220 * o= : i k.n
Sharp ist gegeniiber ei-
ner normalen ein wenig geschrumplft. aber immer noch gut zu bedienen.
Der Preis des kleinen ATs soll ca. 9000 DM betragen.

Denkt man an Laptops, denkt man an Toshiba. Kein anderer Hersteller

hat eine so breite Produktpalette im Bereich der tragbaren Rechner. Der
neueste Kleinste von Toshiba heifit TI000SE. Der PC-Kompatible ziihlt
sich auch zur Notebook-Klasse. besitzt allerdings ein 3.5"-Disketten-
laufwerk mit 1.44 MB Ka-
pazitit. Ein mit 9,54 MHz
getakteter Pozessor vom
Typ 80C86 haucht ihm
Leben ein. Er hat DOS 3.3
im ROM. I MB RAM, e¢in
hintergrundbeleuchtetes
und daher sehr gut lesbares
LCD-Display
normal grofe Tastatur. Die

sowie eine
Kapazitit der Akkus reicht
fiir 2.5 Stunden Betrieb.
Sein Gewichtbetriigt 2,7 kg.
die Gehiuseabmessungen
sind groBer als die des
Sharp. Vor allem ist er 4.4
c¢m dick. Sein Preis: 3967
DM.

Toshiba T1000 SE

Aus den USA kommt ein Produkt, das am Stand des
Druckerproduzenten Fujitsu gezeigt wurde: der Poquet PC der Firma

Poquet. Diese Maschine ist mit ihren 450 Gramm Gewicht und der

neues

GroBe von 22 mal 11 em sowie einer Dicke von 2.3 cm nur wenig grofier
als der Portfolio. Mit ein wenig Miihe wird man ihn in die Jackentasche
bekommen. Erarbeitet mit zwei Mignon-Batterien ca. 100 Stunden lang.
Der geringe Stromverbrauch kommt daher. dali auf Massenspeicher
verzichtet wurde. Stattdessen kommen RAM-Karten mit einer Kapazi-
titvon 512kB zum Einsatz. Weitere Daten: Prozessor SOC88 mit 7 MHz,
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512 kB RAM. 640 kB
ROM. DOS 3.3. GW-
BASIC sowie sechs An-
wenderprogramme  be-
finden sich im ROM. Als
Anzeige kommt ein nor-
males LC-Display mit 80
mal 25 Zeichen zum Ein-

satz. Es entspricht dem
MGA- bzw. CGA-Stan-
dard. Die Tastatur mufte natiirlich ein wenig geschrumpft werden. Der
Preis fiir den PC-Zwerg: 4500 DM.

Poguet PC von Fujitsu

Das vierte elektronische Notizbuch kommtaus GroBbritannien. PSION,
bekannt durch den Organizer, stellt mit dem MC-400 eine Maschine vor,
die eine ganze Reihe technischer Innovationen bietet. Das Geriit ist nicht
DOS-kompatibel, es gibt aber auch eine solche Version (MC-600). Die
Grobe entspricht einem A4-Blatt. das Geriit ist 4.9 cm dick und 1.9 kg
schwer. Es besitzt 256 kB RAM, das Betriebssystem und die grafische
Benutzeroberfliche (iihnlich GEM) sind im ROM. Programme wie Text-
verarbeitung etc..
die man unterwegs
braucht, sind eben-
falls im ROM und
lassen sich per Mul-
titasking parallel be-
treiben. Als Mauser-
satz dient eine Fli-
che oberhalb der

normal groBen Ta-

statur, auf der man -
dhnlich einem Gra-

Psion MC-400

fiktablett - mit dem
Finger hin- und herfihrt. Das Display hat 640 mal 400 Punkte und ist gut
lesbar, da es schwarz auf weil darstellt. Als Massenspeicher kommen
sog. Solid State Disks zum Einsatz. Das sind weiterentwickelte EE-
PROMs, die schnell wie RAMS sein sollen, jedoch keine Batteriepuffe-
rung bendtigen. Die Betriebsdauer mit acht Mignon-Zellen: 60 Stunden.
Der Preis: 3250 DM fiir den MC-400, 5650 DM fiir den MC-600 mit MS-
DOS.

Eigentlich gehort sie gar nicht hierher. trotzdem wollen wir sie kurz
vorstellen, denn auch sie ist buchstiblich tragbar. Die Rede ist von der
portablen Workstation von Sony. Basierend auf einem mit 25 MHz
getakteten MC68030 sowie dem Coprozessor MC68882, bietet sie volle
UNIX-Kompatibilitit. Das Display. gut abzulesen. stellt 1120 mal 780
Bildpunkte schwarz auf weily dar. Neben acht Megabyte RAM dienen als
Massenspeicher ein 3.5"-Laufwerk sowie eine 240 (!) MB-Platte. Se-
rienmiiBig ist neben paralleler und serieller auch eine Ethernet-Schnitt-
stelle eingebaut. Dergleichen kann und soll nicht mit Batterien betrieben

werden, daher wiegt der

UNIX-Laptop auch nur
achtkg. Allesinallem hat
Sony mal wieder bewic-
sen. dafd seinem Miniatu-
risiecrungswahn nichts
heilig ist. Zumal der Preis
von ca. 20000 DM im
Vergleich zu DOS-Lap-
nicht

tops iibertricben

erscheint.
MPIIB/HE

Sony-Workstation
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ST-C.A.R.

Neuve Version 2.3

Computer Aided Regulation
Das Programm zur Systemanalyse
und Regelungssynthese

e hrénkte Nullstell he (komplex und reell)

Arbeitet sowohl in der Bode-Normalform als auch in der Polynomdarstellung (beliebige
Ein- und Ausgabe)

Verwaltung von drei Funktionen gleichzeitig
Umfangreiche Méglichkeiten zur Behandlung von Funkfionen (wie z.B. Kirzen)

Beherrscht Partialbruchzerlegung und Rickiransformation (aus dem Laplace-Bereich in den
Zeitbereich)

Beh ht alle géngi Regelkreisglieder /-strecken (P, I, D, PID, PI, PI, PD, LAG, LEAD,
LEAD-LAG, PT1, PT2, PTn)
Eigene Regelkreisglieder /-strecken definierb

Grafische Ausgabe der Zeifantwort bei verschiedenen Anregungen
KreisschlieBung (sowohl Einheitsrickfihrung als auch tber eine Rickfhrstrecke)

Komfortable Behandlung der Amplituden- und Phasenverléufe des jw-Bode- und -Sigma-
Bode-Diagramms (grafikunterstiitzt)

Dazu Ausgabe von Einzelwerten und Berechnungsformeln

Rak "

alle gangi D Il ten wie
©® Wurzelortdarstellung
®Nyaquist-Kurve
®Black-Diagramm
®Nichols-Diagramm
®Nichols-Plane
®3D-Relief (Ubertragungsgebirge)
®jw-Bode-Diagramm (+Phasenverlauf)
®-Sigma-Bode-Diagramm
sowie die Ausgabe von Einzelwerten fir die obigen Formen

Jede Darstellung mit vielen Extrafunkfi

Grafische Ergebnisse der Auswertungen kénnen in anderen Programmen weiter verwendet
werden

Méglichkeit der nachtraglichen Behandlung erstellter Grafiken (nachtrégliches Beschriften,
Zeichenfunktionen eingebaut)

Frei wahlbare Ausgabeeinheiten (sowohl fir Grafiken als auch fir numerische Ergebnisse:
Bildschirm, Drucker, Disk)

Voll GEM-unterstitzt

Ausfihrliche Anleitung mit Beispielen

DM 198,-

Utverbindlich empfoblane
Verkaufspreise Update DM 58,-

CHEMPLOT ST

leicht bedienbares Zeichenprogramm
fir chemische Molekiile

Hardwarevoraussetzungen: Lauft auf allen Atari ST mit wenigstens einem Megabyte Speicher-
raum und monochromem Monitor {SM 124)
—  Voll GEM-unterstitzte Bedienung
—  Alle Zeichenfunktionen werden mit der Maus erledigt
— Insgesamt 48 Piktogramme (Icons) erlauben schnellen Aufruf fast aller Funktionen
—  Viele Funktionen auch Uber Tastatur anwahlbar
—  Beliebiges Papierformat einstellbar
—  Druckertreiber for 9-Nadeldrucker (Star NL-10, Epson-FX-kompatibel, bis 240 x 216 Punkte
je Quad ) und for 24-Nadeldrucker (NEC P6, bis 360 x 360 Punkte je Quadratzoll)
—  Grofik be in drei Pixelf :
®Degos (32 3034 Bytes)
®Screen (= Doodle) { 32 000 Bytes)
®STAD (gepacktes Format)
— Molekile kénnen gedreht, gespiegelt, gestaucht, gedehnt, um 10% vergréBert, um 10%
verkleinert und durch Verschieben einzelner Atome verzerrt werden
—  Vidle voroefeniste. Molekole/Molekalf
®Cyclopropan bis Cyclohexadecan (16-Ring)
®Benzol, Cyclopentadien
® Steroidgerist, Norbonan
@ Cyclohexan-Sesselform
o Alkylkeften
@ Sulfon-, Carboxyl, Aldehydgruppe
und auBerdem kénnen neu gezeichnete Molekile auf Diskette abgelegt werden
— 6 Einfachbindungsarten: normal gestrichelt, (2 Arten), Keil (vor und zuriick) und Treppe
— 2 Doppelbindungsarten mit jeweils drei Orientierungen
— 14 Pfeilarten
—  AuBerdem Rechtecke, Kreise und Ladungen
—  Griechischer und lafeinischer Plottzeichensatz
—  Beliebige Hohe und Breite der Buchstaben
—  Fettschrift, Unterstreichung, Kursivschrift, Hoch- und Tiefstellung: kein Problem!
—  Kopier- und Verschiebefunktion
— Sch hnitt- und Gummibandfunktion erlauben die Manipulation ausgewahlter Grafik-
bereiche
— Vielfsltige Einstellungen méglich:
®feste Bindungslangen
®feste Winkel (Winkel kann angezeigt werden)
® Abstand der Bindung einer Doppelbindung
®Breite eines Keils bezogen auf seine Lange
®Hshe der Buchstaben auf Atompositionen bezogen auf die Bindungsléangen
®Wirkungsradius der Schnappfunktion

CHEMPLOT V 1.1

DIE VERBESSERUNGEN

— wesentliche Beschleunigung des Bildschirmaufbaus

— variablere Fragmentverwaltung

—  Druckertreiber arbeiten sehr viel schneller

— Bindungen kénnen in feineren Abstufungen verdickt werden

—  Grdbe der Symbole wird nicht mehr immer automatisch der Bindungslénge angepaBt

— Grobe der Indizes kann frei gewshlt werden

—  FuBbreite von Keilverbindungen kann geandert werden

DIE ERWEITERUNGEN

—  Das GEM-Image-Format: Jetzt kdnnen CHEMPLOTgrafiken ohne Umwege in 1st Word in-
tegriert werden.

— Die Polymerschlange: Eine weitere Bindungsart speziell fir Polymerchemiker.

—  Eine neve Doppelbindungsart: Eine der Bindungen ist in ihrer Lange variabel.

—  Die Quickmaus: Zweifache, dreifache oder gar quadratische Beschleunigung sind wéhlbar.

—  Das feste Fadenkreuz: Positionieren von Molekilen ist damit sehr viel leichter geworden.

—  CPIXEL: Ein Dienstprogramm, das es erméglicht, CHEMPLOT-Grafiken in Druckeraufiésung
durch Segmentierung in STAD- oder GEM-Image-Bilder in ein Textverarbeitungssystem ein-
zubinden. Grafiken kénnen nun Gber Fenstergrenzen hinaus
verschoben werden. Die Druckertreiber und CPIXEL
kénnen jetzt direkt aus dem Editor heraus aufgerufen

werden und der Edior ko aus den Drckerreiben [ W €@ 8’ =

heraus aufgerufen werden.
Update DM 39,-

Bitte senden Sie mir Stick ST-C.A.R. & 198,- DM

__ Stick Update ST-C.A.R. a 58,- DM

i - Stick CHEMPLOT a 98,- DM
Data Trade AG __ Stick Update CHEMPLOT & 39,-DM
Landstr. 1 O per Nachnahme [0 Verrechnungsscheck liegt bei

Hei Ve CH-5415 Rieden-Baden
"I g Osterreich

Haider

Heidelberger LandstraBe 194 | Comoiter + Peripherie
6100 Darmstadt-Eberstadt Grazer Str. 63
Telefon 06151-56057 A-2700 Wiener Neustadt

2zuzigl. Versandkosten DM 6,— (Ausland DM 10,~) unabhangig von der besteliten Stiickzahl

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort
Bitte benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte




0 bis 20.00 Uhr
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Viel Larm um nichts?
Viel Larm um wenig!

Vom 21.3. bis 26.3. war es
wieder einmal soweit.
Frankfurt lud ein zur ‘In-
ternationalen Fachmesse
Musikinstrumente, Ton-
und Licht-Equipment,
Musikzubehor und Musi-
kalien’, der grofiten Show
dieser Art auf dem Konti-
nent.

Sie stromten wieder in
Massen, die Aussteller, der
Fachhandel und die Musik-
interessenten - die Verant-
wortlichen in der Messever-
waltung aber miissen bei der
Planung des spiiten Messe-
termines (iiblicherweise
fand die Musikmesse An-
fang oder Mitte Februar
statt) geschlafen haben! Zur
gleichen Zeit fand in Han-
nover nidmlich die CeBIT
statt, so dal einige Ausstel-
ler und mehr noch kaufwil-
lige Interessenten in Gewis-
senskonflikte gebracht wur-
den. Aber vielleicht liegt es auch nur dar-
an, daf} der Stellenwert des Computers als
Musikinstrument innerhalb der Messe-
ausschreibung nur ungeniigend erkannt
ist. Man hatte so die Qual der freien Wahl!
Natiirlich legte Frankfurt abermals etwas
zu. Wieder ein bilichen groBer und lauter
als im letzten Jahr: und um die Besucher-
zahlen (und den Gewinn durch Eintritts-
gelder) noch etwas zu erhdhen, verlidnger-
te man die Messe schnell noch um einen -
nach Aussage verschiedener Hersteller
sinnlosen - Tag, den sich der Fachhandel
mit den Musikinteressenten teilen muBte.
Die Fehlplanung aus dem Vorjahr, als man
mit den “Tagen der offenen Tiiren und
Stinde® begann, korrigierte man auf
Druck der Aussteller wieder, waren doch
einige Instrumente nach eben diesen Ta-
gen nicht mehr dem spiiter erwarteten
Fachhandel anzubieten. So sah das Ober-
material derneuen italienischen Designer-
schuhe nur am Samstag- und Sonntag-
abend wie nach den ersten Tanzstunden

Musikmesse
Frankfurt

aus. Alles, was auch nur im entferntesten
mit einem Computer zu tun hatte, war in
diesem Jahrin der Halle 9.0 zusammenge-
falit. man sparte sich so manchen langen
FuBweg. Grolie Neuigkeiten wurden in
diesem Jahr nicht vorgestellt. Die Ent-
wicklung scheint im Moment ausgereizt,
man setzt auch bei den ‘Groflen” auf Be-
wiihrtes. Die treuen Kunden versucht man
durch Updates bei Laune zu halten (Stein-
berg. C-Lab, Hybrid-Arts u.a) oder neue
durch die iibertragung bewihrter Pro-
gramme auf andere Systeme zu gewinnen
(Steinbergs Cubase fiir den Mac, Passport
Design Mac-Software fiir den ST). Auf-
fillig oft wurde in diesem Jahr Software
fiir IBM und Kompatible sowie fiir den
Commodore AMIGA angeboten. Ob sich
diese allerdings gegen die ATARI- und
Mac-Ubermacht jetzt noch durchsetzen
konnen, werden die nichsten Messen zei-
gen.

Was muf3 ein Hersteller tun, wenn erein
Sequencer-Programm auf dem Markt hat,

das es bisher nicht ge-
schafft hat, bis zur Spitze
vorzudringen? Um an neue
Kunden zu kommen,
braucht er zunichst eine
ziindende Idee. Geerdes
glaubt sie zu haben. Man
entwickelte eine Lern-
Software und verspricht
dem gldubigen Kiufer das
Erlernen der Blues-Gitarre
in Perfektion innerhalb lip-
pischer drei Monate. Ein
weltbekannten Lehrer (Les
Wise) auf Diskette - das
war’s.
Die Grundidee ist simpel,
aber so neu nun auch wie-
dernicht. Laut Aussage des
Standpersonals haben Un-
tersuchungen an verschie-
denen Musikschulen erge-
ben, daf} 70 bis 80 Prozent
der Schiilerhaushalte iiber
einen Computer verfiigen,
der nun fiir das instrumen-
tale Lernen eingesetzt wer-
den soll (wenn er nicht ge-
rade fiir Spiele genutzt wird). Auf der
Diskette sind die Files (auch als MIDI-
Files fiir alle handelsiiblichen Sequencer)
mit den jeweiligen instrumentenspezifi-
schen Lerneinheiten abgelegt, die nun in
den Sequencer eingelesen und abgespielt
werden. Hierzu gibt es ein Heft mit An-
weisungen in schriftlicher Form.

Dem Profi wird sofort klar, daf es sich
hierbei um eine Variante des “music minus
one” Instrumentallernens handelt, eben

jener aus Amerika importierten Methode.

eine Musikcombo aufzunehmen und je-
weils das zu erlernende Instrument weg-
zulassen. Ob sich die instrumentale Com-
puterlernmethode allerdings auf dem
Kontinent durchsetzen wird, darf bezwei-
felt werden. Die Vorstellung, daff der
Lehrer dem Schiiler lediglich eine Disket-
te mit den zu erledigenden Hausaufgaben
in die Hand driickt, erscheint zwar zu-
nichst verlockend - wird sich aber in dem
methodisch-didaktisch konservativen
Bereich der germanischen Musikschulen
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sicher nicht so schnell durchsetzen. Dane-
ben kenne ich kaum einen Lehrer, der
klassische. Rock-, Blues- oder/und Jazz-
gitarre unterrichtet und tiber einen ‘guitar
to MIDI'-Converter verfiigt, der ja dann
‘die” Voraussetzung fiir das Einspielen
der hiuslichen Lektionen wiire.

Um auch das Sequencer-Programm
noch besser verkaufen zu konnen, bietet
Geerdes dieses in einem Midipack fiir den
Einsteiger an: Ist Track Sequencer, Syn-
thesizerexpander, 3 Midimixtitel auf Dis-
kette - und ab geht die Post. Das ganze
Paket fiir 998.- DM. Ist Track wurde auf
der Messe im Update V 2.0 vorgestellt und
kostet jetzt 158.- DM. Dieser Sequencer
ist zudem in jeder Editoren-Software inte-
gariert, die es bei Geerdes fiir eine Grofzahl
der giingigen Synthesizer und Sampler
gibt. Die Preise: zwischen 298.- DM und
398.- DM.

Die Firma RNS schligt gleichfalls in die
pidagogische Kerbe und bietet ihr “Live
teaching system’ gekoppelt mit eigenem
Big-Boss-Sequenzer an, iiber den man-
gels verniinftiger Vorfiihrung leidernichts
gesagt werden kann. Die Lern-Software,
konzeptionell der von Geerdes ihnlich,
bedart jedoch zumindest in den schriftli-
chen Erkldrungen noch einer didaktisch-
methodischen Uberarbeitung. Ein Vertre-
ter fiir Deutschland war am letzten Tag der
Messe noch nicht gefunden, aber dafiir
waren die Endabnehmerpreise schon fest-
gelegt: 300.- DM fiir den Sequencer, und
100,- DM fiir die Lern-Software ‘can you
feel the blues?”

Apropos Software- und Hardware-Pa-
kete: Auch die ganz, ganz Grollen wollen
sich hier eine Scheibe vom groBen Ver-
kaufskuchen abschneiden! So mag sich
Roland wohl gedacht haben, warum nicht
auch hier noch ein paar Mark verdienen?
Ist doch nicht strafbar. Die Firma bietet
unter dem Namen “Tentrax” einen einfa-
chen Sequencer an. Der an den letzten
Zahnarztbesuch erinnernde Name konnte
fiir “ten tracks’ stehen (english for run-
aways), denn iiber diese verfiigt das Pro-
gramm auch. Es setzt - wie Roland betont
- keine Sachkenntnis ‘mit komplexen
MIDI-Operationen und -Verbindungen’
voraus (was immer das auch sein mag).
Nun denn.

Damit nun aber niemand beim Kauf
seines personlichen “Tentrax” vergiBt, daB
Roland jaauch noch Synthesizer verkauft.
wird ein ‘Tentrax set’ fiir den ATARI
angeboten - ein sogenanntes ‘Desk Top
Music System’ (ist wirklich war!). Im Set
enthalten sind die ‘Tentrax’-Software
sowie ein CM-32L-Soundmodul mit LA-
Synthese-Sounds akustischer, elektri-
scher und elektonischer Instrumente.
AuBerdem enthiilt das Modul noch Rhyth-
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Bild 1: Der einem
Mehrspurrekorder
nachempfundene ‘Tentrax’-
Sequencer von Roland

Desk File Edit Structure Functions Options denus
[ ceer McrnceL]
EGoto HallSel  EFunction EPrint |snAp 15 .
1. 1. @] Ebe loumn 16 | 3O. 1. @@
Ti Text F
Looe ] ex
Blue Mist 3
E‘E’To adagio A 2 A m
; o —
EEE==ZEE== =—=== ~
—
0b L e
= 5
] ! | ry
- } E
BT ="=c: »Pp
: e [ 2
Bass P
e o A PRV S p
Y% T = P+
Fhph—w e = o wf
A £
oo wf ._J _J Fer
& 3 . 8 ] 9
overoue N 1, 1. 814/ 4
(£ soco)] VRSTER
| 38, 1. B [e | AR 138, 8] [——

Bild 2: Der neue Noteneditor in *Cubase V.2"
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Bild 3: Der *Interactive Phrase Synthesizer’
Modulationsméglichkeiten

mus- und Perkussionssounds und Effekt-
klinge. Die Software kostet 299,- DM, das
Soundmodul CM-32L 1.298.- DM, den
Preis fiir das Paket muf3 man sich im
Moment noch selbst ausrechnen. die
Auslieferung beginnt in Kiirze.

Mit dem gleichzeitigen Erscheinen des
Sets auch fiir den Commodore AMIGA
setzt man hier wohl mehr auf Breitenwir-
kung. Denn obwohl der Sequencer zu-
niichst einfach zu bedienen scheint, miifite
ein Vergleichstest beispielsweise mit dem
“Twelve' von Steinberg (immerhin unter
100.- DM kiiuflich zu erwerben) oder dem
Ist Track von Geerdes (158.- DM siehe

in *Cubase V.2

' mit seinen vielfiltigen

oben) zeigen, ob es dem Hobby-Musiker
wirklich 150,- DM bis 200.- DM mehr
wert ist.

Die Firma Steinberg setzte in diesem
Jahrauf die Verbesserung von Altbewiihr-
tem. Das auf der letztjihrigen Messe ein-
gefiihrte  Sequencer-Programm  Cubase
erhielt schon das zweite Update innerhalb
seines jungen Lebens und liegt nun in der
Fassung V 2.0 vor.

Brachte die erst zur Jahreswende er-
schienene Version V 1.5 mit dem ‘Dyna-
mic Midi Manager’ - der als universeller
Editor fiir Synthesizer und Effektgeriite,
zum Midi Mix-down oder zur Mischpult-



SCSI-Festplatien zu »Schotten-Preisen«!

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten:

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.398,-

| |

| 50 MB SCSI-Festplatte (40 ms)

filr nur DM 1.198,-

- |

Preise:

MB SCSI-Festplatte (40 ms)
fiir nur DM 998,-

30

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

mmm Datentransferraten >600 KByte/s
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken
bis zu 850 KByte/s erzielbar),
mittlere Zugriffszeiten bis zu
14 ms

Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootfahig,
Interleave 1:1 einstellbar, Cache,
Backup, Optimizer in der Soft-
ware enthalten

100% Atari-kompatibel, saémtliche
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
fahig

Superleise (3,5"-Festplatten
ohne Lliifter, 5,25"-Festplatten
mit thermogeregeltem Liifter)

Durchgeschleifter gepufferter
DMA-Bus, Autoparkfunktion
hardwaremaBig

Herausgefiihrter SCSI-Bus (50-
poliger Centronics-AnschluB,
Apple MaclIntosh und PC’s
anschlieBbar)

Zweite SCSI-Festplatte im
Geh&duse nachristbar (SCSI-
Hostadapter und Gehause

fiir interne zweite Festplatte vor-
bereitet)

Unsere SCSI-Festplatten werden
komplett anschluBfertig im

Gehdause incl. Netz-, DMA-Kabel,
Software und Handbuch geliefert

Baugleich mit LACOM

32 MB, 40 ms, ST138N

40 MB, 19 ms, Quantum

49 MB, 40 ms, ST157N
85 MB, 28 ms, ST296N

80 MB, 24 ms, ST1096N
80 MB, 19 ms, Quantum

-0 DM 998,-
DM 1.198,—-
DM 1.198,-
DM 1.398,~
DM 1.498,-

DM 1.798,—-

-0

170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM 2.498 -

280 MB, 17 ms, Maxtor
380 MB, 17 ms, Maxtor

702 MB, 14 ms, CDC
1200 MB, 14 ms, CDC

44 MB, 25 ms, SQ 555

SCSI-Kits (Festplatte u

DM 3.498,—-
DM 3.998,-
DM 5.998,-
DM11.998,-

DM 1.898,-

nd

SCSI-Hostadapter fiir ST):

32 MB Kit (ST138N-0)
40 MB Kit (P40S)

49 MB Kit (ST157N-0)
85 MB Kit (ST296N)
80 MB Kit (ST1096N)
80 MB Kit (P80S)

SCSI-Hostadapter (incl.
Software und DMA-Kabel)

DMA-Kabel
SCSI-Kabel

Netzteil 50 W
Gehduse

Cartridge fiir SQ555

Weitere Modelle sowie sonstige Soft-

und Hardware auf Anfr.

DM 848,-
DM 998,-
DM 998,
DM 1.198,—
DM 1.298,—-
DM 1.598,—-

DM 198,
DM 39,-
DM 39,-
DM 99,-
DM 99,-
DM 239,-

ALTEC.

Datensysteme

Eugenstrale 28
7302 Ostfildern 4

Telefon O711/457 9623
Telefax O711/456 9566
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steuerung sowie zur Kontrolle von Band-
maschinen eingesetzt werden kann - eine
wichtige Neuerung, so bietet die V 2.0-
Version gleich zwei.

1. Endlich lassen sich auch mit Cubase
Noten in einer Auflosung von 360%360
dpi drucken. Die Darstellung der Noten in
Cubase ist seitenorientiert, so daf3 der zu
erwartende Ausdruck zuvor
dem Bildschirm exakt darzustellen ist.
Musikalische Sonderzeichen sowie Texte
konnen ebenfalls in die Notation einge-
bunden werden.

2. Daneben wurde als zweite Neuerung
ein ‘Interactive Phrase Synthesizer’ -
abgekiirzt IPS - in das Programm inte-
griert. In diesem *Superarpeggiator’ kon-
nen Tone und Rhythmik einer musikali-
schen Phrase mit unterschiedlichen Funk-
tionen ihnlich denen eines analogen Syn-
thesizers moduliert werden. Da man
gleich zwei “Interactive Phrase Synthesi-
zer’ indas Programm einbaute. die jeweils
iiber das Keybord gespielt vom Musiker
interaktiv beeinflut werden konnen,
erweitern sich die musikalischen Mog-
lichkeiten. Solch komplexe Programme
haben selbstverstindlich ihren Preis!
980.- DM kostet Cubase jetzt. Mit der
Auslieferung der 2.0 Version wird man in
zwei Monaten beginnen.

Wem die 980.- DM zuviel sind, aber
trotzdem nicht auf einen professionellen
Sequencer verzichten will. dem bietet
Steinberg als Trostpflaster das Programm
*Cubeat” an. Cubeat ist eine abgespeckte
Version von Cubase und verfiigt daher
iiber die gleiche grafische Benutzerober-
fliche wie der grofe Bruder. Um einen
Preis von 490.- DM zu ermoglichen, wur-
de an den Editoren fiir die einzelnen Midi-
Events gespart. Score- und Drum-Editor
flogen ebenso aus Cubase hinaus wie der
Midi-Manager. Trotzdem - ein gelunge-
nes Programm - auch der Profi hat noch
genug zu tun.

Daneben zeigte Steinberg in seiner
Synthwork-Reihe einen neuen Editor fiir
den Sy 77 von Yamaha an, eine Cubase-
Version fiir den Mac sowie ein neues Se-
quencer-Programm ‘Pro 24" fiir den Com-
modore AMIGA.

Die franzosische Firma Digigram stellte
die beiden Sequencer-Programme Track
24 V1 und Studio 24 V3 sowie das Noten-
schreibprogramm Proscore vor. Die Pro-
gramme machen durchweg einen guten
Eindruck, doch kann wegen mangelhafter
Vorfiihrung hier nichts Niheres berichtet
werden. Sicher wiirde sich ein ausfiihrli-
cher Test lohnen. Neben der Software bot
Digigram ein MIDI-Mikrofon an, welches
nun nach den Guitar-to-MIDI-Conver-
tern, MIDI-Blasinstrumenten, MIDI-
Akkordeons und MIDI-Zittern auch dem
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Desk  File Printer  Options
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Stimme einen Synthesizer oder Sequencer
anzusteuern. Ein lustig® Ding!

Vokalisten die Moglichkeit eroffnet.

Bei Dr. T's setzte man ebenfalls auf
Bewiihrtes und wartete zur Messe mit der
3.0 Version des Sequencers KCS auf.
Zusiitzlich wurde das Programm Tiger,
ein ‘Integrated Graphic Editor’ angebo-
ten, der durch neue Arten der Edierung die
Moglichkeiten des KCS erweitern soll.
AuBerdem denkt man auch bei Dr. T"s an
die MIDI-Einsteiger und bietet mit dem
“Tiger Cub’ ein 12-Spur-Sequencer-Pro-
gramm und mit dem ‘Midi Recording
Studio’ eine 8-Spur-Version *for the abso-
lute beginners’ an. Die Preise: KCS 3.0
570,- DM, Tiger 299.- DM, Tiger Cub
240.- DM.

Trotz mehrerer Anlidufe war am Stand
der Firma C-Lab keine verniinftige Aus-
kunft iiber Neuerungen in ihrer Produkt-
palette zu bekommen. Der Vollstindig-
keit halber seien trotzdem die angebote-
nen Programme erwiihnt: Der bekannte
Sequencer Notator heif3t jetzt Notator SL
und ist um einige Editoren sowie verbes-
serten Notendruck erweitert. Insbesonde-

iibernommen.
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der Firma EMC

re kann man jetzt endlich verniinftige
Fonts fiir die Textierung verwenden. Auch
Schlagzeugnotation geht komfortabler.
ein Seiten-Preview erleichtert die Noten-
formatierung. Ob die Macken bei der
Notierung komplizierterer Rhythmen
beseitigt wurden, konnte am Stand leider
niemand sagen. Ein matrixidhnlicher Edi-
tor ist auch dabei. so langsam leidet das
Programm an Uberfiillung, sprich: Un-
iibersichtlichkeit. Neue Synchronizer-
Hardware gibt es auch: Ein VITC-Time-
code ist besonders fiir Videosynchronisie-
rung niitzlich, weil sich auch noch bei
Zeitlupe oder gar Standbildern sauber
synchronisieren lift.

SchlieBlich gibtes auch hiereinen abge-

speckten Notator (Notator alpha), ein
Trainingsprogramm zur Gehorbildung

und einige neue Editoren.

Auchdie digitale Aufnahmetechnik und
Edierung. die den ATARI ST in den Mit-
telpunkt des Geschehens stellt, ist weiter
auf dem Vormarsch. Der Kniiller der dies-
jihrigen Messe war das von der Firma
Mopro angebotene System Son. Fiir
knapp 5.000,- DM bekommt man ein 16-
Bit-AD/DA-Wandler Interface im 19"-
Rack-Format und die passende Software.



Dieser Tape Streamer wird lhnen
mit Sicherheit gefallen.

Manch Unbelehrbare wollen
noch immer nichts davon
horen. Alle Professionals
aber wissen es: Datensiche-
rung ist ein absolutes
"Muf3". Ein zugegebener-
malden zeit-, nerven- und oft
trotzdem datenraubendes
"MuB". Mit dem FA-ST Tape
Backup von ICD wird das
jetzt alles anders, einfacher.
Er sichert auf einer kleinen
Kassette den Inhalt einer
kompletten Festplatte. Bis
zu 155 Megabyte auf ein-
mal, die Speicherkapazitat
von Uber 220 doppelseitigen
Disketten. Mit 6,5 MByte/
min. geschieht das zum ei-
nen sehr schnell (eine volle
60 MB Festplatte ist in weni-
ger als 10 Minuten gesi-
chert). Und zum anderen

durch Error Correction Code
(ECC) und Verify Funktion
innerhalb des Backup und
Restore Programms auch
sehr sicher. Die Datensiche-
rung und -restauration
konnen sowohl partitions-
als auch dateiweise erfol-
gen. Diesen ICD Tape Strea-
mer gibt es solo oder mit
eingebauter Festplatte.
Genaueres Uber ihn steht in
einer speziellen Produktbe-
schreibung, die wir lhnen
gern zusenden. Postkarte
oder Anruf gentigt. Soviel
an guten Nachrichten von
ICD zum Thema Datensiche-
rung. Have a nice day.

P.S. Handleranfragen are
welcome.

ICD

ICD Europe GmbH, Postfach 13 17, D- 6056 Heusenstamm, Telefon (0 61 04) 64 03

"
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die schon mit dem 1040 hervorragende
Ergebnisse im professionellen Studiobe-
reich ermdglichen. Doch trotz dieser
Neuerungen auf dem Gebiete der Sequen-
cer war die Frankfurter Musikmesse 1990
die Messe der Editoren. Es diirfte wohl in
der Zwischenzeit keinen Synthesizer oder
Sampler mehrim Handel geben, fiirdenes
keinen Editor oder zumindest ein verniinf-
tiges Verwaltungsprogramm gibt.

Die Firma EMC-Einstein Power (sie
heif3t wirklich so!) prisentierte sich erst-
mals auf der Musikmesse. Sie spezialisiert
sich ausschlieBlich auf die Entwicklung
von Manager-Software und die Erstellung
neuer Sounds fiir verschiedene Synthesi-
zer (z.B. Ensoniq. Korg. Emu-Proteus,
Kawai) und Sampler. Die Programme sind
durchweg clever angelegt und inklusive
neuer Sounds zu einem sehr giinstigen
Preis zu bekommen. So kostet etwa das
Manager-Programm mit 3 neuen Sound-
binken fiir den Kawai K1 34.95 DM (im
WinterschluBverkauf).

In der Benutzerfithrung greift man auf

Bewiihrtes aus unterschiedlichen Pro-
grammen anderer Sparten zuriick. So
konnen die meisten Daten alleine durch
Mausbewegung gedndert werden. eine
Text-Hilfszeile, in der reichlich Erklirun-
gen gegeben werden. gibt auch dem An-
finger Sicherheit.

Wiihrend die Mehrzahl der Editorenher-
steller jeweils einen spezifischen Editor
fiir einen bestimmten Synthesizer oder
Sampler produziert, bietet die Firma
Masterbits mit ihrem “UNI-MAN" einen
universellen Manager/Editor fiir den
ATARI ST, der es erméglichen soll. von
einem einzigen Programm aus das gesam-
te MIDI-Equipment zu bearbeiten. Bis zu
16 Geriite konnen gleichzeitig verwaltet
und ediert werden. Der Editor verfiigt iber
einen sehr komfortablen Bank-Manager.
der neben einer frei definierbaren Mix-
Option auch einen Zufallsgenerator ent-
hilt. Das Editieren erfolgt iiber eine fiir
alle Geriite einheitliche Parameter-Edit-
Page. zur Darstellung kdnnen Grafiken
selbst definiert werden. Mit diesem Pro-
gramm kann man sich so noch einen Edi-
tor fiir iiltere Geriite selbst zusammenba-
steln.

Die Firma Corvus stellte ein Editorpro-
gamm fiir die Kurzweil K-100/K-1200-
Geriite vor. Durch die vielfiltige grafische
Unterstiitzung wird nun auch die Sounder-
stellung bei diesen doch recht komplexen
Geriiten vereinfacht. Durch die im Pro-
gramm integrierte Randomizer-Funktion
kann man das Programm auch automa-
tisch neue Instrumente erstellen lassen.
Mit der Auslieferung wird Ende April
begonnen, der Preis bewegt sich um 290,-
DM.

40 77 511990

AKTUELLES

/N FILE MIDI  BAHK L 3 EDIT

BAHK 2: empty

UTILITY

=%
P

UNI-PAN v2.

Bild 6:
Der Bankmanager
des Uni-Man

/N FILE NMIDI _ BAHK L

UTILITY
2

UNT1AN vZ.8

TABLE: 1

Auch die Firma Hybrid Arts setzt auf den
universellen Editor bei der Verwaltung
und Edierung umfangreicher Keyboard-
oder Effektgeriite-Setups. Fiir 598.- DM
kannman *Genedit’ erstechen. Dem Benut-
zer ermdglicht Genedit mit einer eigenen
Programmiersprache namens CNX, jedes
Midi-Geriit anzupassen.

Daneben denkt man bei Hybrid Arts
ebenfalls an die semiprofesionellen Musi-
kerund bietet fiir 299.- DM das Programm
‘FM Melody Maker™ an, “...das MIDI-
Orchester fiir den ATARI™. Der Melody-
maker ist Synthesizer (78 programmierte
Instrumente), Sequencer. Drum-Maschi-
ne und Aufnahmestudio in einem.

Wiihrend es bei den Neuerungen im
Bereich der Sequencer und Editoren
nichts auszusetzen gibt, zeigen sich bei
den Notendruckprogrammen fiir den
ATARI ST noch immer Defizite. Entwe-
der ist auch der Laser-Ausdruck nur unbe-
friedigend, oder lingst zum Standard
gehorende musikalische Parameter lassen
sich in der Notenschrift nur ungeniigend
darstellen. Eine verniinftige Textierung.
dazu noch mit ordentlichem Schriftbild.
sucht man vergebens. Ein erschwingli-
ches photosatzfihiges Programm gibt es

Bild 7:
Der Parameter-Editor
des Uni-Man

ebenfalls noch nicht. Es mag wohl an der
angesprochenen Zielgruppe liegen. dal3
sich hier auch in naher Zukunft nichts
dndern wird.

Passport stellte die Programme *Encor’
und “NoteWriter 11" vor, die einige sehr
gescheite Optionen zur sicheren Darstel-
lung von n-Tolen haben. Die benutzer-
freundlich konzipierten Programme lau-
fen zur Zeit jedoch nur auf dem Mac und
sollen (zumindest “Encor’) im Sommer
auch in einer Version fiir den ST erschei-
nen.

Zusitzlich bietet Passport seinen Se-
quencer ‘Master Tracks Pro” jetzt in der
Version 4.0 an. Das Programm, das seine
Herkunft vom Macintosh nicht verbergen
kann. zeichnet sich durch hohe Benutzer-
freundlichkeit und Professionalitit aus.
as abgespeckte Version ‘Master
Tracks Jr’ fiir Leute, denen weniger mehr
ist, wird ebenfalls angeboten.

Obwohl Dr. T's behauptet, da3 das von
ihnen entwickelte Programm “Copyist’
*...das vielseitigste Musiknotenschriftpa-
ket” und dal “kein Programm dem Co-
pyist vergleichbar™ ist, gebiihrt der Sie-
aeskranz einem anderen, denn es gibt bis-
her nur ein Notensatzprogramm fiir den




ST, das allen professionellen Anspriichen
gerecht wird: *Amadeus’, eine Eigenent-
wicklung von Amadeus Software Miin-
chen. Doch nicht nur der Namensgeber
starb verarmt - auch jedem Kiufer dieses
Programmes kann es dhnlich ergehen: Es
ist teuer, sehr teuer! Unter 8.500,- DM
(ohne Mehrwertsteuer) fiir die als “Musi-
ker’ bezeichnete kleine Version ist nichts
zu machen. Fiir die Verlagsversion legt
man schnell das Vier- bis Fiinffache hin.
Aber man bekommt dafiir auch alles gebo-
ten, was des Notenkopisten Herz begehrt.

Das Programmpaket ist ob seiner Kom-
plexitit erst auf einem Mega ST 4 laufti-
hig. Mitihm konnen komplette Druckvor-
lagen in reproreifer Qualitiit erstellt wer-
den. Das Programm besteht aus verschie-
denen Unterprogrammen, die jeweils ih-
ren besonderen Aufgabebereich haben.
Die reine Dateniibertragung via MIDI und
deren Weiterverarbeitung (Phrasierungs-
zeichen etc.), Textierung, Layout etc.
(siehe Schaubild). 6 Layout-Formate bie-
tet Amadeus standardmifig an, die ei-
gentlich geniigen diirften (Partitur, Parti-
tur quer, Standard, Chor, Piano, Combo ).
Optional kénnen mehr eingebunden wer-
den.

Besonders beeindruckend zeigte sich
bei der Vorfiihrung die Moglichkeit, neu-
tral eingegebene Noten-Files nach stilisti-
schen Kriterien interpretieren zu lassen.
Mit der Angabe einer Stilrichtung, etwa
Swing, Rock oder Klassik werden die
Notenfiles entsprechend analysiert und
interpretiert. Mit dieser Option zielt man
besonders auf professionelle Studios und
Komponisten als Kunden, setzt also neben
dem Notendruck auf den hervorragenden
Sequencer. Schwierigkeiten bei der
Durchsetzung diirfte das Programm (ne-
ben dem hohen Preis) allerdings in unserer
‘Mausverwohnten’ Zeit vor allem deshalb
haben, weil es nicht mausorientiert ausge-
legt ist.

Derhohe Preis resultiert deshalb aus den
zu zahlenden Lizenzen fiir das Unix-iihn-
liche Betriebssystem Idris sowie der Zei-
chensiitze. Man wiirde sich freuen, dieses
Programm auch einmal im Studioeinsatz
mit Midiperipherie zu horen. Das war den
Ausstellern im “seriosen’ und ‘ruhigen’
Umfeld der Verlage in Halle 8.0 leider
nicht gestattet. Doch hier war auch die
Zielgruppe der Hersteller vertreten -
niamlich grofle und mittlere Verlage. Aber
vielleicht ringt sich ja auch Amadeus zu
einem Kompromif durch und bietet eines
Tages eine abgespeckte Version an - iihn-
lich Cubase/Cubeat der Steinbergleute.
Ich personlich freue mich schon auf diesen
Tag.

Norbert Preisler
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Wer ein Auto sucht, das ihm Platz bie-
tet, der kauft eine grofie Limousine.

Wer keine Hochgeschwindigkeit
braucht, der ordert das Fahrzeug mit
der kleinsten Motorisierung. Was beim
Autokauf kein Problem darstellt, ist bei
der Wahl des richtigen Druckers un-
moglich: Wer die Qualitat der Profis
haben will - sprich: 24 Nadeln - der muB
auch eine Menge Geschwindigkeit mit-
bezahlen. Oder auch nicht.

Denn seit einiger Zeit hat sich das Bild
gewandelt: Fiir die Druckerei am heimi-
schen Rechner gibt’s jetzt auch die pas-
senden Maschinen: 24-nadelig. komforta-
bel und vor allem billig. Das Angebot
zwischen 900 und 1300 DM ist mittler-
weile so grof3, dall man getrost von einer
Low-Cost-Klasse reden kann. Wir haben
die wichtigsten Geriite herausgesucht und
fiir Sie durch einige Testrunden geschickt.

Die Klasse...

Es treten also in alphabetischer Reihenfol-
ge an: Das altgediente Modell M-1224L
von Brother neben dem erstim letzten Jahr

HARDWARE

vorgestellten Citizen Swift 24. Epson hat
dem LQ-850 einen kleinen Bruder gege-
ben, unser Kandidat heiit LQ-550. Bereits
vorgestellt[1], soll er trotzdem nicht uner-

wiihnt bleiben: der NEC P2plus. Seit der

letzten Systems in Miinchen hat auch OKI
einen Beitrag in unserer Testklasse: den
Microline 380. Genau ein Jahr dlter ist der
Panasonic KX-P1124, ganz neu hingegen
der SL-92 von Seikosha. Last not least - er
triigt seine Bestimmung im Namen: der
Star LC24-10 (LC steht fiir “Low Cost’)

Ein buntes Hiuflein hat sich also einge-
funden. Bereits beim Auspacken der Ge-
riite fallen Details ins Auge: Die Gehiiuse
sind mehroder weniger kompakt, viel Luft
bleibt in keinem. Schon abgerundet. die
Kanten entschiirft, an so manchem AuBe-
ren waren die Designer erfolgreich.

... ist komplett

Auch die Ausstattung macht Fortschritte:
Fiir teilweise weniger als tausend Mark
gibt’s mitunter kombinierte Schub- und
Zugtraktoren, was fiir denjenigen interes-
sant ist, der mehrlagige Formulare zu
verarbeiten hat. Da ist ein Zugtraktor bes-

ufstieg
ZUu den
Profis

Billige 24-Nadler
im Vergleichstest

ser geeignet. Bedienungsfreundlicher ist
hingegen der Schubtraktor, den bis auf den
Brother alle Geriite besitzen. Er ermog-
licht die Papier-Parkfunktion, die eben-
falls alle bis auf den Brother bieten. Erkli-
rende Worte zu den Papierzufiihrungen
findet der geneigte Leser in [2]. Verschie-
dene Fonts und Emulationen sind viel-
leicht Geschmackssache. Erstaunlich ist
aber, daB reichhaltige Ausstattung auch
auf diesem Gebiet Standard wird. Leider
hat nur Seikosha seinem Geriit einen gro-
Ben Speicher spendiert, alle anderen
kommen mit ca. 8 kBytes daher. RAM ist
doch nicht mehr teuer. oder?

Beim Anschluff der Gerite fillt ein
weiterer Fortschritt ins Auge: Beim OKI
und Seikosha finden die Centronics-An-
schliisse unter dem Geriit Platz, die gro3en
Stecker liegen damit nicht mehr im Pa-
pierweg. Leider fehltdie Konsequenz: Die
Netzanschliisse ragen weiterhin nach hin-
ten aus den Gehiusen. Beim Citizen und
beim Star sind die Anschliisse fiir die
parallele Schnittstelle seitlich angebracht.
Mit einem gewinkelten Stecker am Druk-
kerkabel kommt man dem Papier auch
nichtins Gehege. Beim Thema Netzschal-

v
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ter fehlt manchen der Mut: Nur Brother,
Seikosha und Star erlauben es. die Geriite
direkt an der Front einzuschalten. Bei al-
len anderen mufl man sich mehr oder
weniger verrenken, weil die Schalter an
der Seite sitzen. Besonders bei einem
Einbau des Geriites in einen Schrank ist
das zu beachten.

Insgesamt ein positives Bild: Die Druk-
kerbestehen aus wenig Einzelteilen, kaum
mehr Klappen oder Hauben, die gewech-
selt werden miissen und den Arbeitsplatz
bevolkern. Doch bleiben, nachdem alle
Bestandteile der Maschinen auf dem
Tisch gelandet sind, doch Wiinsche offen.
Eine Ddmm-Matte gegen den unvermeid-
lichen Schall der Nadeldrucker findet man
nurbeim NEC. Eine abwaschbare (kaffee-
feste!) Referenzkarte zur schnellen Bedie-
nung bietet der Star. Dergleichen verur-
sacht beim Hersteller so gut wie keine
Kosten, rundet das Bild von einem kom-
pletten Produkt aber ab. Diese Beispiele
sollten Schule machen.

Ein weiteres, diisteres Kapitel des The-
mas Ausstattung sind die Handbiicher.
Gerade die Klasse von billigen Geriiten,
die heute zur Debatte steht, wendet sich an
Anfinger auf dem Gebiet Computer. Die-
se werden jedoch von fast allen Machwer-
ken, die es als Handbuch zum Geriit gibt,
im Regen stehen gelassen. Kaum eines.
das den Leser bei der Hand nimmt und ihn
behutsam in die Funktionsweise eines
Nadeldruckers einweiht. Lediglich die
zum Star und zum Citizen gelieferten sind
recht lehrreich. Alle anderen bieten im
wesentlichen nur eine Erklirung der
Druckerbefehle und der Bedienung des
Geriites. Fiir den Einsteiger ist das mit
Sicherheit zu wenig.

Weiteres Zubehor gibt's zu allen Ma-
schinen. Der automatische Einzelblattein-
zug bietet sich an, wenn Lingeres wie
Studien- oder Diplomarbeiten auf Einzel-
blatt gedruckt werden soll. Font-Module
sind fiir alle diejenigen gedacht. denen das
oft vielfiltige Angebot der internen
Schrifttypen nicht reicht. Zum Citizen
Swift 24 gibt es eine Coloroption, er ist
dann in der Lage. farbig zu drucken. Zu
einigen Maschinen ist auf Wunsch ein
Zugtraktor erhdltlich.

Die Priifung

DaB unsere Testmethoden transparent und
fiir jeden nachvollziehbar sind. ist be-
kannt. Die Zeitmessungen werden nach
wie vor mit dem Druckertestprogramm
aus der ST-Computer PD-Sammlung
durchgefiihrt. Zu allen anderen Urteilen
gelangten wir durch die Arbeit mit dem
Geriten. Alle Ergebnisse finden Sie in der
grofen Tabelle zusammengestellt. Dabei
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bedeutet ein *-" schlecht, ein *O” durch-
schnittlich und ein "+ gut.

Beim Auspacken und Aufstellen beurteil-
ten wir die Verarbeitungsqualitit, z.B. die
PaBgenauigkeit von Klappen. Die Lage
der Anschliisse und Schalter zeigte sich,
wenndie Verbindung zum Rechner herge-
stellt wurde. Alsdann galt es, bei jedem
Priifling herauszufinden, wie man den
Setup verindert. Diese Einstellungen
nimmt die Maschine dann jeweils nach
dem Einschalten an.

Die Methoden, diese Werte zu verin-
dern, sind ganz unterschiedlich. Her-
kommlicherweise wird das durch die Ein-
stellung von DIP-Schaltern getan. Einige
Geriite kommunizieren iiber ein gedruck-
tes Menii mit dem Benutzer, wieder ande-
re erlauben die direkte Einstellung auf
dem Tastenfeld. Letztlich ist der Weg
Geschmackssache, doch mufite dem
Handbuch immer entlockt werden, wie
diese Dinge vonstatten gehen. Dies war
also auch ein Test fiirs Handbuch. Nach-
dem auf diese Weise Zeichensatz. Emula-
tion und Speichergrofie gewidhlt wurden,
ging es daran, Papier einzulegen.

Wir begannen mit Endlospapier und
beurteilten die Handhabung. Dabei spielte
eine Rolle, wie gut der Traktor zugénglich
ist, ob sich die Stachelrider oder -walzen
gut justieren lassen und wie sicher das
jeweilige Geriit das Papier an die erste
Druckposition bringt. Natiirlich wurde
parallel dazu immer das Handbuch kon-
sultiert.

Auf dem Endlospapier folgten dann die
bekannten Zeitmessungen. In der Tabelle
finden Sie fiir jeden Priifling wie gewohnt
die Zeit, die der Druckerbrauchte, umdem
Rechner die Daten abzunehmen, und die
Gesamtdruckzeit. Das Ganze fand immer
in Entwurfsqualitit mit 12 Zeichen pro
Zoll (Elite) und in Briefqualitit mit 10
Zeichen pro Zoll (Pica) statt. Sofern uns
ein automatischer Einzelblatteinzug zur
Verfiigung stand, auch noch ein drittes
Mal mit diesem. Die Linge des Testdoku-
mentes betriigt 33396 Bytes, das sind
knapp 15 Seiten.

Der niichste Test betraf die Grafikge-
schwindigkeit. Neben der bekannten Test-
grafik in der Auflosung 180 Punkte pro
Zoll waagerecht mal 180 Punkte pro Zoll
senkrecht, die den Drucker 32643 Bytes
verarbeiten ldBt, wollten wir es diesmal
genauer wissen. Der Signum!-Test druckt
ja ebenfalls grafisch. allerdings sind es
dabei 123 kBytes. Da allerdings sehr viele
der Priiflinge in der ST-Praxis mit Si-
gnum! zu tun haben werden, haben wir
diesmal den Test auch in der hochsten
Auflosungsstufe, nidmlich mit 360 mal
360 DPI durchgefiihrt. Sie sehen an dem
entsprechenden Wert, wie lange sie auf

einen einseitigen Brief mit Signum! war-
ten miissen. Runde zwei Minuten sind es
bei fast allen unseren Kandidaten.

Ganz neu ist ein Kriterium, das “Test-
bild" heif3t. Es ist dies schlicht ein Bild. in
der Auflosung 360 mal 360 DPI gedruckt.
Es ist 13.5 mal 8.5 cm grof} und entstand
mitdem Accessory ‘Hardcopy IT" von der
Sonderdisk 15. Es verlangt vom Drucker,
281 kBytes Daten zu bewegen. Deutliche
Unterschiede zeigen sich in der entspre-
chenden Tabellenzeile, denn zwischen
zwei und fiinf Minuten mufl man schon
warten, bis die Geriite das Bild zu Papier
bringen.

Der niichste Schritt war der zum Einzel-
blatt. Hier trat die Papier-Parkfunktion in
Aktion, selbstverstindlich wurde jeder
Griff im Handbuch nachgeschlagen. Die
Zeile “Papiersortenwechsel” beurteilt vor
allem die Zahl der Handgriffe und die
Sicherheit dieser Funktion. Eine weitere
Zeile in der Tabelle heit ‘Einzelblatt-
Handhabung’. Dabei spielte eine Rolle.
wie gut und gerade die Fiihrungen das
geschnittene Blatt tiber die Rutsche in den
Drucker brachten, wieviele Handgriffe
dazunétig waren und wie wiederholsicher
die Lage des Blattes im Drucker war.

Auf den einzelnen Blittern wurde dann
jeweils gemessen, wieviele Zeilen das
Geriit aufein Blatt druckte, der Geschwin-
digkeitstest nach DIN 32751 durchgefiihrt
(ein einseitiger Geschiiftsbrief) und die
Grafik- und Schriftproben erstellt, die Sie
auf den folgenden Seiten sehen. Fiir die
Ermittlung der Durchschlagkraft benut-
zen wir selbstdurchschreibendes. kohle-
freies Durchschreibepapier. Auch das
Original besteht daraus.

Ferner beurteilten wir die Bedienbarkeit
tiber das Tastenfeld. Manche Geriite erlau-
ben viele Einstellungen wie Zeichenbrei-
te. Fontetc. iiber die Tasten. Das istimmer
dann von Vorteil, wenn man ohne entspre-
chenden Treiber drucken muf oder ihn
kurzfristig tiberlisten will. Der Farbband-
wechsel ist besonders bei den Maschinen
sehr leicht, die eine Farbbandkassette mit
dem Druckkopf hin- und herfahren. Bei
allen Druckern gibt es einen mehr oder
weniger grofen Hebel, mit dem sich der
Abstand des Druckkopfes zum Blatt ju-
stieren ldBt. Nur so ist es moglich, auf
verschieden dicken Materialien zu druk-
ken (Pappe, mehrlagige Formularvor-
drucke etc.). Doch bei fast allen Kandida-
ten mufl man nach diesem Hebel suchen,
oftister tief im Innern verborgen und nur
schwer mit den Fingern zu erreichen.

Das Thema Lautstirke ist ein besonders
sensibles. Wer jemals durch sigende
Nadeldrucker um seine Konzentrationsfd-
higkeit gebracht wurde, kann ein Lied
davon singen. Es ist eben immer noch so:



kein Drucker ist leise, hochstens weniger
laut. Unter den acht Priiflingen fand sich
aber noch nicht einmal ein solcher. Ledig-
lich der Brother, der Epson und der Pana-
sonic sind in ihrer Frequenzlage ertrig-
lich. Alle anderen lassen den Dezibels
mehr oder weniger ungehindert freien
Lauf durch offene und ungedimmte Ge-
hiiuse. Ist das der Preis, den der Kunde fiir
die geringen Anschaffungskosten zahlen
muf3?

Schwer gestaltete sich auch die Bewer-
tung der Druckqualitit, denn sie ist bei
nahezu allen Geriiten sehr hoch. Das liegt
natiirlich in erster Linie an den 24 Nadeln.
Bei der Briefqualitiit sind wir davon aus-
gegangen, dall man groBere, zusammen-
hingende Textpassagen, proportional
gedruckt, gut lesen konnen sollte. Ferner
sollte das Schriftbild, von nahem betrach-
tet, nichtausgefranst wirken. Wir beurteil-
ten immer den Standard-Font einer jeden
Maschine, so wie er bei der Lieferung
werksseitig vorgegeben wurde. (Fiir Spe-
zialisten: Der, den man mit *ESC k 0’
wiihlt.)

Fiir die Entwurfsqualitét galt im Prinzip
das gleiche, allerdings fiir unproportiona-
len Druck. Denn diese Qualitit wird in
erster Linie fiir Listen und Programm-
Listings benutzt. Wesentlich war, da3 die
Schrift nicht allzu mager ausfiel, was bei
24-Nadlern hiufiger vorkommt, da die
Nadeln einen geringeren Durchmesser
besitzen als die der Neun-Nadler.

Fiir die Grafikqualitit spielt eine ent-
scheidende Rolle, wie genau der Zeilen-
vorschub ist. Ist er zu groB, bilden sich
innerhalb von Flichen weifle Streifen. ist
er zu klein, schwarze. Aber auch die
Schirfe einzelner Striche ist wesentlich.
Gut zu erkennen ist das an der Grafikpro-
be. Die hier abgebildeten sind alle unidi-
rektional gedruckt worden. Das heifit, der
Kopf wurde beim Druck nur von links
nach rechts bewegt. Ist die Kopffiihrung
ungenau, und das ist sie zwangsldufig
immer, dann bilden sich bei senkrechten
Strichen und Druck in beiden Richtungen
Versiitze. Der bidirektionale Druck ist
aber schneller und man muf} immer abwi-
gen, ob die Qualitit noch reicht. Aus die-
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sem Grund haben wir beide Arten, Grafik
zu drucken, beurteilt. Interessant sind in
diesem Zusammenhang Details des Citi-
zen Swift 24 und des OKI Microline 380.
Sie erlauben als einzige Gerite im Test,
diesen Versatz einzustellen und damit auf
ein sehr gutes Mindestmal zu reduzieren.

Die Ergebnisse

Sie ackerten sich alle tapfer durch die
Testrunden, unsere Kandidaten. Ob es die
langen Testdokumente oder die Bilder
waren, keiner zeigte einen Ausfall. Merk-
liches Nachlassen der Druckqualitit
konnte nicht festgestellt werden. Ledig-
lich die Geriite von Epson, Panasonic und
Star wurden so warm, dal} sie auf langsa-
men Druck schalteten oder Pausen einle-
gen muBten. Und das nach weniger als 30
Seiten Test-Textes.

Wozu eigentlich teure Drucker kaufen?
Wenn man sich die Priiflinge so anschaut,
stellt man fest, dal es zu einigen auch
‘grofRe Briider” gibt. Sind die kleinen doch
mit allem ausgestattet, was das Herz be-
gehrt, wo also ist der Unterschied?

Miniaturisiert sind fast alle wesentli-
chen Teile der Maschinen, die Druckko-
pfe (schon lingst sind nicht mehr alle aus
Metall, obwohl sie doch warm werden)
genau wie Hebel, Klappen und Farbbiin-
der. Man sieht unserer Klasse deutlich an,
welche Gedanken das Konzept bestimmt
haben. Denn zaubern kann keiner, und wo
der Verkaufspreis stimmen soll, mufl eben
gespart werden. Sosind die hier getesteten
Geriite weder so schnell noch so aufwen-
dig verarbeitet wie beispielsweise der
NEC P6plus oder der OKI Microline 390,
um nur zwei Geriite der dariiberliegenden
Klasse von 24-Nadlern zu nennen.

Wer sich also fiir einen 24-Nadler um
die Tausend Mark entscheidet, hat die
Qual der Wahl. Eines aber ist gewil. Der
zukiinftige wird kaum einen Wunsch of-
fen lassen, jedoch relativ laut und langsam
sein. Behutsam sollte man ihn schon an-
fassen, denn die Mechanik wird nicht
jeden Schlag verkraften. Fiir den gelegent-
lichen Druck zu Hause ist er in jedem Fall
das richtige. Wo der Drucker keinen

Dauerbelastungen ausgesetzt ist, da wird
einer der hier getesten zu Recht seinen
Platz finden.

Die acht hier vorgestellten Gerite teilen
sich in drei Gruppen. Da sind zum einen
die mit 900 DM preiswerten, der Seikosha
SL-92 und der Star LC24-10. Am preislich
oberen Rand sind es die grofen und auf-
wendig gearbeiteten Gerite von Epson,
OKI und Panasonic, die jeweils 1300 DM
kosten. Dazwischen die ‘normalen Klei-
nen’.

An der untersten Preisgrenze liegt der
Seikosha SL-92. Er bietet das beste Preis/
Leistungsverhiltnis, vor allem weil er in
vielen Kategorien das schnellste Gerit im
Test war. Wer ein wenig mehr Geld anle-
gen kann, ist mit dem Citizen Swift 24 gut
beraten. Ein Geriit, das wenig Grund zur
Kritik bietet und dem lediglich die Schrift-
und Grafikqualitit fehlen, um zum absolu-
ten Sieger gekiirt zu werden. Ein wenig
enttiiuschend wirken dagegen die drei
teuren Geriite. Sie sind zwar schon fast
‘grofe’ Drucker: der Epson wie der OKI
haben einen ausgezeichneten Bedie-
nungskomfort und sehr hohe Druckquali-
tit. Leider sind sie insgesamt behiibig.
Wofiir Sie sich entscheiden werden - einen
schlechten Drucker werden Sie unter den
getesten nicht finden. Sie miissen ent-
scheiden, wofiir Sie das Geriit benutzen
und was fiir Sie wichtig ist. Ein Aufstieg in
die Richtung professionellen Druckens
wird es in jedem Fall sein. Denn bis auf die
oben genannten Einschrinkungen findet
man an den billigen 24-Nadlern fast alles
wieder, was von einem professionellen
Geriit erwartet werden muf3. Auf den fol-
genden Seiten finden Sie zu jedem der
Kandidaten eine Kurzvorstellung mit den
wichtigsten Punkten, die uns beim Test
auffielen. Ineiner Tabelle sind alle Tester-
gebnisse zusammengefalt. Sie gibt Ihnen
den Uberblick iiber die getestete Klasse.

1B

[1] Fortsetzung folgt - NEC P2plus,
ST-Computer 2/90 5.60 ff.

[2] Gut gedruckt ist halb geschrieben,
ST-Computer 4/89, S. 40 ff.

Bix/Vix - Software - Dekoder

ZZF - Zulassung beantragt!

(“Btx/Vtx mit dem ATARI ST
MultiTerm pr©

professionell - programmierbar
e Endlich fiir ATARI ST e Ne\l\-

mit Automatischer-Makro-Generierung AMG
Bildschirmtest und MultiTerm-Programming-Language MPL

Kén Modem 158DM An Btx-Anschlu8box D-BT03 236DM

TKR
Projensdorfer Str. 14
2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81
Fax: 0431 - 3 59 84

Offnungszeiten:

Montag - Freitag: 12.00 - 18,00 Uhr
Samstag: 1000 - 13.00 Uhr

Hayes-kompatible

Modems: MODEM
BEST 1200 PLUS (300,1200 Bit/s) * nur 279,-
BEST 1-2-3 (300,1200/75,1200 Bit/s) * nur 329,-
BEST 2400 L (300,1200,2400 Bit/s) nur 349,-

BEST 2400 PLUS (300,1200,1200/75,2400 Bit/s) *
BEST 2400 EC (300,1200,2400 Bit/s) MNP-5 Protokoll nur 629,-

* Diese Modems werden mit deutschem Handbuch geliefert
Der AnschuB der Modems am Postnetz der BRD und Bertin ist unter Strafe verboten!

>y

nur 439,-
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Einschreiber

Flexible Textverarbeitung

fir Einsteiger

Neben dem Konnen der Junior-Version ist besonders
der gunstige Preis eine Entscheidung fur alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

@ Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem kom-
fortablen, preisgiinstigen Textverarbeitungspro-
gramm. Jederzeitiger Aufstieg in die Profi-Version
moglich

® Graphikeinbindung

® Seitenlayout

@ Absatzlayout

® Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
terbar duch Eingabe eigener Worter in unbe-
grenzter Hohe

® Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in ei-
nem Text moglich

® Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

® Ausdruck im Graphik- und Text-Modus (auch
gemischt innerhalb einer Zeile)

@ Blockfunktionen

@ Suchen und Ersetzen

® Tabulatoren

@ ASCII einlesen und Speichern

@ Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck (Kei-
ne Eingabe von Steuerzeichen nétig)

@ leicht verstandliches deutsches Handbuch

Preis: DM 1 48,-
Aufstieg

® Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version maéglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-
Verlag einsenden und Profi-Version bestellen)

Preis: DM 198,-

Alle Prelse sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.

Vielschreiber

Die professionelle

Textverarbeitung fir Atari ST

Endlich... ein Textverarbeitungsprogramm, das neben seinem
Konnen auch anwenderfreundlich ist.

Mit That's Write steht Ihnen ein flexibles und umfangreiches
Textprogramm fir lhren ST zur Verfiigung. That's Write bietet
sich fur allé gangigen Anwendungen einer Textverarbeitung an.
Durch die einfache Bedienung per Maus ist es fir den Einsteiger
leicht und schnell zu erlernen, bietet aber fiir den vielbeschrie-
benen Anwender ebenfalls die Bedienung iber die Tastatur
oder die Definition eigener Funktionen lber Makro .

Ki mit groBem Fu
« eigener Fonteditor + internationale mehrfach frei belegbare
Tastatur « alle Tasten mit Floskeln und Makros belegbar « zuver-
|assige eingebaute Silbentrennung + umschaltbare Trennregeln
fiir verschiedene Sprachen - eingebaute Rechtschreibkorrektur
« das Hauptworterbuch kann gewechselt werden (Option Eng-
lisch, Ni andisch, weitere in Vorb ing) - eingebaute Se-
rienbri 1 mit i zu D: banken und Adress-
verwaltungen«ir i i lle zu Ac ies, Daten(-
bernahme aus Adressverwaltung - autom. Erstellung von Stich-
wortverzeichnis + autom. Erstellen von Inhaltsverzeichnis -
autom. FuBnotenverwaltung « autom. Endnotenverwaltung »
Umbenennen, Kopieren, Léschen von Dateien vom Programm
aus + Snapshot-Accessory erlaubt aus anderen Programmen
Bilder vom Monitor abzugreifen und diese in That's Write zu
den« einfache Installation « viele Druckertreiber - Gliede-
rungsfunktion

Optimale Druckerausnutzung von:

» 9-Nadel-Druckern (alle Auflosungen) « 24-Nadel-Druckern
(alle Aufldsungen, auch 360x360 dpi) « Laserdruckern (alle Auf-
l6sungen) + Atari-Laserdrucker SLM804 iiber DMA

Nur Textdruck bei:

» Typenraddruckern (auch Proportionalschrift in Blocksatz!),
verschiedene Typenrader anpaBbar

Ausdruck von Text- und Grafiktextmodus in einer Zeile:

- optimaler Randausgleich « unterstiitzt interne Schriften des
Druckers, wie Proportional, Pica, Elite, Schmal, Breit, doppelt
hoch, ... » unterstitzt Grafikfonts freier GroBe « unterstiitzt belie-
big viele Download-Fonts in einem Text » unterstitzt druckerin-
terne Vektorfonts (Kyocera, ...)

Durchdachte Bedienung:

Erstmalig ein Ubersichtliches und schnelles Bearbeiten von
selbst langen Texten. z.B.: .Text zuklappen" versteckt in Se-
kundenbruchteilen den normalen Text — und zeigt nur noch die
Kapiteliiberschriften. Dort geht man schnell in das gewiinschte
Kapitel und ,klappt" dort wieder auf. Noch schneller geht es wohl
wirklich nicht mehr.

Einzigartiges Druckkonzept:
« That's Wirte druckt Gi
tig! Wer bietet mehr?

s und Textmodus gleichzei-

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt die 3 klassischen Proble-
me bei der Seiteneinteilung automatisch:

+ Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird automatisch
verhindert

« Leerraum nach
gleichmaBiger oberer Rand

« Einzelne Zeilen eines Absatzes alleine auf einer Seite werden
automatisch verhindert.

uch wird nicht druckt, d.h.

manzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG)
Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und Seitenlayouts

Sonstiges:

® unterstiitzt selbstdndig den Blitter @ |auft unter
allen bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2
@ unterstiitzt Farb- und Monochrombildschirm so-
wie GroBbildschirme ® korrekte Behandlung von
getrennten Wortern bei Suchen, Ersetzen und
Rechtschreibekorrektur ® zwei Texte gleichzeitig
bearbeitbar, schnelles Wechseln zwischen den Tex-
ten @ autom. Sichern wahrend dem Schreiben in ei-
nem einstellbaren Zeitintervall ® Einfligen von
Datum-kurz, Datum-lang, Seitennummer, Folgesei-
te per Tastendruck ® Textstatistik — Anzahl der
Worte, Zeilen, Seiten, Bilder ® Zahlifunktion fir
Worte (und/oder Wort-Teile) ® Ausschneiden/Einfu-
gen von Blocken mit 4 unabhédngigen Puffern ®
Einflige- und Uberschreibmodus auch bei Proportio-
nalschrift ® flexibles ASCIl-Laden/Sichern zeilen-
/absatzweise ~ ®  Textibernahme von  1st
Word/Wordplus. Vorhandene Texte werden mit
FuBnoten und allen Attributen wie fett, kusriv,
hochftief, unterstrichen eingelesen ® 10 Marken
zum schnellen Anspringen von Textpassagen, die
mit dem Text abgespeichert werden @ Hilfsfunktio-
nen wie ,Wort klein schreiben', ,Wort groB schrei-
ben‘, ,1. Buchstabe groB/Rest klein' zur schnellen
Korrektur von Tippfehlern. ® komfortables Bewe-
gen im Text: Zeichenweise, Wortweise, Zeilenwei-
se, Absatzweise, Bildschirm-Seitenweise,
Text-Seitenweise (zur Kontrolle des Seitenum-
bruchs), Text Anfang/Ende, Block Anfang/Ende,
Seitenanfang . . . ® Druckausgabe auf Druckerport
(schnelle Direktansteuerung), Druckerport (ber
Bios, RS232 oder Datei — Bilder kénnen beim
Drucken auch weggelassen werden (Probeaus-
drucke, u.s.w.) ® So lassen sich zuerst ,gerade’
und spéter ,ungerade’ Seiten ausdrucken um Pa-
pier komfortabel beidseitig zu bedrucken ohne je-
des Blatt einzeln wenden zu missen. ® Hotline fir
registrierte Anwender

Anderungen von That's Write 1.3
auf Version 1.5:

1. Rechtschreibkorrektur nach LANGENSCHEIDT
a) Das deutsche Worterbuch kennt ca. 3 Millionen Worter
b) Trennung nach Wérterbuch méglich, daher erstmalig
auch korrekte Trennung von zusammengesetzten Worten!
Gas-tank, Hals-tuch
c) Fehler bei GroB-/Kleinschreibung werden, wenn eindeu-
tig, automatisch erkannt und behoben!
d) Sinnvolle Korrekturvorschlage, so wird bei ,Fusiker" z.B.
nur das Wort ,Physiker" .
e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusatzworter-
blichern und Trennungen.
f) Zuséatzliche Worterblcher erhaltlich: Franzésisch, Eng-
lisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwedisch, Schweizer-
Deutsch, ...
2. Textverkettung — jetzt kann per Knopfdruck in den folgenden
oderden vorigen Text gewechselt werden. Seitennummern und
FuBnotennummern werden automatisch tbernommen
3. Fonts léschen, Anschlagzahlung
4. PaBwortschutz verhindert unberechtiges Lesen von neugie-
rigen, naseweisen Wesen,...
5. Textinfo: Speichert Autor, Stichworte, Erstellungsdatum, ...
zum Text
6. doppelseitiges Drucken, da linke und rechte Kopftexte (Heft-
rand kann bericksichtigt werden)

Preis: DM 348,'

Info-Broschure zu
zu That's Write — kostenfrei

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Bitte senden Sie mir:

2zgl. Versandkosten

DM 6.- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der =
bestellten Stickzahl

StraBe, Hausnr.

PLZ, O
Benutzen Sie auch die in ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte

That's Write Junior
__ That's Write Profi

That's FunFace
_— ULTRASCRIPT"
— That's Address

Name, Vorname =

That's Write Postscript®

_____ That's Write Postscript” +
Aufstieg Junior V. auf Profi V.
_ Aufstieg Profi V. aufPostScript* V

4 148,-DM an Heim-Verlag

a348,- DM Heidelberger LandstraBe 134

4598,- DM 6100 Darmstadt-Eberstadt

a898,- DM

a198-DM | schweiz

4298,- O™ Data Trade AG

4 128,-DM Landstr. 1

- ?gg:: o CH - 5415 Rieden - Baden
Osterreich
Haider

o Computer + Peripherie
Grazer Str. 63
= A - 2700 Wiener Neustadt




DIE Textverarbeitung

B einfach W gut M liberlegen W professionell

Massenschreiber

Erste Postscript*-fahige Textverarbeitung
fiir den ATARI ST
@ Dateniibergabe an Fotosatz und Belichtungsstu-
dios méglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr
@ Mitgelieferte Fonts:
UTimes (in GroBen von 8—36)
UHelvetica (GréBen von 8—36)
UDingbats
® Ausgereifte Schriften
@ Optimaler Qualititsausdruck von Text und
Bildern
® Drucken (ber Ultra-Script oder &hnliche Pro-
gramme
® Alle Funktionen wie in der Profi-Text-

verarbeitung That’s wpr::s: DM 598,-
That’s Write PS Plus

Zusétzlich zur That's Write Plus Version wird diese
Version noch mit Ultra-Script geliefert. Damit kann
man beliebige PostScriptdateien auf seinem SLM804,
Laserjet, Deskjet (schneller Ausdruck durch Datakom-
pression) oder auch auf Matrixdruckern ausgeben.
Zum Lieferumfang gehéren u.a. die Schriften
TIMES?, Helvetica®, Courier und Symbol.

Preis: DM 898,-
Aufstieg |

@ Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's
Write in die That's Write Postscript®-Version
maglich.

Méglich fur registrierte Anwender.
That's Write Postscript*-Version als Aufstieg ein-

fach bestellen.
Preis: DM 298,-

ULTRASCRIPT*

Postscript* auf lhrem Drucker

Fur registrierte Anwender von THAT'S WRITE
POSTSCRIPT* besteht die Moglichkeit, das Pro-
gramm zu erweitern mit einer speziellen Version von
ULTRASCRIPT*. Diese Version beinhaltet Treiber flr
alle géngigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI-
Laserdrucker) und die Fonts TIMES*, HELVETICA®,
COURIER*, LUCIDA FONT FAMILY*.

zum Uberraschungspreis von DM 398’-

Adresschreiber

That’s Address

That’s Address, die Adressverwaltung zu
That’s Write

@ Direkte Ubernahme einer Adresse von That's Ad-
dress in den Brief ohne die Daten noch einmal schrei-
ben zu miissen, oder das Programm zu verlassen. @
Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien bestimm-
te Eintrége fir einen Serienbrief selektieren.

Unter Beriicksichtigung dieser Vorgaben fiir That's
Write haben wir That's Address entwickelt:
Standig verfiigbar That's Address ist ein Accessory,
d.h. aus einem laufenden Programm kann auf die Da-
ten zugegriffen werden. Das Programm wird beim Ein-
schalten des Rechners einmal automatisch gestartet
und bleibt bis zum Ausschalten verfiugbar
oder als Programm That's Address lauft auch als
Programm, statt dem Accessory, kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz z.B.) als Programm gestartet
werden. N

Hohe Datensicherheit Jede Anderung oder Neuauf-
nahme einer Adresse wird sofort abgespeichert.
Einfache Bedienung wahiweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betétigen.
Adressiibergabe an That's Write Wéhlen Sie den
Knopf Ubergabe — Sie wechseln automatisch zuriick
in die Textverarbeitung und die angezeigte Adresse
erscheint an der gewlnschten Stelle in Ihrem Text.
Serienbrief/Datenexport Ausgewahite Adressen (sie-
he Selektion) konnen an That’s Write Uibergeben wer-
den. In Verbindung mit einem von lhnen gestalteten
Text macht That's Write daraus ein Rundschreiben.
Selektion Adressen kénnen nach freien Kriterien aus-
gewihlt werden. Ausgewéhle Listen kdnnen sofort be-
arbeitet werden oder zur spéteren oder mehrfachen
Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Etikett, Se-
rienbrief) abgespeichert werden.
Manuelle Selektion Einzelne Adressen kénnen von
Hand (auch mehrfach) z.B. fiir Etikettendruck abge-
speichert werden.
Formulardruck Per Knopfdruck bedruckt That's Ad-
dress Briefumschldge, Karteikarten, Uberweisungen
mit beliebigem Absender/Empfénger.
Liste-/Etikettendruck Ausgewahite Adressen kénnen
auf dem Drucker als ® Endlos-Etiketten ® — Liste
ausgegeben werden. .
Formularanpassung Die Formulare wie Uberwei-
sung, . .. kénnen Uber That's Write von jedem selber
geéndert werden.

Ubersichtlicher Bildschirmaufbau @ Alle Feldbe-
schriftungen wie StraBe, PLZ, Ort, . .. sind in kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrmali-
ger Benutzung sowieso auswendig) und kénnen vom
Benutzer einfach gedndert werden. @ Alle Daten wie
Peter Miiller, Dorfstr. 34, . . . sind in normaler Schrift
gahalten. Dadurch wird der Bildschirmaufbau nicht
tiberladen und wichtige Daten sind auf einen Blick zu
erkennen.
Fir den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1 MB RAM (lauft ohne That's Wri-
te notfalls auch mit 512 kB)

Preis: DM 1 89,'

Freizeit — Funzeit

Das Gesichtsmenii
5.576.787.923.200.00 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

if He knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

L&uft auf allen ATARI St/Mega in hoher und mitt-
lerer Aufldsung (auch auf Stacy) ® Schieben Teile
links, rechts, auf, ab, nach innen und auBen ® Aus-
wahl per Ziffer oder Zufallsgenerator ® Zufallsani-
mation @ Sichern und Laden als FAC ® GRAFIK
MENU: Freihand, Spriihdose & Fller, mit Muster @
Primitives ® Text ® VergroBern ® Ausschneiden,
Kopieren & Einfugen von/nach Clipboard ® Outline
® Bas-Relief ® Spiegeln & Flip-Flop ® Abdunkeln
& Aufhellen @ Pixelate & Raster ® Stauchen &
Strecken @ Schatten & Multischatten ® 5 Bildschir-
me @ Sichern/Laden von IMG, Pix, RGH, CLP &

ICN
Preis: DM 1 28,'

Write Profi und Junior

Kundenbetreuung,
Hotline + Info

inkl. Signum™* Fontkonverter

Weitere That’s Write

Fontdisketten erhéltlich

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken
Postscript (Adobe), Signum (Application Systems)
Ultrascript (QMS, Inc.), LUCIDA (Bigelow & Holmes)
TIMES, COURIER, HELVETICA (Linotype AG)

Compo Software GmbH
Tel.: 06551-2499 oder
06551-3030

Vertrieb:
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Brother M-1224L

D as kleinste Geriit im Test ist der Brother. Der M-1224L
mutet wie ein Laptop-Drucker an: in den Aktenkoffer pafit
er jedenfalls bequem hinein. Sofort fillt auf, daf er das perforier-
te Papier mittels eines Zugtraktors bewegt. Daraus ergibt sich.
dal er kein Papier zuriickfahren, es also nicht parken kann. Das
macht das Papier-Handling beim M-1224L unkomfortabel.
Denn fiir den Wechsel zwischen Einzel- und Endlospapier muf}
zuniichst der Zugtraktor abgebaut und dann die Einzelblattrut-
sche aufgebaut werden.

Ist erst das Papier geladen, dann geht er froh und sicher ans
Werk. Das Laden von Einzelblittern geht ebenfalls recht einfach
vonstatten, da er dank der Zugtraktorkonstruktion keinen An-
druckhebel fiirs Papier braucht. Die 63 Zeilen pro Einzelblatt
sind wie drei Durchschlige keine berauschenden Werte, die
Mechanik des Brother wirkt etwas spillerig. Listig ist der Farb-
bandwechsel. Aus der kleinen Kassette muli das Band herausge-
zogen und in einer Schlaufe durchs Gehiiuse gezogen werden.
Eine Proze-
dur, die arg
schwarztin-
gertrichtig
ist. Beim M-
1224L ist der
Walzendreh-
knopf (den
man ja eh
nicht benut-
zen soll) durch ein Réindelrad abgelost worden. das sich - wie der
Netzschalter - an der Oberseite des Gehiiuses befindet. Lob fiir
diese platzsparenden Details.

Ein wenig Zeit sollte man schon mitbringen. wenn man den
Brother benutzt. Er ist im Textmodus der langsamste Drucker

Brother M-1224L
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch aut dem gelben Wagen sitz ich beim

r =T R |

b mut dem gel ben Wagen

unter unseren acht Kandidaten, und auch die Grafikgeschwin-
digkeit berauscht nicht. Dafiir ist der einzige eingebaute Font,
Prestige. sehr gut lesbar, wovon Sie sich anhand der Schriftpro-
be selbst iiberzeugen kénnen. Der Setup wird iiber DIP-Schalter
anderRiickseite erledigt. das Tastenfeld ist iibersichtlich und gut
zu bedienen. aber sehr spartanisch ausgefallen. Insgesamt
scheint der Brother M-1224L ein 24-Nadler mit dem Ausstat-
tungsniveau eines Neun-Nadlers. Doch wem es darauf an-
kommt, ein sehr kleines Geriit mit guter Schriftqualitiit und er-
triiglichem Geriiuschpegel zu besitzen, der sollte sich niiher mit
ihm befassen. Zumal der Preis just auf glatte 999 DM gesenkt
worden ist.

Citizen Swift 24

48 £ 5/1990

E in iberraschendes Geriit stelltuns Citizen mit dem Swift 24
auf den Tisch. Augenfillig ist das LC-Display, das allerlei
Statusmeldungen von sich gibtund das Setup-Menii anzeigt. Der
Swift 24 besitzt einen Kombitraktor. Das heif3t, man kann ihn
herausnehmen, umgedreht wieder einbauen und hat so ein Geriit
mit Zugtraktor. Dann ist auch die Zufiihrung des Endlospapiers
von unten aus einem Schrank moglich. Citizen bietet auch einen
speziellen Stinder dafiir an. Leider ist das recht kompakte
Gehiiuse nie richtig geschlossen, da die Einzelblattrutsche im
Endlosbetrieb die Traktoren nur mangelhaft abdeckt. Dadurch
dringt viel Lirm nach aufien und die Ddmmung, die sich im
Innern findet, ist hinfillig.

Ein Lob verdient die Endloszufiihrung: Die Traktoren sind
grofl und gut zu bedienen, die Parkfunktion zieht das Papier
sicher an die erste Druckposition oder schiebt es von dort wieder
zuriick. Leider ist beim Wechsel aufs Einzelblatt listig, dal die
Rutsche kein richtiges Scharnier besitzt. sondern stindig abfillt.
Irgendwie sieht sie aus, als gehorte sie zu einem anderen,
kleineren Geriit. Der Papiersortenwechsel ist ansonsten sehr
einfach, schon ist der grofie Umschalthebel. Die einzelnen Blit-
ter werden vom Swift 24 automatisch eingezogen. sobald man
sie ins Geriit rutschen [ift. Das macht das Drucken lingerer
Elaborate auch ohne automatischen Einzug zur Freude. Das
Geriit holt alles aus dem Einzelblatt heraus: Da der Swift 24
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keinen Andruckhebel
besitzt, kann der obe-
re Rand sehr klein
werden, und er be-
kommt dann satte 67
Zeilen auf eine DIN
A4-Seite.

Der Abstandshebel
darf gesucht werden.
Ein diinner Finger ist
zur Bedienung mit-
zubringen. Dafiir ist
der Farbbandwechsel

unproblematisch,
ebenso wie der Ein-
bau der optionalen

Farbausstattung.
Letztere besteht aus
ein wenig Mechanik mit einem Motor. Sie wird nur eingerastet
und angeschlossen, schon druckt der Citizen bunte Bilder und
Texte. Dafiir mul} aber noch der Setup verindert werden, was
zwar mit dem Display einfach vonstatten geht, aber man muf es
erst einmal verstanden haben. Ein wenig kompliziert ist die

Citizen Swift 24

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim
Hoch auf dem gelben Wagen sitz 1ch

Bedienung schon, freundlicherweise hilft das vorbildliche
Handbuch dabei. Das Bedienfeld lift - obwohl mit sechs Tasten
gesegnet - keinerlei Einstellungen direkt zu. Selbst fiirs Um-
schalten auf Entwurfsqualitdt mufl man sich durchs Menii han-
geln.

Ein Wort noch zu den inneren Werten: Der Citizen kommt mit
drei Emulationen ins Haus. Epson, IBM und NEC. Man kann
sogar per Software unter ihnen hin- und herschalten. Im bezug
auf 360 DPI-Grafik (in diesen Befehlen liegen die Unterschiede
zwischen Epson- und NEC-Emulation) ist der Swift 24 also sehr
flexibel.

Das Gesamtbild wird allerdings getriibt durch die nicht gerade
hervorragende Schrift- und Grafikqualitit. Die Geschwindig-
keit, mit der das Gerit die Daten zu Papier bringt, ist wiederum
sehr gut. Im Draft-Modus und beim Signum!-Test ist der Swift
24 das schnellste Gerit unter den acht getesteten gewesen.

Epson LQ-550

er LQ-550 gehort zu den drei *groen’ Druckern im Test.

Das betrifft sowohl die AusmaBe als auch den Preis. Das
Gehiuse kann durchaus als ergonomisch bezeichnet werden.
Alles sitztdort, wo es hingehort, der Epson ist leicht zu bedienen.
Die zweiteilige Haube vorn fillt beim 6ffnen ebensowenig ab
wie die Einzelblattrutsche. Die Traktoren sind grof, leicht zu-
giinglich und transportieren das Endlospapier sicher durch den
Drucker. Insgesamt macht die Mechanik einen vertrauenser-
weckenden Eindruck.

Der Wechsel der Papiersorten ist denkbar einfach. Mit der
Load-Taste dazu aufgefordert, erledigt der LQ-550 das fast von
allein. Der Einzug von Einzelblittern ist ebenso unproblema-
tisch: Dank zwei langer Fiihrungen geht nichts mehr schief.
Auch mit einem Original plus vier Durchschligen kommen so-
wohl der Einzug wie die Druckmechanik zurecht. Der Epson ist
damit der anschlagstirkste unter den getesteten Druckern. Lei-
der hat man
auch hier den
ansonsten vor-
bildlichen Ab-

standshebel
unter die Hau-
be gebracht.

Die Tastatur
verdient ein
dickes Lob:
Denn bei Ep-
son weifl man
noch, dal es
auch richtige
Tasten gibt.
Und nicht nur
diese Folien-
felder, auf de-
nen man teil-

Epson LQA-550

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich

weise kriftig herumdriicken muf}. damit etwas passiert. Alle
wichtigen Einstellungen konnen hier vorgenommen werden.
Oberhalb des Bedienfeldes befindet sich eine kleine Klappe und
darunter eine Reihe DIP-Schalter. Mit Thnen wird der Setup
verindert. Da sage noch einer, DIPs seien Schnee von gestern;
das Einstellen so giinstig gelegener Schalter geht allemal schnel-
ler als ein Hangeln durch irgendwelche Meniiebenen.

Die innere Ausstattung des LQ-550 ist Standard: 8 kBytes
Pufferspeicher, zwei Fonts, Kompatibilitit zum grofien Bruder
LQ-850. Die Druckqualitit ist sowohl im Text- wie im Grafik-
betrieb sehr gut. Die Geschwindigkeit hingegen 148t zu wiin-
schen iibrig. Das gilt vor allem im Textmodus, bei der Grafik
macht er ein besseres Bild. Interessanterweise sind das Unarten,
die er von seinen grofen Briidern geerbt hat. Schade eigentlich,
denn das schmiilert den Spal3 am Epson deutlich.

51990 ST 49



EINS fir alle ...

Scanface

Das UNIVERSALINTERFACE fiir Panasonic-Scanner
am ATARI ST (inkl. Scansoft)

Unterstlitzt alle 3 Panasonic-Scanner.
Automatische Scanner-Erkennung

898,— DM
Versandkosten 6~ DM
Gesamtpreis 904,- DM

Uberzeugend: DIE HARDWARE

Unterstiitzt alle 3 Panascnic Scanner

Modelle: FX-RS505 (max. 400 dpi, Pseudograustufen durch Ditherverfahren)
FX-RS506 (max. 400 dpi, 16 echte Graustufen)
FX-RS307 (max. 600 dpi, 256 echte Graustufen)

Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate maoglich:

IMG (GEM-Image Format, fir z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard-TIFF Format = erméglicht Datenaustausch mit IBM-kompatib-
len PC's)

IFF (Amiga-Standard Format)

BLD (Megapaint Format)

Begeisternd: DIE SOFTWARE

® Arbeitet mit allen gangigen Festplatten zusammen: z.B. ATARI Megafile 30/60/
4, VORTEX 20/30/60

@ Scannen von Schwarz-WeiB und Graubildern

@ Mehrere Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeiten

@ Schnelles Scrollen durch die Bilder

@ MaBangaben alternativ in Pixel, cm oder Zoll

® Kopieren, Verkleinern, VergroBern von Bildteilen moglich, aber zwischen ver-
schiedenen Bildern (bei echten Graubildern ohne Qualitéatsverlust)

® Wandlung von Schwarz-Wei nach Graubild und umgekehrt.

® Verbesserte Bildausgabe durch Laserwert, d.h. der Laser kann beeinfluBt wer-
den, den Hintergrund heller oder dunkler zu machen (nur bei Panasonic Laser-
druckern)

® Auslagerung von zu groBen Graubildern auf die Festplatte

Uberragend: DAS BESONDERE

. Das Zusammenarbeiten mit allen géngigen Festplatten

. Scanface erméglicht Bildbearbeitung und Ausgabe schon mit kleinem Rech-
nerspeicher (520 ST). Bereits beim 520 ST kann der ATARI-Laserdrucker einge-
setzt werden.

Aufgrund der guten und strukturierten Programmierung der Software sind fol-
gende weitere besonderen Vorteile gegeben:

— Software benotigt kaum Arbeitsspeicher

— ATARI-Laserdrucker benétigt keinen eigenen Druckerpuffer

[

®

PIC, PAC  (Stad Format)
PI3 (Degas Format)
IMC (Signum u. Creator Format)

Druckertreiber:

Fur folgende Drucker sind entsprechende Treiber vorhanden:
HP-Laserjet kompatible

Canon Laserdrucker

ATARI Laserdrucker

NEC P6 und kompatible 24-Nadeldrucker

EPSON kompatible 9-Nadeldrucker

® Nachbearbeitungen von allen Bildern mit dem Editor méglich, d.h. Pixel (einzel-
ne Bildpunkte) konnen gesetzt und geldscht werden

@ Lupenfunktion = 4-fache VergroBerung, dadurch einfache Nachbearbeitung

® Ausschnitte Idschen oder kopieren, d.h. es kann aus mehreren einzelnen Bil-
dern ein neues Bild erstellt werden.

® Grauwertscala (Histogramm), d.h. anhand der Grauwertscala ist zu erkennen,
in welchem Grauwertbereich man sich befindet.

® Lineare Solarisation, d.h. Helligkeit (Kontrast) kénnen verdndert werden.

® Aquidensiten, d.h. die Anzahl der Graustufen kann verringert werden (Kontu-
renverbesserung).

@ Deutsches Handbuch

— Extrem schnelle Umrechnung von Bildern von Schwarz-WeiB nach Grau
oder von Grau nach Schwarz-WeiB

— Unterschiedlichste Rasterverfahren méglich
z.B. ® Floyd-Steinberg ® Dither @ 5 direkt anwéhlbare Raster (auch bei
Panasonic FX-RS 505 zu benutzen)

4. Automatische Erkennung des installierten Scanner-Modells
5. Konsequentes Ausnutzen der Scanner-Mdglichkeiten.

bei lThrem Fachhandler oder beim Heim-Verilag

BESTELLCOUPON

_____ Scanface Universalinterface

Zahlung [J per Scheck
unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Heim Veri

Heidelberger LandstraBe 194

Name:

fur Panasonic-Scanner am ATARI ST a
(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)
[ per Nachnahme zuzlgl.Versandkosten DM 6,~ (Ausland DM 10,-)

Schweiz

Data Trade AG
Landstr. 1
904,- DM CH - 5415 Rieden - Baden
Osterreich

Haider

Computer + Peripherie

6700 Darmstadt-Eberstadt
StraBe:

Grazer Str. 63
A - 2700 Wiener Neustadt

Telefon 06151-56057
PLZ, Ort:




FREIHEIT I

Freiheit der Ausgabe:
Freiheit der Farbe:
Freie Bedienung:
Freier Textimport:
Freier Grafikimport:

Freiheit der Sprache:
Freiheit der Mafle:

Publishing Partner
MASTER

Matrix-/Laserdrucker/Postscript/Linotronic

Freie Farbwahl, Ausdruck mit Farbdruck oder Farbseparation, mechanische Separation
Interaktiv, kein Editor ndtig

Calamus CTX, That’s Write, WordPerfect, Wordplus

NeoChrome, Degas, IFF, Metafile, Tiny, IMG, Arabesque, STAD, AegisDraw Plus,
EPSF (Encapsulated PostScript)

Deutsche, Englische, Franzésische, Spanische Silbentrennung

Zentimeter, Millimeter, Zoll, Picas, U.S. Points, Cicero, Didot, Metric Points

Publishing Partner MASTER geht iiber ein normales DTP Programm hinaus:

Feste und einstellbare Vergrofierung, variabler Zoom, linke/rechte Grundseiten, Ausschneiden und Einfiigen auch
zwischen verschiedenen Texten, 3-dimensionales Rotieren von Text, Grafiken und Objekten, automatischer und ma-
nueller Textfluf}, Suchen/Ersetzen (inkl. Attribute), Umflielen von unregelmifligen Objekten, Stilvorlagen (Layouts,

Stylesheet, ...),

oM™ 798,-
Freiheit der Wahl: jetzt gibt es Versandiosten DM
om 804,-

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

St. Publishing Partner MASTER a DM 804,-

i i Schweiz
[0 per Nachnahme EI Verrechnungsscheck liegt bei Soleun B
22gl. DM 6.— Versandkosten (Ausland DM 10.-) , von besteliter (ardstr. 1

Ich bestelle

CH-5415 Rieden-Baden
Name, Vorname

Osterreich
Haider

StraBe, Hausnr. Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

PLZ, Ort A-2700 Wiener Neustadt
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NEC P2plus
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf demn gelben Wagen sitz ich beim £

Hocin s i 3elben Wagen sitz ich

NEC P2plus

m Februar-Heft haben wir ihn bereits vorgestellt [1]. Wenn
Sie keine Lust haben, dort nachzulesen. hier sind die wesent-
lichen Ergebnisse noch einmal zusammengefaft.

Der Vorginger des P2plus hiefs P2200 und erdffnete vor mehr

als zweiJahren das Rennen in dieser Klasse, um die es heute geht.
Der P2plus besitzt ein eigenwilliges Gehiiuse, an dem die Klappe
an der Vorderseite auffillt. Die Papierfithrung weicht bei diesem
Drucker vom Ublichen ab, denn es wird gegen eine Schiene,
nicht eine Walze gedruckt. Das Endlospapier kann von hinten

{iber den Kombitraktor eingeschoben werden. Oder - anders ein-
gefidelt - wird es von ihm gezogen. Das Einlegen des Papiers ist
recht fummelig, man braucht eine ruhige Hand dazu. Insgesamt
ist die Mechanik recht schwammig.

Die Papier-Parkfunktion ist jedoch unproblematisch, der
Wechsel aufs Einzelblatt somit einfach. Es wird durch die
Klappe in der Front eingefiihrt, wobei zwei Anschlige links und
rechts fiir die richtige Lage sorgen. Leider wird das Papier hiiufig
schiefeingezogen, denn dieser Papierweg ist lingst nicht so ein-
fach wie der herkémmliche iiber die Einzelblattrutschen. Die
Vorteile der Papier-Parkfunktion in Verbindung mit einem voll-
automatischen Einzug liegen im allgemeinen darin, dal man das
Endlospapier im Drucker behalten kann. So kann zumeist kom-
fortabel zwischen den Sorten gewechselt werden. Nicht so beim
P2plus. Er verlangt das Entfernen des Endlospapiers aus dem
Drucker vor der Montage des automatischen Einzugs.

Ansonsten ist der NEC ordentlich ausgestattet. Fiinf eingebau-
te Fonts in Briefqualitit, einer mit einem Mittelding aus finaler
und Entwurfsqualitiit (mit den entsprechenden Geschwindig-
keitsvorteilen), ein ordentliches Tastenfeld, mit dem man die
Zeichenbreite und andere Einstellungen treffen kann. Schrift
und Grafikqualitit sind gut, einzig bidirektionaler Grafikdruck
iiberfordert das Geriit. Die Geschwindigkeit des P2plus ist in
beiden Modi miiBig. Insgesamt bleibt der Eindruck, dal3 dem
Pionier in der Low-Cost-Klasse die Konkurrenz mittlerweile da-
vonliuft.

OKI Microline 380

inerder ‘grofen” Drucker in unserem Test istder Microline

380. Das Gehiiuse ist ungewohnlich aufgeteilt: das Druck-
werk sitztrelativ weit hinten, vorn bleibt viel Luft. Trotzdem sind
die Traktoren noch einigermaBen zuginglich. Thre Bedienung ist
sehreinfach, sie sind grof und erméoglichen eine saubere Papier-
fiihrung. Der Drucker holt sich das Papier sicher an die erste
Druckposition. Als Zubehor gibt’s zum Microline 380 einen
Zugtraktor, der auch die Zufiihrung des Papiers von der Unter-
seite her ermdglicht. Soll das endlose Papier abgerissen werden:
Hier findet der erfreute Benutzer tatsiichlich eine gezahnte
Kante. die ihren Namen verdient.

Beim Offnen des Geriites fillt keine Klappe ab, die Bedien-
elemente sind sauber verarbeitet und fl6Ben Vertrauen ein. Ein
nettes Detail fillt am Druckkopf auf: Dieser fiihrt ein Schild mit
sich, das tatsiichlich wie in guten alten Schreibmaschinenzeiten
eine Markierung fiir die momentane Druckzeile besitzt. Damit
wird das Positionieren von Formularen zum Kinderspiel. Zumal
der Wechsel zwischen Endlos- und Einzelblattverarbeitung
vollig unkompliziert ist. Die Rutsche ist schnell aufgestellt,
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rastet von selbst und bietet gute und sichere Fiihrungen fiir das
Einzelblatt.

Als einziger Drucker im Test erlaubt der OKI die Bedienung
des Tastenfeldes im OnLine-Status. Das listige OffLine-Schal-
ten fiir jeden Zeilenvorschub entfillt damit. Auch dieses vorbild-
liche Detail verdient Lob. Ansonsten konnen alle Einstellungen
iiber die Tastatur vorgenommen werden. Den Setup verindert
man ebenfalls, indem man dem druckenden Gerit mittels Knopf-
druck Rede und Antwort steht.

Der OKI ist neben IBM- auch Epson-kompatibel, und laut
Handbuch soll er sogar NEC-Codes fiir die 360 DPI-Grafik
verstehen. Doch tat sich beim Testgeritrein garnichts. Ein Anruf
beim Hersteller brachte die Wahrheit an den Tag: In der jetzigen
ROM-Version istder Microline 380 nicht in der Lage, einen Zei-
lenvorschub um ein 360stel Zoll durchzufiihren. Pech, denn so
muf der geduldige Kéufer auf das Hardware-Update warten.
Leider war dies nicht die einzige Ungereimtheit am Handbuch,
es zeigte einige ‘Bugs’.

Die Druckqualitit des OKI ist sowohl bei Text wie bei Grafik
sehr gut. Dank der bereits erwiihnten Einstellmoglichkeit des
Druckversatzes ist auch der bidirektionale Grafikdruck sehr gut.
Um die Geschwindigkeit ist es wiederum nicht so gut bestellt:
Liegt der OKI beim Text noch im Mittelfeld, die Grafik ist sehr

Oki Microline 380
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich

langsam. Der Microline 380 ist insgesamt ein ergonomisches
Geriit, das gutin der Hand liegt und gute Ergbnisse liefert. Jedoch
miissen die Mingel des Betriebssystems beseitigt werden. Die
geringe Geschwindigkeit schmilert die Performance ebenfalls.

Panasonic KX-P1124

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich|
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich

Panasonic KX-P1124

on weitem betrachtet dhnelt der KX-P1124 dem NEC

P2plus. Hat er doch die gleiche Gehiduseaufteilung mit
dem Einzelblatteinzug durch eine Klappe von vorn. Auch er
druckt gegen eine Schiene, nicht gegen eine Walze. Doch darin
erschopfen sich die Ahnlichkeiten bereits. Der Panasonic ist das
grofte und schwerste Geriit unter unseren acht Testkandidaten.
Sein Gehiuse und seine Mechanik strahlen eine Wuchtigkeit
aus, die an weit teurere Geriite erinnert. Unter der Klappe an der
Oberseite befindet sich der Kombitraktor, der sehr einfach von
Schub auf Zug umgestellt werden kann. In letzterer Stellung

kann Papier auch durch eine Offnung in der Unterseite des
Geriites zugefiihrt werden. Die Traktoren sind sehr gut zugidng-
lich, grof3 und gut einzustellen. Der Einzug des Endlospapiers ist
somit vollig unproblematisch. Auch der Wechsel aufs Einzel-
blatt bereitet keine Schwierigkeit. Nur der Einzug der geschnit-
tenen Bogen bedarf hoher Konzentration. Es fehlen nimlich seit-
liche Anschlige im Innern des Druckers. Mit dem Panasonic
mochte man nicht eine 30seitige Arbeit auf Einzelblatt drucken
miissen, denn der Vorgang ist doch arg fummelig. Dafiir ist er
wegen seiner Grofe als einziger in der Lage, DIN A4-Blitter
quer liegend zu bedrucken. Dadurch steigt zwar nicht die real
bedruckbare Breite, aber es ist immerhin die gedrehte Ausgabe
einer DIN A3-Grafik auf ebensolchem Papier moglich. Obwohl
das mechanische Konzept mehr Geiz erlauben wiirde, 146t der
Panasonic grofe Rinder auf einzelnen Blittern. 62 Zeilen pro
Seite ist ein schlechter Wert. Die Bedienung des Geriites und
Einstellung des Setups geschieht tiber das umfangreiche Tasten-
feld an der Front. Doch wiire weniger mehr gewesen: Die Ein-
stellungen iiber die ‘Matrix’ links sind recht kompliziert zu
verstehen, und das Handbuch verwirrt eher, als daf es z.B. durch
ein Beispiel glidnzte. Die Hebel an der Oberseite sind sauber zu
bedienen und hier hat sich doch tatsichlich mal der Abstandshe-
bel an die AuBlenseite der Maschine verirrt! Lob dafiir.

Die Schrift- und Grafikqualitit des KX-P1124 sind gut bis
durchschnittlich. Die Textgeschwindigkeit ist im Mittelfeld un-
serer Testklasse, leider enttduscht die Geschwindigkeit bei der
Grafik. Hier bildet er das SchluBlicht des Testfeldes. Mit dem Pa-
nasonic KX-P1124 bekommt man ein aufwendig verarbeites
Produkt, dem man so schnell nichts anhaben kann. Leider triiben
die komplizierte Einzelblatthandhabung und die geringe Ge-
schwindigkeit das Bild.
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Seikosha SL-92

F iir eine weitere Uberraschung in unserem Low-Cost-Test

sorgte der Seikosha. Gerade erst auf dem Markt. tritt er die
Nachfolge des schon fast legendidren SL-80AI aus gleichem
Hause an. Und mit seinen 900 DM ist er wie sein Vorgiinger ei-
ner der billigsten 24-Nadler. Trotzdem ist er erstaunlich kom-
plett ausgestattet. Der SL-92 hat runde Traktoren, die aber gut
zugiinglich sind. so daly Endlospapier einfach einzulegen ist. Die
Einstellung ist etwas schwammig. die Mechanik wirkt labil. Der
Drucker holt sich das Papier selbst an die erste Druckposition.
dabei ist er empfindlicher gegeniiber Storungen im Papierfluf}
als andere Maschinen.

Die Papier-Parkfunktion verrichtet ihren Dienst, doch beim
Laden des Einzelblattes fillt ein grofies Manko auf: Die Rutsche.
gleichzeitig Klappe an der Oberseite. mul3 erst umgedreht wer-
den, damit man sie aufstellen kann. Da wird der schnelle Papier-
sortenwechsel zum viel zu komplizierten Vorgang. Auch das
Laden der Einzelblitter ist nicht ganz einfach: Die Blitter
rutschen lingst nicht so sauber und gerade in den Drucker wie das
bei anderen Kandidaten der Fall ist. Das Papier-Handling hinter-
libt keinen guten Eindruck.

Den Setup zu
verstellen,  er-
fordert Getiihl.
Denn die dafiir
verantwortli-
chen DIP-
Schalter sind
im Innern des
Druckers, ge-

hiissigerweise
unter dem
Farbband. versteckt. Das mutet ein wenig primitiv an. Ebenso
des Seikoshas Nachricht vom momentanen Font oder der Zei-
chenbreite: Er fiihrt nimlich per Tastendruck den Kopt unter die
jeweiligen Markierungen auf der Plexihaube... Aber der Seiko-
sha SL-92 hat auch innere Werte: 44 kBytes RAM sind ein satter

s { leveshar B L7

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Fhockh ool clean g bhon Wagen b L 1o

Wert. die oft den Spooler iiberfliissig werden lassen. ein zweiter
Fontist eingebaut. weitere gibt's durch Zukauf eines ROMs. Die
Druckzeiten sprechen fiir sich: Der SL-92 ist mit der schnellste
Drucker im Test. in vielen Kategorien verzeichnet er Bestzeiten.
Aber noch etwas ist aufgefallen: Wihrend einige Maschinen
beim Grafikdruck Probleme mit den Datenmengen haben und
sich die Zeilen aufteilen. druckt der Seikosha grundsiitzlich in
einem Durchgang.

Es ergibt sich der Eindruck eines “schlauen” Betriebssystems.
Der verstiirkt sich noch dadurch, dafy das Geriit in der Lage ist,
Leerstellen zu erkennen und dariiber den Kopf zu beschleunigen.
Mit dem SL-92 erhiilt man ein Gerit, das zwar hier und da
primitiv in der Ausstattung wirkt und kompliziert zu bedienen
ist. insgesamt aber durch seine Geschwindigkeit und durch ein
gutes Preis/Leistungsverhiltnis gldnzt.

54 ST 511990

Star LC24-10

uch schon ¢in Oldie in seiner Klasse istder LC24-10 von

Star. Trotzdem ist er der Konkurrenz mindestens ge-
wachsen. Sein kompaktes Gehiuse ist uniiblich aufgeteilt:
Die Druckwalze liegt relativ weit hinten. Darunter leidet ein
wenig das Papier-Handling. Die Mechanik ist labil. die Trak-
toren sind rund und nicht sehr gut zuginglich. Mit der notigen
Umsicht funktioniert die Papierfithrung aber ohne nennens-
werte Schwierigkeiten.

Auch der Wechsel zu einzelnen Blittern ist per Knopfdruck
und sehr simpel zu bewerkstelligen. Einzelblitter einzuzie-
hen. bereitet wenig Probleme, die Fiihrungen dafiir sind
vorbildlich. Leider fillt die Einzelblattrutsche recht leicht ab.
Der Star bekommt nur 62 Zeilen auf eine DIN A4-Seite. das
istein schlechter Wert. Er zeugt von groben Rindern, die man
eezwungen ist zu lassen, wenn man mit ihm arbeitet.
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Wir finden den Abstandshebel wieder nur nach lingerer Suche
im Innern des Druckers verborgen. Genauso wie die DIP-Schal-
ter, mithilfe derer wir den Setup veriindern. Es entschidigt aber
das umfangreiche Tastenfeld des LC24-10, das neben Einstel-
lung von Font, Qualitit und Zeichenbreite sogar einen Reset des
internen Rechners ermoglicht.

Die Ausstattung des Star ist komplett und hinterldBt einen
guten Eindruck. Der Hersteller spricht im gelungenen Handbuch
von der Standard-Emulation. Bei genauerem Hinsehen verber-
gen sich darunter eine kombinierte Epson- und NEC-Emulation.
Soviel Flexibilitit bietet keines der getesteten Modelle: Man
braucht noch nicht einmal mehr die Emulation zu wechseln. der
Drucker versteht einfach alle Befehle. Daneben kann der LC24-
10 aber auch noch die Kommandos eines IBM-Druckers verar-
beiten.

Auch die vier eingebauten Fonts machen buchstiblich ein
gutes Bild. Die Druckqualitit ist durchschnittlich, die im Grafik-
betrieb sogar gut. Leider ist der Star durch die Bank weg
langsam, ein wenig Geduld mufl man mit ihm schon haben.
Trotzdem bekommtman mitdem LC24-10ein gutausgestattetes
Geriit zu einem dulerst giinstigen Preis.

Star LC24-10

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich beim
Hoch aut dem gslben Waagen s 1tz 1ah

@ Wilhelm Mikroelektronik zum Thema Bildverarbeitung und Vektorisierung

Graustufenscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefihrter Software)

Charly: echte 400 dpi Handscanner, 105 mm breit, 32 Graustufen

Charly Page: 400 dpi-DIN A4-Scanner, 64 Graustufen, ideal auch fir Buchvorlagen
FS-4SF: Vollautomatischer Einzelblatteinzug flir den Charly Page

Farbscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefiihrter Software)

Charly-Color: 400 dpi Farbhandscanner, 105 mm breit, 262144 Farben
Epson GT-6000: 600 dpi Flachbettscanner, 16 Mio. Farben, integriertes DMA-Interface

(AnschluB ohne Rechnerumbau und sehr schnelles Scannen)

400 dpi
DIN A4
1498,-

Charly Color

Charly Page

Sonderverkauf ‘

DM 548~ | Epson GT-4000 ‘
DM 1498,- 4 DM 3500, |

DM 798 - | FS-450: Flachbettscanner
echte 450 dpi, 64 echte
Graustufen,
DM 1598,~ | DMA-Interface
DM 2400,-
DM 4998,— | Mit Software und Garantie
Alle Preise Festpreise inkl. MwSt.
echte
400 dpi;
32 Graustufen
548, o

Image
Charly und Vek

Bildverarbeitung und Vektorisierungssoftware: (bei allen Scannern im Preis enthalten)

Image: Raster- und Vektorteil, ermdglicht Retuschierung und Fotomontage mit echten Graustufenbildern. Auch gerasterte Bilder konnen in
echte Graustufenbilder oder Vektorgrafiken mit Bézierkurven umgerechnet werden.

Rasterteil: 2, 4, 16, 64 oder 256 Graustufen, beliebig groBe Bilder, 7 Fenster, flexibles Treiberkonzept, TIFF, GEM-Image, PostScript u.v.m.

werden unterstitzt, Farbunterstitzung..

Vektorteil: Vollautomatische Vektorisierung mit Nacheditierungsmoglichkeit, Treiber fir (Schneide-)Plotter und CAD-Systeme und DTP-

Programme

inkl. Updateservice, Hotline und allen Treibern DM 348,-

Auf alle Gerate gewahren wir 1 Jahr Garantie. Alle Preise inkl. 14 % Mehrwertsteuer. Gerne senden wir Ihnen ausfihrliche Unterlagen und Infor-
mationen zu unserem weiteren Produktprogramm fir STs und PCs zu.

Alle Angaben ohne Gewahr. Anderungen vorbehalten.

@ Wilhelm Mikroelektronik - StiiggelstraBe 31 - 4670 Linen - Telefon: (02306) 25299
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Neuheiten

Top
Publishing

Best. Nr. B-442
ISBN-Nr. 3-923250-00-00
Ca. 300 Seiten
Hardcover

mit CALAMUS
auf dem ATARI ST

Der richtige Einstieg,
Aufstieg, Umstieg.

49,- DM

unverb.

Heim-Verlag

Das Publizieren vom Schreibtisch aus stellt die konsequente
Weiterentwicklung der Textverarbeitungsprogramme dar.
Desktop-Publishing wurde zum Schlagwort am Softwa-
remarkt.

Das Softwarepaket ,,CALAMUS** bietet fiir den ATARI ST die
Voraussetzung fir den Einstieg in die professionelle Setztech-
nik. Wie kein anderes Programm verwirklicht es das

,,what you see is what you get‘‘-Prinzip.

Die Druckqualitét stellt eine Herausforderung an die Ausga-
beeinheit dar.

Die kreative Arbeit wird nur zum Erfolg, wenn der Anwender
sinnvolle Vorgaben in das Programm einbringt. Ein umfang-
reiches Vorwissen ist nétig, um mit dem Programm arbeiten
zu kénnen.

Dieses Buch ist ein unentbehrliches Hilfsmittel fir alle EIN-
STEIGER, UMSTEIGER und AUFSTEIGER in das weite Feld
des Desktop-Publishing.

In den einzelnen Kapiteln werden Sie mit den Méglichkeiten
und den Problematiken der elektronischen Erstellung von
Druckvorlagen vertraut gemacht. Viele praxiserprobte Tips er-
leichtern Ihnen den téglichen Umgang mit dem Softwarepaket
,,Calamus*‘.

Wenn Sie bisher mit Calamus keine befriedigenden Ergebnis-
se erzielen konnten, sollten Sie nicht ldnger auf dieses Buch
verzichten.

N

Software

pro-CAM

Life-Simulation

189,-

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Simulationskonzepten gibt
es eine neue Idee namens CAM. Cellular Automata Machines
arbeiten auf rein graphischer Ebene. Sie sind heute so weit
entwickelt, daB sie komplexe naturwissenschaftliche Vorgén-
ge simulieren kénnen.

Erstmalig ist nun ein professioneller Celluldrer Automat (CAM)
fiir den ATARI erhaltlich. Er bietet eine graphische Benutzer-
schnittstelle und ist daher gut geeignet, den Einstieg in diese
neuartige Welt der Simulationssysteme zu vollziehen. Mit
dem System kdnnen komplexe Probleme bearbeitet werden:
Zu dem weitgefacherten Anwendungsspektrum von Cellula-
ren Automaten gehért u.a. Simulationen von chemischen Re-
aktionen und physikalischen Prozessen. Ebenso kdnnen
Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biolo-
gie behandelt werden.

Eigenschaften von pro-CAM:

— benutzerfreundliche, mausgesteuerte Arbeitsoberflache

— hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro sek bei ei-
ner Auflésung von 256 x 160 Pixel), da vollstédndig in As-
sembler programmiert

— Filmoption erlaubt bis zu 8 Generationen pro sek

— Farb- und S/W-Versionen sind eigenstandige Programme
mit jeweiligen Starken

— Lieferumfang: 1 Buch, 1 Diskette mit Programmen, 4 Dis-
ketten mit Anwendungen aus Mathematik, Physik, Chemie,
Biologie und Geographie

— bereits bei mehreren europdischen Universitdten im
Einsatz

Ich bestelle:

[ ] per Nachnahme

Heim Verlag

Name, Vorname

DTP mit CALAMUS & 49,— DM
pro-CAM, Life-Simulation a 189,— DM
zuzigl. Versandkosten DM 6, (Ausland DM 10,~) unabhéngig von der bestellten Stiickzah!
[ ] Verrechnungsscheck liegt bei

Schweiz
Data Trade AG
Landstr. 1
CH - 5415 Rieden - Bac

StraBe, Hausnr.

Osterreich
Haider

Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ont

Computer + Peripherie

Grazer Str. 63

Telefon 06151-56057

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

A - 2700 Wiener Neusta



SOFTWARE

Mehr als ein Druck-Utility

DIPSI

Wer oft mit Datenbanken gear-
beitet hat, sah sich vor die Frage
gestellt, wie denn die Daten aus
dem Drucker herauskommen.

Natiirlich bieten diese Programme
Ausdruckmoglichkeiten, aber die
Art und Weise der Darstellung
lieB oft noch viele Wiinsche offen.
Dies mag auch der Grund gewe-
sen sein, daf sich eine Program-
miererschar um Eric Seesemann
fand, die diesem Mangel zuleibe
riicken wollte. Dies war zu Zeiten.
alses auBer ADIMENS kaum eine
andere Datenbank gab - zwei Jah-
re soll das schon her sein.

Heute heif3t das Produkt DIPSI
(describere ingeniosus pernix

L 24

//‘Z:('//}/'////z' paten...

uns eine eigene Benutzeroberfli-
che mit Symbolen, die dennoch
mit der Maus bedienbar sind. Wer
nicht streng nach dem Handbuch
vorgeht, wird beim ersten Anblick
dieservielen Bildercheneinklein-
wenig verwirrt sein.

Alserstes soll DIPSI mit den an-
geschlossenen Ausgabegeriten
bekanntgemacht werden (es wi-
ren im Extremfall sogar 10 ver-
schiedene Druckertreiber an-
sprechbar - GDOS sei’s gedankt).
In der Datei ASSIGN.SYS wurde
bereits der Treiber fiir einen Druc-
ker niedergelegt (und der soll uns
zundchst einmal geniigen). Nun
starten wir einen Probeausdruck.

Das Blatt Papier zeigt uns aus

simplex indicii - fragen Sie mich

bitte nicht, was das heifien soll. steht so im
Handbuch). DIPSI liegt das Problem zu-
grunde, Adressen, die sich in ADIMENS
befinden, per Laserdrucker auf Umschla-
ge zu drucken. Da es kaum eine andere
Moglichkeit gibt, liegt fiir die grafische
Ausgabe der Daten GDOS auf, und zwar
in der Version des AMC-GDOS. Aus die-
sem Grund mull vor dem Programmstart
eine Installationsprozedur ablaufen.

Im Installationsprogramm entscheidet
der Benutzer, ob DIPSI spiiter als norma-
les Programm (PRG) oder als Accessory
(ACC) aktiv sein soll. Der Betrieb als
Accessory hat den Vorteil, dal DIPSI in
allen anderen Programmen sofort aufruf-
bar ist. Vorher sind ein evtl. bereits (in der
Boot-Partition der Festplatte) vorhande-

nes GDOS oder AMC-GDOS, die Datei
ASSIGN.SYS und ein Ordner namens
GEMSY S umzubenennen bzw. wegzuko-
pieren, damit sie nicht iiberschrieben
werden. Bei der Installation wird aufler-
dem ein Virenschutz angebracht, der eine
Priifsumme aus dem Programmcode er-
mittelt, bei jedem Programmstart abfragt
und in DISPI wieder abspeichert. Ein
fremdes Virenerkennungsprogramm
kann dadurch aber irregefiihrt werden.

DISPI ist da!

Wenn DIPSI zur Arbeit gerufen wird,
prisentiert es uns ein (zundchst) unge-
wohntes Bild - die Desktop-Leiste und
Pull-Down-Meniis fehlen. Dafiir bietet es

gestrichelten Linien ein Viereck,
denn nun miissen die Differenzen zwi-
schen jenen Linien und dem echten Blatt-
rand per Lineal ermittelt werden. Jetzt
noch Eintragen der gemessenen Werte -
und die Standardeinstellung fiir die Pa-
piermale steht. Gleiches kann man nun fiir
die Mafe der Briefumschlige, Aufkleber
oder Formulare tun.

Die Daten bitte

DIPSI kennt zwei normale Wege (und
einen besonderen), um an Daten heranzu-
kommen:
1. eine ADIMENS-Exportdatei und
2. eine BS-HANDEL-Adrefidatei.

Um es gleich hier zu verraten: Der be-
sondere Weg nennt sich Null-Datei und

51990 ST 59



bedeutet die manuelle Eingabe von Daten
direkt in DIPSI. Damit kénnte man immer
wiederkehrende Aufgaben, wie z.B. Auf-
kleber mit demselben Text, verwirkli-
chen.

Bei BS-HANDEL erscheint ein zusiitz-
liches Rollmenii, das noch einmal zwi-
schen Kunden-, Lieferanten- und Perso-
naldaten unterscheidet. Bei einer ADI-
MENS-Dateniibernahme ist zu beachten,
daB DIPSI nur maximal 18 verschiedene
Felder pro Datensatz akzeptiert. Dies er-
reicht man vor der DIPSI-Arbeit in ADI-
MENS per Merkmale auswihlen. Die
ADIMENS-Exportdatei darf bis zu 9999
Datensitze beinhalten.

Das Positionierfenster
mit den Daten

In jenem Bereich links oben, bestehend
aus vier mal sechs kleinen Kistchen, muf3
nun der erste Datensatz sichtbar sein.
Ubrige Felder bleiben grau schraffiert und
konnen spiter anderweitig, z.B. mit kon-
stanten Texten, belegt werden. Es ist jetzt
sogar moglich, einzelne Datenfelder in
diesem Fenster zu verschieben. Mit zwei
Dreiecksymbolen Zuriick und Vor blittert
man die einzelnen Datensidtze durch.
Auch ein direkter Sprung zu einem weit
entfernten Datensatz i3t sich mit Eingabe
seiner Nummer bewerkstelligen. Soweit
die Daten aus ADIMENS.

Bei einer Dateniibernahme aus BS-
HANDEL sieht es etwas anders aus. Das
Arbeitsfenster mit den Kistchen bleibt
zunéichst unverindert, dafiir erscheint ein
relativ langes Rollmenii. Dort muff man
die gewiinschten Datenfelder noch separat
auswithlen. Dadurch kann aber ein und
dasselbe Datenfeld mehrmals in die Kést-
chen des DIPSI-Arbeitsfensters gelegt
werden.

Bei einem Doppelklick auf ein belegtes
Feld erscheint ein Menii, in dem Attribute
wie Fettdruck, kursiv, hell, unterstrichen
usw. einstellbar sind. Wurde ein Feld ge-
16scht, kann man es durch Doppelklick
(auf das jetzt leere Feld) wieder zuriickho-
len.

Dieses Arbeits- bzw. Positionierfenster
bestimmt die Lage der Datenfelder zuein-
ander auf dem Ausdruck. Ein AdreBauf-
kleber ldBt sich folgendermalen konstru-
ieren:

Vorname Nachname
Stralle
PLZ ‘Wohnort

Als Besonderheit gilt es den der Tabulator
und die Festzeilen-Marker hervorzuhe-
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Bild 1: Das
Hauptarbeitsfenster
kommt ohne Pull-
Down-Mendiis aus.

ZEICHENSATZ

Swiss 10

= FOSITIONEN

Bild 2:
Unterschiedliche
Einstellungen fiir
Brief, Aufkleber

oder Liste

ben. Wenn der Tabulator eingeschaltet ist,
sieht das Beispiel mit dem Aufkleber so
aus:

Vorname Nachname
Stralie
PLZ Wohnort

Beim Festzeilen-Marker bestimmt man,
daf3 leere Zeilen (ausgehend vom Positio-
nierfenster) dennoch mit ausgedruckt
werden sollen.

Und nun machen wir
Druck

Oft kann es notig sein, dald man nicht alle
Datensiitze auf dem Papier hat. Per Einzel-
druck erscheint nur der Datensatz auf dem
Papier, der auch im Arbeits- oder Positio-
nierfenster sichtbar ist.

Mit Druck ab kommt die Datei ab dem
angezeigten Datensatz aufs Papier. Aus-
wahl bringt uns eine Ubersicht auf den
Bildschirm, in der alle Datensiitze per
Maus selektiert werden kinnen.

Als zweiter Punkt fiir den Ausdruck gilt

es. die Art der Ausgabe zu beachten, es
gibt deren vier: 1. Briefumschlige. 2.
AdreBaufkleber, 3. Formulare und 4. Li-
sten.

Der Platzimrechten Bildteil gehort dem
Konstruktionsfeld. Je nachdem welcher
Reiter angewiihlt wird, bringt uns DIPSI
andere Konstruktionsfelder ins Bild. Bei
Brief sind nacheinander der Inhalt des
Absenderfeldes (konstanter Text) und
dessen Schriftart, die Schriftart der Emp-
fiingeradresse sowie zusitzliche Angaben
zur Versendungsart und Mafzahlen fiir
die Position der Felder im Druck einstell-
bar.

Bei Kleber ist das Erscheinungsbild
eines Aufkleberblattes fiir Laserdrucker
vorgegeben. In Form wird nur die Lage
der Adresse per MalBangabe eingestellt.
Liste sieht etwas umfangreicher aus.
Wenn dieser Reiter-Button angewihlt ist.
gestaltet sich das Positionierfeld etwas
um. Die oberste Zeile ist nun schwarz und
nimmt nur noch konstanten Text fiir die
spitere Titelzeile der Liste auf. Alle wei-
teren Felder unter dieser Zeile zeigen nun
spaltenorientiert die (niichsten fiinf) Da-
tensiitze an. Im Konstruktionsfenster
selbst erscheinen verschiedene Symbole



fiir die Ausgestaltung der Liste: Titel un-
terstrichen, vertikale Striche, horizontale
Striche, Einrahmung sowie Dicke der
Linien und Zeichensatz.

Drucken ist nicht alles

Nicht nur an den Drucker kann man die
Daten schicken, sondern auch in den Ta-
staturpuffer (nur bei ACC-Betrieb) und an
die serielle, parallele oder MIDI-Schnitt-
stelle.

Das mit dem Tasttaturpuffer bedarf
noch einiger Betrachtung: Per Icon Trans
landen die Daten in besagtem Zwischen-
speicher. Da ja beim ACC-Betrieb noch
ein anderes Programm darunter liegt, ge-
langen die Daten nach dem Ende von
DIPSI automatisch in dieses Programm,
z.B. eine Textverarbeitung.

Ein abschlieBender
Blick

DIPSI ist ein Programm, das sich zwi-
schen ADIMENS bzw. BS-HANDEL und
das Ausgabegerit (iiblicherweise einen
Drucker) legt. Es erlaubt eine komfortable
Weiterverarbeitung von Adrefidaten fiir
Briefumschldge, Etiketten, Listen usw.
und stellt viele Variationsmoglichkeiten
zur Verfiigung. Die ungewohnliche Be-
nutzeroberfliche mit den vielen Symbo-
len ist durchaus funktionell, wird den
Benutzer aber wahrscheinlich anfangs
verwirren (jedenfalls erging es mir so).
Als absolut lobenswert muf} die Gestal-
tung des Handbuches erwihnt werden.
Ganz offensichtlich hat ein DTP-Pro-
gramm wie CALAMUS dafiir Pate ge-
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Null Datei

| SELEKTIERTEN)

ANZAHL DER KO

Bild 3:
Positionierungen
fiir Adresse und
Absender im
Briefformblatt oder
auf dem Umschlag

Null Datei

KTIERTEN)

Nornal

Hertangabe Normal (Brief)

Einschreiben e ey

Eigenhdndig Drucksache P

Riickschein Briefdrucksache fi

Nachnahned Biichersendung

»Eilzusendung« Blindensendung . 3

sLuftposte Warensendung i Bild " l’_f"l'l,)”w"'

»Schnel lsendunge Meniis fiir die

Kursbrief Postanweisung % Auswahl von

Werbeantwort Postaut 7 "

Anschriftenpriifung Postkarte Versendungs
e Jformangaben

standen - schon anzusehen. Die Texte sind
knapp und dennoch gut verstindlich,
Abbildungen gibt es geniigend. AuBer-
dem wirktdas 102 Seiten starke Werk sehr
dick, weil es durchgehend auf Karton
gedruckt ist. Mit seinem Preis von DM
298.-erscheint mir DIPSI aber eine kleine
Idee zu teuer.

DK

Bezugsquelle:

ERSE Software
Hauptstrafie 59

2278 Windiin/ Amrum
Telefon: 0468212939

OMPED®

EPSON LX 80/90 . ... 31,90
EPSON LQ 500/800 . . 35,90
NEC P2/P6 MPS 2000 . 37,50
NEC P6+/P7+
STAR LC 24-10

CITIZEN 120 D
EPSON FX/RX 80 ...
NEC P3/P7/MPS 2010 . 40,90
PRASIDENT 63xx . ..
STAR NL/NG-10 . ...

STARLC-10 ....... 33,90 NEC CP 6 4-COLOR . 59,90
TALLY 81/MPS 802 .. 36,90 STARLC-10C4-COLOR 46,90
SEIKOSHA SP .. .. OKIML 2924-COLOR . 59,90
NEC P 2200 .. PANASONIC KXP 10xx 36,90
COMM. MPS 15 OKIML3%0 ....... 36,70

Alle Farbbander zum Aufbiigeln in Schwarz, Rot, Gelb
oder Blau erhaltlich
Normale Farbbander auch SUPER-preiswert! z. B.:

STARLC-10 ... . 9,50 STARLC 10 COLOR . 17,90
NEC P2/P6 . ... 11,90 NEC P2/P6 COLOR .. 29,90
EPSON FX/RX 80 ... 10,20 NECP6+/P7+ COLOR. 29,90
NEC P6+/P7+ ...... 14,40 OKI ML 292 COLOR . 31,90

HANDLERKONDITIONEN AUF ANFRAGE

® Ausdruck auf Normalpapier

® Bigeln auf T-Shirts, Jacken, Regenschirme,
Kissen etc ® waschecht - Ideal fir Werbung

® |ebensdauer wie normales  Farbband

POSTFACH 100105

5860 ISERLOHN 4630 BOCHUM

TEL.: (02371) 29785 TEL.: (0234) 12664
FAX: (02371) 24099

POSTFACH 1352

VERSANDPAUSCHALE DM 6,-
NACHNAHME O. VORKASSE (AUSLAND)

Jetzt auch auf Keramik, Glas,
Alu, Metall, u.a. Werkstoffen
aufdrucken!

Kaffeebecher, Bierseidel, Fliesen, Namensschil-
der, Frontplatten, etc. werden mit unserem
neuentwickeltem ,Speziallack” vorbehandelt.

Anwendung:
® Gegenstand lackieren
® Transfer-Ausdruck mit Klebeband aufkleben
® 15 min. einbrennen (z. B. im Backofen)
® Ausdruck entfernen — Fertig!
17,90

Lackset (speziallack, Pinsel,

hitzefestes Klebeband u. Abroller)

Weiteres ~ Zubehér  fur  den  Transferdruck,
T-Shirts, Kissenbeziige, Filzpolster, Kalender und
Puzzles zum bedrucken, sowie Hitzpressen (fir ge-
werbliche Anwender) auf Anfrage.
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BELA Tips

.... die Tools

G+PLUS

G+Plus st ein vollstandiger Ersatz fir
GDOS. Mit G+Plus wird GEM nicht
mehr gebremst! Fonts und Gerate-
treiber werden ohne Neustart des
Rechners bei Aufruf eines Pro-
gramms automatisch nachgeladen!

G+PLUS -

Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

HOTWIRE

Die Shell fiir den geplagten ST-An-
wender. Laufwerke 6ffnen, Ordner
offnen. Namen anklicken - Das alles
gehort der Vergangenheit an. Hot-
Wire startet jedes ST-Programm
durch Drlcken einer Taste, egal wo
das Programm steht! Hotwire erlaubt
dazu liber400 Tastenkombinationen.

HOTWIRE -

Die Starthilfe

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

REVOLVER

Der Profi-Switcher fir Ihren ATARI
ST. Wo andere Programme den
Dienst quittieren, da bietet REVOL-
VER Sicherheit. Resetfest in jedem
Rechnerteil und mit umfangreichen
Utilityfunktionen ist REVOLVER ideal
fir Programmierer, Musiker und An-
wender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH  Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

MULTIDESK

Multidesk Iadt bis zu 32 .ACC-Pro-
gramme nach und verbraucht nur
einen Eintrag im DESK-Menu. Das
Nachladen istjederzeit moglich! Oder
starten Sie jedes Accessory wie ein
normales Programm. MultiDesk
machts méglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

STOP

Einbruch und Datendiebstahl - kein
Thema auf dem ST? Mit STop schiit-
zen Sie personliche Daten, Program-
me oder Artikel- und Kundendateien
vor fremden Zugriff. Nur Uber die
PaBworter ist der Echtzeitzugriff auf
die vollstandig kodierten Daten még-
lich. Die Datensicherheit durfte mit
256 hoch 256 Méglichkeiten gewahr-
leistet sein!

STOP -

Der Datentresor

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129.-

TURBO ST

NEU Jetzt in der Version 1.8.

Die Losung: Laden statt [6ten! Ma-
chen Sie Ihrem ATARI ST “Beine"
und beschleunigen Sie die Anzeige
von Texten auf dem Bildschirm auch
ohne Blitterchip. Turbo ST ist sogar
noch schneller als der Blitter und
damit besonders interessant fiir Be-
sitzer der STs. in denen der Blitter
tberhaupt nicht vorgesehen ist.

TURBO ST -

Der Softwareblitter
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 89.-

QWIWRIZOLJ AP

XBoot

XBoot ist die Losung fir den gestreB-
ten Festplattenbesitzer. Es ermdg-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Accesso-
ries und AUTO-Ordner-Programme.
So nutzen Sie Ihren ST optimal und
verschwenden keinen Speicherplatz
durch nicht bendtigte residente Pro-
gramme. Ganz nebenbei lassen sich
beliebige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei
jedem Booten von der Festplatte
samtliche Einstellungen erneut vor-
nehmen zu mussen. kann fir alle
Anwendungen ein SET definiert wer-
den. Dadurch beschréankt sich das
Andern der Arbeitsumgebung auf
einen einfachen Mausklick oder Ta-
stendruck.

XBoot macht das Unmégliche mog-
lich. Es ist das erste (AUTO-Ordner)
Programm fiir den ST, das den Kom-
fort eines GEM-Programms mit kom-
pletter Mausbedienung bietet. Natiir-
lich lassen sich sémtliche Funktionen
auch Uber die Tastatur ansteuern.

XBoot

Der Boot-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.-

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfortabel-
ste DFU-Programm fiir den ATARI
ST und damit ideal fur den Einsteiger
und den Profi. So urteilen zumindest
die Besitzer, die die Kommunikation
und den weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen méchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

Harlekin

Harlekin ist ein Multiaccessory. das
immer flir Sie da ist. Aber Harlekin ist
ebenso ein Editor und ein Terminal-
Programm aber auch ein Terminka-
lender und ebenso ein sehr lei-
stungsfahiger Memory- und Disket-
ten-Monitor. Und nicht zu vergessen.
daB Harlekin ein Kopiertool und ei-
nen Taschenrechner und einen Bild-
schirmschoner und einen Spooler
und eine RAM-Disk und Tastatur-
Makros immer parat hat. In einem
Wort : Wir kénnen hier nicht alles be-
schreiben. Schauen sie lieber selber
rein.

Harlekin

Das Multiaccessory
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129.-
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DATA BECKERS
Rechtschreibprofi ST

Vielschreiber werden stindig
von berufstypischen Problemen
gejagt: Habe ich alle Worter
richtig geschrieben, wo habe ich
falsch getrennt, was schreibt
man grofl und was Kklein...?
Gleichgiiltig ob Autor, Lektor,
Wissenschaftler, Sekretirin,
Student oder Schiiler, Texte sol-
len immer die Visitenkarte kor-
rekter und exakter Arbeit sein.
Da wire es doch phantastisch,
wenn uns ein kleines Programm

Die
Rechtschreibprifung
mit Vokabular

von Langenscheidt fir den ATARI ST

Rechtschreih-
Profi ST

DATA BECKER

Nachdem die Textdatei geladen
ist, kann unmittelbar die Priifung
gestartet werden. Im Priifbetrieb
sieht man, wie der Text durch-
lduft, und irgendwann tut sich
nichts mehr. Keine Meldung, kein
Hinweis, jetzt muf} wohl die Prii-
fung zu Ende sein. Gut., dann
gehen wir uns mal das Protokoll
anschauen. Durch Druck auf die
entsprechende Funktionstaste
teilt sich das Bild, und im unteren
Bereich erscheint das Eingabe-

die Arbeit des Korrekturlesens
abnehmen konnte. Von DATA
BECKER gibt es eine solche
Rechtschreibpriifung fiir den
ATARI ST.

Der Rechtschreibprofi ST schaltet sich
nach der Texterstellung ein, indem er die
Textdatei selbst noch einmal 6ffnet, den
gesamten Text auf Tipp-, Trenn-, Recht-
schreibfehler und Grof- und Kleinschrei-
bung durchsucht. Dies kann sowohl on-
line, also sichtbar auf dem Bildschirm,
oder offline, fiir den Benutzer unbemerkt,
geschehen. So erlaubt der Rechtschreib-
profi ST auch Dateiformate in TEXTO-
MAT 3.0, BECKERtext 2.0 oder WORD-
PLUS sowie unformatiert in ASCII
beispielsweise fiir SIGNUM!, Script,
BECKERpage oder CALAMUS.

Der Rechtschreibprofi
bei der Arbeit

Nach dem Programmstart erscheinen ein
gewohntes GEM-Fenster (allerdings ohne
Scroll-Buttons) und eine Desktop-Leiste.
Diese Meniileiste ist kaum der Rede wert,
da alle wichtigen Arbeiten per Funktions-
taste erreichbar sind. Man hitte eigentlich
ganz auf sie verzichten konnen. Oberhalb
des Textfensters ist noch eine Hinweiszei-
le zu finden, die iiber die Textlinge in
Bytes, die gefundene Fehlerzahl und die
aktuelle Priifposition im Text Auskunft
gibt.

fenster zum Lexikon. Dort wird
nun jedes unbekannte Wort wie-
dergegeben. Ist das gepriifte Wort
richtig geschrieben, steht der Ubernahme
in das Lexikon nichts im Wege. Liegt ein
Schreibfehler vor, kann der Vorschlag vor
der Ubernahme berichtigt werden. Es
kann auch passieren, dafl das Programm
zu einem gepriiften Wort einen anderen
Vorschlag unterbreitet. Das ist dann der
Fall, wenn entsprechend seines Suchalgo-
rithmus’ die Ahnlichkeit so frapantist, daf
ein Schreibfehler vermutet wird. Dann
muf} der Mensch entscheiden, ob ein
Schreibfehler vorliegt und das Lexikon
einen richtigen Vorschlag gemacht hat,
oder ob es sich um ein vollig neues Wort
handelt, welches das Lexikon noch nicht
kennt (und evtl. auch falsch geschrieben
sein kann).
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Die zwei Wérterblicher

Hier wird deutlich. daf} Rechtschreibprofi
ST eigentlich zwei Lexika besitzt: ein
Standard- und ein Fachlexikon. In das
Standardlexikon sollte man nur umgangs-
sprachliche, einfache Worter iiberneh-
men. Das Fachlexikon eignet sich besser
fiir ganz spezielle Fachbegriffe. Es wiire
sogar ratsam, sich fiir verschiedene Fach-
gebiete entsprechend unterschiedliche
Fachworterbiicher anzulegen. Zudem
speichert das Programm eine Begriffsli-
ste, welche nur fiir den derzeit gepriiften
Text angelegt wird. Dort kommen all jene
Worter hinein, die bereits zur Ubernahme
vorgeschlagen wurden, aber wegen ihrer
Seltenheit oder besonderen Schreibweise
(z. B. Personennamen oder Abkiirzungen)
in keines der Worterbiicher passen wiir-
den. Diese gemerkten Worter bietet das
Programm in der laufenden Priifung nicht
mehrneu zur Ubernahme an. Diese interne
Begriffsliste wird aber nicht dauerhaft
gespeichert und steht bei einer anderen
Textpriifung nicht zur Verfiigung.

Lexikon bearbeiten

Bei dieser Funktion erscheint ein Dialog-
fenster, das einen kleinen Ausschnitt des
Warterbuches wiedergibt. Dort sind Ar-
beiten wie Wort suchen, dndern, hinzufii-
gen, l6schen sowie der Wechsel zwischen
Standard- und Fachworterbuch eingebaut.
Mit dem Meniipunkt Transfer kann ein
angezeigtes Wort von einem Lexikon zum
anderen {ibertragen werden.

Kriterien zur Prifung

I. Zusammengesetzte Worter priifen:
Das Wort Berg- und Talbahn wird
normalerweise als ein Begriff ver-
standen. Ungewdhnlich ist der Bin-
destrich hinter dem ersten Substantiv
(Hauptwort), dies wiirde normaler-
weise zu einer Fehleranzeige fiihren.
Ist diese Option eingeschaltet, wer-
den Hauptworter mit Bindestrich
nicht als Fehler betrachtet.

2. Worttrennung: Hierbei werden vor-
handene Worttrennungen erkannt
und (wenn notig) als solche auch be-
handelt, d.h. getrennt.

3. GroB- und Kleinschreibung iiberprii-
fen: Jetzt wird streng zwischen grof3-
und kleingeschriebenen Wartern un-
terschieden. So darf ein GroB3buch-
stabe nur am Wortanfang stehen und
auch nur dann, wenn das Lexikon
diese Moglichkeit vorsieht. Fiille wie
cOmpUter oder MAGAzin wiirde der
Rechtschreibprofi beanstanden.
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T

D:\REPRO.DOC

Beit einiger

aufen?

Textlange: 9069 Bytes | b, Fehlerzahl:
unfangreicher) eine Trickfilnmsequenz zu program~
hieren - Grafikprogranne gibt es fiir alle
(mdglichen und unmdglichen) Falle,

liene 'Bildeinlesegerdte’ etwas reichhaltiger und
pft sind dort auch schon kleinere Bildbearbei~
tungsprogranne beigelegt. Lohnt es sich dann
noch, ein separates Bildmanipulationsprogrann zu

Un die nn}uugt'vur_‘uegl zu nehnen (laut Radio

8 | Zeile:! 35 Spalte: 39

Zeit wird das Angebot an

Gepriiftes Wort! Scannern

Bild 1:

An einem
unbekannten Wort
stoppt der Scanner

Unbekanntes Wort o. Schreibfehler

Yorschlag! Snannern}

1| Uurschla§ nehnen Tn Standardl. Gbernehnen

und bietet
Wortalternativen bzw.

Priifung abbrechen

|_ Weiter q [ In Fachlexikon iibernehnen [Hur Fir_diesen Text nerken

Ubernahme in das

Lexikon an.

DESK DATEI PRUFUNG PARAMETER
W N:\DEODN DAL :
H?;;;:e Standard- |l REPRO- Lexikon anzeigen/bearbeiten 8
pieren -

dali anhand
;2‘;215: automatisierbar
liene 'ij| PBeispieltext
bft sind|| [Beispieltextes
tungsprod| [Eingabefeld
hoch, eif| Eingelesen

aufen? || Erstellen
In die af [erstellt
Eriwan): || [erWeiterbar

erWirtschaftet
Bendf de|
TR — - ] "
Bearelt | [Lexikon-Kapazitat: 16363 | Lexikon-belegqung: 73
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Beispiel:
nis-Kirche.

Fazit

Handbuch nicht nachlesen. Trotz allem
reicht schon ein ATARI 1040 mit seiner
Speicherkapazitit aus. Eine Festplatte ist
sehr zu empfehlen, da Rechtschreibprofi
ST sehr viele Zugriffe auf den Externspei-
cher ausfiihrt. Der Basiswortschatz von
106.000 Wartern ist erweiterbar. Alles in
allem ist Rechtschreibprofi ST fiir DM
99.- sicher nicht zu teuer.

einzeln priifen:
Besonders bei langen Schachtelwor-
tern besteht die Gefahr, daf3 sich Feh-
ler einschleichen. Wenn diese Op-
tion aktiviert ist, wird jedes Wort vor
und nach einem Bindestrich gepriift.

Kaiser-Wilhelm-Geddicht-

DK

Bezugsquelle:

DATA BECKERs Rechtschreibprofi ST
ist ein niitzliches Hilfsprogramm fiir Viel-
schreiber. Angeblich sollen 2.5 Millionen
Worter in seinem Wortschatz sein - nur wo
der soviel Platz herholt, konnte ich im

DATA BECKER
Merowinger Strafie 30
4000 Diisseldorf

Tel.: 0211/310010



Kompleltsystem cum ers

DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O511/6370 -54, -55

+++ NEU Digitalisiertablett for ST +++ Einige (Niedrig-)Preise nur noch auf Anfrage +++

Wir tun ein biBchen mehr ...

LASER

Laserdrucker fOr ATARI ST

ddd-LASER/8+: 100% software-
kompatibel zum SLM 804. Bis 8
Seiten/Minute schnell. Gerdusch-
los in den Druckpausen durch
Standby-Schalter. Gunsfig in den
Verbrauchskosten. Lieferung be-
triebsfertig montiert | GroB in der
Leistung. Komplett mit LCD-Dis-
play zur Einzelblattz&hlung

- Info anfordern-

ddd-LASER/8+ fOr ATARI ST
Preis auf Anfrage

WP 44

Wechselplatte anschluBfertig for
ATARI ST. Unbegrenzie Speicher-
kapazitat durch wechselbares
Medium mit je 44 MByte/25ms.
Gleiches Medium wie bei ATARI
Wechselplatte. Gehause ist pas-
send zur Mega-Serie. 100% AHDI
kompatibel. Bis zu 14 Partitionen.

Wechselplatie WP 44
DM 1888,-
ohne Medium

Medium dazu
DM 250~

Bitte ausfuhrliches Info anfordern |

ATARI STE

Die Aliernatlive fur die Preisbe-
wuBlen: Kompakigerat mit 1, 2
oder 4 MByle RAM, 720 KByte
Laufwerk, Betriebssysiem TOS 16,
D/A-Wandler zur Stereo-Sounder-
zeugung, 4096 Farben, durch HF-
Modulator anschlieBbar an Fern-
seher, Blitter eingebaut; mit S/W-
Monitor SM 124, Maus, Basic usw.

STE/IMByte DM 1444,-
STE/2MByte DM 1975,-
STE/AMByte DM 2498,-

ERWEITERN

Gerauschreduzierung for ATARI
Festplatien, m.Software, ausfGhrli-
che Anleitung. oléten DM 49.-

Qriginal TOS 1.4 DM a A

DM 433,-
abDM 49.-

PC-SPEED V1.4
Einbau PC-SPEED

Supercharger DM 777~

SPEED-UP 16MHz/Cache DM 575,-

RAM-Aufristung (incl. Einbau 1)

260/520 => IMByte DM 244,-
1040 = 2,5MByte DM 744,
Megal => 2MByte DM 633,
Mega?2 =» 4MByte DM 633.-
Megal = 4MByie DM 1111~

Grafikkarte: 8327624 Pixel auf
Multisync, ideal for Calamus
MegasScreen DM 249 -
-Info anfordern-

PLATTEN

RLL Festplatienlaufwerke

ST 238R (32MB) DM 430~
ST 157R (48MB) DM 729,-
ST 277R-1 (65MB) DM 777.-

M2190 (19OMB)
Wechselplattenlaufwerk
SQ 555 (44MB)

DIGI-TABLETT

Digitalisiertablett for alle CAD-
und DIP-Anwendungen. Komplett
mit Software und Stift. Unglaublich

im Preis: DM 994,'

- Info anfordern -

DM 2098.-
DM 1565~ |

COMPUTER

ST kompatibel

ddd=-M]1 voll ATARI kompatibel + abge-
selzte Tastatur + 1 MByle Speicherausbau +
aufrustbar + mit Maus + Monitor 70Hz + zus.
AnschluB for Schaltanlagen + Soflwarepaket +
opt. PC-SPEED + opt. 16MHz Prozessor/Cache

ddd-MI/PC DM 2098,-
ddd-MI/16MHz DM 2165,-

ddd-M2  wie vor, jedoch 2 MByte RAM
wahlweise wieder mit PC-SPEED oder 16MHz

ddd-M2/PC DM 2725,-
ddd-M2/16MHz DM 2795,-

dd-M4 wie vor, jedoch 4 MByle RAM +
wahlweise mit PC-SPEED oder 16MHz

ddd-M4/PC DM aA
ddd-M4/1éMHz DM a.A.

Auf Wunsch alle Rechner auch gleich mit 720/1.44MB

Laufwerk ausgeristet.  Aufprels: DM 200,-
- Bitte Info anfordern - )

SOFTWARE

Adimens ST plus 3.0 DM 344,-
Arabesque DM 219.-
Calamus DM a.A.

Creator DM 219.-
Laset C m. Debugger DM 294,-
Lavadraw Plus DM 129.-
Megamax Modula2 DM 333.-
Script DM 188,
Signum|2 DM a.A.

Tempus 205 DM 109.-
TMS Colour Express DM 349.-

... und 1000 andere Programme.
FragenSie bitte nach.Ausfihrliche
Programmbeschreibungen finden
Sie in den Fachzeitschrifien,

FESTPLATTEN

Festplatien zum ATARI ST

Die ddd-Festplatten sind viel-
leicht die meisigekauften
“Fremd~platien, weil sie 100%
kompatibel durch Verwen-
dung des Original ATARI-Con-
trollers (ACSI) sind. Betriebsfer-
tig geliefert| -leise-

ddd-HD 32 DM 888,-
ddd-HD 48L DM 1222,-
ddd-HD 64 DM 1333,-
ddd-HD 62L DM 1377~
ddd-HD 85 * DM 1555,-
ddd-HD 185 * DM 2888~

* = 85 u. 185er sind nur SCSI-Platten
L= 35" Laufwerk = sehr leise

Bitte ausfUhrliches Info anfordern |

Versand per NN, europaweit
und Direktverkaut in Hannover

HD-FLOPPY

HD-Diskettenlaufwerke im ATARI.
Sie bendtigen:

HD-laufwerk 3.5, 720KB/1.44MB
TEAC FD 235 HF DM 185.-

Umschaltplatine, bestickt und ge-
testet, 8/16MHz Umschaltung mit
automatischer Erkennung intern/
extern und DD/HD, keine Bela-
stung des Shifters (I). ausfOhrliche
Einbauanleitung, HD-Formatsofi-
ware DM 59.-

Umbaugeschick und etwas Loter-
fahrung oder lassen den Umbau
von uns vornehmen (DM 59,-)

len einer Anzeige wie dieser (Rechner. Monitor, Laserdrucker, Software) bei uns schon fur unter DM 5400~

Info anfordern!

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend
Samsitag und Sonnlag geschlossen.
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MegaPaint Il
Professional

Nicht nur bei Profis werden
Scanner immer beliebter - die
Zahl der Heimanwender, die
auf diese Technik nicht mehr
verzichten wollen, wichst stin-
dig. Ein Scanner erschlie3t dem
Benutzer zwar vollig neue Ge-
staltungsmoglichkeiten, stellt
ihn aber oft vor ein groBes Pro-
blem: Mit steigender Auflosung
steigt natiirlich der Speicherbe-
darf. Deshalb ist geeignete Soft-
ware unverzichtbar, die diese
Datenflut iiberhaupt bewalti-
gen kann. MegaPaint meistert
dies, wie allgemein bekannt, mit
Leichtigkeit.

Rechtzeitig zur CeBIT bietet
TommySoftware MegaPaint Pro-
fessional in der Version 2.3 an.
Fiir DM 799.- versprechen die

%
8
!
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MEGA PAINT II”

sterteil von MegaPaint entspricht
nach wie vor einem Drucker-Pi-
xel. Deswegen mufl der Anwender
zuerst die “Arbeitsfliche™ dem
Drucker anpassen. Aus diesem
Grund kann man auch nicht belie-
big “herumzoomen”, denn der
Bildausschnitt bleibt immer gleich
arofy. Bearbietet man zum Beispiel
eine mit 300 dpi eingescannte Din
A4 Seite, die immerhin eine Grole
von 2336 x 3386 Pixeln besitzt.
kann man leicht die Orientierung
verlieren. Aber dazu gibt es die
Funktion Bildiibersicht. mit deren

Jetzt mit Vektorteil

Hilfe die ganze Seite verkleinert
dargestellt werden kann. Es wer-
den Treiber fiir die gingigsten
Drucker mitgeliefert. Wollen Sie
einen “Exoten” ansteuern - kein
Problem. Sie konnen die benotig-

Berliner ein “DTP-Designer Pa-

ket™. das zusitzlich tiber ein Vektormodul
und eine Serienbrieffunktion verfiigt. Ob
der Zusatz “Professional™ den stolzen
Preis rechtfertigt. soll folgender Test zei-
gen.

Das dullere Erscheinungsbild von Me-
gaPaintistim groBen und ganzen dasselbe
geblieben. Die Meniis sind jetzt dem
GEM-Standard angepalit, man findet zum
Beispiel den Programmende-Eintrag wie
in jedem “ordentlichen™ Programm als
letzten im Menii DATE]. Sie lassen sich
nun auch einwandfrei bedienen.

Auch der liebgewonnene “Spot™ ist
geblieben. Mit ihm ist es einKinderspiel.
punktgenau zu positionieren, denn er zeigt
immer die nihere Umgebung des Maus-
zeigers vergroBert an. Genauso gibt es
noch die Pop-Up-Meniis (zwei im Raster-
undzweiim Vektorteil), die alle wichtigen
Funktionen beinhalten und immer dort
“aufpoppen”, wo man sie braucht. Sie
konnen nach eigenem Geschmack be-
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stiickt werden und erlauben eine ziigige
Arbeitsweise. Zusammenfassend kann
man sagen, daf} der Umgang mit der Be-
nutzteroberfliche von MegaPaint eine
wahre Freude ist.

Auch der wuchtige Schuber mit der sehr
ausfiihrlichen und gut strukturierten An-
leitung sieht genau so aus wie ehedem (bis
auf den kleinen Klarsicht-Aufkleber mit
der Aufschrift “Professional™). Mit mehr
als 380 Seiten. davon alleine 130 fiir das
neuen Vektor- und Serienbriefmodul, ist
die Beschreibung sehr umfangreich.

Auberdem fillt sehr positiv auf, da3 die
Entwickler von MegaPaint weiterhin auf
einen Hardware-Kopierschutz verzichten.
Dies ist bei einem Programm dieser Preis-
kategorie nicht selbstverstindlich. Der
Benutzer muf lediglich “sein™ MegaPaint
mit seinem Namen installieren, eventuel-
le Kopien lassen immer Riickschliisse auf
den Kiiufer zu.

Zum Programm: Ein Bildpunkt im Ra-

ten Parameter direkt im Programm
eingeben. Auch eine Scanner-
Schnittstelle ist eingebaut: unterstiitzt
werden zur Zeit Print Technik Universal
Scanner/Hawk CP14. Epson GT 4000.GT
6000 und der Print Technik Professional
Scanner 2.

Die Montage mehrerer Vorlagen zu
einem Gesamtbild ist mit MegaPaint pro-
blemlos moglich. Bilder stufenlos drehen,
verkleinern, vergrofern. mit Rahmen ver-
sehen, Ausschnitte entfernen usw. - all
dies ist mit demProgramm ein Kinder-
spiel.

AufBerdem kann man Strecken. Radien.
Winkel und Durchmesser automatisch in
DIN 406-Schrift bemalen und beschriften
lassen. Es gibt einen kompletten Text-
editor (Proportionalschrift.  Blocksatz.
links-, rechtsbiindig und zentriert). ja
sogar gescannte Buchstaben als Zeichen-
satz zu definieren. ist mit MegaPaint Pro-
fessional kein Problem. Der Anwender
kann, je nach Speicherplatz. neben dem
Puffer bis zu vier Bilder gleichzeitig im
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Speicher behalten und diese ineinander in
verschiedenen Intensititen einblenden.

Die Beschreibung jeder einzelnen
Funktion des Rasterteils wiirde den Rah-
men dieses Tests bei weitem sprengen: die
Meniieintriige sprechen auf jeden Fall fiir
sich.

Freilich hat der Rasterteil auch einige
systembedingte Einschrinkungen: Da es
keine Funktion Block laden bzw. Block
speichern gibt, mufl man immer indirekt
iiber den Puffer arbeiten. Will man zum
Beispiel mehrere kleine Bilder laden, geht
dies nur auf Umwegen iiber den Puffer,
dessen Inhalt man dann auf die Arbeitssei-
te iibertragen muf. Auflerdem gibt es
Schwierigkeiten beim Laden von Bildern,
die groBer sind als die vorab vereinbarten
maximale BildausmaBe: Es folgt eine
Fehlermeldung und das Laden wird abge-
brochen. Man muf also erst den Arbeits-
bereich vergroBern. Da ein Bildpunkt
immer einem Drucker-Pixel entspricht, ist
im Rasterteil leider kein Zoomen moglich.

Neuen Module

Vielleicht werden Sie fragen, was eine
Serienbriefoption in einem Zeichenpro-
gramm zu suchen hat. Sicherlich eine
berechtigte Frage, aber genauer betrachtet
ist diese Moglichkeit nicht zu verachten:
Sie konnen zum Beispiel eine Einladungs-
karte fiir die niichste Geburtstagsparty
gestalten und indie von Thenen definierten
Textfelder werden dann beim Druck aus
der Datenbank bestimmte Datensiitze
geholt. Dabei sind die Standardparameter
von Adimens, Lotus 1-2-3 und dBASE
schon vorgesehen, es ist aber ein Kinder-
spiel auch andere Datenbanken anzupas-
sen, da man direkt wie beim Druckertrei-
ber die notigen Parameter eingeben kann.
Ein gewisses Manko besteht darin, dad nur
eine Helvetica in vier verschiedenen Gro-
Ben mitgeliefert wird: Abhilfe schafft ein

SIGNUM!-Zeichensatzkonverter, der im
Lieferumfang enthalten ist. AuBerdem

sind bei TommySoftware Zusatz-Fonts
erhiltlich. Alles in allem kann man sagen,
daB3 die Serienbrieffunktion eine nette
Dreingabe fiir den verwohnten Anwender
ist.

Die Meniileiste
des Rasterteils
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Das Vektormodul

Im DTP-Zeitalter erfreuen sich Vektor-
grafiken zunehmender Beliebtheit, da sie
stufenlos verzerrbar sind. Man kann zum
Beispiel ein Logo entwerfen, das dann im
DTP-Programm beliebig grof} dargestellt
werden kann, ohne dal die gefiirchteten
“Treppenstufen” auftreten. MegaPaint
kann derzeit sein eigenes (VEK) und Cala-
mus-Vektorformat (CVG) bearbeiten.
Die Einbindung des GEM Metafile-For-
mat (GEM) ist derzeit in Arbeit, was eine
Riickfrage bei TommySoftware ergab.
Die Speicherverwaltung im Vektorteil
ist vollkommen anders aufgebaut als die
im Rasterteil. Hier belegt ein Bild keinen
eigenen Speicherplatz. Ein “Bild” im Sin-
ne einer Grafik besteht aus einem oder

mehreren Objekten. Ein Objekt ist zum
Beispiel eine Linie, ein Rechteck oder ein
komplexes Outline-Gebilde. Es lassen
sich nur ein paar charakteristische Punkte
speichern, die die Form des Objektes wie-
dergeben. Bei einer geraden Linie werden
also nur Anfangs- und Endpunkt, Linien-
breite und -muster sowie einige andere Pa-
rameter gespeichert. Das heifit, das Objekt
benétigt einen gewissen Speicherplatz,
der nur von seiner Form, nicht aber von
seinen Ausmalen abhingt. Es lassen sich
vier Ebenen mit den gigantischen Ausma-
Ben von 7680 x 7680 Pixeln bearbeiten,
die ein- und ausgeblendet werden konnen.
Beim Druck werden solche “Plakate™ in
einzelne DIN A4-Seiten zerlegt. die spiter
mit Hilfe von Passermarken wieder zu-
sammengefiigt werden konnen.
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Im Vektorteil kann der User nun auch

stufenlos zoomen (von 1% bis 900%). Die
Zeichenfunktionen sind, wie man an den
Pull-Down-Meniis sehen kann, identisch
mit denen des Rasterteils. Der groBie Vor-
teil des Vektormoduls ist, dal der Anwen-
der gezeichnete Objekte im nachhinein
verandern kann. Dazu ruft er eine Info-
Box auf, in der er Fillmuster, Farbe
(schwarz oder weil3), Linienbreite und -

muster, Ebenenzuordnung etc. einstellen
kann. Auferdem kann er Objekte als

Gruppe vereinigen, Gruppen auflosen.
Objekte skalieren (beliebig oder propor-
tional), drehen, spiegeln, verzerren usw.
Sehr elegant ist das Selektieren von Ob-
jekten gelost worden: Man plaziert seinen
Mauszeiger in die Nihe des gewlinschten
Objektes und driickt nun so lange auf die
TAB-Taste. bis es selektiert ist.

Eine feine Sache sind die Hilfspunkte,
die man beliebig plazieren oder als Kon-
struktionshilfe vom Computer errechnen
lassen kann (Schnittpunkte, Lote, Kornen
etc). Befindet sich der Mauszeiger in der
Nihe eines solchen Hilfspunktes, ldBt er
sich vom Anwender durch Druck der
Control-Taste “einfangen”. AuBerdem ist
es moglich, die Koordinaten per Tastatur
einzugeben. wodurch immer ein genaues
Positionieren erreicht wird.

Eine der wichtigsten Anwendungen von
Vektorgrafik ist das ““Vektorisieren™ von
gescannten Vorlagen. Dabei kommt es
darauf an, die Umrisse der Vorlage mog-
lichst genau mit speziellen Kurven nach-
zuziehen. Hierzu verwendet man Bezier-
Kurven, die alle zusammen ein “Outline”,
sprich die Kontur der Vorlage ergeben.
Dazukannman in MegaPaintein gescann-
tes Logo, welches sich im Rasterteil befin-
det, in den Vektorteil einblenden. Nun ist
es ein leichtes, die Konturen der Vorlage
mit der Outline-Funktion anzupassen.
Systembedingt mufl das eingeblendete
Bild mit dem Zoom-Faktor des Vektor-
teils iibereinstimmen. Knifflige Ecken
konnen so nur ohne die Rastervorlage
eingegeben werden.

Der Vektorteil verfiigt ebenso wie das
Rastermodul iiber eine ausgereifte Sym-
bolverwaltung. Bestimmte Objekte kann
der User als “Symbol” definieren und als
solchesineiner Bibliothek archivieren. Im
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Block

Die Meniileiste
des Vektorteils

n Datei Druck Bild Block Objekt Spezial

Herkzeug Symbol Extras

Die gescannte
Vorlage wird in den

Vektorteil
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nach dem
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Vektorisieren...

Systen Datei Druck Bild Block Objekt Spezial HWerkzeug Symbol Extras .. steht das ST-Logo
0@ 3 T ! ¥ . 7 ¥ . F.le als Vektorobjekt zur
Verfiigung.
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Moment gibt es eine Symbolsammlung
fiir den Notensatz bei TommySoftware zu
kaufen.

Halbautomatisches Bemafien und Be-
schriften mit vektororientierter Norm-
schriftnach DIN 6776 istim Vektormodus
selbstverstiindlich auch moglich.

Schon wire es, wenn die Programmierer
MegaPaint Professional einen Taschen-
rechner - wie etwa bei OUTLINE ART -
spendiert hitten. Schwierige Projektions-
aufgaben oder wiederholtes Kopieren bei
gleichzeitiger Objektveriinderung wiiren
so leichter moglich gewesen. Laut Tom-
mySoftware wurde darauf aber bewult
verzichtet, da es sonst zu Speicherplatz-
problemen beim 1040 ST kommen kann.

e H o
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Fazit

Alles in allem kann man sagen. dafy Tom-
mySoftware mit MegaPaint Professional
ein ausgereiftes Produkt anbietet. Das
Programm ist sehr absturzsicher und es
1al3t sich fliissig damit arbeiten. Die Druk-
kerausgabe vermag durch Qualitdt und
Geschwindigkeit (gut doppelt so schnell
wie bisher!) tiberzeugen. Das Vektormo-
dul bedarf zwar noch einiger kleiner Kor-
rekturen, jedoch ist die gelungene Synthe-
se von Raster-und Vektorgrafik ein dickes
Plus.

Lars Reckmann
Bezugsadresse:

TommySoftware
Selchower Str. 32
1000 Berlin 44
Tel.: 03016214063
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Assoziatives Suchen am Puls der Zeit

Themadat V4.0
Assoziativ

Die erste assoziative Datenbank fiir den
ATARI ST will sie sein, und damit sich
unterscheiden von den bewéhrten und
altbekannten Datenbankkonzepten ala
Adimens oder dBASE. Themadat V4.0
ist ein typisches Aufsteigerprodukt, das
in relativ kurzer Zeit schon einige Ver-
sionsinderungen auf dem Buckel hat.
Begonnen hat die Entwicklung wohl als
Public Domain-Software, bis der Pro-
grammierer, Hartmut von Tryller, be-
schloB, ein professionelles Datenbank-
programm zu schaffen. Zum Preis von
DM 249.- konnen Anwender, die eben
nicht das klassische Aufgabenspek-
trum von Datenbanken, wie Stammda-
ten- und AdreBverwaltung, gebrau-
chen miissen, ihren Assoziationen frei-
en Lauf lassen.

Zum Leistungsumfang von Themadat
V4.0 gehort neben einer Systemdiskette
ein Ringbuchordner mit der etwa 120
Seiten umfassenden Dokumentation. Sie
fiihrt nicht blof tiberblickgebend in die
Arbeitsumgebung der verschiedenen Da-
tenbankressorts wie Maskenaufbau,
Suchorganisation oder Texteditor ein.
sondern bietet auch die notwendigen Hin-
tergrundinformationen zur Theorie der
spezifizierten assoziatven Datenbankor-
ganisation.

Themadat ist nicht kopiergeschiitzt.
Man kann das Datenbankprogramm und
die Beispieldokumentation ohne spezielle
Kopieranweisungen in einen Ordner auf
der Festplatte installieren, allerdings
braucht das reine Datenbankprogramm

mit rund 330 kB schon eine Menge Spei-
cherplatz. Beim Arbeiten mit Themadat
stellt sich aber heraus, daf es vorhandenen
Arbeitsspeicherplatz sehr sorgsam ver-
waltet und stiindig nachfragt und Lese-/
Schreibvorgidnge anmeldet. Nach dem
Starten des Programmes erscheint auf
dem Bildschirm als erstes die Lizenznum-
mer des Benutzers, danach erscheint die
grafische Benutzeroberfliche von The-
madat mitder in GEM typischen Meniilei-
ste und einigen iconisierten Funktionsta-
sten fiir spezielle Funktionsverzweigun-
gen.

Theorie

Bevor Sie den Dialog mit Themadat auf-
nehmen, mochte ich Sie auf der theoreti-
schen Seite versierter machen. Um mit
einer assoziativen Datenbank zu koope-
rieren, miissen einige Voriiberlegungen
zu Aufbau und Organisation der Daten-
struktur vorhergehen. Am besten, belehrt
das Handbuch, plant man in altbewihrter
Manier die Datenbankanlage mit Papier
und Bleistift. Der Datenbankname The-
madat ist sprechend, indem er sich unver-
kennbar aus den beiden Teilwortern
“Thema” und “Datei” zusammensetzt.
Die ersten Schritte bestehen im Aufbau
und dem Erzeugen einer spezifischen, an
der geplanten Anwendung orientierten
Datenmaske und einer Uberlegung, wie
hoch die Kapazitit der Datensitze ange-
legt werden soll. Themadat verfiigt iiber
einen Maskeneditor, mit dem Text- und
Datenfelder festgelegt werden konnen.

Dazu muf} das Programm TEXTMASK-
Programm eingeladen werden. Es konnen
bereits vorhandene Textmasken bearbei-
tet oder neue erstellt werden. Durch ein
Hilfsmenii ist die Befehlsliste dieses Pro-
grammteils dokumentiert. Ich greife mir
gleich die schwierigste Aufgabe heraus
und versuche, eine spezielle Maske fiir die
Verwaltung von Literaturdatensitze zu
edieren. Nach Anklicken von Maske er-
stellen erscheint ein Leerformular in etwa
halber Bildschirmgrofie. Wer schon ein-
mal mit dem INIT-Programm von Adi-
mens gearbeitet hat, weil’, wie schwierig
es ist, auf Anhieb die richtige Maskende-
finition zu finden. Die Volldefinition einer
Datenbank gestaltet sich aber hier nicht so
schwierig wie bei Adimens. Zum einen
entfillt hier die Festlegung von mehreren
Masken fiir verschiedene “Karteikésten™,
zum anderen arbeitet Themadat mit einer
vom Volumen her begrenzten Datenmas-
ke. Wie in besagtem INIT-Programm
miissen die Text- und Datenfelder inklusi-
ve der verschiedenen Feldtypen eindeutig
benannt und festgelegt sein. Allerdings
wird dieser Entwicklungsschritt von The-
madat nicht so luxurids geleistet wie bei
der relationalen Datenbank Adimens. Die
maximale Kapazitit der Standardmaske
liegt bei zehn Zeilen mit bis zu zweiund-
siebzig Zeichen. Fiir normale Anwendun-
gen wie AdreBverwaltung oder Kunden-
dateien miifite das Maskenvolumen aus-
reichen; bei einer qualifizierten Maske fiir
die Literaturverwaltung mit Zeilen fiir den
Autor und eventuelle Co-Autoren, zwei
Zeilen fiir den Titel, zwei fiir den Quellen-
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verweis sowie die anderen notwendigen
Angaben wie Erscheinungsort und -jahr,
Verlagsname, Seitenzahl und spezifische
Begriffsdefinitionen, die sog. Deskripto-
ren, Indexfelder, konnen da schon einmal
Probleme mitder Maskenkapazitit auftre-
ten.

Das aufgekommene Problembewul3t-
sein darf man nun getrost wieder zuriick-
stauchen, nachdem man sich mit den
Besonderheiten des assoziativen Daten-
bankkonzepts ein wenig vertrauter ge-
macht hat. Man mul} ndmlich wissen. daf3
das assoziative Suchverfahren die einzel-
nen Datensitze nach festdefinierten Be-
griffen, sie werden hier als “Themen”
bezeichnet, durchforstet. Und das kann
nur prizise und sicher im Zugriff funktio-
nieren, wenn jeder Datensatz so viele In-
formationen wie nétig und so wenig wie
moglich enthilt. Eine Differenzierung des
Maskenaufbaus in Schliissel- und Inhalts-
felder findet nicht statt.

Maskenerstellung

Sie sollten im Hinblick auf einen Daten-
transfer zwischen verschiedenen Daten-
banksystemen lhre Maskenarchitektur
standardisieren, denn Themadat stellteine
komfortable Im- und Exportfunktion zur
Verfirgung, womit der Austausch zwi-
schen Datensiitzen aus verschiedenen
Datenbinken durchgefiihrt werden kann.
In der Regel. es gibt dafiir eine spezielle
DIN-Norm, muf die Felderstruktur der
Quell- und der Zieldokumentation iden-
tisch sein. Insofern man plant. die Im- und
Exportfunktion zu benutzen, sollte man
sichum die Normierung der Datenmasken
fiir verschiedene Zwecke (AdreBverwal-
tung, Literaturverwaltung) bemiihen. Die
Datenmaske fiir die Literaturverwaltung,
die Sie hier sehen, ist nicht normiert, ein
Einlesevorgang von Fremddatensitzen
der Literaturdokumentations-Software
LIDOS ST wiire beispielsweise wegen der
Inkompatibilitit der Datenfelder vorder-
hand zum Scheitern verurteilt. Um die
Felderdefinitionen zum Ex- bzw. Import
von unterschiedlichen Maskenstrukturen
einander anzupassen, mufl man aber kein
Spezialist sein. Besonders fiir die vielen
Autoren, Journalisten und andere Textar-
beiter, die mit ihren Modems Online-
Recherchen in regionalen und iiberregio-
nalen Datenbénken unternehmen miissen,
lohnt es sich, ausgeriistet mit einer Stan-
dardmaske, auf die Suche nach Fachinfor-
mationen in Fremddatenbanken zu gehen.
Die Frage, wie solche Suchmandver
durchorganisiert werden, verzweigt in
weitere Detailprobleme. die von der an-
finglichen Edierung der Datenmaske in
Themadatnoch weitentfernt sind. Thema-
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Titel 2>ischichtlichen Begriindung des Informationsbegriffs_ . —___
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In D}

In 2
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E.ort>:Miinchen
Konnentar>:Bibliographiel
Textstelle

SATZ.1/4 Datum : 28.03.1930

Abb. 1:

Themadats Steuerung
iiber Meniileiste und
Funktionstasten

Abb. 2:

Maskentest
Experimente
werden spdterer mit
Mehrarbeit quittiert.

Abb. 3:

Fertig geschminkt
zum Maskenball
Die Standardmaske

Abb. 4:

Eine Fiille von
Themen (keine
Unterthemen) und ein
kompletter Datensatz
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SUCHHODUS wahlen ...
nach THEHEN
F2 | nach THEMEH und DATUM
F3 | nach TEXTEH
nach THEHEN, TEXTEH und DATUM
o DATENSATZHUMMER xxxx zeigen
D:_’[ferenziz;t:t; ABBRUCH
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Abb. 6:

Themenorientiertes
Suche. Die Stirke
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dffnen. .. suchen, .. Blockanfang Tabulator Tastenrepeat
drucken. .. ersetzen.., Blockende Zeilenldnge Position/Statistik
erneut suchen Seitenldnge Serienbrief/Listen
speichern erneut ersetzen F[1..10] laden I i ‘
speichern als... F[1..18] speichern | | rechtsbiindig Sonderzeichen ‘
speichern & weiter Zeile einfiigen linksbiindig unterstreichen
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Block lesen rBlock verschieben movmmmmeme~=* | Hoch/Tiefschrift
Block schreiben Zeile trennen Randausgleich | hanvmmanamamnammmnann
Zeilen verbinden | MBlock loschen sortieren \
Datei ldschen rechnen
p gehe in Zeile r~zum Blockanfang
Ende rzun Blockende i
Editor verlassen | | Fornularmodus rMarkierung ldschen EEEE{E%EE?@;‘"”“
reserviert rechter RAND
~Block drucken
Textanfang
Textende

Abb. 7: Der TEDI-Editor zieht Register

dat laBt drei Feldtypen, die sog. “*Platzhal-
ter”, zur Beschreibung der Zeilen zu. Es
werden ein alpha-numerischer Platzhalter
‘0" und zwei numerische Platzhalter *1°
und ‘2’ mit verschiedenen Sonderzeichen
unterschieden. Fiir die automatische The-
mensuche, dem noch zu beschreibenden
Kernstiick von THEMADAT, miissen die
spezifischen Suchfelder mit dem Zeichen
>’ markiert sein. Es wire zum Beispiel
vorstellbar, dafl Sie sich als typische
Anwendung fiir eine Textdatenbank einen
Zitaten- und Exzerptenspeicher zusam-
menstellen wollen. Jeder Eintrag - einer
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Karteikarte vergleichbar - wird definiert
durch seinen eindeutigen Verweis aufeine
bibliographische Angabe. Bei der Ver-
kniipfung des einzelnen Datensatzes mit
archiviertem Textmaterial (Zitat, Ex-
zerpt) kommt das assoziative Datenbank-
konzept zum Tragen. Das Suchmanover
organisiert Themadat iiber eine bei der
Datenbankarchitektur festgelegte The-
menliste. Nachdem die Datensatzmaske
ein anwendungsorientiertes Outfit erhal-
ten hat, folgt Schritt N. 2: die Festlegung
der Themenliste. Nachdem die Masken-
gestaltung meinen Anspriichen an Ergo-

nomie und Benutzerdienlichkeit ent-
spricht. speichere ich das Elaborat unter
dem Extender .MSK ab und verlasse das
TEXTMASK-Programm.

Alle weiteren Schritte werden nach dem
Aufruf des Hauptprogramms durchge-
fiihrt. Der Maskenball ist jedoch noch
nicht beendet, sondern beginnt erst so
richtig mit der Auswahl der Themen. Das
Anlegen einer Themenmaske ist ein wei-
terer Schritt im Datenbankaufbau. Sich
einfach an den Computer zu setzen und
wie von selbst definierte Schliisselbegrif-
fe, eben Themen, iiber das Desktop auszu-
streuen, wird keinen Erfolg bringen. Da
muf man schon einmal im Fachgebiet, das
man datenbénkerisch verwalten mdochte,
bewandert sein, die entscheidenden Be-
griffe kennen und die wichtigen von den
weniger wichtigen Informationen trennen
konnen. Dann kann losgelegt werden, al-
lerdings mit Papier und Bleistift. Doch
Vorsicht: Das Themen-Layout der Daten-
bank, das hier formuliert wird, zeichnet
spiter verantwortlich fiir die Effektivitit
einer assoziativen Suchoperation. Das
Adjektiv “assoziativ™ it sich einfach mit
“durch Erinnerung verkniipft™ ins Deut-
sche iibersetzen. In der assoziativen Da-
tenbank werden eben solche “Erinnerun-
gen”, die jemand an einen Datensatz hat,
durch bestimmte Themen widergespie-
gelt. Die Zuordung von Datensatz und
Themen geschieht subjektiv, d.h. ein Da-
tensatz, der prinzipiell unter vielen ver-
schiedenen Gesichtspunkten gemerkt
werden kannte, erhilt durch die aus-
schlaggebende Themenzuordnung eine
Platzhalterfunktion. Ein Thementripel mit
den Begriffen Monch - Italien - Inquisition
verweist dann korrekt auf Umberto Ecos
Roman “Der Name der Rose™, weil der
Datensatz mit eben den drei Themen -
subjektiv - vom User ausgezeichnet wor-
den ist. Voraussetzung natiirlich bleibt,
dal die Themen Monch, Italien und Inqui-
sition in die Themenverwaltung eingetra-
gen wurden. Themadat erkennt Themen
auf zwei Ebenen: Haupt- und Unterthe-
men. Hinsichtlich des Themen-Layouts
mutet Themadat mit 31 * 31 Themen dem
Benutzer eine fiir manche Anwendungen
peinliche Beschrinkung zu. Wie friiher
bei einem Karteikasten die roten Reiter als
Ordnungsschilder eingesetzt wurden, legt
Themadat seine 31 Themen auf je ein Bit
des 68000er-Prozessors. Ein gesetztes Bit
entspricht genau einem Thema. Jedes ein-
zelne dieser (Haupt)-Themen gliedert sich
wiederum in 31 Unterthemen, so daf ins-
gesamt - nach Adam Riese - 961 Themen
verwalten werden konnen. Die zugelasse-
ne Zeichenlinge fiir ein Thema betrigt 16
Buchstaben. Man mag sich leichtausrech-
nen, dal mit einem volldefinierten The-



menlayout fiir eine assoziative Datenbank
schon ein halbes Megabyte Speicherplatz
verbraucht ist. Nachdem also alle benttig-
ten Begriffe und Namen aufgeschrieben
worden sind, miissen unter dem Menii-
punkt Themen erstellen im federfiihren-
den Menii Themen als erstes die Hauptthe-
men angegeben werden. Die Zeile fiir
einen Themeneintrag beginnt prinzipiell
mit dem Zeichen >. Hauptthemen werden
generell in GroBbuchstaben erfalit, Unter-
themen lassen GroB3- und Kleinschreibung
zu. So lassen sich die beiden Themensor-
ten besser voneinander unterscheiden.
Damit auch besonders kurze Worter wie
“Weg™ oder Abkiirzungen wie “IG™ als
Themen zugelassen werden konnen, hat
man ein prozentuales Suchmandver mit
den beiden Werten 100% und 80% einge-
richtet. Bei Angabe des Wertes 100% muf3
die Zeichenfolge eines Texteintrages
hundertprozentig mit dem Thema iiber-
einstimmen. Bei einer Einstellung von
80% werden zwanzigprozentige Zeichen-
abweichungen vom Thema toleriert. Ob
ein Suchergebnis im Singular oder im
Plural vorkommt, wird dann beispielswei-
se ignoriert. Das Suchmandver unter bei-
den Prozenteinstellungen durchforstet
Zeichenketten silbenweise und hilt jede
vorkommende Identitit fest. Es gibt auch
die Moglichkeit der wortweisen Suche.
d.h. daB nur Themen wiedergefunden
werden, die als einzelnes Wort mit begin-
nendem und abschlieBendem Leerzeichen
im Datenbankbestand vorkommen.

Ich mochte hier auf das Prinzip der asso-
ziativen Suche den Fokus richten. Thema-
dat bietet insgesamt drei Moglichkeiten,
Dateneintrige aufzusuchen. An erster
Stelle steht die assoziative Themensuche.
Dazu gibt es ein eigenes Menii, in dem ein
Suchauftrag per Mausklick durch die
Auswahl aus dem vordefinierten Themen-
angebot vervollstandigt und losgeschickt
werden kann. Es ist sowohl erlaubt,
Haupt- und Unterthemen miteinander zu
kombinieren als auch gezielt Hauptthe-
men vom Suchmandver auszuschliefen.
Durch die Formulierung des thematischen
Zusammenhangs werden Eigenschaften
eines fiktiven Datensatzes genannt, von
dem zu diesem Zeitpunkt noch niemand
weil, obein solcher Datensatzmitden und
den Eigenschaften existiert. Darin besteht
die Erinnerungsarbeit, die Sie mit Thema-
dat zu leisten haben. Sie nennen Eigen-
schaften, von denen Sie vermuten, daf3
mindestens ein Datensatz damit hinrei-
chend charakterisiert ist. Um moglichst
erfolgreich ein Suchmandover durchfiihren
und abschlieBen zu konht. Denn Assoziie-
ren kann man alles, ob man als Ergebnis
einen nichtleeren Inhalt zuriickerhiilt, ist
eine andere Frage.
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MENUELEISTEJAUFRUF, Maus bitte & fahren MENUE beenden
Kurzer Einblick in die Informations-Kiiche

Ob man das Fernsehen oder das Radio einschaltet, die Tageszeitung auf~
schlagt, im Bus zur Arbeit fahrt, im Horsaal sich den ersten Friihlingsson~
nenstrahlen verschlieft oder abends in einer Kneipe beim Bier den Gev
sprachen an Nachbartischen lauscht, iberall wimmelt es von solchen
sprachlich kodierten Zeichenketten, den Nachrichten und Bedeutungen, die
unser Hissen von Geschehnissen um uns herum vergrdfern konnen. Wir
reagieren auch dementsprechend, horen oder lesen wir etwas, daf uns neu
vorkonnt, dann setzen wir uns dem Erlebnis aus und rezipieren ungezwungen,
Was um uns herum irgendwer irgendwem berichtet. Sicher gibt es Abstufungen
in der Intensitat, Wwie Wir uns mit andavernd auf uns zustrdmmenden Neuig~
keiten befassen, In Bus lesen Wir en passant den Schnee von gestern als
Aufmacher der Bild-Zeitung, Nachrichtensendungen informieren uns iiber das
Tagesereignisse, die Freundin setzt einem ihre verbliiffende Sichtweise der
aktuellen DDR-Politik auseinander und vieles mehr, Das alles, Was an einen
einzigen Tag jeden von uns unter dem Pauschalbegriff "Information" ereilt,
brodelt in uns wie eben eine Suppe, in die man Wichtiges und Unwichtiges,
Fragnentarisches, Lapidares, Konstruktives und Sentidses wahllos zusammen~
geriihrt hat, Was bleibt dann noch anderes iibrig, als den Kochlgffel und das
Gewiirz selbst in Hand zu nehmen und dem grofen Informations-Eintopf den
unverkennbaren Geschmack mitzugeben? Denn der ndchste Tag mit seinen
unendlichen Informationsschiiben komnt schon morgen,
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Kiichenlatein

schon austreiben.

Abb. 9:
Themenhdufigkeiten
und prozentuale
Auswertung

Abb. 10:

Kein Idyll.
Bild-Archive. Visuelle
Perspektiven in der
Datenbankanwendung

Das themenorientierte Suchmangver erin-
nert stark an eine Volltextsuche: doch
besteht ein Unterschied, denn die Voll-
textsuche greift nicht auf Eigenschaften,
sondern auf existierende Zeichenketten
zu. Hier kann man sich zwischen einer
globalen Suche in allen Datensitzen und
einerlokalen in einer Textmaske entschei-
den. Des weiteren kann der Volltextsuch-
auftrag mit den beiden logischen Operato-
ren UND/ODER kombiniert und dadurch
prizisiert werden. Man konnte die folgen-
de Suchzeile mit den Symbolen ~ (fiir
“und”) und # (fiir oder) formulieren:

Computer~Datentriger#Schreibmaschine
~Papier.

Nachdem ich mich ausgiebig mit der theo-
retischen Seite des assoziativen Daten-
bankkonzepts beschiftigt habe, mochte
ich nun zur Praxis iibergehen.

Bilder inklusive

Man hatalle Moglichkeiten offen, Thema-
dat sowohl als Text- als auch als Bildda-
tenbank einzusetzen. Den Rezensenten
erreichte zusammen mit dem Datenbank-
programmpaket die ebenfalls von dem
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Flensburger Software-Haus Shift vertrie-
bene pixel- und vektororientierte Grafik-
Software Arabesque. Dadurch erweitert
sich das Anwendungsspektrum von The-
madat entschieden. Vordem Hintergrund,
daf3 Bilder mehr als tausend Worte sagen,
kann Themadat als integrierte Text- und
Bilddatenbank aufgebaut werden. Man
legt dazu beispielsweise eine Bilddatei
mit Scan-Vorlagen an und archiviert die
einzelnen Bildtitel mit einer thematischen
Beschreibung. Dazu triigt man den nach
einer speziellen Bildmotivik ausgewiihl-
ten Bildtitel in das Formular, die Blanko-
datenmaske. ein. Nach dem Prinzip der
assoziativen Verkniipfung beschreibt man
das Bild mit verschiedenen Eigenschaf-
ten. Zum Beispiel konnte man die Be-
schreibung nach formalen und inhaltli-
chen Gesichtspunkten aufgliedern. Der
Verweis auf eine externe Bild- und Text-
datei wird auf der “Beschreibungsmaske™
als Zugriffspfad auf eine abgespeicherte
Datei verzeichnet.

Texteditor

Themadat verfiigt iiber einen speziell
fiir Arvchivierungszwecke ausgerichteten
Texteditor, so dali Literaturzitate, Anmer-
kungen, Exzerpte. Querverweise, Indizes
und andere Notizformen an jeden einzel-
nen integrierten Bild- und Textdatensatz
“angehidngt™ werden diirfen. Dazu schal-
tet man in den Texteditor TEDI um.

Auf den ersten Blick scheint diese klei-
ne Textverarbeitung leistungsstark und
fur die Literaturverwaltung wie geschaf-
fen zu sein. TEDI zeigt sogar eine eigene
Mentileiste mit allen wichtigen Funktio-
nen wie variablen Randeinstellungen.
verschiedenen Modi zur Zeilenformatie-
rung oder den iiblichen Blockoperationen.
Die mit diesem Editor im ASCII-Format
erstellten und mit der Extension .DOC
abgespeicherten Texte werden in einem
speziellen Textordner zusammengestellt
und als Appendices zu den verschiedenen
Datensiitzen gesammelt. Verweise auf
externe Bild- und Textdateien miissen als
Anhang zum Datensatz vermerkt sein.
Wenn verschiedene Datensiitze durch
denselben Text kommentiert werden sol-
len, miissen bei der Konzeption der Text-
maske entsprechend Datenfelder, die
Verweise markieren, aufgenommen wer-
den. Daran erkennt man, daB fiir die Anla-
ge einerassoziativen Datenmaske weitrei-
chende Uberlegungen beziiglich des Mas-
ken-Layouts angestellt werden miissen.
Leider ist TEDI nicht so leistungsstark.
wie sein Menii-Outfit es verspricht. Be-
sonders die Randeinstellungen machen
bei strengem Blick auf eine exzerpierte
Quelle schon sehr zu schaffen, wenn gan-
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ze Textstiicke so einfach verschluckt
werden. Im Notfall mufl man den Zeilen-
umbruch manuell mit der Delete-Taste
von Fall zu Fall wiederholen. Das sorgt fiir
unnotige Verzogerungen beim Texterstel-
len. Mir ist das mehrmals passiert. Man
kannimmerhinnachtriiglicheinen halbau-
tomatischen Zeilenumbruch auslosen,
damit das Zeilennotat in ordentlich lesba-
rer Form auf den Bildschirm (und auf den
Datentriiger) kommt. Zur leichteren Wie-
derauffindung eines Notats konnen Kopf-
und Fulizeilen manuell eingestellt und mit
Kennwortern oder anderen Indexeintri-
gen beschriftet werden. Komfortable
Losungen einer vollwertigen Textverar-
beitung wie automatische Silbentrennung
oder Fulinotenverwaltung sucht man bei
TEDI vergebens. Allerdings glinzt der
Texteditor mit einer Sonderzeichenfunk-
tion. womit der Anwender multilingual
wiire. Selbstverstindlich kann der Editor
auch dazu verwendet werden, die tiblichen
Datenbankapplikationen wie die Erstel-
lung von Serienbriefen oder Listen auszu-
fiihren. Bei der Listenschaltung hat man
zu beriicksichtigen, dafi die zu beschrei-
benden Textfelder in Reihenfolge und
Linge mit der Textmaske standardisiert
sind. Daneben verfiigt TEDI iiber eine
Tastatursteuerung, mit der alle Editor-
funktionen von Hand erreichbar sind.

Ein wichtiges Hilfsmittel zur Ubersicht
tiber die Datenbank ist der sogenannte
Report, mitdem sich das Volumen und die
Artder Belegungen mit Datensitzen loka-
lisieren lassen. Ein weiteres effektives
Merkmal von Themadat, das fiir die
Transparenz der Sicht auf die Datensiitze
sorgt, besteht in der alphabetischen und
datumsorientierten Sortierung. Um den
speziellen Sortierbefehl zu erteilen, er-
klidrt man sich tiber entsprechende Funk-
tionstasten zum Dialog bereit.Da man mir
Arabesque mitgeliefert hat, mochte iiber
den integrierten Grafikeditor von Thema-
dat nicht berichten. Ein schwaches. aber
mitallen notwendigen Operationen fiir die
Bildverarbeitung ausgestattetes Konzept
liegt hier zugrunde. Um sich zu emanzi-
pieren, miilite der Grafikeditor noch mit
einigen Versionen aufpoliert werden,
wenn es da nicht Arabesque als eines von
vielen sehr guten Zeichenprogrammen fiir
den ST giibe.

Damit man schlieBlich alles schwarz auf
weil besitzt, wird Themadat mit verschie-
denen Druckertreibern ausgeliefert. Es
besteht die Méglichkeit, Texte sowohl als
.DOC-Files und Bildgrafiken als auch als
komplette Datenbankreports auf dem
Drucker ausgeben zu lassen.

Wenn auch Themadat im Hinblick auf
die interne Organisation der Datenbank
mit dem Maskeneditor Textmask, dem

Texteditor TEDI und dem integrierten
Grafikeditor noch einige Schwiichen
zeigt. so glaube ich. kann man diese unter
dem Strich verschmerzen. Man erwirbt
schlieBlich eine assoziative Datenbank,
die nicht blofl im Titel ihre Exklusivitit -
verglichen mit alternativen Datenbank-
programmen - vortiuscht, sondern extrem
schnell und zuverldssig auf intuitiv formu-
lierte Suchauftriige reagiert und damit
Uberlegenheit beweist. Um zu erreichen,
daf die angesagte Assoziationsvielfalt die
angeforderten Resultate gezielt beschafft
und nichtstattdessen im Chaos der Gedan-
kenspielereien versiegen wird, miissen die
Datenbankarchitektur und das Themen-
konzept strenger als vielleicht bei Relatio-
naldatenbanken voriiberlegt werden.
Dann aber, wenn das logische und thema-
tische Outfit der assoziativen Datenbank
auf einer gutproportionierten Architektur
sockelt, werden die Anwender mit pfeil-
schnellen und thematisch orientierten
Suchmanévern belohnt werden.

Wie bereits erwihnt, stehen gutdoku-
mentierte Im- und Exportfunktionen zum
unbeschrinkten Datenaustausch zur Ver-
fiigung. Nach ein wenig Vorarbeit beim
Anpassen der unterschiedlichen Masken-
architektoniken konnen beispielsweise
Datensiitze aus Adimens oder dem Litera-
turdokumentationssystem Lidos nach
Themadat importiert oder daraus expor-
tiert werden.

Nachteilig wirktsich aus, dad Themadat
ohne eine Wartungsfunktion oder Reorga-
nisation der Datenbank auskommen muB.
Dank des assoziativen Konzepts kdnnen
Dubletten nur sehr selten auftauchen.
dennes ist ja durchaus vorstellbar, dali ein
und derselbe Datensatz in derselben Da-
tenbank mit unterschiedlichen Themen
“beschrieben” wiirde. Dann konnte man
kaum mehr von identischen Datensiitzen
sprechen. Eine Aussonderung von Daten-
satzdubletten, wobei man eine unter-
schiedliche Themenverteilung ignorier-
ten wiirde, zoge dann verhehrende Folgen
nach sich.

Ich empfehle, probieren Sie doch ein-
fach aus, ob es sich fiir Sie lohnt, den
assoziativen Dialog mit Themadat aufzu-
nehmen. Mit der schnellen und ungebun-
denen Verkniipfung von Themen und der
Fihigkeit zur Formulierung spontaner
Zusammenhiinge werden Sie mit der asso-
ziativen Datenbank einen Hauch Kiinstli-
cher Intelligenz auf Thr vieluntersuchtes
ST-Desktop bringen.

Ralf Blittkowsky

SHIFT Sonnenschein & Hansen
Unterer Lautrupweg 8

D-2390 Flenshurg

Tel.: 0461112645



Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

1000 Berlin

1000 Berlin

i @ Steglitz SchloBstraBe
Il 030/79001-418

Ihre Tiir zur Zukunft:| ||

N harstadi-

| computer—center g

hardware-software-problemlisungen iy

al{)ha
‘ omputers §.m.b.h.
il u. a alphatronic, atari, commodore.

dai. epson. sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)

Telefon 030/8911082

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
e 030/21390 21
=z 186 346comd

/N ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 + 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

Ihr Atari-Handler in Berlin

COMPUTERSHOP
Radtke u. Kdgel

Riesen Software Angebot

Fiirbringerstr. 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 6914629 - BTX (030) 69176 66

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Bit Computer Shop

173 * 2000 Hamburg 20

OsterstraBe 773
Telefon: 0407494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

RADIX Birotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 4416 95

NEU: Software Shop

Der ATARI ST

Spezialist K]

Computertechnlk
PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfiigbaren
ST COMPUTER - PD’s.
vorrétig und weitere
Serien fiir den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
1000 Berlin 65 * Pankstr. 42

Tel.. O30/465 70 28

SERVICE STATIONEN

Auch hier alle PD s vorratig!

1/44, Lahnstrasse 94
1720, Schénwalder Str. 65

COMPUTER-STUDIO

%[:/lllll T

Schlichting

die etwas andere Computerei

Ihr Spezialist in Berlin
fur Hardware + Zubehor
Eigenes Softwarestudio

uber 1000 verschiedene |
Titel am Lager

ATARI-Fachmarkt
NEC-Fachhandel - MS-DOS Fachmarkt

KatzbachstraBe 6 + 8 - 1000 Berlin 61
= 030/7864340

AT ;IIII]]

LU

AN bystemhamln
/ m \ Wandsbeker Chaussee 58
) 2000 Hamburg 76

Planen ¢ Beraten ¢ Realisieren

v HABA  ATARI

COMPUTER AG I
Fachhéandler

MunsterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80

2000 Norderstedt

Tel. 040/52730 47
Norderstedt

Sienknecht

Blirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Ulzburger Str. 2
20

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°-18°° und Sa. 9°°-13°°

2210 lizehoe

Her Gompuiersdzn

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

511990 S~ 75



IMCCo

MicroComputer Christ
Die Welt der Computer

Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/567042

'
7% TR

FaulenstraBe 48—52

2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 - 3264 89

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhohe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

76 ST 51990

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhéndler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

4200 Oberhausen
MAC, AMIGA und
dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4000 Diisseldorf

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf

CacilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Diisseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

4010 Hilden

Beachten Sie (4
unsere Anzeige
in diesem Heft! ELEKTRONIK

Computer - Drucker - Software - Biicher - Service

Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

Redakteur Spectre 128
andere Systeme
ISYS-COMPUTER GbR
4300 Essen

¢ mA fur TOS, DOS, UNIX,
G(ﬁ by COMPUTER MAI
Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/6509 81
ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft

Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

4320 Hattingen

pme;__centm

ungen

10s

. re-problem

\ ware:softwal

hard 8-20, Teleton (0 2324) 20973

m Hattingen, GroBe Wweilstr. 1

4330 Miilheim

=| Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Milheim Telefon 0208/34034

=| Computer und Bijrotechnikl

Computer Hard- und Software auch im Leasing
Tandon far Anfinger und
Computer

Ng
VICTE A SEL-Fernkopierer

R
NEC  /NATARI  ox1

ATARI - Epson - Fujitsu
OCB

| caop

Computer-Service

DTP-CENTER
MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner

Digitizer

C.OP Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103
4150 Krefeld
B (02151077 30 41
FAX (02151 77 05 86

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB-Hard- und Software
WessumerstraBe 49

4422 Ahaus
Tel. 02561/5021

OCB-Computershop
WallstraBe 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/5021

CBS

GmbH

_COMPUTERSYSTEME

St

= 25%51/2555"
4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 - 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 66 46
Wir liefern Micro-Computer seit 1978




4520 Melle

COMPUTERSYSTEME

4430 Steinfurt Tel. 02551/2585
HaferstraBe 25 4520 Melle
L Tel: 05422/44788

4600 Dortmund

o N
Elektronik

Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH

E HAtariSystemiachhéndler
@=

PCsvon Tandy
Schneider Peacock

Elisabethstr. 5

4600 Dortmund 1

Drucker von
Tel. 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

Star Brother NEC

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen

Fest- und Wechselplatten (SCS/)
GroBmonitore, Scanner, Software

ComputerSysteme und Anwendungen
HuttenstraBe 56 - 4650 Gelsenkirchen
Tel. <0209 203420 FAX: «O209» 271584

4708 Kamen

== I
OMPUTER
S E=

a1 o

4712 Werne

Vogler & Triimper
Hard- und Software
Linener StraBe 14

4712 Werne
Tel. (02389) 51495

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5000 Kdln

BURO

MASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL. (0221) 219171

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kolner StraBe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)71897

FAX (02241)7 5858

\ ] TLoGI A |
-—

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

-0

Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

5253 Lindlar

DIGITAL-SYSTEMS KRUGER

JXATARI System-Fachhindler

5253 Lindlar
Rheinstr. 15
Tel. 02266 / 4114 Fax 4083

5300 Bonn

L

n Bonn Thr Ansprechpartner
' .- Hardware

fur

Z Monitore Scanner-Drucker-Massenspeicher @

7% N Software AN

‘,2 &u\ & Am—,ﬂnnd\m-,lndwtj:u]-undﬁ}?rg \

7 %4 ¥ - Zubehor ')

é/ a% @ fir EDY, Kommunikation und Biiro o 7
- o Bemiun ®

~Computer & Beratun Behnck:i,’
7 (0228) 67 70 21 '

Wir beraten und verkaufen
Uhr, Sa 9

"Ersass. Systemlosungen mnComE‘v!e’
ATARI-Systemfachhandler fiir Mayen-Koblenz
!

hr autorisierter F fiir GTC- Star,
Epson und NEC
Wir schreiben BERATUNG und SERVICE gros!
Zentrale: 5414 Vallendar, Rheinstr. 117, TEL. 0261/61727
5419 Dierdorf, HauptstraBe 50
5500 Trier, Ehrangerstr. 31

l{l burocenter
LEHR

GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

COMPUTER FINKE e

~
i
{0 o TN T e | nho ‘

KIPDORF

+ 5600 WUPPERTAL 1 =

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

JI\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5/1990 £V 77



5630 Remscheid

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

5650 Solingen

Megaleam
Computer-Vertriebs-OHG
Koélbach - Finke
Hardware — Software — Zubehér - Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 - Fax (02 12) 47399

5800 Hagen

J\ ATARI

wir machen Spizentechnolose preiswert

Vertragshandler Axel Backem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

5900 Siegen

“HeesComputten

Sch

Siegen - Weidenauer Sir. 72 - = 02 7177 34 85

6000 Frankfurt

WAIZENEGGER
Biroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

6000 Frankfurt

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéandler !

2.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fir Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufriistungen fiir lhre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung Ihres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Aufidsungen,
Slotkit fir PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

78 £T7° 511990

Heim

Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6123 Bad Konig

R 5
$hER g,

St S MR

%, — Q\Q gc'b IBM Kompatible PC
s o 8 ;
e Chpyart® WV BUroeinrichtungen

"o

o)
o LS
Konig - OF

Tel. 06063 / 3811

6200 Wieshaden

J\ ATARI

wir machen Spittentechnologe prenwert

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER + STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service
6200 WIESBADEN, MAINZER STR. 137

Tel. ({ 06121) 7194 90 BBS:(06121) 70 17 39

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER
I\ Veri® - Lewing St

ATARI Finanzierung e
6457 Maintal-Démigheim Roben-Bosch-Strafle 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 10 43
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 994

6520 Worms___
Dfeean

Computersysteme

GmbH

6520 worms - FriedrichstraBe 22

Telefon 0 62 41/67 57-58

INFODAT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Beratung - Softwareentwicklung - Individualibsungen

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

Salzgasse 6
Tel:06431/26021
) Fax:06431/23722

Garomastanzrechzi ) 6250 Limburg

System- Vertragshéndler ATARI

* STAR * TANDON * Jlk

* REIN * SANYO *
6300 GieBien

unft

e Tar 2U° ZuK

TADT _ceniel
Ké‘asmpute‘ b\em\ osungen

nardwar

@Gvener\ selterswed

e software &

7004-318
(CEEA
g4 Teleton

- 6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

Unter Hochkastell 3 Telefon:
6581 Niederbrombach (06787) 1425

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06217 - 52 55 96

6720 Speyer

THEILLE

Computersysteme

GilgenstraBe 4 - 6720 Speyer
Telefon (062 32) 77216

‘

Bei uns werben bringt 9

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

E/t zkolrni

Die Fachleute fur COMPUTER

AUTORISIERTER ATARI - VERTRAGSHANdIER
HardwaRE, Software & ZubeHor fUR
s Apple « ACORN = JONATHAN ¢ MS/Dos «

6720 SpeyER AuesTrRABE 20
Telefon 062372 /752428 oder 32475
L Mo.-FrR. 9 - 12 u. 15 - 18.50, Sa. 9 - 14 Uhr )




INFODAT Gmb

ATARI Computersysteme
Protar Center
Beratung - Softwareentwicklung - Individualisungen

Schubertstr. 16 6750 Kaiserslautern
Tel: (0631) 63597 __ Fax: (0631) 63589

GAUEH+STURAMA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24
CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1

Telefon (062 21) 3024 37

7000 Stuttgart
alliger /\%‘\K“
E]+c° Personal @ v \
mComputer \\yv

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

/
7030 Boblingen

Verkauf — Service — Software

oy

COMPUTER
CENTER

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/2260 15

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Notbert Hlawinka g

HeilbergstraBe 3
Im Multi-Center

7100 Heilbronn

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

Servicestation
Vertragshandler

7312 Kirchheim/Teck

tComputerfachhande

AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07127-36647

7475 MeBstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIm + FC-COMPUTERAARKT
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 07431/61280

MKV GMBH

KriegsstralBe 77
7500 Karlsruhe

|

7047 Jettingen COMPUTER Telefon (0721) 84613
Telefon (07452) 77615 SHOP
7100 Heilbronn 7500 Karlsruhe
Computer-Welt N
&
Q& Am Wollhaus 6 A
5 7100 Heibrom ERHARDT... ..
Tel. 07131-68401-02 a4

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fach aft fir Mi - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg

Telefon 0781/57974

7700 Singen

{U@ﬂ@ NMieier
Compurersysteme

RingstraBe 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI » PC’'s «* SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

- ¥07531-21832

Rheingutstr. 1

7890 Waldshut-Tiengen

i, - m
rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7918 lllertissen

bidCech grmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF
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Ihr Spezialist fiir:

dBMAN - Komplettlosungen
vortex Massenspeicher

Vertex SBMAN s engelagens Waren2exnsn Tuun -

ABA C Miinchen

KellerstraBe 11, 8000 Miinchen 80
Tel. 089/ 448 99 88

Wguug.-

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel. 089 /31 81 95-0

schulz computer

Schillerstrafle 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

T.S. Service
Szemere Hard & Software
Schleifheimerstr.220
D-8000 Miinchen 40

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636  ATARI
Festplatten / Rechner / Zubehor / Service

LU -

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 1 53 34

Autorisierter ATARI System-Fachhéndler

Fischer & Bach

Computer GmbH

Miinchner Straie 41 - 8200 Rosenheim
Tel.: 080 31/ 147 55 - Fax: 080 31/176 67

Hardware - Software
Schulung - Schnellreparatur

8400 Regenshurg

Zimmermann
clektroland

8390 Passau
Kohlbruck 2a
‘= 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
= 0941/95085

8423 Abensherg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg
T 09443/453

Biineiten: Mo, bis Fr. 9.00-12.00 13.00-18.30 Samstag 9.00-14.00

8032 Grafelfing

Pasinger Strafle 94 8032 Griifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

8150 Holzkirchen

7 e N

| MUNZENLOHER !, /
i} GmbH _,

il Tolzer StraBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel(08024)1814 * Fax:(08024)4879

| ATARI-SCHNEIDER-NEC 'Ha;dr?d
PANASONIC-PHILIPS  [Software in
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/ 42076

8520 Erlangen

Neu-Entwicklungen
Peripherie + Zubehtr
CAD + Netzwerke
Telefax + DTP
Biirocomputer + Laptops
Schulungen + Service

Marco Hildebrandt” |

Loewenichstr. 3o,
itpoldstr. 22
29765 atron d

T 09131/250-18

Zimmermann

clektroland

8500 Nirnberg
Hauptmarkt 17
Tel (0911) 20798

8520 Erlangen
Nurnberger Strale 88
Tel (09131) 34568

ZENTRUM
bamberg -Tel.0951/27808-09
8700 Wiirzburg

SCHCALL

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz

Ruf (09 31) 30808-0
8720 Schweinfurt

lhlenttty GmbSH

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8900 Augsburg

L3
e
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

DSTERR
A-1030 Wien

Ihr ST-Fachh&andler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien
Computer-Studio
Wehsner Geselischaft mb H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

8o ST 5/1990



A-1180 Wien

CH-2503 Biel

CH-5400 Baden

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schaft in Wien

omrPUTING

Tel. (0222) 48 52 56
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-8010 Graz

A-8010 GRAZ
MandelistraBe 23;
Tel.: (0316) / 70 28 40-0°, 70 28 93-0°
——— Tx.: 312534 zupan @ —

__SCHWEIZ

Computer Trend

oo

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

CH-1205 Geneve
PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribourg

(o]
FRIDAT SA INFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

E  URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3006 Bern

C.A.D. Atelier Delisperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

JATARI

MATRIX MatScreen

Hardware
Software
Zubehor
Support

Schu]ung Roland Plotter

Leasing
Service
Occ. /Scann- & Plottservice.

Berns Nr. 1 fiir freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt

BCR Computerdienst

Bahnhofstrasse 63

s

CH-4313 Mohlin

Computersysteme

EDV-Beratung )I\ ATARI
Installationen NEC
CAD Anlagen W
Datenpflege + Service SEQlI®

Tel. 061 88 3032

CH-4500 Solothurn

SR TR ST A S I AR
L] L]
Fluri Informatik
Hard- & Software, Zubehor
ATARI Schulungszentrum
’ Desktop Publishing ‘
Systemidsungen

Schanzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

FAX 06188 3003

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Eine neue Dimension im ATARI
Hard - und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG

Mderstrasse 1

5400 Baden | Schweiz
Tel. 056 - 22 10 31 « Fax. 056 - 22 10 32

Ibr Spe=zialist+ Service Flr

Commodore

Schneider

Kleinanzeigen

Verschiedenes

*xkxk Scan-Studio Kluge *###*
Wir scannen jede Vorlage bis
DIN A4 (Foto, Grafik, Text).

Je DM 3,-!! Hochste Auflosung!
Texterkennung. Laserdruck. Be-
ratung! Tel. 024 51 /6 81 79

ProFortran 77 / 2.1 orig.verp. DM 160,
SF 354 DM 55,- Tel. 0 71 41 /5 69 61

EEEEEEEEEEEEEEEN
CCS COMPUTER SHOP
Hard & Software - Ersatzteile
Markendisketten 3,5 10 St.
1D ab 20,- DM, 2D ab 25,- DM, bei
gr. Mengen Rabatt. Grafiken fiir
Signum/STAD ca. 1500 20,- DM.
Info anfordern: CCS Computer
Shop-Langenhorner Ch. 670d
2 Hamburg 62. Computer angeben.
EEEEEEEEEEEEENEN

ST-COMP. 88+89 70,- 06151/147495

PC-Speed 400,- / S/w-Monitor SM 124 /
That’s Write 200,- / Creator 150,- /
Protos, FlexDisk je 40,-

H. Wierl, Tel.: 09 41 /4 24 69
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Biete Software

Ausschreibung-Angebot-Rech
Datanorm/Baustoffverwaltung

Die bewihrten GEM-BAUSTATIK-
Module. Bereits iiber 100mal im
Einsatz! Jetzt neu: DECIDE, der
neue Regelinterpreter fiir den ST.

Info anfordern! G&S Soft,
Dieburger Str. 200, 61 Darmstadt.

###### ST-COMPUTER-PDs ##HHHH#
SS 3 DM/DS 4 DM/P+V 5 DM/NN +2
DM / Katalogdisk 3 DM bei: S. Heigert

desallee 6, 6501 Heideshei

Gratis PD-Liste bei D. Steiger,
Wittlingerstr. 164, CH-4058 BS

PD-SOFTWARE
Alle ST-Disks je DM 4,-
Versand: bei Scheck DM 3,-
bei Nachnahme DM 8-
N. Twardoch, Wenkenstr. 67
4902 Bad Salzuflen 1

CALAMUS-Zeichensitze
Tel.: 075 44 /72397

R
Ber

James II das Borsenprogramm, neu
und original fiir nur 80,- DM zzgl.
Porto + Verpackung T. 05 61 / 87 58 23

Achtung Lotto-Freunde!
Alle Lottozahlen (6 aus 49) auf Diskette.
Kostenloses Info anfordern!
U. Barsch, Postfach 1109
7120 Bietigheim-Bissingen

Wirmebedarf DIN 4701 * Warme-
schutzV * K-Zahl * Rohrnetz &
Heizkorperauslegung * Demodisk
DM 10,- Vorkasse von J. Binder
Eichendorffstr. 15, 5030 Hiirth

K-Zahlberect g-Wirmebedarf
Wirmeschutz-Dampfd./Tauwasser
Dipl. Ing. V. Koch, Germersweg 21

A der- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gratiskatalog anf. o. anrufen

3563 Dautphetal 3, Tel. 0 64 68 / 76 52 W. Wiinsch
Soft- u. Hardware,
GEBURTSHOROSKOPE! 07231/76 6595
_ Exakie ZﬂfhnmsI;uAspchcg Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim
fiir gewerbl. Einsatz! WIE DECKE ICH RICHTIG EIN?

Tel.06151/23720

SCHWEIZ PD. fiir alle etwas, die
einen ATARI ST haben. 03622 /33 10

* NEC P6/+TREIBER f. Word+ *
* Korrekter Seitenumbruch  *
* Monitor=Drucker b. 1,5+1zlg. *
* Block+Prop; ideal f. Ex-Arb; *
*  Dissert. *0203 /557729 *

NICHTS IST UNMOGLICH!
Programmierer erstellt Software nach
Thren Wiinschen
TEL. 08153/1623

### PD-Einzelkopierservice ###
0,8 Pf pro KB, ca. 1200 Progr.
Katalog anford. bei H. Wilke,

Berg.-Born 73, 5630 Remscheid

Public-Domain-Software aus der
ST-Computer und GFA-Club
je 3,40 DM inkl. 28/2D-Disk.
Lieferung innerh. 24 Stunden!

Liste auf Disk lieferbar.
Tel.: 040 /7125497

ST-BASE original, Dbase II-kompat.
Datenbankprg. mit GEM-Bedienung +
Mask . VB 500,- DM

ST-PD-Disketten, SS 4,- DM
DS §,- DM, Nachnahme 8,- DM
F. Miiller, Muggenhoferstr. 46
8500 Niimberg, Tel. 09 11/3123 46

PD-Disketten in groBer Auswahl
und super preiswert! Gratis
gibt es meine Katalog-Diskette.
PD-Versand Anton Peter Maassen,
Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss

**PD+SHAREWARE **, 3-6 DM/Disk
fiir Atari-ST(700), Amiga(2300),
IBM(4200), Kat. 5 DM, Johrend,

Bismarckstr. 12, 8530 Neustadt

DatiST: Das Prg. zur grafischen
Aufbereitung Threr Daten: 30 DM
Stumpf/Kleistweg 10, 435 R "hausen

SPS-ST 200,- / LATTICE C 100,- /
PASCAL V2 50,- / TKC HAUSHALT
50,-/ESPRIT 50,-

Tel.: 09 11 /65 88 742 bis 24h!!

Tel.: 09 41 /99 16 19 Mo-Do abends

EROTIKA das auBergewdhnliche
Adventure. Der C64 Erfolg
jetzt fiir den ATARI ST, SM 124
u. SF 314 erforderlich DM 35,-
+ Nachnahme. Jorg Tonn, Lisztstr. 32,
3170 Gifhon

Austern-Kaviargedeck usw.
Friihstiick, 1-5 Gang-Menii
Programm f. Atari ST DM 28,50
Verrechnungsscheck/ H. Pfriinder,
Eberlestr. 9, 8900 AUGSBURG

Softstation

2 PD’s von ST-Comp.

Fortl. Nr. (1-2 usw) DM §,-
Bel. Komb. DM 7,-

sonstige Serien DM 7,-

Disketten wahlw. blau, weil,
rot, griin, gelb od. orange

Verp. Porto plus NN DM 7,-

Tel.07195/53707

Bibel auf Disk fiar ATARI ST als PD
gegen Einsendung von 3 Leerdisks
+ 3,20 DM in Briefmarken bei
W. Roth, Kulmbacher Str. 3,
8641 Marktrodach. Tel. 092 61/9 44 61

**+45% NOTDATMAN V 2.1 *¥+ts
Noten/Daten-Manager fiir Lehrer
Professionelle Notenverwaltung
(Noten/Punkte), m. Gewichtung,
Datum, Tendenz, Bemerkung,
Auswertung v. Korrekturlisten
m. variablem Notenschliissel
Schiilerdatei, Listendruck
komfort. Absenzenlistenfiihrung,
zahlr. Statistikfunktionen
DM 199,- / Demo 15,- (Nachn. + 5,-)
INFO (Freiumschl. C5/1,40) bei
M. Groh, Zedernstr. 29, 8510 Fiirth

Etatverwaltung fiir Haushalte,
Vereine, kl. Betriebe,
Einnahme-UberschuBr: g fiir
kl. Betriebe mit dem Programm
*AUSGABENVERWALTUNG V2.1 *
DM 69,- + Vers. 5,- (Nachn. + 5,-)
Info g. Freiumschl./Demo 12,-

M. Groh, Zedernstr. 29, 8510 Fiirth

GRAFIKEN fiir SIGNUM/STAD
ca. 1500 Stk. mit Katalog DM 25,-
BERG, Bemer Heerweg 512, 2 HH 72

REPLICA-BOX Copyhardware DM
100, FLEXDISK DM 30, 2nd Word
DM 30, UNISHELL DM 40,
HDHelp+ext. DM 40, MARKER ab 18
UHR 026 32 /43565

Merkator ST FiBu - Preiswertes
Werkzeug fiir Thre Buchfiihrung
(DM 298,-, monochrom, GuV und
Bilanz, Erscheinen: Juli).
Demo anfordern! (DM 20,-, Ver-
rechnungsscheck an Verlag 1600
Marcus Daniel Cremer, Pf 660,
4390 Gladbeck)

ST-Computer und "2000"er-PD’s.
Jede Disk nur 3 DM, Signum PD-Fonts,
Grafiksammlung, Sound und
Grafikdemos. Katalog gegen 2 DM

" Riickporto bei: S. Kraft,
Albrechtstr. 1, 7920 Heidenheim

VERKAUFE PD-SAMMLUNG
(2000er, PD-JOURN., ST-VIS, ST-
COMP). PRO DISKETTE 5 DM +

VERS. 4 DM. BESTELL-
LISTE AN L. KALAYCI, REGIN-
HARDSTR. 14, 1000 BERLIN 51

# PD-SOFT ST-Comp/2000’er #
# JeDisk 4,50 ab 10 Stck. 4,- #
# Porto/Verp. und NN 6,- #
# KURZ-INFO kostenlos #
# bei: B. Jiirgensen Hard & Soft #
# Holmberg 4 / 2398 Harrislee #

G-I-R Software Vertricb
Peter Grantz, Hauptstr. 49
D-2401 Ratekau/Liibeck

PD-Software fiir Atari ST,
- tiber 300 Disk.
Angebot wird Ifd. erweitert.
- Update Service
- 24-Std.-Auftragsdienst
gewihrleistet durch
Tel.: 04504 /41 15
BTX: 04504 /5267

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE
Fiir PD-Freaks und Anwender.

SIGNUM PD-Zeichensitze. 50 PD-
Fonts auf 2 Disketten, mit Font-
Katalog. V. Jaap, Tel. 0 40 / 64 40 668

ORIGINALE: Calamus DTP 590,-,
Calamus-Font-Editor 60,-,
Signum!2 300,-, Timeworks Publisher
ST 150,-, Easy Draw 120,-, Logistix
190,- That’s Write Textver. 240,-
Tel. 02 28 / 62 65 26

| Suche Software
Suche WORDplus 3.15, Barzahlung

rBiete Hardware |

Verkaufe mein neues TOS 1.4
(6 Steine), modifiziert und
ungebraucht, 100,- 089 /31 11 782

ROM TOS 1.4 55,- Tel. 02 12/20 86

260 ST+, IMB, 20 MB HD, IBM Gehiiuse
Originalsoftware, Tel. 02594 /84334

Verkaufe Festplatie HDplus 20
(Vortex) neues Laufwerk. 600 DM
Wolfgang Hatje, Hermann-Ilesse-Weg 8
7132 lllingen/Wrtt

HD80-SCSI-ATARI anschuffertig
1200,- DM, Tel. 02922 /82 195

Hardd.kontr. ACB4000, SCSI, MI'M,
fabrikn. Restposten: DM 245,-
Rabatt ab 5 Stck. 030/ 82 14 658

Atari-Rainbow-ROM-TOS 1.4 (6.4.89)
mit IBM-Grafikzeichen anstelle des
hebraischen Alphabets + Patches
aus ST-Computer 1/90 + Einbau-
anleitung 95,- DM, 026 30/ 75 25

2 SCSI-FESTPLATTEN-Interfaces,
je 170,- DM, Tel. 02 28 / 62 65 26

1040 STFM+ 2. 3,5" Laufwerk + Sofl-
ware + Literatur- Preis: 1550 DM VB
Tel.: 088 47 / 66 20 ab 18 Uhr

Speichererweiterung ST 260/520
auf 2,5 MB: DM 560,- / 620,- DM
auf 4 MB: DM 1120,- / 1240,- DM
0721/37 66 22 excl./incl. Einbau

HHH A AB2SHitHH #
Black-Box-Logikanalysator mit 48
Kanal bei 25 MHz ab 2470,90 DM incl.
Fiir PC’s, Atari, MC 68000. Disas-
sembler nachriistbar,
bei: C.P.H. Tel. 0 74 23/60 66 Fax 60 67
#HH#HH#LA 4825 HiH

Bei uns méglich: Z
stellen nach KByte, Kopie
auf unsere/Thre, single/
double, Marken-/NN-Disk,
Tausch u.v.m. GroBe A hl!

Scanner Professional II, neu,
OCR, Pegasus-Prog. etc, bis 600 x
600 dpi, VB 2350,- 0202/73 08 35

Gratiskatalog bei: Olaf
Schwede, Rontgenweg 9/1,
7050 Waiblingen

GFA 3.0 Interpt.Comp. 100 DM
Z literatur zu GFA 3.0 VS

Originalsoftware (Wechsel zu
IBM), Laser-C: 150.-, Salix-
Prolog 2.5, PC-Ditto 3.96,
Kalkumat, Easy Draw: je 60,-
Tempus 2.0, 1. Word je 40,-
Tel. (00 41) / (0) 61302 46 70

PD-Software zu Tiefstpreisen!

4 komplette PD - Nummern
(beliebig kombinierbar) auf einer
Diskette fiir nur 7,50 DM.
TEL.: 02721 /24 32 von 12-21 Uhr

BS-Handel, Orig. mit Handbuch,
(NP 498,-) 300,- Tel. 02 28 / 62 65 26

BAUSTATIK FEM-Platten, Eb.Stab-
werksprg, Dipl.-Ing. U. Precht

Starcomm 40 DM, Mica-CAD 80 DM
alles original, Tel. 02 14 /5 70 48

GFA-BASIC 3.5 EWS 238 DM
GFA-BASIC 3.0 EWS 168 DM
GFA-ASSEMBLER 128 DM
GFA-DRAFT Plus 328 DM
OMIKRON Basic-Compil. 169 DM
OMIKRON DRAW 3.0 119 DM
OMIKRON Turbo-Assembler 89 DM

OMIKRON Mortimer, d. Butler 69 DM
Uber 1000 Public-Domain Disk. lieferbar!
Katalog-Diskette gegen 3,- DM in Bfm.

**%* 24 Stunden Schnellversand ! ****
TITAN-DATA, Elisabethstr. 36,
4040 Neuss 21
Tel. 021 07 /7595 Mo-Fr10-17 Uhr

Hiittenkamp 11, 4970 Bad Ocynh 1

Tel: 05222/82018

CAMPUS CAD V 1.2 VB 02052/1303

MODEMS zu giinstigen Preisen.
CSR, Breslauer Str. 19
3575 Kirchhain
Tel.: 064 22/34 38

Suche Hardware

MEGA ST2 0. 4, Tel.: 021 01/51 11 84
auch kompl. Anl. Drucker/Festpl.

Suche Festplatte fiir 520 ST+.
Maglichst giinstige Angebote an
Wolfgang Wiisten, Winkels Feld 10,
4056 Schwalmtal. Tel. 021 63 / 18 85.
Suche auch 5 1/4 Laufw. fiir den
DircktanschluB. Ab 18.30 Uhr.

Verschiedenes

so = MIDIe.V. *%®
Programmverleih, Zeitung
MIDI-PD’s, Sounds + Samples
Hotline Tel.: 030 /21 55 194
Mailbox Tel.: 030/ 78 15 103
MIDI e.V., PF 44 03 08, Berlin 44
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Man nehme: SPITZENBUCHER...

UND SCHULUNG IST GANZ LEICHT!

st lyine
hihae \pertnr

Die Grafik
' onnection

)

ca. 600Seiten — Hardcover
Bestell-Nr. B-434
ISBN 3-923250-80-0

Wichtige Merkmale

+ Mathematische Computergrafik
ist ein attraktives Gebiet der In-
formatik. Zehn Finalisten des
Bundeswettbewerbs Informatik
haben in der " Grafik — Connec-
tion " Grundlagen und Anwen-
dungen zusammengetragen.

« Sie stellen ein ausgefeiltes Werk-
zeug fur die Programmierung ma-
thematischer Computerprogram-
me in C vor, das Grafiksystem
" Gratia " Es enthalt Module fur
die Programmierung von Punkt-
grafik, Farblbergéngen, geomet-
rischen Formen, Turtle - Grafik

Schneider
Steinmeier

-
e~

Heimerlag] N

ca. 300 Seiten — Hardcover
Bestell-Nr. B-441
ISBN 3-923250-84-3

Wichtige Merkmale

+ Der PC-Emulator "PC-SPEED"
erfullt den langgehegten Traum
vieler ATARI-ST Besitzer und
ermoglicht erstmals die Nutzung
nahezu aller bekannten MS-DOS
-Standartprogramme auf dem
ATARI-ST. Durch die gewonne-
ne Kompatibilitat zum Industrie-
standart vergroBert sich der mog-
liche Anwendungsbereich der ST-
Familie immens. Fur viele An-
wender und Programmierer ist die
Erweiterung des Computers auch
mit einem Umstieg auf ein neues,
ungewohntes Betriebssystem ver-
bunden. Zwar gibt es eine Un-

und Vektortext. Verzerrungsfreie
Darstellung von Bildern ist aut
beliebigen Ausgabegeraten
moglich. Gratia ist mit geringem
Aufwand an beliebige Rechner anpaBbar. Alle Programme in der " Grafik—
Connection " sind unverandert auf jedem Rechner lauffahig, fur den eine
"Gratia" — Version existiert

DM 59,-

incl. Programmdiskette

Aus dem Inhalt

« Auf der Grundlage von "Gratia" wird Computergrafik prasentiert:
- Rosetten und Spiralen

+ Rekursive Kurven und Graphen

« Landschaften aus dem Computer

« Fraktale in der komplexen Ebene

+ Objektorientiertes Ray-Tracing

« Hyperwirfel und Artverwandte

Alle Verfahren — vom Linien-Algorithmus bis hin zur Berechnung von
Spiegelungen und Brechungen beim Ray-Tracing —werden von Grund auf
erklart. Mathematische Grundlagen werden in seperaten Kapiteln darge-
legt. Ein umfangreicher Anhang mit zusatzlichen Informationen und Listings
erganzt das Buch.

Versionen fiir PC, ATARI ST, AMIGA und GEPARD verfligbar,
MACINTOSH- und X-Windows-Versionen in Vorbereitung.

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Die Grafik Connection a 59,-
PC-Speed a 39,-

zuziigl. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

”eim Ve’la () per Nachnahme  ( ) Verrechnungsscheck liegt bei
g Name, Vorname

StraBe, Hausnur. ......ccccccceeerenne

PLZ, O supsmisnsmspamsmsnnisg
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

menge von Blichern zur PC-
Familie und zum Betriebssystem,
keines widmete sich jedoch bis-
her speziell dem "PC-SPEED". Mit
dem hier vorliegenden Buch wird nun allen PC-SPEED-Besitzern ein
Leitfaden zur Arbeit mit dem Emulator und MS-DOS auf dem ATARI-ST an
die Hand gegeben.

DM 39,-

Aus dem Inhalt

+ Das Betriebssystem MS-DOS

- Der Aufbau eines PC-Systems

« Einbau des PC-SPEED

- Installation der PC-SPEED-Systemsoftware

+ Anpassung des DOS-Betiebssystems ( DOS 3.3 und 4.0 )
« Arbeiten mit MS-DOS

« Tips und Tricks zum Umgang mit dem PC-SPEED

« Fragen und Antworten zur Benutzung des Emulators

- Ausblick auf zukunftige Weiterentwicklungen

« Anhange ( DOS-Befehlsiibersicht, ANSI-Tabelle, Index )

Uber die Autoren:

Die Autoren, Klaus Schneider und Oliver Steinmeier, beschaftigen sich
bereits seit 1981 mit Computern. Mit dem Erscheinen des ATARI-STs im
Jahre 1985 arbeiten sie an diesem Rechner, haben jedoch auch Erfahrung
auf anderen Systemen wie dem Commodore Amiga, Apple Mac Intosh oder
IBM-PC gesammelt. Inzwischen haben sie eine Reihe von Buchern und
Fachartikeln veroffentlicht. Durch ihr Informatik-Studium an der Universitat
Karlsruhe sind sie mit den theoretischen und praktischen Grundlagen der
Computertechnik im allgemeinen sowie zahlreichen Programmiersprachen
vertraut. Mit dem PC-SPEED arbeiten beide bereits seit dem Erscheinen

des Emulators.

e

Schweiz

Data Trade AG

Landstr. 1

CH - 5415 Rieden - Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A- 2730 Wiener Neustadt



Neuheiten

WTARI ST

Best. Nr. B-439

Uber 400 Seiten
Hardcover
Bd. 1

Heim Verlag : H 5 9 y D M

MERKMALE: Pascal auf dem Atari ST

Band 1: Das Einsteiger-Buch

Band 2: Das PASCAL Profi-Buch

Haben Sie genug vom Spaghetti-Code uniibersichtlicher Basic-
Programme? Hat Ihr Monitor Kopfschmerzen von den Bomben
fehleranfalliger C-Programme? Dann sollten Sie Pascal ken-
nenlernen!

Pascal erméglicht:

— klar gegliederte und strukturierte Programme

- flexible und selbstdefinierte Datentypen

ST Pascal plus erméglicht daruber hinaus:

- einfachen Zugriff auf sdmtliche Betriebssystemroutinen

- Ig)mfortable Nutzung der graphischen Benutzeroberflache
EM

In zwei Banden machen wir Sie vom Einsteiger zum Pascal-Profi.

INHALT Band 1:

,Das Einsteiger-Buch” (Band 1) fangt bei Null an und setzt
keinerlei Vorkenntnisse voraus. Es stellt eine umfassende und
leichtverstandliche Einflihrung dar. Ubungsaufgaben am Ende
jedes Kapitels bieten dem Leser die Moglichkeit, die gewonne-
nen Erkenntnisse in die Praxis umzusetzen. Vergleiche zu
Basic erleichtern ehemaligen Basic-Programmierern den Um-
stieg. Besondere Beachtung erfahrt das von CCD vertriebene
ST PASCAL PLUS-SYSTEM.

Aber auch wenn Sie schon einen anderen Compiler benutzen,
kénnen Sie ohne weiteres mit diesem Buch arbeiten, da wir
alle Abweichungen vom PASCAL-ISO-STANDARD entspre-
chend vermerkt haben.

Grundlagen:

@ Algorithmen, Programme — Maschinensprache, Assembler
und hoéhere Programmiersprachen — Dolmetscherprogram-
me: Compiler und Interpreter, Linker ® Die Arbeit mit dem ST
Pascal plus-System @ Installation und Handhabung einer
Ramdisk @ Variablen, Datentypen, Konstanten @ Kontroll-
strukturen: IF..THEN..ELSE, CASE..OF @ Boolesche Algebra:
AND, OR, NOT @ Schleifen: REPEAT..UNTIL, WHILE..DO,
FOR..TO..DO, LOOP...END @ Prozeduren und Funktionen —
Geltungsbereiche: globale und lokale Variablen — formale und
variable Parameter ® ST Intern: — RAM und ROM, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes — Interne Darstellung von Pascal-
Datentypen — Bitoperationen @ Deklaration eigener Typen @
Mengen (Sets) ® Mengenoperationen: Schnittmenge, Vereini-
gungsmenge, Mengendifferenz ® Felder (Arrays) ® Zeichen-
ketten (Strings) - Unterschiede von Pascal- und C-Strings —
Umwandlung String < — > Zahl & Verbunde (Records) @
Dateien (Files): GEMDOS-Pfadnamen - Dateioperationen:
RESET, REWRITE, CLOSE, RENAME ERASE - Textdateien

ISBN-Nr. 3-923250-81-9

incl. Programmdiskette

Progammieren
in
Best. Nr. B-446 Modula

Hardcover H

incl. Programmdiskette

59,— DM | Heim-Verlag

MODULA - 2 ist die konsequente Weiterentwicklung von
Pascal und eine der modernsten Programmiersprachen
Uberhaupt.

Bei lhren ersten Schritten in MODULA - 2 nimmt Sie dieser
Kurs an die sichere Hand. Begriffe wie Datentypen (Integer,
Byte, Pointer, Adress . . ), Datenstrukturen ( Felder,
Verbunde, Listen ), wiederholte Anweisungen, sprich
Schleifen ( For, Repeat, While, Loop - nein, keine Endlos-
schleifen ), Prozeduren, Prozedurvariablen, Module ( loka-
le, Definitions-, Implementations-, Programm- ) und
Coroutinen ( fiir parallele Prozesse ) sind hnen schon bald
so vertraut wie |hr tagliches Frihstiicksei.

Sie steigen voll ins Programmieren ein und die einzelnen
Elemente von MODULA - 2 werden vor Ort am konkreten
Beispiel erklart, gerade wie sie bendtigt und verwendet
werden.

Wichtige Merkmale:

« eine komplette Adressverwaltung ( Sie werden den Ge-

burtstag Ihrer Frau/ Ihres Mannes nicht mehr vergessen )

« ein UPN-Rechner ( nicht 23 sondern 23 )

- fir diejenigen die lieber 2-sin(x) statt 2 x sin - schreiben,
ein Infix-Postfix-Konverter ( naturlich inklusive cos, tan, In,
usw. )

- eine Grafikbibliothek ( freiwahlbares Koordinatensystem,
schnelle Linien, Clipping, rotierente Ellipsen, Turtlegrafik )
- dynamische Strings ( Basic erblasst vor Neid )

- ein Editor ( handlich, klein, fein )

« und im groBen Finale ein UPN-Interpreter mit Schleifen,

Variablen, Prozeduren und allen Funktionen der Grafiklib,

( damit sie lhre Grafiken interaktiv entwickeln kdnnen )

lch bestelle: . Pascal auf dem Atari a 59,- Schweiz
............. Programmieren in Modula a 59,- Data Trade AG
Zuzgl. Versandkosten DM 6.- (Ausland DM 10.- unabhéngig von der bestellten Stickzahl Landstr. 1

() per Nachnahme

Heim Ver:

Heidelberger Landstraise 194 StraBe, Hausnr. ..........cccccoeee

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort
Telefon 06157-56057

() Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname .............cccee.en

CH - 5415 Rieden - Baden

...................................................................... Bstetreich

Haider
Computer + Peripherie

....................................................................... Grazer Str. 63
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.
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[OS DOS TOS DOS TOS DOS

TOS DOS TOS DOS

'OS DOS TOS DOS TOS DOS

DIE IDEE
MACHT'S
MOGLICH

ERSION 1.4

1. Es werden nun bis zu 24 Partitionen ouf
Festplatten unterstiitzt. Der Betrieb mit meh-
reren Festplatten ist méglich. Unter DOS
kénnen natirlich cgch die neuen Mchhch wird nun auch diese Festplatte unterstiitzt.
keiten des ATARI-Festplattentreibers AHDI Wenn Sie diese Version bestellen, geben Sie
3.0 genutzt werden ingt die V V 1.41 an!
2. Ein never Videomodus - TANDY 1000 Figen Sie im Briefumschlag 20,- DM (Geld-
vurde implementiert. Unter DOS kénnen schein oder Scheck) bei.
| A ‘roﬂk&od\.s mit ‘%F‘"’b’" ar UPDATE-Abonnenten erhalten auf besondere
Helten: At aem MonBChroMm-VIoRiSn Wet: Bestellung die V 1.41 kostenfrei.
den die Farben in echten Graustufen darge- I die gewinschte Version V 1.41

stellt -

3. Der 68.000-Prozessor kann unter DO§ ~ — 98 Sie UPDATE Abonnent sind
benutz! werden. Dadurch haben Sie voll
standigen Zugriff auf lhre ATARI-Hardware

4. Die Unterstitzung von nevartigen Flop-
pylaufwerken (1,44 MB) wurde op-

LEISTUNG <. ....
HOCH

ACHTUNG:
ct’- Projektfestplatten-Besitzer
Mit der speziellen Version 1.41

6. natirlich wurde die Kompatibilitat von
PC-SPEED nochmals gesteigert

7. Verwaltung von 32MB a’ui Festplatte

ERFOLG
MACHT’S
MOGLICH

Olivetti-Emulation ﬂ640 x 400 Bildpunkte)

Damit wird die volle Qualitat des ATARI-Bildschirms ausgenutzt.
Tandy-Emulation (16 Farben auf dem Bildschirm)

Ihr ATARI hat Ton. Mit PC-SPEED nutzen Sie ihn

PC-SPEED belegt keinen Port. Der Schreibtisch bleibt frei.

Extended Memory (Komplette Speichernutzung des ATARI ST)

Direkter Zugriff auf den ST-Speicher. dadurch schnelle Bildschirm-Operationen.
Unterstitzung durch 400 Fachhéndler in Deutschland.

Endkunden-Hotline fur PC-SPEED Unterstitzung

V1.4

68.000er Programme kénnen unter DOS abgearbeitet werden (Dadurch kompletter Zugriff auf alle
ATARI Peripherie méglich. Selbsténdige Erweiterungen sind damit gegeben).

6 Grafik-Emulatoren (CGA - Tandy - Hercules - Olivetti - ATT - Hyperscreen)

Hercules lauft auch bereits auf ATARI ST-1040 ohne Speichererweiterung.

erbindlich empfohlene Verkaufspreise

PC-SPEED
MACHT’S
MOGLICH

C-SPEED DAS BUCH V. 1.4
$-DOS ZUM PC-SPEED

ARDWARE DIE

. San e neve PC-SPEED
ichhéndlern PC-SPEED SOFTWARE-
 Deutschland GewuBt wie VERSION

ririeb weltweit:

eim Verlag
idelberger LandstraBe 194
00 Darmstadt-Eberstadt
efon 06151-56057

weiz

a Trade AG - Londstr. |
-5415 Rieden-Baden
erreich

ius

K. Hebein

lebengasse 1-17/55
220 Wien

: 0043 - 222 - 239580

- Perekte Installation
- MS-DOS auf dem ATARI ST
- Tips v. Tricks

Alles was Sie zum PC-SPEED wissen wollen

ca. 300 Seiten

DM 34,—

zzgl. Versandkosten DM 6,—

Endpreis DM 40 F

Unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

BESTELL-COUPON ............

______Update Version 1.4 a 20,- DM
(for Diskette/Verpack./Versand).

Bitte 20,- DM als Geldschein oder Scheck im
Briefumschlag beilegen.

PC-SPEED-Buch ,,GewuBt wie’’

mit ca. 300 Seiten a34,-DM
zzgl. Versandkosten _6,- DM
Endpreis 40,- DM

Versandkosten DM 6,— (Ausland DM 10,-)
dngig von der 0
( ) per Scheck ( ) per Nachnahme

Name

StraBe

PLZ/Ort
Verwenden Sie auch die in ST COMPUTER
vorhandene Bestellkarte




In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Noch wollen wir Thnen nicht verraten.

was sich hinter diesem Doppelkreuz
versteckt. In jedem Falle wird in der
nichsten Ausgabe der ST (‘ompmer
das Geheimnis des G
liiftet werden. Lassen Sie sich iiberra-

Gartenzauns™ ge-

schen.

Resource Construction Sets

Wem sind sie noch nicht begegnet, die sogenannten Resource Construc-
tion Sets. Es gibt mittlerweile neben dem wohl verbreitetsten, dem RCS
1.4 von ATARI, noch einige andere dieser Tools, die wir Ihnen in der
niichsten ST Computer vorstellen wollen.

Luftraumnutzungszentrale

Kaum zu glauben und doch wahr: Die Luftraumnutzungszentrale in
Frankfurt arbeitet mit ATARI ST-Rechnern! Bevor Sie sich jedoch nicht
mehr ohne Angst in die Hiinde der Lufthansa begeben wollen, sollten Sie
unseren Artikel in der Juni-Ausgabe lesen.

Die niichste ST Computer erscheint am Fr., den 28.5.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure ein groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstiindnis dafiir, da Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14"-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kdnnen.

Natiirlich konnen wir Ihnen keine speziellen Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhéndler. Wir kénnen nur
Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dank fiir lhr Verstdndnis

Impressum ST Computer

Chefredakteur: Uwe Biirtels (UB)
Stellvertreter: Harald Egel (HE)

Redaktion:

cide
Martin Pittelkow (MP)

Redaktionelle Mitarbeiter:
C.Borgmeier (CBO)

Claus Brod (CB)

Ingo Briimmer (IB)

Derek dela Fuente (ddF)
Stefan Hohn (SH)
Raymund Hofmann (RH)

Dieter Kiihner (DK)
Claus P. Lippert (CPL)
Markus Nerding (MN)
Chr. Schormann (CS)
R.Tolksdorf (RT)
Thomas Werner (TW)

Autoren dieser Ausgabe:

H.H.Ackermann A.Kriimer
M.Baldaul N.Preisler
R.Blittkowsky L.Reckmann
L.Canisius S.Schiifer
B.Dettlaff R.Storn
A.Esser S.Winkler

M.Fangmeyer

Auslandskorrespondenz:

C.P.Lippert (Leitung), D.Dela Fuente (UK)
Redaktion: MAXON Computer GmbH
Postlach 59 69

Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 061 96/48 18 14, FAX : 061 96/4 11 37
Verlag: Heim Fachverlag

Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt 13

Tel.: 061 51/5 60 57, FAX : 0 61 51/5 56 89 +5 60 59
Verlagsleitung:

H.J.Heim

Anzeigenverkaufsleitung:

U.Heim

\n/u;.emrrl\aur

reisliste Nr.3, giiltig ab 1.3.90

ISSN 0932-0385

Layout:
artin Lowack,

Manlred Zimmermann

Titelgestaltung:

Gunter Wenzel (Tel.: 069/720451)
Fotografie:

Martin Lowack. Klaus Ohlenschliiger

Ilustration:
Manfred Zimmermann

Produktion:
K.H.Hoffmann, B.Kissner

Druck:

Frotscher Druck GmbH
Lektorat:

V.Pleiffer
Bezugsmoglichkeiten:
ATARI-Fachhandel. Zeitschriftenhandel, Kauf- und
enhéiuser oder direkt beim Verlag

ST Computer erscheint 11 x im Jahr

Einzelpreis: DM 8,-. OS 64.-, SFr 8.~

Jahresabonnel M 80~

Europ. Ausland : DM 100.- Luftpost : DM 130.-
In den Preisen sind die gesetzliche MWSL. und die
Zustellgebiihren enthalten.

Manuskripteinsendungen:

Programmlistings, Bauanleitungen und Manuskripte werden

von der Redaktion gerne angenommen, Sie miissen frei von

Rechten Dritter sein. Mit seiner Einsendung gibt der
7 g zum /\hdlugk und du’ Vervielf \IllLunn uul‘

Filr uaverlangt mngc\;mdlc Mmm\krimc wird
bernommen.

Urheberrecht:
Alle in der ST-Computer erschienenen Beitriige sind urheber-

welcher Art, ob

iitzt. Reproduktionen
2. Nmmnuk Vervielfiltig
gsanlages

\m.ncnunhum,en

simiiche Verdffentlichungen in der ST-Computer erfolge
ohne Beriicksichtigung eines
werden Warennamen ohne Gewihrleistung ciner frsien Ve
wendung benutzt.

Haftungsausschluf:

Fiir Fehler in Text, in Schalibildern, Aufbauskizzen, Stiickli-
sten usw... die zum Nichtfunktionieren oder evtl. zum Schad-
haftwerden von Bauclementen fiihren. wird keine Haftung
iibernommen.

(¢) Copyright 1990 by Heim Verlag




2

Kleinanzeigen

/

’ i Kleinanzeigen

Bitte

freimachen

Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

' 2

PD Bestellung

’ i PD Bestellung

Absender
(Bitte deuthich «hreiben)

Bitte
freimachen

Postkarte

_MAXOIJ Computer GmbH

- ST-Computer Redaktion
Industriestrafle 26

6236 Eschborn

=

ABO

Absender
(Butte deutlich schreiben)

Postkarte

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13



’ E Kleinanzeigen-Auftrag
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Biete an Hardware Ich suche Hardware Tausch Verschiedenes
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30 Buchstaben je Standardzeile — incl. Satzzeichen und Wortzwischenraume.
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Ja, bitte senden Sie mir dic ATARI-Computer Fachzeitschrift ab
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Radieren auf dem Bildschirm

sso-Funktion
nikron.BASIC . eite 86

Druckertreiber

Dateinamen & Piade

Pascal

Mini-MIDI-Editor

.Seite 96




rinzipiell teilt sich die
Routine in zwei Ab-
schnitte:
Die Radierbox. deren Di-
mensionen nach Aufruf der
Prozedur frei bestimmt wer-

den konnen. Die Box muf} auf

dem Bildschirm an jeder belie-
bigen Position mit der Maus
plazierbar sein. da sie den zu
l6schenden Bildausschnitt
markieren soll.

Wiihrend die Radierbox den
zu l6schenden Bildausschnitt
markiert, sorgt die Loschbox
fiir das eigentliche “Radieren™
des Ausschnitts. Damit sich
der Bildschirm nach eventuel-
len Fehlloschungen wieder
restaurieren ldBt, ist auBerdem
eine UNDO-Funktion vorge-
sehen. Betrachten wir nun das
Listing:

Radierbox

Nach dem Aufruf der Proce-
dure Radieren erscheint am

rogrammier
raxis

RADIEREN
AUF DEM BILDSCHIRM

Hans-H.Ackermann

D1ESER BEITRAG BESCHREIBT EINE RoU-

TINE, MIT DER EINI

FUNKTION JEDES

WICHTIGE STANDARD-

GRAFIKPROGRAMMS

REALISIERT WERDEN KANN: DER “*RADIER-
cummi” zUR KORREKTUR VON FEHLERN,
DIE BEI DER ERSTELLUNG VON GRAFIKEN

ZWANGSLAUFIG

Box mit voreingestellter Gro-
Be. Diese GroBe kann nach
dem Prinzip des “Gummi-
bands™ (Rubberbox) mit der
Maus auf die gewiinschten
Male gebracht werden. Die
Dimensionierung wird durch
Mausklick beendet. Das so
gewonnene Markierungssym-
bol befindet sich nun fiir die
weitere Verwendung in der
String-Variablen RadS$.

Durch den Aufruf der Proce-
dure Set_m(300,199) er-
scheint die Radierbox an-

VORKOMMEN .

mitte. Von dort aus kann sie
durch Mausbewegung an die
gewiinschte Position gebracht
werden. Das Prinzip, nach
dem die Verschiebung der
Radierbox vor sich geht, istim
Artikel “Variable Bildaus-
schnitte”. ST-Computer, 3/89,
S.88ff., niher erldutert.

Léschbox

Nach einem Mausklick mitder
linken Taste wird die mit der
Radierbox markierte Fliche

niichst gepuffert. An der Posi-
tion der Radierbox zeichnet
das Programm jetzt mit den
Offset-Werten Xd% und Yd%
die Loschbox. Aufgrund von
Deffill 0 iiberdeckt diese den

fehlerhaften Bildausschnitt,
und die Radierfunktion ist
ausgefiithrt. Die Routine

springt nun in die Verschiebe-
schleife zurtick. Von dort aus
kann mit der UNDO-Taste der
Bildschirm restauriert oder mit
der linken Maustaste eine wei-
tere Loschung vorgenommen
werden. Mit der rechten Maus-
taste wird die Routine in Rich-
tung Hauptprogramm verlas-
sen.

Literatur:
Hans-H . Ackermann,
Variable Bildausschnitte,
ST-Computer 3/89. S.88ff..
ST-Computer 5/89. S.179

P

linken Bildschirmrand eine  schlieBend in der Bildschirm-  fiir die UNDO-Funktion zu-
(C) MAXON Computer GmbH 16: ON MENU !warten
1: DIM m$(18) 'Menu erstellen o B ON MENU GOSUB auswahl 'und verzweigen
2: RESTORE mmenue i8: LOOP
3: FOR z%=0 TO 17 19: RETURN
4: READ m$ (z%) 20'; "
5: NEXT z% 21: PROCEDURE auswahl !Auswahl treffen
6: mmenue: 22: WHILE MOUSEK<>0
7: DATA DESK , INEO, =i erein e 23 WEND
8: DATA 1,2,3,4,5,6,"" 24: MENU OFF
9: DATA DEMO , Zeichnen , Radiaren ,——s=Hsms=== 25: IF MENU(0)=1
= Quit e, o, W 26: @copyright
103 L 2% ENDIF
11: MENU m$ () 28: IF MENU(0)=11
12: @menu 29 @zeichnen
13 . 30: ENDIF
14: PROCEDURE menu 31z IF MENU(0)=12
15% DO !Auf Ereignis 32¢ @radieren g

84 ST 511990
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33 ENDIF 101: DEFFILL 0
34 IF MENU(0)=14 102: GRAPHMODE 1
35 END 103 GET ux%,uy%, ux%+xd%, uy%+yd%, und$
36 ENDIF ! Flache fir UNDO puffern
37 RETURN PBOX ux%,uy%, ux%+xd%,uy¥+yd% !léschen
38: Y DEFFILL 1,1,
39: PROCEDURE radieren WHILE MOUSEK=1
40: REPEAT WEND
41: ON MENU WEND
42: UNTIL MOUSEK=0 EXIT IF MOUSEK=2
43: DEFMOUSE 5 ! Fadenkreuz LOOP
44: xx%=10 ! Linke-obere Ecke REPEAT
45: yy¥=60 ! der Radierbox und ON MENU
46: @set_m(20,90) ! Default fiur rechte- UNTIL MOUSEK=0
untere Ecke SHOWM
47: GRAPHMODE 3 DEFMOUSE 0
48: WHILE MOUSEK=0 ! Rahmen-Schleife DEFFILL 1,1,
49: MOUSE x%,y%, k% GRAPHMODE 1
50: ¥ RETURN
51: IF x%<xx% !Keine "negativen" b
52: @set_m(xx%,y%) !fiir rechte-untere PROCEDURE copyright
53: ENDIF SGET bild$
54: IF y3<yy$ GRAPHMODE 1
55: @set_m(x%,yy$%) DEFFILL O
56: ENDIF PBOX 80,74,570,296
57: t DEFFILL 1
58: BOX xx%,yy%,x%,y% ! Radierbox zeigen BOX 80,74,570,296
59: REPEAT ! bis Maustaste BOX 84,80,566,290
losgelassen DEFTEXT ,,,26
60: UNTIL MOUSEK=1 OR MOUSEX<>x% OR MOUSEY<>y% TEXT 165;136," Radiexren "
! oder Maus bewegt DEFTEXT ,,,13
61: BOX xx%,yy%,x%,y% ! Radierbox l&schen TEXT 230,170,"in GfA-Basic (V.2.02)"
62: WEND TEXT 240,270," Hans-H.Ackermann "
63: GET xx%,yy%,x%,y%, sav$ ! Hintergrund retten DEFTEXT ,,,6
64: GRAPHMODE 1 ! und TEXT 285,280," 1989 "
65 DEFFILL 0 t £ur TEXT 234,268,CHRS$ (189
66: PBOX xx%+1,yy%+1,x%-1,y%-1 ! Radierbox sdubern REPEAT
67: DEFFILL 1,1 UNTIL MOUSEK<>0
68: BOX xx%,yy%,x%,y% ! Radierbox endgiil- SHOWM
tig zeichnen SPUT bild$
69: GET xx%,yy%,x%,y%, rad$ ! und puffern @menu
70: GRAPHMODE 3 141 RETURN
s BOX xx%,yy%,x%,y% ! Radierbox loschen& 142 '
72s PUT xx%,yy$%,sav$ ! Hintergrund 143 PROCEDURE zeichnen !Demo-Graphik
restaurieren 144 ERASE £$()
73 ! 145 DIM £$(4)
74: Xd%=x%-xXx% ! BoxmaPe fur 146 BOX 80,130,570,280
757 yd¥=y%-yy% ! Offset berechnen 147 DEFTEXT ,,,13
76: @set_m(300,199) ! Radierbox 148 t$="Radieren mit der Maus"
in Bildmitte 149 FOR z%=0 TO 3
s J 150 TEXT 120+ (40*z%),154+(38%z%),t$
78: WHILE MOUSEK<>0 151 NEXT z%
79: WEND 152 FOR z%=o0 TO 4 4
80: DO ! Radierschleife 153 PBOX 320+ (45*z%),136+(24%z%),350+(45%z%), 170+
81 WHILE MOUSEK=0 ! Verschiebeschleife (24*2%)
82: MOUSE x%,y%, k% 154: DEFFILL ,2,RANDOM(24)
83: HIDEM 155 NEXT z%
84: SGET bild$ ! Hintergrund puffern 156: PBOX 80,30,570,128
85: PUT x%,y%,rad$, 6 ! Radierbox zeigen 157% PBOX 80,282,570,377
86: WHILE MOUSEX=x% AND MOUSEY=y% AND MOUSEK=0 158: RETURN
! warten 159: {
87: HIDEM 160: PROCEDURE set_m(xm%, ym%) !'Mauszeiger setzen
88: IF INKEY$=CHR$ (0)+CHRS$ (97) ! UNDO 161: hand%=DPEEK (CONTRL+12)
89: PUT x%,y%,rad$, 6 ! Radierbox léschen 162: DPOKE CONTRL+2,0
90: PUT ux%,uy$,und$ ! Bild restaurieren 163: DPOKE CONTRL+6, 2
91: SGET bild$ ! Hintergrund puffern| 164: DPOKE CONTRL+12, hand%
2 PUT x%,y%,rad$,6 ! Radierbox zeigen 165: DPOKE INTIN,1
93: ENDIF 166: DPOKE INTIN+2,2
94: WEND 167: VDISYS 33
95 SPUT bild$ ! Hintergrund iber 168: DPOKE PTSIN, xm%
Radierbox legen 169: DPOKE PTSIN+2, ym%
96: WEND 170: DPOKE CONTRL+2,1
97: f 37 2 DPOKE CONTRL+6, 0
98: WHILE MOUSEK=1 AND MOUSEY>20 'Wenn linke L2z DPOKE CONTRL+12, hand%
MT gedriickt und 1733 VDISYS 28
99 MOUSE ux$%,uy%, k% ! Radierbox auBerhalb 174: RETURN

100:

HIDEM !

Menii-Leiste




rogrammier
raxis

LASSO-FUNKTION
IN OMIKRON.BASIC

Meinc “Lasso™-Routine
schneidet einen mit der
Maus definierten Grafikblock
aus und legt ihn zwecks Wei-
terverwendung in einem Puf-
fer im BITBLT-Format ab. Im
Demoprogramm kann der ge-
wonnene Ausschnitt an ande-
rer Stelle im Bildschirmeinko-
piert werden.

Nutzung des
Unterprogramms

Die Lasso-Prozedur wird vom
Hauptprogramm aus mit
Lasso(UNDO .MODUS) akti-
viert. UNDO=1 bewirkt. dal}
vor Austiihrung der Prozedur
ein zusiitzlicher Speicher an-
gelegt wird, in den das Origi-
nalbild gerettet wird. Dadurch
bleibt das “Lasso™ nach Pro-
grammbeendigung  nicht
auf dem Bildschirm liegen.
UNDO kann als 0 definiert
werden, wenn der Erhalt des
Originalbildes nicht verlangt
wird oder wenn Speicherspa-
ren vonnoten ist. Der Parame-
ter MODUS gibt die Art der
Verkniipfung des Lasso-In-
halts mit dem Hintergrund an.
Er ist gleichbedeutend mit der
BITBLT-Verkniipfungsart (0-
15). Nach Aufruf wird zu-
niichst mit Mausklick der Las-
so-Startpunkt festgelegt. Der
Zeigerziehtab jetzt die Schlin-
ge um die Grafik. bis zum
zweitenmal geklickt wird.
Nach kurzer Zeit ist der ge-
wiihlte Bildausschnitt zu sehen
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[CH STAND VOR DEM PROBLEM, AUS EINEM

BILD EINEN UNREGELMASSIG GEFORMTEN

AUSSCHNITT
MALPROGRAMME

ZWECK EINE

HERAUSZUTRENNEN.
BIETEN 7L
“LASSO" -FUNKTION AN.

VIELI
DIESEM

DA 1CH WEDER EIN SOLCHES PROGRAMM

NOCH EINE GRAFIK-BIBLIOTHEK MIT DIE-

SER FUNKTION MEIN EIGEN NENNE, ENT-

SCHIED ICH MICH,

DIE ENTSPRECHENDE

RoOUTINE SELBST 7ZU ERSTELLEN.

und kann verschoben werden.
Die linke Maustaste setzt den
Block gemiill der mit MODUS
festgelegten Verkniipfungsart
auf das Bild, die rechte been-
det die Bearbeitung.

Prinzip der
Lasso-Routine

Um einen unregelmiiBBig ge-
formten Block ausschneiden
zukonnen, mufl man tiber eine
Maske auf einem 2. Bild-
schirm verfiigen. deren Form
der des Blockes entspricht.
Diese Maske wird einfach mit
dem Originalbild UND-ver-
kniipft. und der Ausschnitt
steht bereit. Ist die Form ein
Vieleck. reicht es. sie mit ei-
nem FILL-Befehl schwarz
auszufiillen. Dieses Verfahren
kann hier nicht angewandt

werden. da der Benutzer mit
dem Lasso jede beliebige Um-

randung. also auch Uber-
schneidungen, bestimmen

konnen soll. Wird z.B. eine
*8" als Randform gezeichnet,
scheidet o0.g. Methode aus,
weil lediglich einer der Kreise
der 8" mit einem Fiillbefehl
aufgefiillt werden kann. Au-
Berdem wiirde bei dieser Me-
thode die Umrandung selbst
zum Ausschnitt gehoren, was
nicht wiinschenswert ist. Aus
diesem Grunde muf} man im
Programm den umgekehrten
Weg gehen: man fiillt den Teil
des Bildes auf, der nicht vom
Lasso umrahmt wird und be-
kommt somit eine Maske zu

jedweder Lasso-Form. Diese

Maske muf3. da sie invertiert
ist.. mit dem Bild NICHT
UND-verkniipft werden. Ein
Nachteil hierbei: um eine si-
chere Umrandung der Form

durch einen FILL-Befehl zu
gewiihrleisten, mufl an den
Bildrindern jeweils 1 Punkt
frei bleiben, damit die Fiillrou-
tine das gesamte Lasso um-
schlieffen kann.

Programm-
beschreibung

Im Beispielprogramm wird die
Prozedur einmal mit und ein-
mal ohne UNDO-Flagge auf-
gerufen, wobei vorher ein
Beispielbild mit gefiillten
Kreisen gezeichnet wird.

Bei Aufruf der Prozedur
miissen zuniichst die Fiill- und
Linienmuster auf schwarz
gesetzt werden, um ecine liik-
kenlose Fiillung der Maske zu
garantieren. Nach der Feststel-
lung der Bildschirmadresse
werden der Masken- und. falls
gewiinscht. der UNDO-Puffer
angelegt. Nun wird auf Maus-
klick gewartet und die Lasso-
Anfangskoordinaten gemerkt.

In der folgenden Lasso-
Schleife wiihlt der Benutzer
den Ausschnitt, indem er die
Lasso-Form mit der Maus
zeichnet. Nach jeder Veriinde-
rung der Mauskoordinaten
erfolgt die Ermittlung der
Koordinaten des Begren-
zungsrechtecks. welches den
markierten Ausschnitt um-
schlieBt. Nachdem die Schlei-
fe mit Klick verlassen wurde.
schlieB3t eine Linie das Lasso
durch Verbinden der End-
punkte. Das Erstellen der



Maske besorgt nun ein FILL-
Befehl. Das Fiillen erfolgt im
Programm nur innerhalb des
Begrenzungsrechtecks, um
Zeitzusparen. Die Maske wird
(durch BITBLT) mit dem Bild
NICHT UND-verkniipft. Den
so entstandenen Ausschnitt
kopiert man anden Anfang des
Maskenpuffers, so daf} er an
der Adresse PUFFER%L zur
Verfligung steht. Wurde der
UNDO-Zwischenspeicher
angelegt, erfolgt jetzt die Re-
staurierung des Originalbildes
mittels MEMORY MOVE,
falls nicht, bleibt das Bild
unverindert, d.h. die “Lasso-
Schlinge™ bleibt auf dem Bild-
schirm liegen.

rogrammier
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Was noch folgt. ist die Positio-
nierung des Ausschnitts mit-
tels Maus auf dem Bildschirm
und das Verkniipfen mit dem
Bildschirm bei Betitigen der
linken bzw. das kommentarlo-
se Verlassen der Prozedur mit
der rechten Maustaste. Vor
Beendigung wird der durch die
Zwischenspeicher
PUFFER%L und UNDO%L
belegte Platz freigegeben. so
dall nach Programmende der
gleiche Speicher wie vorher
zur Verfligung steht. Wenn der
Grafikblock im spiteren Ver-
lauf noch benotigt wird. ist die
entsprechende Zeile zu entfer-

nen. l?)

9: Zeichne_Bild
10z Lasso(1,7)
11: Zeichne_Bild
12: Lasso(0,7)

13: END

14: 1

15: DEF PROC Zeichne_Bild
16: PRINT CHR$ (27);"£"'
17: CLS

18: MODE =1

19: FOR I'!=1 TO 10

20: X!= RND (640)

21z Y'!= RND(400)

227 R!= RND(100)

233 PCIRCLE X!, Y!, R!
24: NEXT I!

25: RETURN

26 '

21 !

' * Modus: Verkniipfungsart des Ausschnitts (0-15)

' * (C) MAXON Computer GmbH
FhAKK KK AKRK AR Rk AR Ahkkhkhdkhkkkkkkkkhk Ak kkkkhhkkkkk

1 Tk Rk Rk AR A AR A AR ARk kA ARk k ok kA kA kkd Ak kkkkh kX
27 Sl LASSO-FUNKTION *
3 v von L. Canisius, September 1989 %
4: ' * Aufruf: Lasso (Undo,Modus) *
S % Undoi 1l,wenn Bild gerettet werden soll *
6:
b o
8:

28: DEF PROC Lasso (Undo%,Modus%)

29: FILL STYLE =1,2 '...... schwarze Fillung

30: LINE STYEE =1 "..evewss durchgehende Linien
31: XBIOS (Bildschirm%L,2) 'phys. Bildschirmadresse
32 _V_Bas_Ad#=$44E '....... log. Bildschirmadresse
33 Puffer%L= MEMORY (32000) '2. Bildspeicher reserv.
34: ¥

853 ' * Anfangswerte des Begrenzungsrechtecks *
36: !

3 Xmax%=0

384 Ymax$=0

39 Xmin%=640

40: Ymin$%=400

41 s

42: ' * Original retten, wenn gewiinscht *

43: !

44: IF Undo%=1 THEN

45: Undo%L= MEMORY (32000

46: MEMORY_MOVE Bildschirm%L, 32000 TO Undo%L

47: ENDIF

48: X

49: ' * auf Mausklack warten *

50i: !

51 MOUSEON

521 REPEAT

c iy UNTIL MOUSEBUT

54: REPEAT

953 UNTIL MOUSEBUT =0

56 !

*
%

Cursor aus

138:
139:
140:

' * Anfangskoordinaten merken *
Xstart%= MOUSEX
Ystart%= MOUSEY
X1l%=Xstart%
X2%=X1%
Yl%=Ystart%
Y2%=Y1%
v %
' * Ausschnitt mit der Maus wahlen *
"%
REPEAT
WHILE MOUSEBUT =0 AND X1%=X2% AND Y1%=Y2%
X1%= MOUSEX
Y1%= MOUSEY
WEND
'

' * Lasso nicht an den Rand lassen *
X1%= MIN(X1%, 638)

X1%= MAX(X1%,1)

Y1%= MIN(Y1%,398)

Y1%= MAX(Y1%,1)

' * Ermittlung des Begrenzungsrechtecks *
Xmax$%= MAX (X1%, Xmax%)
Xmin%= MIN (X1%,Xmin$)
Ymax%= MAX (Y1%, Ymax%)
Ymin%= MIN(Y1%, ¥min%)

'

' * Zeichnen des Lassos: *

MOUSEOFF
'
" * 1) versteckt *
MODE: &Y v o« Sl e siole s s OR-Modus
LPOKE _V_Bas_Ad#, PufferslL
DRAW X2%,Y2% TO X1%,Y1%
'
' * 2) sichtbar *
MODE =3%_ .. dl . aEee s XOR-Modus
LPOKE _V_Bas_Ad#,Bildschirm$L
DRAW X2%,Y2% TO X1%,Y1l%
MOUSEON
X2%=X1%
Y2%=Y1%
UNTIL MOUSEBUT

' * Umrandung schliessen *
MOUSEOFF

DRAW X2%,Y2% TO Xstart$, Ystart%
'

' * Schirm 1 ins BITBLT-Format bringen *
'

BITBLT 0,0,640,400 TO Bildschirm$%L-6

' * Ab jetzt alles im Puffer ausfithren *

LPOKE _V_Bas_Ad#,PufferiL

MODE =1

DRAW X2%,Y2% TO Xstart$, Ystart$

' * Maske durch Fiillen des
Begrenzungsrechtecks erstellen *

'

Breite%=Xmax%-Xmin%

Hohe%=Ymax%-Ymin%

BOX Xmin%-2,¥min%-2,Breite%+6, Hohe%+6

FILL Xmin%-1,Y¥min%-1,1

' * Maske mit Bild NOT AND-Verkniipfen *

'

BITBLT Bildschirm%L-6 TO 0,0,640,400,2

' * Ausschnitt nach PUFFERS3L *

BITBLT Xmin%, Ymin%, Breite%,6 Hohe% TO Puffer%L
' * Ab jetzt wieder alles auf sichtbarem
Bildschirm ausfithren *

LPOKE _V_Bas_Ad#,BildschirmsL
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141: ' * Bild restaurieren * 157 Y%= MOUSEY
142: y 158 BITBLT Puffer%L TO X%,Y%, Breite%, Hohe%, 6
143: IF Undo% THEN MEMORY MOVE Undo%L, 32000 TO 159 UNTIL MOUSEBUT
Bildschirm%L 160 IF MOUSEBUT =1 THEN
144: L 161 ’
145: ' * Weiterverarbeitung: Verschieben des 162 ' * Ausschnitt gemaP Modus einkopieren *
Ausschnitts * 163 BITBLT Puffer%L TO X%,Y%, Breite%, Hohe%, Modus%
146: L 164 ELSE
147: CcLIP 0,0,640,400 165
148: X%= MOUSEX 166 '* Ausschnitt durch XOR-Verkniipfung ldschen *
149: Y%= MOUSEY 167 BITBLT Puffer%L TO X%, Y%, Breite%, Hohe%, 6
150: BITBLT Puffer$%L TO X%, Y%, Breite%, Hohe%,6 168 ENDIF
151; L 169 '
152: REPEAT 170 ' * Speicher freigeben *
153 WHILE MOUSEBUT =0 AND X%= MOUSEX AND Y%= 171
MOUSEY 172 FRE Pufferi%L
154: WEND 173 IF Undo% THEN FRE Undo%L
155; BITBLT Puffer%L TO X%,Y%, Breite%, Hohe%, 6 174 RETURN
156: X%= MOUSEX
r_ ____________________________________
| | ]
Eine Fundgrube fir den engagierten Programmierer
Oft erreichen uns Anfragen. ob und wo ein aus verschiedenen Ausgaben der ST Com- tar mit Artikelverweis. Wir mochten Sie

ganz bestimmtes Thema in der ST Computer
behandelt wurde. Deswegen wollen wir Thnen
hier Programmierpraxis-Disketten anbieten,
auf denen sich v.a. Listings und Programme

PP1-C 1

- komfortable Submenis
- Echtzeit-Farbkonverter

( rogrammicr [m|
ravis

C1 - Diskinfo
s | - Kopier-Accessory
‘ Ere - 3D-CAD
- - Preview von Drucktexten
DM 15,- u.v.m.

PP4 - ST-Ecke

] gz ¥ - komplettes Line-A-Binding
L - Feuerwerk-Bildschirm-

‘ ST-Ecke schoner

e - gangige Bildformate
|| | - Good Bl

= — - Quick-Mouse

DM 15,- - Viele Programmtips und -
’ tricks, u.v.m.

PP7-C2

( Pvu\mmum: = - komfort. Harddisk-Parkprg.

- Einbinden v. RSC-Dateien

puter (nicht nur aus der Programmierpra-
Die Disketten sind nach
Programmiersprachen geordnet. und zu

xis) befinden.

jedem Beitrag gibtes einen Kurzkommen-

PP2 - GFA-BASIC 1

rogrammier w) = POpup-Mend

| (o

‘E) - Fastzoom

| Sk - schnelle Textausgabe

| BASIC | _

‘ - Gobang - Denkspiel
({11 u.v.m.
DM 15,-

PP5 - Pascal

|s| - lconbehandlung
‘ - Turtle-Routinen

l?,u)nmmm:

Pascal | | - Sinus-/Cosinus-
Lo i | Routinen
‘ - GEM-Font-Handling
gl b= L - ASClI-Formatierer
DM 15, %™

PP8 - Omikron.BASIC

[w - Popup-Menu
- Fonts anzeigen/benutzen

rogrammticr
ravis

allerdings darauf hinweisen. dab die Disket-
ten einem Copyright unterliegen und somit
nicht frei kopiert werden diirfen.

PP3 - Assembler

rogrammicr |m| - GEM-Autostarter

P Checkaiek

Assembler | | . Disk-Protect
- Screensaver

J - Tastaturbelegungs-Editor
- neue Form_Dial-Routinen
- schnelle Hardcopy-Rout.

v.m.

DM 15,-

PP6 - Modula-2

E’W,.,.,...,”- |= - Festplattenoptimierung
|

- Splines
Modula-2 | - Hardcopy
L - AES-Module
‘ | s | - Accessories
A 1 yvm
DM 15,-

Auf den Disketten ist natiirlich viel mehr
enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus,
um alle Programme adiiquat zu beschreiben.
Lassen Sie sich tiberraschen! Zu dem Unko-
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Omikron.
c2 - Kommunikation via MIDI BASIC | | - Textscrolling im GEM-
=) - Reinitialisieren des AES L oo o | Fenster
| o - Neochrome to Monochrom ifs - Signum!-24- in 9-Nadel-
—L= u.v.m. = Font wandeln
DM 15,- DM 15,-  uv™

stenbeitrag von DM 15.- kommen noch die
Versandkosten von DM 5.- (Ausland DM
10.-). Bitte bestellen Sie nach Kurzbezeich-
nung (z.B. PPI fiir C1).
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DRUCKERTREIBER
UNTER GFA-BASIC

D aich in der Anfangspha-
se der Programmierung
auch besondere Probleme mit
den Druckern hatte, mochte
ich es den Einsteigern erleich-
tern, universelle Druckeraus-
gaben auf verschiedenen
Druckern realisieren zu kon-
nen.

Druck dem
Drucker

Viele Programmierer haben
Probleme mit der Ansteuerung
der verschiedenen Druckerty-
pen. Da auch ich eines Tages
vor dem Problem der Drucke-
ranpassung stand, produzierte
ich zwei kleine Programme,
die es erlauben, einen Druk-
Kertreiber zu erstellen bzw.
diesen Treiber anzusteuern.

Ein groBes Augenmerk habe
ich dabei auf moglichste
stehenden GFA-BASIC-Be-
fehl LPRINT gelegt. Folge-
richtig heifit auch die Proze-
dur, die die Ansteuerung des
Druckers tibernimmt, schlicht
Iprint(). Als Parameter fiir die-
se Prozedur werden als erstes
der Text-String tibergeben und
anschliefend ein Flag (Bool-
sche Variable), das angibt, ob
nach der Zeile ein Wagenriick-
lauf (CR) und Papiervorschub
(LF) durchgefiihrt werden
soll. Anhand der folgenden
Zeilen werden Sie die Not-
wendigkeit dieser Regelung
erkennen:

Martin Fangmeyer

BEI MEINEM PROGRAMM HANDELT ES
SICH UM ROUTINEN, DIE DIE ANPASSUNG
EINES PROGRAMMS AN VERSCHIEDENE
DRUCKER ERMOGLICHEN. DIESE RouTi-
NEN WERDEN IN EIN PROGRAMM EINGE-
BUNDEN UND KONNEN DANN UBER EINE
PROZEDUR LPRINT()
WERDEN. SomiT MUSSEN SIE IN BESTE-
HENDEN PROGRAMMEN EIGENTLICH NUR
DIE ENTSPRECHENDEN LPRINT-ANWEI-
SUNGEN (GFA-BASIC) bpurcH DIE
PROCEDURE-AUFRUFE ERSETZEN.
ROUTINEN ENTSTAMMEN EINEM MEINER
PROGRAMME UND SIND SOMIT SCHON IN

ANGESPROCHEN

DER PRAXIS ERPROBT.

DIE

Alt... Neu...

LPRINT “HALLO";
LPRINT “ DU DA”
LPRINT “IM RADIO"

Iprint(“HALLO",FALSE)
Iprint(* DU DA”, TRUE)
Iprint(“IM RADIO”, TRUE)

Das Semikolon am Ende einer
(L-)PRINT-Anweisung be-
deutet, daf kein CR+LF aus-
gefiihrt werden soll. Bei der
niichsten (L-)PRINT-Anwei-
sung schreibt der Drucker/
Bildschirm an derselben Posi-
tion weiter, wo er das letzte
Zeichen gedruckt hat. Da sich
diese Regelung bei einem Pro-
zedur-Aufruf nicht praktizie-

ren 1dBt, bietet es sich an, ein
Flag zu iibergeben, das an-
zeigt, ob ein CR+LF ausge-
fithrt werden soll. Wenn der
Prozedur also ein TRUE (=-1)
iibergeben wird, wird der
CR+LF ausgefiihrt, bei einem
FALSE (=0) nicht.

Aus der Tatsache, daBl an die
Prozedur nur (Text-)Strings
iibergeben werden konnen,

folgt, dall sich der USING-
Befehl nicht wie bisher an-
wenden ldBt. Doch auch hier
gibt es eine einfache Losung,
indem einfach konsequent
Texte tiber [print() und Zahlen
liber USING ausgegeben wer-
den, wie folgendes Beispiel
illustrieren soll:

Die Kombination

Iprint("Mineraldlsteuer: *,
FALSE)

LPRINT USING “#####.##",
msteuer

entspricht dem alten

LPRINT USING
“Mineralblsteuer: ##### ##",
msteuer

Das Wie

Als erstes mochte ich nun das
Erstellen eines Treibers erldu-
tern. Dazu existiert das Pro-
gramm (1) (MAKE _ TRB.
LST).

In der erscheinenden File-
selectbox geben Sie einen
Namen fiir den zu erstellenden
Treiber an. Sie sollten einen
moglichst sprechenden Na-
men angeben, z.B. STARNB-
10.PRN, damit Sie spiter
schnell den gewiinschten Trei-
ber wiederfinden. Nach dem
Verschwinden der Fileselect-
box werden Sie aufgefordert,
eine bis zu 20 Zeichen umfas-
sende Erklirung bzw. eine
genaue Spezifizierung fiir den
Treiber anzugeben. In dieser
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Zeile libt sich z.B. auch der
Druckername ausfiihrlich ein-
geben, damit sich auch jeder
Anwender zurechtfindet. Der
eingegebene String wird ggf.
auf eine Linge von 20 Stellen
erweitert und in die Anpas-
sungs-Datei geschrieben. Nun
kommen wir zur eigentlichen
Anpassung. Sie geben nun ein
Zeichen, das Ihr Drucker nicht
ohne weiteres drucken kann,
an. Um lhnen ein Beispiel
geben zu kdnnen, nehme ich
nun an, Sie hiitten einen STAR
NB24-10, und das anzupas-
sende Zeichen sei ein “A™.
Dann geben Sie natiirlich zu-
niichst das “A™ ein. Danach
geben Sie die Codes an, die
Ihren Drucker zum Ausgeben
des Zeichens veranlassen. Fiir
unser Beispiel wiiren das fol-
gende Codes: 27 82291 27 82
0. Um dem Programm zu sa-
gen.da nunkeine Codes mehr
fiir das A folgen, geben Sie
eine negative Zahl. z.B. -1 an.
AnschlieBend werden Sie nach
einem weiteren Zeichen ge-

rogrammier
raxis

fragt, dah der Anpassung be-
darf; wenn Sie alle Thre Pro-
blemzeichen angepalit haben,
driicken Sie einfach RE-
TURN. Die Treiberdatei wird
dann angelegt und steht fiir
eine spitere Verwendung zur
Verfiigung.

Um die Treiberdatei in cige-
nen Programmen einsetzen zu
konnen, existieren zwei Routi-
nen, die sich im Programm (2)
(USE_TRB.LST) versteckt
halten.

Die erste Routine. load
printer(). erlaubt es, einen
angefertigten Druckertreiber
einzulesen. Dazu {ibergeben
Sie den Pfad und den Namen
des Treibers, z.B. \ DRUK-
KER\NB2410.PRT. Von die-
ser Prozedur werden ecinige
Variablen belegt. die in lhrem
Programm dann nicht mehr
vorkommen diirfen (s.Ta-
belle).

Wennder Druckertreibernicht
gefunden wird bzw. es sichum
keinen Druckertreiber han-

umlaute_$
zeichen $

drucker type_$ => Name/Bezeichnung des Druckers
=> Tabelle der anzupassenden Zeichen
=> Tabelle der Ersatz-Codes

delt. gibt die Prozedur loud -
printer() eine entsprechende
Meldung aus.

Die andere Prozedur Iprini()
habe ich ja schon zuvor er-
withnt: durch sie wird der Be-
fehl LPRINT ersetzt. Das Vor-
gehenistrechteinfach: es wird
untersucht. ob ein Zeichen des
Text-Strings (%) in dem um-
laute $ enthalten ist. Wenn
nun z.B. unser “A™ im Text-
String enthalten ist. wird. aus-
gehend von der Position des
AT im umlaute S, aut die
Position der Anpassungszei-
chens im zeichen $ geschlos-
sen. Dann wird nachgesehen,
wieviele Zeichen ausgegeben
werden miissen, um den Um-
laut zuersetzen. Der Umlautin
a$ wird dann ersetzt durch die
Zeichenfolge in wumlaut $.
AnschlieBend wird das niich-
ste Zeichen in ¢$ untersucht.

wobei natiirlich der Zihlen,
der angibt, welches Zeichen
vona$ gerade untersucht wird.
um die Anzahl der Anpas-
sungscodes erhoht  werden
mul. damit nicht eventuell die
Anpassungscodes noch ein-
mal angepalit werden. Nach-
dem dann «$ ganz durchsucht
worden ist, erfolgt die Ausga-
be an den Drucker. entweder
mit oder ohne CR+LF.

AuBer den oben genannten
Ausnahmen sind alle Varia-
blen lokal definiert, sodaf sich
keine Uberschneidungen erge-
ben sollten. In dieser Anpas-
sung istes noch nicht moglich.
7.B. Fettdruck zu realisieren.
es sei denn, man verwendet
7.B. bestimmte griechische
Zeichen zur Kennung fiir sol-
che Textattribute. Die Erwei-
terung sollte Thnen jedoch
nicht besonders schwerfallen.

P

.

\

)

iz
2%
3
4:
85z
62
T3

! Datei auswahlen
\
IF file$<>""
OPEN “0”, #1,file$
.

*** Drucker-Treiber erzeugen ***

' 1989 Martin Fangmeyer

1990 MAXON Computer GmbH
FILESELECT “\*.PRN”, “DRUCKER.PRN”,6 file$

PRINT #1,“Treiber”;

schreiben

13 2
14: PRINT “Name des Treibers (Druckertype...) ¢ N
15: FORM INPUT 20,drucker_type_$

! Name des Druckers abfragen...
RE PRINT #1,LEFTS (drucker_type $+SPACES$ (20),20);

! ...und in die Datei schreiben
173 X
18 REPEAT
19: PRINT
20: PRINT “Zu ersetzendes Zeichen [RETURN]=Ende:
21 FORM INPUT 1,char$ ! Umlaut einlesen
223 ascii%=ASC(char$)
23: IF ascii%>0 ! Schon fertig ?
24: PRINT ! Nein
25% umlaute_$=umlaute_$+char$

! Umlaut an die Liste anhangen
26 PRINT “Ersetzen des Zeichens ‘“;char$;”’
durch die folgenden,”
27 PRINT “Codes (Werte <0=ENDE) :”
! ...ein wenig Text auf den Schirm

28: CLR a%,code_neu$ ! Variablen léschen
29: REPEAT
30: PRINT USING “##”,a%+1;
3% INPUT “. Code: “,code% ! code% abfragen,
324 IF code%=>0 ! code% ok (=>0)?
33: code_neu$=code_neu$+CHR$ (code?)

! Zum Schreiben &6ffnen

! Kennung fur Treiber

523 ENDIF

! Ja, an die Liste anhangen
34: INC a%
35: ENDIF
36: UNTIL a%=>10 OR code%<0

! Max. 10 Codes einlesen

372 IF a%>0 ! War was da ?
38: ' zeichen_$ auf giltiges Format
39: zeichen_$=zeichen_$+CHR$ (a%)+

LEFTS (code_neu$+STRINGS (10,0),10)

40: ELSE ! Keine Codes eingegeben

41: umlaute_ $=LEFT$ (umlaute_$, LEN (umlaute_$) -
- 3y ! => umlaute_$ kiirzen

42: ENDIF

43: ENDIF

44: UNTIL ascii%=0 ! [RETURN] fur Ende?

45: 3

46: OUT #1,LEN (umlaute_$) ! Anzahl der umlaute_$

schreiben. ..

47: PRINT #1,umlaute_$; ! ...Umlaute selbst

48: ¥

49: PRINT #1,zeichen_$; ! ...Anpassungen...

50 ¥

Bl: CLOSE #1 ! Ende der Unterhaltung

= ¥ #%xx Drucker-Treibar **#%

23 ¥

3 3 1989 Martin Fangmeyer

4: E

Sz 3

62 X (c) 1990 MAXON Computer GmbH

s ' *** Treiber einlesen ***

8: g

9: PROCEDURE load_printer(aS) ! Treiber laden
10: LOCAL a%
g 5 558 IF EXIST (a$) ! Datei da ?
12 OPEN “I”,#1,a$ ! ja, 6ffnen
13 IF INPUTS$ (7, #1)<>"Treiber”

! Treiber-Kennung vorhanden ?

90 ST 511990
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L4 ALERT 2, ”Kein Drucker-Treiber !”,1, 41: a%=1 ! Ja, a$ vom ersten..
“Weiter”,a% ! Nein => Fehler 42: WHILE a%<=LEN (a$) ! ...bis zum letzten
15 ELSE ! Treiber o.k. 43: b$=INSTR (umlaute_$,6 MIDS (a$,a%,1)
16: drucker_ type_ $=INPUTS (20, #1) ! Aktuelles Zeichen in Tabelle ?
! Bezeichnung fiur den Treiber 44: IF b%>0 ! Und ob!
17 a%:LEN(drucker_type_s) 45: MUL b%,11 ! Position der Ersatz-Codes
! SPACE-Zeichen am Ende entfernen 46: SUB b%,10 ! in zeichen_$ berechnen.
18: WHILE MID$ (drucker type_$,a%,1)=" “ AND 47: c%=ASC (MID$ (zeichen_$,b%))
a%>0 ! Anzahl der Ersatz-Codes
19 DEC a% 48: IF c%>0 ! Was zu ersetzen ?
20: WEND 49: INC b% ! Ja
21 drucker_type_ $=LEFT$ (drucker_type_$,a%) 50: ¥
22; X 51 ' Nun die Codes in den Original-String
23 a%=INP (#1) ! Lange des Umlaute-Strings hineinpacken..
24: IF a%>0 ! Uberhaupt was da ? 52t A
25: umlaute_$=INPUT$ (a%, #1) ! Ja, lesen 533 a$=LEFTS$ (a$,a%-1) +MID$ (zeichen_$,b%,
26: - c%)+MIDS$ (a$,a%+1l)
27 zeichen_$=INPUT$(a%*ll,#l) 54: ADD a%,c% ! Suchposition in a$ erhéhen
! Code-Tabellen lesen 55 ELSE ! Kein Ersatz-Code definiert
28: ENDIF 56: a$=LEFTS$ (a$,a%-1) +MIDS (a$,a%+1)
29: ENDIF ! => Zeichen léschen
30: CLOSE #1 ! Datei schliePen ST ENDIF
31: ELSE 58: ELSE ! Kein Umlaut
32 ALERT 2,”Drucker-Treiber|nicht gefunden !”,1, 59: INC a% ! => nachstes Zeichen priifen|
“Weiter”,a% ! Datei nicht da! 60: ENDIF
333 ENDIF 611 WEND
34: RETURN 62: ENDIF
35: N 63 IF flag! ! Ausgabe mit Line-Feed ?
36: \ **% Ersetzen der Umlaute durch die 64: LPRINT a$ ! Nein!
entsprechenden Codes *** 65: ELSE
37 b 66: LPRINT a$; ! Doch
38: PROCEDURE lprint(a$, flag!) 67: ENDIF
397 LOCAL a%,b%,c% 68: RETURN ¥ “That’s allk. .
40: IF umlaute_$<>"" ! Treiber definiert ?

GESUCHT UND GEFUNDEN

VER

THEM

Aus tausenden von Daten diejenigen
zu finden, die man wirklich braucht,
erfordert eine leistungsfahige Daten-
bank. Eine die schnell und einfach zu
bedienen ist und ‘denkt’ wie wir. Asso-
ziativ.

THEMADAT orientiert sie sich nicht am
wortlichen — buchstabengetreven —
Inhalt einzelner Felder, sondern an
Begriffen, die den ganzen Datensatz
beschreiben. Bildhaftes Denken bringt
Sie zum Ziel.

Zur Suche nach einzelnen Datensdtzen
klicken Sie von jetzt an lediglich mit der

ASSOZIATIV.

Maus die gewinschten Themen an,
und in kirzester Zeit erhalten Sie die
gesuchten Datensétze. Einfach.

Zu jedem Eintrag kénnen Verweise auf
beliebige externe Texte und Grafiken
gespeichert werden, die die gesuchten
Infomationen ergénzen oder erldu-
tern. Text- und Grafikeditor sind zu
diesem Zweck bereits in THEMADAT in-
tegriert.

Interessiert? Schreiben Sie uns oder
rufen Sie an. Wir informieren Sie gern.
Auch Uber die Updateméglichkeiten
fir Anwender dlterer Versionen.

SION VIER NULL

DAT

Hardwarevoraussetzungen: ATARI ST
mit IMB RAM, SM 124 und doppelseiti-
gem Diskettenlaufwerk (Betrieb mit
Festplatte empfohlen).

Unverbindliche Preisempfehlung: 248 DM

Fir 10,- DM (Schein) erhalten Sie von uns
die Themadat Test-Disk. Postwendend.

0

VERSION 4

SHIFT SONNENSCHEIN&HANSEN - UNTERER LAUTRUPWEG 8 - D-2390 FLENSBURG - & (0461) 2 28 28 FAX: 170 50

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN - STIFTUNG GRUNAU - ERLENSTRASSE 73 - 8805 RICHTERSWIL - @ (01) 784 89 47 OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79 - 1060 WIEN - & (0222) 586 30 30 NIEDERLANDE: CAM SYSTEMS - VOORSTRAAT 22 - 3512 AN UTRECHT - ‘& (030) 31 42 50
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eider hort das saubere

Programmieren meist bei
der Pfadhandhabung auf. Wie
oft habe ich schon erlebt, daf}
ein Programm auf Festplatte
nicht installierbar war, weil
absolute Pfade im Programm
vorgegeben waren. Oft muf}
man sich auch aus oberster

Directory-Ebene in den Ord-

ner des geladenen Programms

durchklicken, um an die dort
abgelegten Dateien zu kom-
men, manchmal sogar jedes-
mal nach Aufruf der Fileselec-
torbox. Um nun jedem Pro-
grammierer das Erstellen von
sauberen GEM-Programmen
zu erleichtern, habe ich einige

Routinen entworfen, die schon

oft ihren Einsatz in Simula-

tions- und Rechenprogram-
men gefunden haben. Sie sind
verwendbar fiir jede Art von

Programm., sei es ein Zeichen-

programm oder eine Dateiver-

waltung.

Im einzelnen werden fol-
sende Aufgaben vereinfacht:
Nachschauen, ob eine aus-
gewithlte Datei iiberhaupt
vorhanden ist
- Ermittlung des aktuellen

Pfades (besonders bei Pro-
grammstart)

- Eingabe eines Dateinamens
(-pfades) vom Benutzer mit
Hilfe der Fileselectorbox
des Betriebssystems

- Entfernung des Suffixes
(Endung) eines Dateina-
mens.

"o

Jeder Pascal-Anwender sollte
jetzt schnellstens das Listing

92 £T77 5/1990

rogrammier
raxis

DATEINAMEN
& PFADE

Matthias Baldauf

GERADE BEI STUDENTEN ERFREUEN SICH

DII

\LLERGROSSTER BEI

GRAMMIERAUFGABEN ZL

DIE STUDENTEN
DIUM ERLERNTE P

RUCK. FUR DEN

DANKENSWERTERWEISI

COMPUTER DER

\TARI ST-SEri

1EBTHEIT. UM PRO-
LOSEN, GREIF EN
MEIST AUF DIE IM STU-
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eintippen und der Dinge har-
ren, die da passieren (zum
Testen der neuen Funktionen
wurde ein kurzes Demo-Pro-
gramm hinzugefiigt). Nach
Starten des Programms wird
zuerst der aktuelle Pfad bei
Programmstart ermittelt und
auf dem Bildschirm ausgege-
ben. Hiernach erscheint eine
Dialogbox. in der der werte
Leser eine Datei (unter einem
beliebigen Pfad) auswihlen
sollte, um das Konnen des
Programms auf die Probe zu
stellen. Hat nun der User (aus
Versehen natiirlich) nicht
dummerweise auf den Ab-

PROGRAMM

ERSTELLT

bruch-Button geklickt, er-
scheint jetzt der komplette
Pfad mit der ausgewiihlten
Datei auf dem Bildschirm.
Weiterhin wird der Dateiname
mit Pfad ohne Suffix sowie nur
der Dateiname ohne Suffix
und der Suffix selbst ausgege-
ben.

Jeder Programmierer, der
etwas Mitleid mit uns armen
Festplattenbesitzern hat. sollte
nun immer diese Routinen zur
Dateiauswahl in seine Pro-
gramme einbinden (der Klick-
Finger meiner rechten Hand
wird es danken).

Aufbau des
Programms

In der Funktion exist_file wird
nachgeschaut, ob der angege-
bene Pfad mit angehidngtem
Dateinamen existiert. Ist er
vorhanden, wirdein TRUE zu-
riickgeliefert, ansonsten ein
FALSE. Zum Nachschauen
wird die Funktion fsfirst des
GEMDOS benutzt. Sie sucht
auf dem Datentriiger nach dem
ersten Auftauchen einer Datei.
welche die angegebenen Be-
dingungen (bei uns der voll-
stindige Dateipfad mit zuge-
horigem Dateinamen) erfiillt.
Wird anstatt des kompletten
Pfades mit Dateinamen nurein
Pattern (z.B.: AN*.%) vorgege-
ben, wird die erste Datei, die
das Muster erfiillt, gesucht.
Deshalb findet diese Routine
auch hauptsichlich zum Einle-
sen des Directories Verwen-
dung.

Als zweites soll die Proze-
durget _akt_path genannt wer-
den, die den aktuellen Pfad
ermittelt. Dies geschieht mit
der GEMDOS-Routine getdir.
Leider beinhaltet dieser Pfad
nicht die Kennzeichnung des
aktuellen Laufwerks. Oft ver-
zichten die Programmierer auf
das Einfiigen des Laufwerks-
namens, was man in der File-
selectorbox erkennen kann.
Dort beginnt das Pfadmuster
(mit INDEX bezeichnet) di-
rekt mit einem Backslash
(z.B.: \DEMO\*.*). Dies ist
nicht anwenderfreundlich, da




der Benutzer insbesondere bei
Festplattenbenutzung so nicht
weil, auf welcher Partition er
jetzt Unheil anrichtet (sprich
Dateioperationen ausfiihrt).
Deshalb muf} der Laufwerks-
namen noch mit der Routine
dgetdrv ermittelt und dem
Pfad vorangestellt werden.
Die dritte wichtige Routine
ist die set_path-Funktion. Sie
ruft die Routine ger new
path_and_filename auf und
dient nur zur Kommunikation
mit dem Benutzer. Es wird die
Fileselectorbox auf dem Bild-

rogrammier
raxis

Betriebssystem verwaltet.
Nach Anklicken von OK wer-
den die Einstellungen der Box
{ibernommen und zum aufru-
fenden Programm zuriickge-
kehrt. Bei Anklicken von Ab-
bruch erfolgt die Riickkehr
ohne Ubernahme der aktuellen
Einstellungen. Anklicken von
OK liefert TRUE, Anklicken
von Abbruch FALSE zuriick.

Als letztes soll die Routine
cut_suffix besprochen werden.
Sie dient zum Entfernen des
Suffixes eines Dateipfades.
Dies ist besonders niitzlich,
wenn ein fester Suffix vom

Programm vorgegeben wer-
den soll (z.B. bei DEGAS je
nach Auflgsung z.B. .PI3) und
dieser vom Anwender nicht
geindert werden darf, da die
betreffende Datei sonst vom
Programm nicht mehr wieder-
gefunden werden kann. Ein
weiterer Einsatzzweck ist ge-
geben, wenn nach Eingabe
eines Dateinamens mehrere
Dateien mit verschiedenem
Suffix abgelegt werden miis-
sen (z.B. die verschiedenen
Dateien, die beim Anlegen
einer Datenbank mit ADI-
MENS geschrieben werden

miissen). Ubergeben werden
muf der Pfad (mit Dateina-
men), und zuriickgeliefert
werden der Pfad mit Dateina-
men, aber ohne Suffix, nur der
Dateinamen (also ohne Pfad
und ohne Suffix) und extra der
Suffix. Da auch der iibergebe-
ne Pfad mit Dateinamen von
der Routine verdndert wird
(Suffix wird entfernt), sollte
der Aufruf nur mit einer Kopie
der verwendeten Pfad-Varia-

blen geschehen.

schirm dargestellt und vom

1z {
2 Routinen fir das Dateihandling mit ST Pascal+
3i auf ATARI ST von Matthias Baldauf
4: (c) MAXON Computer GmbH 1990
& vom 15.10.1989
6: }
T2
8: program DATEIHANDLING;
i
10: {--- Konstantendefinition ---}
11: const
127 {$I o:TRIXCONS.PAS}
137 {$I o:GEMCONST.PAS}
14:
15 {--- Typ-Vereinbarungen ---}
16: type
17 {$I o:TRIXTYPE.PAS}
18 {$I o:GEMTYPE.PAS}
19: DatNameType = string[150];
20
22 {--- Variablendeklarationen ---}
22: var
23 dummy :boolean;
24: dateipfad,dateiname, suffix, name:DatNameType;
25: a:char;
26
27: {--- Prozedurteil ---}
28: {$I o:TRIXSUBS.PAS}
29: {$I o:GEMSUBS.PAS}
30:
31: S S i o s R e e o sl oS e S S S i S e e e
32 Nachschauen, ob Datei mit Pfad vorhanden ist
FFY s e e e s s e R S e e S e }
34: function exist_file(dateiname:DatNameType) :
boolean;
35: var handle:integer;
36: cstr:Cstring;
< 1 function fsfirst (var dateiname:Cstring;attr:
integer) :integer;
38: gemdos ($4e) ;
39: begin
40: PtoCstr (dateiname, cstr);
41: handle := fsfirst (cstr,0);
42: if handle < 0 then
43~ exist_file := false
44: else
45: exist_file := true;
46: end;
47:
48: (== e e
49: Pfad beim Starten des Programms ermitteln
50: —m—mmmmm e — }
51: procedure get_akt_path(var path:DatNameType);
52: var path_char:Cstring;
53 dummy : integer;
54: function getdir(var path:Cstring;
drv:integer) :integer;
55 gemdos ($47) ;
56: function dgetdrv:integer;

57 gemdos ($19) ;
58 begin
59: dummy := getdir (path_char,0);
60: if dummy = 0 then
61: begin
62: CtoPstr (path_char,path);
63: path := concat (chr (dgetdrv+65),':',path);
64: end
65 else { Fehler ! }
66: 7
67: end;
68:
69:
70z
LY
72: function get_new_path_and_filename (var pfad,
dateiname:DatNameType) :boolean;
73: var path,name:DatNameType;
74: ergebnis:boolean;
75: begin
4 H path := copy(pfad,1,length(pfad));
77 name := copy(dateiname,l,length(dateiname));
78: ergebnis := Get_in_file(path,name);
79: if ergebnis then
80: begin
81: pfad := copy(path,1,length(path));
82: dateiname := copy(name,l, length (name));
83: end;
84: get_new_path_and_filename := ergebnis;
85: end;
86:
87:
88:
89:
90: Hier konnen eigene Anpassungen vorgenommen
werden (z.B.: Maus-Zeiger wieder
91: sichtbar machen, Hintergrund restaurieren etc.)
02 | st e S s iR e e Sl }
93: function set_path(var path,dateiname:
DatNameType) :boolean;
94: var dummy_bool:boolean;
95: begin
96: dummy bool := get_new_path_and_ filename (path,
dateiname) ;
97: set_path := dummy_bool;
98: end;
89
100: e e e L S G LS
101: Routinen zum entfernen der Suffix eines Namens
FO29 ¥ e e e e SN SR S B e B e s s }
103: procedure revers_str(var name:DatNameType);
104: wvar i,len:integer;
105: puffer:DatNameType;
106: begin
0 7 £ len := length(name);
108: puffer := '';
109: for i := len downto 1 do
310 puffer := concat (puffer,name[i]);
il B name := puffer; iy
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112: end; 160: writeln('Pfad bei Programmstart: ',
L1 3% dateipfad);
114: procedure cut_suffix(var dateiname, name, 161:
suffix:DatNameType) ; 162: writeln;
115 var i:integer; 163: writeln('Bitte irgendeine Datei
116: begin auswahlen:');
b 5y I revers_str (dateiname) ; 164: dateiname := concat (dateipfad, '\DEMO');
1E8 if pos('\',dateiname) <> 0 then { Dateinamen 'basteln' }
ks £ begin 165: dateipfad := concat (dateipfad, '\*.*"');
120: name := copy(dateiname,l,pos('\"', { das 'Auswahlpattern' hinzufigen }
dateiname)-1) ; 166: dummy := set_path(dateipfad,dateiname);
121, delete (dateiname, 1, length (name)) ; LET: { File-Selector-Box aufrufen }
122 revers_str(dateiname); 168: if dummy then
123 if pos('.',name) <> 0 then 169: begin
124 begin 4405 Clear_Home;
125 suffix := copy(name,l,pos('.',name)-1); 17T writeln ('Ausgewahlte Datei: ',
126 revers_str(suffix); dateiname) ;
127 end 172:
128 else 1735 dummy := exist_file (dateiname);
129 suffix := ''; 174: if dummy then
130 revers_str(name); L5 writeln('+++ Datei existiert +++')
131 if pos('.',name) <> 0 then 176: else
132 name := copy(name,l,pos('.',name)-1); 5 B i writeln('--- Datei nicht vorhanden --
133 dateiname := concat (dateiname, name) ; N
134 end 178:
135 else L9 cut_suffix(dateiname, name, suffix);
136 begin 180: writeln('Dateiname und Pfad ohne
revers_str(dateiname); Suffix: ',dateiname);
if pos('.',dateiname) <> 0 then 181: writeln('Dateiname ohne Pfad und ohne
name := copy(name,l,pos('.',name)-1); Suffix: ',6 name);
if pos('.',dateiname) <> 0 then 182.¢ writeln('Suffix: ', suffix);
begin 183
suffix := copy(dateiname,l,pos('."', 184: writeln;
dateiname)-1) ; 185: writeln('--— Taste ---");
143 revers_str (suffix); 186: read(a);
144 187: end
145 188: else
146 189: begin
147 190: Clear_Home;
148 191: writeln('Sie haben auf ABBRUCH
149 Suffix Routinen Ende --} geklickt !!!1');
150 192: writeln;
152 Hauptprogramm (DEMO) 193: writeln('~+= Taste =-=");
153 } 194: read(a);
154 begin 1953 end;
155 if Init_Gem >= 0 then 196:
156 begin 197 Exit_Gem;
157 Clear_Home; 198: end;
158 199: end
159 get_akt_path(dateipfad); {aktuellen 200: e e e L e e b T PROGRAMMENDE ---}
Pfad ermitteln }

ReProkK

Die Biroorganisation

siehe Test ST-Computer 10/89
oder ausfihrliches Info anfordern

SUPER-DRIVER

3rd WORD

Das Synonymenlexikon
’gw’l‘d C‘Su:he Synongne fir ]
JTUTIC

suchen

Druckertreiber fir 1st Word Plus

598.- DM Demo mit Handbuch 39.- DM

(DOMUS ST |

Nebenkostenabrechnung

fiir Hausbesitzer. Vermieter und Verwalter

Super—Driver unterstitzen alle
Moglichkeiten I|hres Druckers

Fiir alle Star. NEC und Epson LQ-Drucker
Bitte Druckertyp genau angeben!

ever tesrifr]|

— g

Gruppe | forschen

1>forschen, nachdenken, iiberlegen, griibeln, briiten,
untersuchen, erforschen, durchforschen, erkunden, |
ergriinden, Studieren, BTN, nachforschen,
analysieren, zergliedern, sezieren, graben, ihlen,

Mit Anleitung u. Relerenzkarte 35,‘ DM
ausforschen, nachbohren, nachgraben, durchstabern,
durchleuchten, ausloten, austiifteln, herausbringen, L

S &P Charts
hinterfragen, nachspuren, nachgehen, rekognoszieren,

DaS Bdrsenpragramm |[_unter die Lupe nehmen, auf den Grund gi"f" = vl

149.- DM

Demo mit Handbuch 20.- DM

Die Programmierhilfe

Test siehe ST Computer 3/90. S. 28
‘Der feine Analytiker. einfach su bedienen
unproblematisch, mit Liebe rum Detail.”

348,- DM

Demo 20 .- DM

ubehor

10 Disketten 3.5° MF2S2D 17.50 DM
Mausmatte klein 9.90 DM Mausmatte maxi 17.90 DM
Diskettenbox liir 80 3.5 Disketten 1890DM
I Meter DMA-Kabel ATARI ST — Festplatte 54 DM
Bitte fordern Sie unseren Katalog an!

Diese Formulierungshilfe ist als Accessory
wahrend der Textverarbeitung aufrufbar.

Mit 65 000 Begriffen 98,' DM

RR -:S O:E:T

Reinhard Rickemann

Grundstrasse
5600 WUPPERTAL
Tel.:

94 SV 511990

02 02 /640389

fiir GFA-Basic oder Omikron-Basic

Acc
Als Lernhille und wertvolle Gedadchtni

' O
Bildschirmtext

BTX-Angebote
siehe *RR*#

essory erspart den Blick ins Handbuch
stutse

63
22

wkosten
e +5
hnahme + 7

DM
DM




SM 124 Multisync

Bausatz zum Umrasten Ihres
Monochrommonitors zur Darstel-
lung der 3 Auflésungen.

Platine incl. Kabel und allen Bau-
teilen DM 129,00
Platine fertig bestiickt DM 149,00
Umbau Ihres Monitors DM 249,00
7 Tage Riickgaberecht fiir die
Bausiitze. Preise incl. Testbild
und Malprogramm auf Diskette.
Bel Bestellung bitte Baujahr angeben.

Public Domain

Serie "ST Comp." ab 6 Stiick DM 5,00
bis 5 Stick DM 6,00
Wir liefern bis PD 223/224 immer 2
PD's auf einer Disk. (ungerade begin-
nend und aufeinanderfolgend)
Ausfiihrliche Liste und Zeitschrift
PD-Szene gegen Ruckporto DM 1,50.

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus
DM 2,00, besser V-Scheck (Ausland nur V-Scheck).

®
iks
Schonblickstrafe 7

7516 Karlsbad 4
ab 18 Uhr 07202/6793

TS. Service

Y
o

Szemere Hard & Software

aMi 40 fJ ] !
Tel 089/3089408 _

SchleiBheimerstr.

Fax 089/3085636 ~ Neu!!
i eyt Jetzt mxch DDD Produkie
s0auf @ M:‘ in Misnchen......
A
Megple &“Ad-,‘;g 0 Inos und Preislske anforden !
Simtliche DDD Produkte jetzt auch in Miinchen
erhiltlich!
Info anfordern !
Original ATARI Digital Data Deicke
1040 STF imt Mega M 2/PCiocl PCSFEED
MausMonnod Basic DM 1259.00 Mg Mon. und Basic DM 2759.00
1040 STE inct Mega M 4/PC il PCSPED
Maus Moo, uod Basic DM 1559.00 Maus Mon. und Basic DM 3498.00
Mega ST 2 it alle Rechner auch mit
MausMon. und Basic DM 2398.00 HYPERCACHE 16Mhz 2A.
Mega ST 4 it DDD 32 DM 899.00
Maus Moo. und Basic DM 3398.00 DDD 64 DM 1354.00
DDD 62L neu DM 1389.00

Megafile 30 DM 889.00

Megafile 60 DM 1479.00

Portfolio DM 649.00
Zubehor

TOS 1.4 DM 189.00

PC-SPEED 1.40
DM 479.00

Speichererw. giinstig a.A.
Speicherchips HYBTC 511000
1MB DM 18.50

Hypercache DM 579.00
35" DM 259.00
5257 Macraec DM 269.00

GroBbildschirm M110
Matrix DM 4199.00

Laser /8  100% kompuitel mit
Standby Funktion
DM 2499.00

Branchensoftware
Spezifische Programme
fur Fahrschulen (ST)

Arztpraxen  ( ST)
CAD (ST)

Anwaltspraxen
(MS-DOS)

Intensive Beratung und
Betreunug sind

selbstverstiandlich.

dase

Computer aided
software engineering

Structured Analysis
- Dataflow Diagram Editor
- Specification Editor

- Data Dictionary
integrierte Funktionen
konsistente Datenbasis

fur ATARI=ST 290 bm
IBM-AT 390 om
DemoVersion 25 pm

SOFTWARETECHNIK
Dipl.=Ing.U.Béhnke
Lindenstr.31

8012 Ottobrunn

Tel. 089/609 2449

Prospero Software
T/ LANGUAGES FOR MICROCOMPUTER PROFESSIONALS

EDV~BEMRATU
FRIEDRICH PLUNNECKE

Hinterm Dorfe 21 - 3325 Lengede
Telefon 0 5174 - 16 37 - Telefax 05174 - 1225 SOFTVARE

Lieferung per Nachnahme.
Abholung nur nach Absprache maglich.

Vom groBten europdischen '
Prospero-Distributor 1987/1988/1989 '

NG

KaroSoft

Jurgen Vieth

Anwenderprogramme

u. Hardware:

ADIMENS ST plus 30 349,-
Tempus, Vers. 2.05 119,-
Easy-Rider, Assembler

Splele:

Bodo ligners Super Soccer  55,~
Populous, dt. Handbuch 65,~
Great Courts, dt. Anleitung 69,

incl. Tempus 79,-  Dungeon Master, kpl. dt,  69,—
Easy-Rider, Chaos strikes back 69,-

Reassembler 139,  Dragon’s Breath, dt. Handb. 79,-
Retouche 385~ Elvira, dt. Handbuch n,-
GFA-BASIC 3.0 EWS 188,~  F 29 Retaliator, dt. Handb. 64,~
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MINI - MIDI - MAXI
DER MINI-MIDI-MONITOR

Doch wie das leider so ist,
verstreicht Stunde um
Stunde, und der Fehler bleibt
unentdeckt. Programmierer-
schicksal! “Jawie denn, es gibt
da so ein Programm, das mir
weiterhelfen kann? Was?? 50
Mark? Nee, das ist mir zu teu-
er. Da helfe ich mir lieber
selbst!™

Damit Sie davon verschont
bleiben und nichtkostbare Zeit
damit verplempern, ein Pro-
grimmchen zu entwickeln,
das Ihnen zeigt, was im Lande
MIDIso vorsich geht, habe ich
Thnen die Arbeit abgenom-
men. Dieser MINI-MIDI-
MONITOR (ab sofort MMM
)genannt, zeigt Ihnen iiber-
sichtlichst alle am ATARI
eingehenden MIDI-Daten an
und erlaubt Thnen sogar, alles
Unwichtige mittels Filtern
auszublenden (einfach einen
Filter per Mausklick einschal-
ten und von nun an werden Sie
nichts mehr von dieser Nach-
richt am Bildschirm sehen).

Doch bevor ich zum We-
sentlichen, niimlich dem Li-
sting zum MMM, komme,
sollte ich zum Verstindnis
noch ein paar Worte iiber
MIDI verlieren. Nein, Sie
miissen nicht wieder das lang-
weilige, ausfiihrliche Ge-
schreibe iiber die Schnittstelle
MIDI im allgemeinen und
besonderen iiber sich ergehen
lassen. vielmehr mochte ich
kurz einen Uberblick iiber alle
MIDI-Nachrichten (Messa-
ges) geben.

96 ST 5/1990

Berthold Dettlaff

DER KAFFEE STEHT BEREIT, DER SYNTHE-

SIZER IST AN,

SELBSTGESCHRIEBENE

UND DAS

HEISSGELIEBTE,
MIDI-Pro-

GRAMM FLIMMERT GRAU IN GRAU UBER DIF

MATTSCHEIBE

pes ATARI ST.

D

MIDI-MESSAGES PURZELN MUNTER AUF

DEM BILDSCHIRM HERUM, DI

FINGER

GLUHEN BEI JEDEM TASTENDRUCK AU!
DEM KEYBOARD. Doct - 0 SCHRECK -
EIN PAAR BOMBCHEN ZIEREN DEN BiLD-
SCHIRM, GERADE ZU DEM ZEITPUNKT, ALS
VIAN GLAUBTE , ALLE FFEHLER BESEITIGT 7t

HABEN. DA HAT SICH DOCH WOHL NICHT

DER

MIDI-ScHALk

M KABEL VER-

STECKT?? NA WARTE...

Die MIDI-Daten werden grob
in 2 Untergruppen aufgeteilt:

1. Channel-Nachrichten: das
sind die Nachrichten, die
sich auf einen MIDI-Kanal
beziehen. Dazu gehoren

a) Voice-Nachrichten (Note
on usw.)

b) Modus-Nachrichten

2. System-Nachrichten: das
sind die Nachrichten. die
sich nicht auf einen MIDI-
Kanal beziehen. Dazu ge-
héren

a) Common (Song Position
usw.)

b) Real_Time (Clock usw.)
¢) System Exclusive

Alle MIDI-Daten werden nach
dem gleichen Prinzip iibertra-
gen:

1. Byte: Status (das ist das
Befehls-Byte)

Die diesem Status folgenden
Bytes werden Daten-Bytes
genannt. Im Normalfall sind
dies maximal zwei, wobei die
Anzahl der Daten-Bytes fiir
die einzelnen Nachrichtenar-
ten fest vorgeschrieben ist.
Eine Ausnahme bildet die

System Exclusive-Nachricht,
die fiir die freie Ubertragung
von Synthesizer-Systemdaten
(Sounddaten etc.) gedacht ist.
Da man die Linge einer sol-
chen Nachricht nicht voraus-
sagen kann (ein Sampler tiber-
triigt ja mehr Daten als ein
kleiner Analogsynthesizer),
mull man den Beginn und das
Ende der Daten markieren.
Dies geschieht durch die Sta-
tus-(Befehls-)Bytes:

START : FO (hex)
ENDE : F7 (hex)

Um nicht zu viele Worte tiber
all dies zu verlieren, komme
ich nun zur Ubersicht iiber alle
MIDI-Messages: (siche Ta-
belle 1).

Das n im Status-Byte der
Channel-Nachrichten stellt
den MIDI-Kanal (0..F), auf
dem diese Nachricht gesendet
wird, dar. LSB.MSB bedeuten
Last Significant Byte und Most
Significant Byte, d.h. ein in
zwei Bytes aufgespaltenes
Datum.

Die *-” bezeichnen ein fehlen-
des Daten-Byte.

Die Modus-Nachrichten sind
weiter aufgeteilt in verschie-
dene Unterbefehlsgruppen
(siche Tabelle 2).

Der MONO- und der POLY-
Modus schlieBen sich gegen-
seitig aus, d.h. MONO ON
bedeutet gleichzeitig POLY
OFF und umgekehrt. Der
Vollstindigkeit halber sollte
ich noch auf eine Variante der
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CHANNEL-VOICE-NACHRICHTEN

CHANNEL-MODUS-NACHRICHTE

En Modus Omni

SYSTEM-NACHRICHTEN

Status hex 1.Datenbyte 2.Datenbyte Beschreibung
8n Tonhéhe Release NOTE OFF
9n Tonhéhe Lautstéarke NOTE ON
9n Tonhéhe “Druck” POLY PRESSURE
An Parameter ~ Wert CONTROLLER (Regler..)
Bn Prog.Nr. - PROGRAM CHANGE
Cn “Druck” - CHANNEL PRESSURE
Dn LSB MSB PITCH BENDING

N
MODUS-Nachrichten

FO bel. Datenbytes SYSTEM EXCL. ON

F4 undefiniert

F2 LSB MSB SONG-POSITION

F3 Wert - SONG-SELECT

F4 undefiniert

F5 undefiniert

F6 - - TUNE-REQUEST

7 EOX (s.0.)

F8 TIMING-CLOCK

F9 undefiniert

FA - - TAPE START

FB - - TAPE CONTINUE

FC - TAPE STOP

FD undefiniert

FE - - ACTIVE SENSING

FF - - SYSTEM RESET
Tabelle 1

CHANNEL-Nachrichten hin-
weisen: Manche Synthesizer
lassen aus Geschwindigkeits-
griinden das Status-Byte bei
schnell aufeinanderfolgenden
gleichartigen Nachrichten
weg. Werden z.B. 20 NOTE
ON-Nachrichten iiber MIDI
verschickt, wird nur das erste
Status-Byte gesendet, danach
folgen nur noch die Daten-
Bytes. Diesen Status nennt
man bezeichnenderweise
RUNNING-STATUS.

So, ich hoffe, ich habe nichts
vergessen, so dafl wir “stande
pede” zur Beschreibung vom
MMM schreiten konnen.

Das Programm

Der MINI-MIDI-MONITOR
MMM ist vollkommen in
GFA-BASIC 3.0 geschrieben.
Betrachten Sie dazu das zuge-
horige Listing 1.

MMM besteht aus einem In-
stallationsteil, zu dem die Pro-
zeduren

aufbau_screen
init_buffer
clear_midi_buffer

gehoren: einer Hauptpro-
grammschleife, die sich um
die Abfrage der MIDI-Schnitt-
stelle und der Maus kiimmert:
und zwei Bearbeitungsrouti-
nen fiir die SYSTEM-Nach-
richten.

Die Initialisierung findet in
den ersten 50 Zeilen statt. Als
erstes wird der Bildschirm
aufgebaut (siche Bild nédchste
Seite) und ein Teil davon in
den String screen$ kopiert.
Diese Sicherung dient spiiter
zur schnellen Loschung des
linken Bildschirmteils.

Es folgt die Dimensionie-
rung der Arrays in den Zeilen
28 und 29:

status$(): aus 16 Texteintri-
gen bestehend. Beinhaltet die
Texte der MIDI-Nachrichten
in Klarschrift.
anz_byte/(): aus 16 1Byte-In-
teger-Eintrigen bestehend.
Beinhaltet die Anzahl der Da-

ten-Bytes fiir den entsprechen-
den MIDI-Typen.

buffer/(): aus 3 1Byte-Inte-
ger-Eintrigen bestehend.
Beinhaltet spiiter das gelesene
Status-Byte und die (maximal)
2 Daten-Bytes.

buff%(): aus 8192

res neuen MIDI-Buffers. Mit
dem Befehl buff adr%=
XBIOS(14,2) in Zeile 219 ho-
len wir die Adresse des Buffer-
Parameterblocks. Dieser Para-
meterblock ist folgenderma-
Ben angelegt:

4Byte-Integer-Ein-
triigen bestehend.
Das ist die Platzre-
servierung fiir unse-
ren neuen MIDI-
Buffer, der wegen
der doch nicht allzu
schnellen BASIC-
INP-Routine recht

Adresse

buff _adr%
buff_adr%+4
buff_adr%+6
buff_adr%+8
buff _adr%+10
buff adr%+12

Beschreibung

Zeiger auf den Buffer
Lange des Buffers
nachste Schreibposition
nachste Leseposition
“untere Wassermarke"
“obere Wassermarke"

groll gehalten wer-
den muB, hier 32768
Bytes lang: und das, damit bei
schnellen Byte-Folgen (wie
z.B. bei Pitch Bending) die
Schreibmarke der BIOS-Rou-
tine die Lesemarke nicht iiber-
holt.

Als niichstes werden die
Texte eingelesen, die sich als
DATA-Zeilen von Zeile 5 bis
21 befinden. Anschliefend an
jeden Text befinden sich die
Zahlen fiir die Anzahl der dem
Status-Byte folgenden Daten-
Bytes. Im Falle von System-
Exclusive wurde die Anzahl
der folgenden Daten-Bytes
mit “0” angegeben, da das
Auslesen der SYSEX-Daten in
einer separaten Routine er-
folgt.

Tabelle 3

Um den neuen MIDI-Buffer
zu initialisieren, miissen wir
nur den Zeiger umbiegen und
die neue Linge angeben. In
unserem Fall machen dies die
Befehle LPOKE buff adr%,
buffer% . dies ist die Adresse
des ersten Array-Elements
und DPOKE buff adr%
+4,32768. Vorher miissen wir
uns natiirlich die Lage und
Linge des alten MIDI-Buffers
merken, um ihn vor Program-
mende wieder restaurieren zu
konnen. Damit das System
nicht durcheinanderkommt,
leeren wir den Buffer mit dem
Aufruf  der Prozedur
clear_midi_buffer,dieinZeile

Bn 7A 0 LOCAL OFF

Bn 7A 7E LOCAL ON

Bn 7B 0 ALL NOTES OFF (ANO)

Bn 7C 0 OMNI OFF + ANO

Bn 7D 0 OMNI ON + ANO

Bn 7E M MONO ON (M=Anzahl der Ubertr.kanile)

Bn 7F 0 POLY ON + ANO
Tabelle 2

237-240 steht. Da der neue

Init Buffer Buffer sehr lang ist, wiirde das

In Zeile 40 wird der MIDI-
Buffer neu initialisiert, d.h. es
wird die Prozedur init_buffer
aufgerufen. Sehen wir uns
dazu die Prozedur init_buffer
(Zeile 217-224) einmal etwas
genauer an. In der Variablen
buffer% wird die Adresse des
ersten Array-Elements von
buffer%() abgelegt. Diese
markiert nun den Beginn unse-

einzelne Auslesen der Daten
viel zu lange dauern. Daher
setzt unsere Prozedur nur die
Schreib-/Lesepositionen und
die “Wassermarken™ auf Null.
Das geht flott von der Hand
und stort den Ablauf des Pro-
gramms in keinster Weise.
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Weiter geht es in Zeile 45. Mit
der Belegung des Platzhalters
fiirdie MIDI-Bytes lang$=""
und dem Setzen des Zeilen-
ziihlers auf die Anfangsposi-
tion ist die Initialisierung be-
endet.

Was nun folgt. ist die Haupt-
programmschleife. Diese be-
ginnt in der Zeile 51 und endet
in Zeile 162. Sie besteht zum
einen aus einer Warteschleife
(Einleseschleife) Zeile 57 bis
83, die auf das Status-Byte der
MIDI-Message [EXIT [IF
BIOS(1,3) in Zeile 82| wartet
und die Mausaktivititen testet.
Da die Maus wihrend der
ganzen Zeit aktiv sein soll,
ohne den Programmablauf zu
storen, wurde auf eine Warte-
schleife verzichtet, die auf das
Loslassen der Maustaste war-
tet. Statt dessen wurde eine
Variable vom Typ BOO-
LEAN verwendet (maus -
button_an! ). die im Falle von
“TRUE™ anzeigt, dal} derzeit
cine Maustaste gedriickt ge-
halten wird. Tritt dieses ein.
wird nicht zur Mausabfrage
verzweigt.

Im anderen Fall (MOU-
SEK=1 AND maus_button
_an!=FALSE siche Zeile 61 )
werden entsprechende Aktio-
nen eingeleitet, wie das Te-
sten, ob die Maustaste iiber
einem Filter-Button gedriickt

rogrammier
raxis

mer& gibt dabei die Nummer
des angeklickten Funktions-
Buttons an. Mit der Prozedur
inv_button kann ein  Funk-
tions-Button invertiert wer-
den.

MMM bleibt solange in die-
ser Einleseschleife, bis ecin

zweigt, die dem Status-Byte
einen Index namens s array
fiir das Text-Array status$()
zuweist. Ebenfalls wird einer
Variablen stelle/ die Position

des entsprechenden Filter-Bits
in der Variablen filter% zuge-
wiesen.

SYSTEM-

Diese

ot 20 32 ¢
ot a0 iz ¢
ote on 20 i ¢
Note on 20 e €
Note on a0 a3 ¢
Notc on 36 as €
Note off 80 3 a1
Note off g0 b1
Note off g a5 18
Note off g0 46 ¢
Note off g0 a4 ¢
Note orf 80 iz ©
Control' Change 4 S
Control Change 87 7% 8
Control Change 86 € 0
Control Change Be ZF 0
Control Chanse 85 c o
Control Change B3 o8
Control Change i34 e 0
Control Change B3 F 0
gontrol Change B3 0
Control Chanae B3 I
Control Change 87 € 8
Control Chanae B2 S
Control Change 81 o8
gontrol Change Bl A
Control Changa B o0
€ontral Enange B0 w8

| Sus Excl

Clock

fActive S

B BE

MIDI-Status-Byte erkannt
wurde. Dieses wird dann in die
Variable huffer/ (Zeile 87)
gepackt. Die darauffolgenden
Aktionen in den Zeilen 88 bis
112 testen auf die verschiede-
nen Modi [CHANNEL (Zeile
88) / SYSTEM (Zeile 94 und
98) Nachrichten oder RUN-
NING STATUS (Zeile 103)].
Falls eine SYSTEM-Nach-
richt ohne System-Exclusive
erkannt wird, wird in die Pro-

Nachrichten behandelt man
genauso weiter wie die

CHANNEL-Nachrichten.
Wird jedoch ein System-Ex-
clusive Status-Byte erkannt,
wird nach system_exclusive
verzweigt, aber die Behand-
lung der Daten-Bytes erfolgt
in der Prozedur (ab Zeile 276)
selbst: und zwar werden solan-
ge Bytes eingelesen, bis ein
EOX (hex FO) erkannt wird. Im
Ausgabetext konnen Sie dann

sen. Sie konnen diese Verfah-
rensweise leicht abiindern,
indem Sie die sysrem
exclusive-Prozedur aus Li-
sting 2 statt der aus Listing |
eingeben. denn damit wird die
gesamte  System-Exclusive-
Nachricht mit allen Daten-
Bytes in 10 Spalten auf dem
Bildschirm ausgegeben. Doch
nun wollen wir den Weg nach-
vollziehen. den die iibrigen
Daten - aufler System-Exclusi-
ve - gehen: Aus den CHAN-
NEL-Nachrichten werden der
0.¢. Index s array/ und das
Filter-Bit stelle/ berechnet.
Das geschieht in der Zeile 113
und 114. Das Text-Array sta-
fus$() wurde so angelegt, daf
es in aufsteigender Reihenfol-
ge die Status-Bytes repriisen-
tiert. wenn die folgende Re-
chenoperation durchgefiihrt
wird:

s_array|=(buffer|/4)-8

Die Position des entsprechen-
den Filter-Bits ist dabei diesel-
be Zahl. die s_array/ beinhal-
tet.

Der Index und das Filter-Bit
der SYSTEM-Nachrichten
wurde ja in der Prozedur
system_realtime  festgelegt.
Daher kann jetzt die Abfrage
des Filters (in Zeile 120) statt-
finden. der durch die Variable

wurde. Die Variable num-  zedur system_realtime ver-  die Liinge der Nachricht able-  filter% repriisentiert wird. Je-
13 CLS ! (C) MAXON Computer GmbH 31 V- einlesen der Statusworte und Datenlangen
2: Qaufbau_screen 32: RESTORE
3: GET 0,0,400,399, screen$ 33: FOR i|=0 TO 16
4: ' --- Ausgabe Text Anzahl der Datenbyte ---- 34: READ status$ (i)
5: DATA "Note off w2 354 READ anz_byte]| (1]
6: DATA "Note on g 36: NEXT i|
7: DATA "Polypresssure Wi 37
8: DATA "Control Change W 2 38 ' --MIDI - Buffer vergrdBern und auf Null setzen
9: DATA "Program Change L ¢ 39:
10: DATA "After Touch el 40: @init_buffer
11: DATA "Pitch Bend "2 41: Q@clear_midi_buffer
12: DATA "System Exclusive L) 42: v
13: DATA "Song Position " 43:
14: DATA "Song Select Tk 44: DEFMOUSE 0
15: DATA "Tune Regquest T 45: lang$=" " Lange eines Statuswortes
16: DATA "Timing Clock 10 in Hexdarstellung
17: DATA "Tape Start "0 46: zaehler&=48 Zeilenzahler
18: DATA "Tape Continue L0 47: SHOWM
19: DATA "Tape Stop %00 48: .
20: DATA "Active Sensing v,0 49: ¥ SesmemsteSee a Hauptprogrammschleife
21: DATA "UNDEVFINED ",0 B0 5
22: X 51: DO
23: Ve e i i s e e e S e S 52 markel:
24: ' status$() = Bedeutung des Statuswortes 53: CLR wert2]
25: ' anz_byte]| () = Anzahl der Datenworte in Byte 54 ¥
26: e 55: ! kkkkkkkkkkkkkkkxxx* EINLESE SCHLEIFE **Xx%x*XxXx%
273 ‘ 56: §
28: DIM staCus$(16),anz_byte|(16) 573 DO
29: DIM buffer| (2),buff%(8192) 58: IF MOUSEK=0
30: ! 59 maus_button_an!=FALSE ! damit kommt man
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des Bit innerhalb von filter%
stellt einen Filter fiir eine be-
stimmte Nachricht dar. Ist die-
ses Bit gesetzt, ist der Filter
aktiviert. Wird durch die Test-
routine festgestellt, dal} ein
Filter eingeschaltetist. werden
zwar alle iibrigen Bytes der
Nachrichtausgelesen. aber der

entsprechende Text nicht auf

dem Bildschirm ausgegeben.
Stattdessen wird zum Anfang
der Hauptprogrammschleife
verzweigt (marke | in Zeile
52).

Falls kein Filter aktiviert
war, erfolgt die Verbreitung
der Ausgabe des Textes (Zeile
132 und 133). Den gesamten
Text konnen Sie spiter in dem
String status$ wiederfinden.

Nun holen Sie die restlichen
Daten-Bytes und packen sie
ebenfalls in den Ausgabe-
String (Zeile 137 bis 143). Ist
dies geschehen. konnen wir
den Text in status$ auf den
Bildschirm ausgeben. Die
Ausgabe bewerkstelligen Sie

~durch den Befehl

Zeile 153. Die Variable zach-
ler% wird nach jeder Zeilen-
ausgabe um 8 erhoht. Erlangt
zachler% die 390-te Pixel-
Zeile auf dem Bildschirm,
wird der Ausgabebereich ge-
16scht und der Zihler auf die
erste “Fenster”-Zeile gesetzt
(Pixel 48 in y-Richtung). Dies

TEXT
20.zachler& status$ in  der

rogrammier
raxis

ist die schnellste Art der Aus-
gabe in GFA-BASIC fiir unser
Projekt (ausgenommen man
programmiert ein schnelles
Scrolling, wobei man aber sehr
schnell die Ubersicht verliert -
alles schon dagewesen). Fiir
unsere Zwecke reicht diese
Geschwindigkeit vollkommen
aus.

Zu guter Letzt setzt man die
Zwischenspeicher fiir die
Nachrichten buffer/() auf Null
(Zeile 158 bis 161).

Welche Routinen fehlen
noch in der Besprechung nicht
besprochen? Nun, da sind nur
noch die Prozeduren

aufgerufen werden. Um der
BIOS-Unterroutine fiir die
MIDI-Schnittstellenabfrage
ihre gewohnte Umgebung
wiederzugeben, poken wir die
bei der Initialisierung gesi-
cherten alten MIDI-Buffer-
Werte wieder zurtick.

So. das war schon die Be-
schreibung von MMM.

Was nachzutragen bleibt, ist
eine kurzeBedienungsanlei-
tung:

Nach dem Start von MMM
erscheint der Bildschirm wie
im Bild gezeigt. Linker Hand
befindet sich der Ausgabebe-
reich fiir die MIDI-Nachrich-

inv_button

old_buffer
aufbau_screen

test_mouse(VAR nummer&)

Zeile 171-183
Zeile 188-212
Zeile 229-232
Zeile 300-379

Bis auf die Prozedur
old_buffer sind diese Prozedu-
ren austauschbar gegen selbst
programmierte, denn sie er-
zeugen nur die Testoberfliche
des Programms und deren
Abfrage. Die Routine
old_buffer dahingegen ist sehr
wichtig. Sie wird vor Beendi-
gung des Programms aufgeru-
fen, um Sie vor wilden Abstiir-
zen anderer MIDI-Programme
zu bewahren, die nach MMM

ten, rechter Hand entdecken
Sie die Bedienungselemente
wie Filter und zwei zusiitzliche
Funktions-Buttons, wobei
CLEAR die Bedeutung von
losche MIDI-Buffer hat und
QUIT das Programm abbricht.
Der Button CLEAR ist eine
grofie Hilfe, wenn sich noch
Unmengen von Daten im
MIDI-Buffer befinden (z.B.
bei PITCH BENDING etc.),
die Sie eigentlich iiberhaupt

nicht sehen wollen. Dann klik-
ken Sie einfach auf CLEAR,
und die Sache ist erledigt.

Noch einen letzten Satz zu
den FILTERN: ein schwarzer
FILTER-Button bedeutet, da3
eine Nachricht diesen Typs auf
dem Bildschirm erscheint -
also Filter aus. Dementspre-
chend bedeutet ein weiller
Button Filter an. Falls Sie das
genau umgekehrt haben wol-
len, streichen Sie einfach den
Aufruf der Prozedur
inv_button (Zeile 375) in
aufbau_screen so ziemlich am
Ende.

Ich bin auch am Ende, nein
nicht meiner Nerven, sondern
der Beschreibung. Bleibt nur
noch zu sagen: viel Spall beim
Eingeben und Benutzen von
MINI-MIDI-MONITOR. Und
nicht vergessen : die Zeilenan-
gaben im Listing | dienen nur
der Orientierung und diirfen
NICHT miteingegeben wer-
den.

ohne REPEAT UNTIL aus
60: ENDIF
61: IF MOUSEK=1 AND maus_button_an!=FALSE
! Maustaste gedriickt?
62: @test_mouse (nummers&) ! wenn ja, dann teste
63: IF nummer&>-1 AND nummer&<l4 ! Filter klick
64: @inv_button (nummer&) ! invertiere Button
65 filter%=BCHG (filter%, nummer&) ! Filterbit
66: ELSE IF nummer&>15 ! Funktion
67 @inv_button (nummers&)
68: IF nummer&=16 ! CLEAR angeklickt
69: @clear_midi_buffer ! MIDI Buffldsch
70: @inv_button(nummer&)
73 ELSE ! QUIT angeklickt
1253 ALERT 2," Really QUIT ",1," NO
| YES" , dummy %
133 IF dummy%=2
74: @old buffer ! alten MIDI Buffer
wiederherstellen
75: END
76: ELSE
Thg @inv_button (nummeré&)
78: ENDIF
79: ENDIF
80: ENDIF
81z ENDIF
82: EXIT IF BIOS(1,3) ! Wenn MIDI-Byte
anliegt, zur Ausgabe
83: LOOP
84: i

85: ! kkkxkkkkkkk*k*x% ENDE EINLESE SCHLEIFE ***xkkxxkx%xk%
86: 3
8%: buffer|=INP(3) ! Hole MIDI Byte
88: IF buffer|>&HF0 ! System Realtime
Nachrichten ?
89: buffer| (0)=buffer|
90: @system_realtime
91: help|=0
92: helpl$=" " ! Nur fir Running
Status -> leer
93 CLR help2$
94: GOTO marke2 ! Ausgabe
95: ELSE IF buffer|=&HFO ! extra fir System,
Exclusive
96: buffer| (0)=buffer|
97: @system_exclusive
98: GOTO marke3 ! Ausgabe Text
99: ELSE IF buffer|>=&H80 ! Normale Status
Nachrichten
100: buffer| (0)=buffer|
1oL r_status|=buffer| ! Falls Running
Byte merken
102: CLR help|
103: helpl$=" "
104: CLR help2$
105: ELSE
106: IF r_status|<&HB0 OR r_status|=>&HFO0
! Fehler abfangen
107: GOTO markel
108: ENDIF
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109:

110:
13T

312
113:

114:
115:
116

117:

118
119;

120:
121:
3122
123:
124:
1257
126:
127
128:
129:
130;

132:
138:

13857
136:

buffer| (0)=r_status|

Running Status
Byte ergédnzen
buffer| (1)=buffer| erstes Datebyte
INC wert2| ! nur noch evtl.
2.D-byte lesen
offset fiir noch
zu ls Bytes
erstes Datenbyte|
schon beschr.

help|=1

helpl$=HEX$ (buffer|)

help2$=" "
ENDIF
s_array|=SUB (SHR| (buffer| (0),4),8)
! welche Pos. im
Array status$()?
Filterposition
Note Messages

stelle|=s_array|

marke2:
wert |=SUB (anz_byte| (s_array|), help]|)
! wieviele Bytes
noch ibrig ?

¥ e e s S Filter testen

IF BTST(filter%,stelle])

DO ! alle ubrigen Bytes auslesen
DEC wert|
IF BIOS(1,3)
~INP (3) ! und verschlucken
ENDIF
LOOP UNTIL wert|=0
GOTO markel ! zum Anfang der Schleife

ENDIF
'
————— Ausgabe vor- und aufbereiten

RSET lang$=helpl$
status$=status$ (s_array|)+HEX$ (buffer| (0))+"
"+help2$+lang$+"

——————— restliche Datenbytes holen

WHILE wert|>0
DEC wert|
INC wert2]
buffer| (wert2|)=INP (3)
RSET lang$=HEX$ (buffer| (wert2]))
status$=status$+lang$+" "

IF status$<>""

IF zaehler&>390
PUT 0,0, screen$
zaehlerg=48

ENDIF

TEXT 20, zaehlers, status$

SHOWM

ADD zaehlers, 8

ENDIF

CLR buffer|

buffer| (0)=0

buffer| (1)=0

buffer| (2)=0
LOOP
'

+++++ ENDE HAUPTPROGRAMMSCHLEIFE ++++++++

+++++++t++++t++ P R O Z E D U R E N +++ttdtttt+t

T T

>>>>>> invertieren eines Buttons

'

PROCEDURE inv_button (nummers)

i|=nummer& MOD 2

j|=nummer& DIV 2

x1&=ADD (ADD (MUL (i|,abstand_x&), oben_x&),1)
y1&=ADD (ADD (MUL (j|, abstand_y&) ,oben_y&),1)
x2&=SUB (ADD (x1&, breite&), 2)
y2&=SUB (ADD (y1l&, hoehes) , 2)

DEFFILL 1,1,0

GRAPHMODE 3

PBOX x1&,ylé&, x2&,y2&

GRAPHMODE 1

SHOWM

186:
187:
188:

190:
191:
192:
193¢
194:
195z

196:
1973

198:
199:

200:

201:
202:
203:

205:
206:
207:
208:

210:
2171
212:
213

2153
216:
2374
218:
219:
220:
22%;

222,
223:
224:

225:

227
228:
229
230:

2321
233

234:

235
236:

238:
239:
240:
241:

242:

RETURN

Tk ok kAR AR R KAk A ARk kAR ARk kA Ak ARk Ak Ak kk k&
' >>>>>> Test ob Button angeklickt
PROCEDURE test_mouse (VAR nummers&)
mx&=MOUSEX
my&=MOUSEY
IF mx&>oben_x& AND mx&<ADD (oben_x&,180)
IF my&>oben_y& AND my&<ADD (MUL (abstand_y&,9),
oben_y&)
handle_x|=DIV (SUB (mx&, oben_x&),h abstand_x&)
handle_x2|=DIV(SUB (mx&, SUB(oben_x&,
leer_x&)),abstand_xé&)
handle_y|=DIV (SUB (my&, oben_y&), abstand_y&)
handle_yZl=DIV(SUB(my&,SUB(oben_y&,
leer_y&)) , abstand_yé&)
IF handle_x|=handle_x2| AND
handle_y|=handle_y2|
nummer&=ADD (MUL (handle_y|,2),handle_x|)
ELSE
nummer&=-1
ENDIF
IF nummer&=14 OR nummer&=15
nummer&=-1
ENDIF
ELSE
nummer&=-1
ENDIF
ELSE
nummer&=-1
ENDIF
maus_button_an!=TRUE
RETURN

R e R R R RS s SSE RS R R R

' >>>>>> einrichten eines gréBeren MIDI-Buffers

PROCEDURE init_buffer
buffer%=V:buff% (0)

hole Pointer auf neuen
MIDI-Buffer

buff_adr%=XBIOS(14,2) ! hole Adresse der System)
MIDI-Zeiger
buffer_ alt%=LPEEK (buff_adr¥%) ! alten Buffer-

zeiger merken
buf_ len_alt%=DPEEK (buff_ adr%+4) ! alte Buffer-
lange merken

LPOKE buff adr%,buffer% ! neue MIDI-
Bufferadresse

DPOKE buff_ adr%+4,32768 ! neue MIDI-
Bufferlange

RETURN

I R e e e e

' >>>>>> restaurieren des alten MIDI-Buffers
'

PROCEDURE old_buffer

LPOKE buff adr%, buffer_alt% ! alten MIDI-
Bufferzeiger restaurieren
DPOKE buff_adr%+4,buf_ len_alt% ! dto. Lange

des Buffers
RETURN

'
Tokkkkkkk kAR Ak kk kA Ak Rk kkkkkkkdkkkk ko kokhkokkdkkkkkx
' >>>>>> léschen des MIDI-Buffers

PROCEDURE clear midi_buffer

LPOKE buff_adr%+6,0

niachste Schreib/
Lesepos auf Null
obere/untere

Wassermarke=Null

LPOKE buff_adr%+10,0

RETURN

DA KK KRRk KA KKK AR R KA KK KRR KK KR KKK AR AR KRR KKK KRR KKK
' >>>>>> Bearbeiten von System Realtime Nachr.
PROCEDURE system_realtime
SELECT buffer|
CASE &HF2
i Song Position Nachricht
s_array|=8
stelle|=8
CASE &HF3
Y A S A A 4 Song Select Nachricht
s_array|=9
stelle|=9
CASE &HF6
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259: ¥ Eesmrese e e Tune Request Nachricht 325: breite&=80 ! Button Breite
260: s_array|=10 326: hoehe&=26 ! Button H&he
261: stelle|=10 327 offset |=2
262: CASE &HF8 328: oben_x&=424 ! erster Button links oben X-
263: W et o o o e et e Timing Clock Nachricht Koordinate
264: s_array|=11 329: oben_y&=78 ! dto. Y-Koordinate
265: stelle|=11 330 abstand_x&=100 ! Abstand zweier linker/rech-
266: CASE &HFA TO &HFC ter Eckpunkte X-Koordinate
267: L Tape Start/Cont/Stop Nachricht 331: abstand_y&=34 ! dto. Y-Koordinate
268: s_array|=SUB (buffer|, 238) 332: offx_text&=10 ! Abstand Text zum linken
269: stelle|=12 Rand eines Buttons
270 CASE &HFE 333: offy text&=20 ! Abstand Text zum oberen
271 T i it i e s Active Sensing Nachricht Rand eines Buttons
272: s_array|=15 334: leer_ x&=SUB (abstand_x&, breites) ! Liucke in
273% stelle|=13 Pixel X-Koordinate
274: DEFAULT 3354 leer_y&=SUB (abstand_y&, hoehes) ! Licke in
2753 R e sonstige, nicht Implementierte Pixel Y-Koordinate
276: s_array|=16 336:
27T ENDSELECT 337 ¥ e Bildschirm mit Desktop Muster fiillen
278: RETURN 338: GRAPHMODE 1
279: PROCEDURE system_exclusive 339: DEFFILL 1,2,4
280: L System Exclusive Nachrichten 340: PBOX 0,0,639,399
281: CLR count| 341: DEFFILL 1,2,1
282: t=TIMER 342: PBOX 400,50,630,390 ! Box um Filterbereich
283: DO 343: DEFFILL 1,0,0
284: IF BIOS(1,3) 344: PBOX 4,30,380,390 ! Box um Anzeigebereich|
285: buffer|=INP (3) 345: DEFFILL 1,1,0
286: INC count| 346: PBOX 414,11,420,42 ! Box fur "Midi
287: ELSE IF SUB(TIMER,t)>200 Monitor"-Name
288: timeout !=TRUE 347: Y s s pE S St S e Programmname
289: status$="T . ME O U T" 348: DEFTEXT ,,,32
290: ENDIF 349: GRAPHMODE 4
291 LOOP UNTIL buffer|=&HF7 OR timeout!=TRUE 350: TEXT 420,38, "Midi Monitor"
292 timeout !=FALSE 351: GRAPHMODE 3
293: IF NOT BTST(filter%,7) 3523 TEXT 418,36, "Midi Monitor"
294: status$=status$ (7)+" "+STRS (buffer|)+" 353 DEFTEXT ,1,,13
Bytes lang" 354: GRAPHMODE 2
295: ELSE 355: i Uberschrift Anzeigebox
296: status$="" 356: TEXT 44,20, "Text Status Bytel Byte2"
297: ENDIF 357: GRAPHMODE 1
298: RETURN 358
299: 4 359 TEXT 410,70, "Filter"
300: Tokk kA hkk ARk kA Ak Rk Ak kA kA Ak ko kA ko kkhkkhkkkkkx 360: TEXT 410,342,"Functi°ns"
301: ' >>>>>> Aufbau der Bedienoberfliache 361: e e e e e e zeichne Buttons
302 % 362: RESTORE button_text
303: PROCEDURE aufbau_screen 363: FOR j|=0 TO 8
304 i 364: IF j|=7
305: button_text: 365: INC j
306: 4 366: ENDIF
307: DATA Note off 367 FOR i|=0 TO 1
308: DATA Note on 368: READ button$
309: DATA Polypres 369: x1&=ADD (MUL (i | ,abstand_x&) ,oben_x&
310: DATA Ctrl Ch 370: y1&=ADD (MUL(j|,abstand_y&), oben_y&
311 DATA Prog Ch 371 x2&=ADD (x1&,breites&)
312 DATA After T 3723 y2&=ADD (y1l&, hoehes)
3X3% DATA Pitch B 373 DEFFILL 1,1,0
314: DATA Sys Excl 374: PBOX ADD (x1&,2),ADD(ylé&,2),ADD (x2&,2)
315 DATA Song Pos ADD (y2&, 2)
316 DATA Song Sel 375 DEFFILL 1,0,0
33%: DATA Tune Regq 376: PBOX x1&,ylé&, x2&,y2&
318: DATA Clock 37 TEXT ADD (x1&,o0ffx_texté&), ADD (ylé&
319: DATA Tape Fun offy texté&),button$
320: DATA Active S 378 @inv_button (ADD (MUL(j|,2),1i]))
321: DATA Clear 379 NEXT i|
322: DATA QUIT 380: NEXT j|
323: L 381 DEFTEXT ,0,,6
324: ! 382: RETURN
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PUBLIC DOMAIN SOFTWARE

Als einer der grofften PD-Anbieter fiir den Zusitzlich zur PD Software liefern wir
ST konnen wir Ihnen simtliche groBen Ihnen auch professionelle Hard/Software.
Serien liefern. Unser Angebot umfasst die Ein weiterer Grund fiir Sie, unseren
Serien: ST-Computer PD, PD-Pool(2000er), kostenlosen Katalog anzufordern.
Pool(5000er) sowie unsere eigenen Serien. Ol Butfoars PO — Cerlet

In unserem kostenlosen Katalog finden Sie g #asze-¢os |1 piner for ATARI ST und PC
eine ausfiihrliche Beschreibung aller 3 Enrseo-

enter Gl ¢, = -
Tesnsntinis tiirlich t Bild 2 \uaro o ¢ Softwo[e Hcrdwcre.
gramme,  naturlic mi ldern. % AR e S Systemldsungen - Public

B Sippmpron” Domain

IS

DM 198, <

Midi Netzwerk
Netzwerk fur Soft-
wareentwickler.

DM 1.498,-

PAM’s
Netzwerk Knoten

Atari ST
GEM-Toolbox

Zeit sparen beim

Atari

Maskenlibrary
MS-DOS kompatibel Atari-Netzwerk fur

PAM’s Net

Testutility
Testen Sie Ihre Netz-

—— Softwareentwickeln Entwickeln Sie alle Datenbank- Der lastige Disket- werkinstallation
— © ; » tentausch entfailt
il Benutzen Sie unsere leicht portierbare anwendungen, K Herdwer Manuelles File/
[\ \ @ Toolbox MS-DOS Programme voller Multiuser- ) o ospare Record Locking,

| \\ 8 Exceptionhandler, o auf dem Atari ST, betrieb ohne

| # Rechenfunktionen, 1l Alle Funktionen auf Benutzerauflagen,
‘ Uhrzeit / Datum, | TOS-Ebene, Peripherie-Gerate
Fehlersuche, Disk1/O, IBM Rahmengrafik, gemeinsam
Dialogtools, Maskeneditor, nufzbar, mehrere
erweitertes “form_do” Feldtypen Festplatten von

8 Lock-Status
il | Uberwachung,
] ¥ Message-Test.

einfach Treiber-
& programm als

ACC installieren,
Einbindung Uber
Laufwerk "N" auf

Software Entwicklungs- dem Desktop,

Datenbankmasken, allen Arbeitsplatzen ’
gesellschaft mbH Tastatur, Bildschil ansprechbar. éig?'pe:&?ggkv‘”e
Wir sind g
uder SiraBe 2 Vertriebspartner Emtfoche \1/Der—r
2000 Hamburg 76 von PAM Software, gep ZL\JBIQNUK &
Mainz -Po abel
Telefon 040 / 22 77 66 2

e b ST : i 4

” PYBLIC
DOMA

Wir filhren Gber 1000 PD-Disketes

Wir haben weltweit eine der groBten
PD-Sammiungen fur den ATARI STIII

... wir préasentieren die
erfolgreichsten PD’'s!!!

Jorsar: i e TOP T indl 2 Teacke Demos {f+IMB
3 i}
... fast xx“‘ﬁﬁﬁ ... hier sollten
geschenkt... .| Sie zugreifen!”
werden Sie sagen. wenn Sie diese Anzmigo geiesen naben! lVersand: 5. DM bei Vorauskasse. 7 DM bei Nachnahme!
Fir lappische 20,- DM (Scheck/Schemi o | Adimens +... 329,- -
S e st ozt ] Arabesque......... 24.8,~ Wer zu spiat kommt, den bestraft das Leben.
o AT Btx/Vtx Manager fiir Akustikko. 258 ,—

ur Scheck bzw. bar g 25 DM/Paket,

Btx/Vtx Manager fiir Postbox .. 339 ,—
Signum |1 ) %

Seript..:
STAD V1.3+..
Mega Paint Il....
PKS Write..........
Outline Art.. .
Soundmaschine I1........ 179,-
Calamus Fonteditor ... 189,-
AS Soundsampler II-8*....... 258,~

Computer-Software
Ralf Markert
Balbachtalstr. 71, 6970 Lauda 1, = 09343/3854

O

Die SPS auf den ST P

erog onte
verarbeitung:  Datenbanken: (s/w)

Musik: (s/w)  Erotik: (s/w) re: &
Jezt gaht Hor “Prnk Erwachsene! Seburndatum!

Beherrschen Sie SPS?
A

Info anfordern: Karstein Datentechnik
8451 Birgland - Aicha 10a - Telefon: 09186 /1028
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Informatiker
hergehort, es gibt heute ei-
nen Algorithmus besonderer

Giite zum Dessert. Als ich im letz-

ten Jahr meine Bildungsreihe vor-
laufig abschloB, kiindigte ich an, daB es
wahrscheinlich nicht bei diesen Forma-
ten und Packalgorithmen bleiben wird.
Da immer wieder nach dem Algorith-
mus gefragt wird, der in dem
ARC(hiver)-Programm verwendet
wird, habe ich mich auf die Suche bege-
ben und in Zusammenarbeit mit Ma-
nuel Chakravarty und Gabi Keller die-
sen Artikel verfaBt, der die Lempel-
Ziv-Welsch-Komprimierung erklirt.
Dieser Algorithmus stellt eine verbes-
serte Form des Lempel-Ziv-Kompri-
mierers dar, der als effektivstes Verfah-
ren im Archiver zur Anwendung
kommt.

Um den Lempel-Ziv-Welsch(LZW)-
Komprimierer in seinen Feinheiten ver-
stehen zu konnen, mochte ich zunichst auf
einen unter Informatikern relativ bekann-
ten Algorithmus eingehen, der es ermog-
licht, eine Menge von Daten so abzuspei-
chern, da} man sie recht schnell wieder-
finden kann. Diese Methode arbeitet mit
Tabellen und hat den Namen HASH-Ver-
fahren -ilibersetzt bedeutet dies

Misch-Masch

Hash-Tabellen erlauben es, grofie Daten-
mengen so zu speichern, dal man die
Daten sehr schnell wiederfindet, wobei
immer nach einem Schliissel gesucht
wird. Die Hash-Tabelle selber ist ein gro-
Bes Array mit n Eintriigen (0..n- 1). Jeder
Eintrag besitzt ein Flag, das besagt. ob der
Eintrag schon benutzt ist. Beim Initialisie-
ren der Tabelle wird jeder Eintrag als
unbenutzt gekennzeichnet. Einen Eintrag
bildet man folgendermafen: Soll ein Da-
tum (Record) in die Tabelle eingetragen
werden, so wendet man auf dessen Schliis-
selelement (manchmal ist das Datum sel-
ber das Schliisselelement) eine sogenann-
te Hash-Funktion an. Diese Hash-Funk-
tion bildet jedes mogliche Schliisselele-
ment auf eine Zahl von 0..n-1 ab. Diese
Zahl heif3t Hash-Index. Das Datum wird
nun in die Hash-Tabelle an der Stelle ¢in-

ST-ECKE

getragen, die den Index hat, den die Hash-
Funktion geliefert hat. Das gesamte
Schliisselelement muf in der Regel mit
abgespeichert werden.

Auf der Suche

Der Schliissel (das Schliisselelement) ist
bekannt. Aufden Schliissel wird die Hash-
Funktion angewendet, und die Zahl, die
diese Funktion liefert, gibt den
Array(Feld)-Index an, in dem der in Frage
kommende Eintrag steht. Ist das Benutzt-
Flag dieses Eintrags noch nicht gesetzt, so
gibt es in der Tabelle kein Datum zu die-
sem Schliissel. Ist das Flag gesetzt, muf
der Suchschliissel mit dem Schliissel die-
ses Eintrags verglichen werden. Sind bei-
de gleich, ist das gesuchte Datum gefun-
den. Beispiel: Ich mochte Adressen ab-
speichern und schnell wiederfinden kon-
nen. Als Schliissel kann man den Nachna-
men verwenden, und als Hash-Funktion
verwende ich die Funktion, die alle
ASCII-Zeichen des Nachnamens aufad-
diert und die Summe modulo n als Ergeb-
nis liefert (modulo ist der Rest der
Ganzzahldivision). Ich will “Egon Miil-
ler” abspeichern, also berechne ich
i=(((int) ‘M) + /*i" ist mein Hash-
Index */

er

und speichere die Adresse
von ihm in “hash[i]".
Suche ich “Egon Miiller”, berech-
ne ich dasselbe ‘i’ und schaue, ob das
Besetzt-Flag gesetzt ist und der Nachna-
me in ‘hash[i]” mit dem gesuchten Nach-
namen iibereinstimmt.

Kollision

Dabei ergibt sich natiirlich folgendendes
Problem: Beim Eintragen kann es passie-
ren, daB die Hash-Funktion fiir 2 verschie-
dene Schliissel dieselbe Zahl (denselben
Hash-Index) liefert. Dies nennt man eine
Kollision. Fiir dieses Problem gibt es drei
grundsiitzliche Kollisionsauflosungsver-
fahren: lineares Sondieren. quadratisches
Sondieren und Kollisionsauflosung durch
Verkettung. Da im LZW lineares Sondie-
ren verwendet wird, beschreibe ich die
anderen beiden nur kurz.

Beim linearen Sondieren wird auf den
aktuellen Hash-Index eine Konstante
addiert (also in gleichen Schrittweiten
Tabelleneintriige tibersprungen) und das
Ergebnis zum neuen aktuellen Hash-In-
dex. Man addiert solange, bis der aktuelle
Hash-Index einen unbesetzten Eintrag
bezeichnet. Das Suchen geht genauso, nur
wird nicht addiert. bis ein unbesetzter
Eintrag gefunden ist, sondern bis der
Schliissel des aktuellen Eintrags gleich
dem gesuchten Schliissel ist. Quadrati-
sches Sondieren funktioniert dhnlich,
doch wird keine Konstante addiert. son-
dern der Summand in jedem Schritt qua-
driert. Bei der Kollisionsauflosung durch
Verkettung besteht jeder Eintrag in der
Hash-Tabelle aus einer Liste oder einem
Baum, in den alle Eintriige eingefiigt
werden, die denselben Hash-Index haben.
Lineares Sondieren ist die einfachste, aber
auch schlechteste Methode. allerdings
reicht sie fiir LZW aus. Quadratisches
Sondieren verteilt die Eintriige besser auf
die Tabelle, und Kollisionsauflosung
durch Verkettung erlaubt das Eintragen
von beliebig vielen Daten.

Der Vorteil von Hash-Tabellen liegt auf
der Hand: Sie erlauben einen sehr schnel-
len Zugriff auf die gespeicherten Daten.
Im besten Fall ist der Suchaufwand kon-
stant, also im Durchschnitt 1, das heift.
egal wie voll die Tabelle ist, es wird zum
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Suchen immer gleich viel Zeit bentigt. Im schlechtesten Fall ist
der Aufwand im Durchschnitt n, das heift, die Zeit zum Suchen
héingt im Mittel linear von der Anzahl der Eintriige in der Tabelle
ab (bei linearem Sondieren). Dies ist aber nicht schlimm, da man
zeigen kann, dal der Aufwand nahezu immer im Durchschnitt bei
I liegt, solange man die Hash-Tabelle nicht vollstindig fiillt
(daher ist in LZW die Hash-Tabelle auch einiges groBer als die
Codierungstabelle).

Natiirlich hat dieses Verfahren auch Nachteile (wie soll es auch
anders sein?): Durch die begrenzte GroRe der Tabelle ist beim
linearen Sondieren (auch) die Anzahl der mdglichen Eintriige be-
grenzt, auBlerdem wird der Such- und Einfiigeaufwand beim
Hashing grofer. je vollerdie Tabelle ist. Diese Probleme treten al-
lerdings bei der Kollisionsauflosung durch Verketten nicht so
stark auf. Fiir LZW ist diese Problematik allerdings nur neben-
sichlich. dadie Anzahlder moglichen Eintriige sowieso durch die
Grobe der Codierungstabelle begrenzt ist.

Prim(a)-Zahlen

Sehr wichtig ist beim lincaren Sondieren, daf} die Konstante, die
zur Kollisionsauflosung verwendet wird, kein Teiler von n
(Grobe der Hash-Tabelle) ist. Sonst kann es passieren, dal} die
Kollisionsauflosung meldet. die Tabelle sei voll. obwohl dies
nicht zutrifft. Die Grofie der Hash-Tabelle (n) sollte auch eine
Primzahl sein, sonst kann es bei manchen Hash-Funktionen
vorkommen, daf} sehr viele Schliissel auf ein und denselben
Hash-Tabelleneintrag abgebildet werden.

Die Wahl der Hash-Funktion ist manchmal recht schwierig. Sie
sollte einerseits moglichst schnell berechnet werden kénnen. an-
dererseits die Schliissel moglichst gleichmiibig auf die Eintriige
der Hash-Tabelle verteilen. Schliissel. die bei einem Ablauf des
Programmes. das die Hash-Tabelle verwendet. oft gleichzeitig
vorkommen, sollten moglichst immer auf verschiedene Eintriige
abgebildet werden. Es gibt also nicht den Schliissel, sondern nur
einen auf die Applikation abgestimmten.

Ziv-Lempel-Welsch-Komprimierung

Bei den vielen bisher besprochenen, unterschiedlichen Kompri-
mier-Verfahren hat auch dieses seine Vorteile und Eigenheiten,
daher sollen zuniichst einmal ein paar Ergebnisse und Eigen-
schaften vorangestellt werden: Dieses Verfahren erlaubt es,
Dateien beliebigen Inhalts zu komprimieren. Bei eigenen Versu-
chen ergab sich bei Modula-2-Sourcen eine Komprimierung um
ca. 50-60% und bei C-Sourcen und Objektcode eine um ca. 40-
50%. Der Unterschied zwischen Modula-2 und Cist sicher in der
unterschiedlichen Linge der Schliisselworter und verwendeten
Bezeichner der beiden Sprachen zu suchen. Etwas zynischer
konnte man auch sagen: Je unleserlicher ein Programm geschrie-
ben ist, desto weniger kann es komprimiert werden (Manuel und
Gabi sind Modula-2-Fans. so daB dieser Satz natiirlich von ihnen
stammt und nicht von Stefan, der auf C schwért...). Der LZW-Al-
gorithmus erkennt das wiederholte Auftreten ein und derselben
Zeichenkette und speichert die Wiederholungen verkiirzt ab. Das
grundlegende Codierungsverfahren wurde von Ziv und Lempel
entwickelt, spiter wurde es von Welsch verfeinert, der auch die
sehr trickreiche Methode des Dekomprimierens einfiihrte (siche
nichste ST-Ecke).

Eine wichtige Eigenschaft des LZW-Verfahrens ist. dal3 so-
wohl beim Komprimieren als auch beim Dekomprimieren nur je
EINmal iiber die Eingangsdaten gelaufen wird (sozusagen 1 Paf3-
Komprimierung). AuBerdem geht, wie wohl zu erwarten war, das
Dekomprimieren einiges schneller als das Komprimieren. Be-
sonders erwihnenswert finde ich, dafl die Hash-Tabelle. die zur
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Schritt Variablen

0 curr_str ="a"
curr_code = (int)'a’
empfanger: -leer-

1 curr_str ="ab”

empfanger:  (int)'a
code_tab[256] = “ab”

2 curr_str ="h
curr_code = (int)'b’

3 curr_str ="“pe”
empfanger: (int)'a’, (int)'b’

code_tab[256] = “ab”
code_tab[257] = “bc”

4 curr_str =g
curr_code = (int)'c’
5 curr_str ="cal
curr_code = (int)’a’
empfanger: (int)'a’, (int)'b’, (int)'c’

code_tab[256] = “ab"
code_tab[257] = “bc”
code_tab[258] = “ca”

6 curr_str ="ca”
curr_code =256
empfanger: (int)'a’, (int)'b’, (int)'c’

(es wurde nichts gesendet)

7 curr_str = “abc”
curr_code =256
empfanger: (int)’a’, (int)'b’, (int)'c’,(int)256

code_tab[256] = “ab”
code_tab[257] = “bc”
code_tab[258] = “ca”
code_tab[259] = “abc”

I
o,

8 curr_str
curr_code = (int)'c’
empfanger: (int)'a’, (int)'d’, (int)'c’,(int)256, (int)'c’

Die schrittweise Komprimierung

Kodierung verwendet wird, nicht mit abgespeichert wird. son-
dern sich wieder aus den kodierten Daten in diesem einen Pali
automatisch zuriickgewinnen ld6t! LZW wird von ARC.ZOO und
dem UNIX Compress verwendet. ARC verwendet noch drei
weitere Verfahren und wiihlt immer das beste aus den vier aus,
doch wird LZW mit Abstand am hiufigsten verwendet.

Kompression

So. nun geht’s los und damit in die Vollen. Da der Algorithmus
nicht ganz einfach zu verstehen ist, soll mit Beispielen begleitet
erklirt werden. Der grundlegende Algorithmus hieralso in einem
Beispiel:

Eingabe-String “abcabc”
Bezeichnungen: curr_str gerade bearbeitete Zeichenkette
curr_code aktueller Code
code_tab Codierungstabelle (groBes Feld aus
Strings)

Eine kleine Begriffsdefinition am Anfang: Dieser Algorithmus
sollte als Zwischenbox zwischen einem Sender und Empfinger
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Uni- u. multivariate Statistik

Auszug der Verfahren: Verteilungs-
kennwerte, Crosstabs, Cluster-, Fak-
tor-, Varianz-, Regressions- Analysen,
T-. U-, F-, Wilcoxon-, Kaplan-Meyer-
und Mantel-Haenszel- Test, diverse
Transformationen, komfortable Datei-
verwaltung mit Datenfilter u.v.a mehr

Volle Grafikeinbindung in 2D & 3D

Balken. Torten, Béander, Linien und
Dendrogramme mit Grafikeditor frei
beschriften und gestalten

Eigener Dateneditor, Import und Ex-
port in Text- u. Grafikprogramme (z.B.
SciGraph) sowie Datenbanken

unbegrenzt groBe Datenmatrizen

Tests:
ST-Magazin 7/89. ST-Computer 8/89

« Preis: DM 348.-, Demo 30.-

X _J

Bezug:Fachhandel oder direkt bei ScilLab

Jan Feb Mir Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez
SciGraph ist das professionelle Werkzeug fir die Prasentation
lhrer Daten in hervorragender Qualitat. GEM-Vektorgrafiken garan-

tieren optimale Ausgabe und Kompatibilitat.

Perfekte Business- und wissenschaftliche Grafiken werden auto-
matisch erstellt und konnen objektorientiert mit dem eingebauten
Vektorzeichenprogramm beschriftet und erweitert werden.

Tests: "...erhalt man ein exzellentes Prasentationsgrafikprogramm mit einem vollstandi-

gen Vektorgrafik-Editor" (ST-Magazin 1/90). Und in der c't: "...Durch die Integration von
Chartprogramm und Vektorgrafikeditor ist SciGraph Presentations fir Anwender... her-

Schweiz: Fa. EDV-Dienstleistungen
Erlenstr.23 CH 8805 Richterswil

\SciLab GmbH

vorragend geeignet.". (c’t 3/90)
Preis: DM 599.-, Demo DM 30.-

Isestr.57

2000 Hamburg 13

Tel.: 040 4603702 )

AUSDRUCKSMITTEL DER KREATIVEN

Arab

Anspruchsvolle Aufgaben erfordern
entsprechende Werkzeuge, die Ihre
Kreativitit fordern. Arabesque bietet
Thnen die Mdoglichkeit, sowohl mit
Raster- als auch mit Vektorgrafiken zu
arbeiten. Oder beides zu vereinen.

Arabesque ist die professionelle Lo-
sung fiir den Atari ST. Einfach zu
bedienen - und dennoch méchtig. Die
richtige Software fiir anspruchsvolle
Gestaltungsaufgaben - zu einem fai-
ren Preis. Uberzeugen Sie sich bei

Ihrem Fachhindle
oder schreiben. Si
ren Sie gerne.

Nebenbei... Sol
Grafiker, Textve!
tisch-Publizisten

ht sogar Vektorgrafiken i

wie IST Word Plus® und

Arabesque wird mit einem leicht-
verstindlichen Handbuch im stabilen
Schuber geliefert und kostet (unverb.
Preisempfehlung) 278,- DM. Service
inclusive.

Falls Sie sich Arabesque einmal ansehen
wollen, fordern Sie fiir 10,— DM (Schein) die
Demodiskette an.

SHIFT SONNENSCHEIN&HANSEN - UNTERER LAUTRUPWEG 8 - D-2390 FLENSBURG - = (0461) 2 28 28 FAX: 170 50

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN - STIFTUNG GRUNAU + ERLENSTRASSE 73 - 8805 RICHTERSWIL - ‘@ (01) 784 89 47 OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79 - 1060 WIEN - @ (0222) 586 30 30 NIEDERLANDE: CAM SYSTEMS - VOORSTRAAT 22 - 3512 AN UTRECHT - ‘@ (030) 31 42 50
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gesehen werden. Als Sender kann beispielsweise eine Eingabe- 1: /* Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung
datei und als Empfiinger eine Ausgabedatei definiert sein. Heilt 2:  * Teil 1 : Komprimierer
esalsoim folgenden Text. dafl ein Code gesendet wird. wird er in 2‘ : {15, RAREH (Gompbe
. . . . 1 5 i uter
die Ausgabedatei geschrieben und stellt damit einen Teil der 5:  * Autoren: Gabi Keller und Manuel Chakravarty
codierten Datenmenge dar. Zu dem Beispiel finden Sie in der Box 6:  * System : Laser C von Application Systems
. . . . . . *
1 eine begleitende Darstellung der Variableninhalte. die es Thnen ;j v
erleichtern wird. den Uberblick zu behalten. 9: #include "LZW.H"
10:
. - - 11: /* Typdefinition der Hash-Tabelle
Bis ins Detail 12 %/
13
Zuerst wird code_tab[0] aut (int)0. code_tab[ 1] auf (int)1 , ..., i;ﬁ typedef struct {
. ab[2551 auf (int)255 . e tabl2561 is - :
code_tab[255] auf (ml)_S:ﬂ gesetzt. Code_tab[256] ist nun der 185 booi hmeds % Haah-mintvay
niichste (und damit erste) freie Eintrag. AuBerdem wird curr_str belegt? */
mit dem ersten Eingabezeichen initialisiert. also curr_str = “a” LI unsigred slem: /% Index in die
s Ny Cod.Tabelle*/
und curr_code mit dem ASCII-Wert des ersten Zeichens. also 18
curr_code = (int) “a” (Schritt 0). 19: } hash_elem;
Nun geht’s los! Das niichste Eingabezeichen ('b’) wird an ;‘1’ T R,
sy wy % i % ypede _elem sh_: :
curr_str angehiingt (curr_str = “ab™). Nun wird curr_str in der 22:
Codierungstabelle (*code_tab’) ab code_tab|256] gesucht und 23: /* Typdefintion der Codierungstabelle
: 3 e g . @
nicht gefunden (zum Thema *Suchen’ siehe weiter unten). Dar- i:j 4
aufhin werden curr_code = (int) ‘a’ gesendet und curr_str in den 26: typedef struct {
nichsten freien Eintrag von code_tab geschrieben. also 27:
= ol e ” 5 . . 28: int len; /* Zeichenkette und
~ st 9 . ~hr ~rcde ard curr <tr ‘
cod&.fmbl_:ﬂ()‘] =“ab (§L]]IIII 1). Auflerdem \Mldf.llllﬁ.\ll b[.\ auf ihive TXnge, d durchiy
das letzte Zeichen geldscht. und curr_code erhiilt den ASCII- 29: string str; /* Index dieses Tabellen
Wert des letzten Zeichens. also curr_str = *b™ und curr_code = elements cod. wird */
5 3 " 30:
(int) *b’ (Schritt 2).
31: } code_elem;
Das niichste Eingabezeichen (*¢’) wird an curr_str angehiingt 32:
(curr_str= "bc™). Nun wird curr_str in der Codierungstabelle 33: typedef code_elem *code_tab;
. . 5 . . . 34:
(‘code_tab’) gesucht und nicht gefunden. Daraufhin wird 35+ 7% Godieren. *f
curr_code = (int) *b" gesendet und curr_str in den niichsten frei- 36: /% */
en Eintrag von code_tab geschrieben, also code_tab[257]="bc¢™ g; b ot e s T 4
. . . - . : ini code al —— nitialisiere 1e
(Schritt 3). AuBlerdem wird curr_str bis auf das letzte Zeichen 39. Godierungs~ und die Hash-Tabells. %)
geldscht, und curr_code erhiilt den ASCII-Wert des letzten Zei- 40:
chens, also curr_str="¢"und curr_code = (int) "¢’ (Schritt4). Das ‘:; void  dnie code bab (Cable, hmsh)
Ganze geschicht nun ein drittes Mal mit dem niichsten 43: code_tab fonbias
Eingabezeichen(*a’). womitcode_tab[258]=""ca™, curr_str=""a" 44: hash_tab hash;
und curr_code = (int) "a’ werden (Schritt 5). :zf ¢
Mit dem niichsten Eingabezeichen ('b’) wird es interessant. Es 47: unsigned s
wird an curr_strangehingt (curr_str="ab™). Nun wird curr_strin 48:
A ” . P 49: £ i = 0; i <= 255; i++
der Codierungstabelle gesucht und gefunden! Es wird jetzt 5; i S 1 i
NICHTS gesendet und dafiir curr_code auf den Index des gefun- 51: table[i].len = 1;
denen Strings in der Codierungstabelle gesetzt, also curr_code = 52 table[i] .stx[0] “\ﬂsaz) L
& €6 S 5 ¢ % 53: table[i].str[1] = '\0';
256.dacode_tab[256]="ab" ist(Schritt 6). Nun wird das niichste Y ) e 1)
Eingabezeichen (*¢’) an curr_strangehiingt (curr_str="abc™") und 55:
curr_str in der Codierungstabelle gesucht. Diesmal wird der 56: oz ‘i; g" i < HASHSIZE; i++) hash[i].used
. % . o = FALSE;
String wieder nicht gefunden und deshalb curr_code = 256 57: }
gesendet und curr_str in den niichsten freien Tabelleneintrag ge- 58:
schrieben. so dal sich code_tab[259]="abc™ ergibt (Schritt 7). Es 59: /* str equal -- Ermittelt, ob 'curr_str' gleich
3 < s . - 5 der Zeichenkette im
wird curr_str bis auf das letzte Zeichen geldscht und der ASCII- G0 % Fintrag lentey) dar
Wert des letzten Zeichens in curr_code geschrieben (curr_str = Codierungstabelle ist.
“c"und curr_code = (int) *¢’). Da alle Eingabezeichen verarbeitet 6Lz & Dabei gitti 'scs len! die Lange
. - e 1 von 'curr_ str' an.
sind, wird nur noch der curr_code =(int) ‘¢” gesendet. und die 62: */
Kompression ist beendet (Schritt 8). Die Ausgabe lautet: 63:
64: bool str_equal (curr_str, str_len, table,
& 3 g " . " o 0 entry)
((int) ‘&), ((int) ‘). ((int) ‘c’). 256. ((int) ‘c’). 65: Y
66: string curr_str;
. - - . 67 3 int str_len;
Bis ins kleinste Detail 687  tods Ean tables
69: unsigned entry;
Da man fiir die Codierungstabelle meist nur einen begrenzten ;‘1’ )
Speicherplatz zur Verfiigung hat. muBl man sich etwas ausden- 72+ Tt 45
ken, um selbst mit kleinen Tabellen groBe Dateien komprimieren 73
zu konnen. Die Losung ist recht einfach. Man reserviert fiir die T4 if (tableledtsyl.len = sfx len) return
s b 4 g (FALSE) ;
Codierungstabelle soviel Platz wie mdglich und fiihrt nun den 75 eise {
grundlegenden Algorithmus durch. Istdie Tabelle voll, so sendet 76: -
man an den Empfinger ein spezielles (sonst nie auftauchendes)
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Zeichen und 16scht gleichzeitig die komplette Tabelle und besetzt
sie wieder mit den ASCII-Zeichen von (int)0 bis (int)255 vor.
Sobald der Empfinger dieses spezielle Zeichen empfiingt, ver-
fihrt er mit seiner Decodierungstabelle genauso.

Als Code sendet man immer einen Index der Codierungstabel-
le, also hiingt die Bit-Breite des Codes von dem Indexbereich der
Tabelle ab (8 Bits werden im allgemeinen zu wenig, aber 16 Bits
zu verschwenderisch sein). Da die Codierungstabelle von vorne
beginnend (mit niedrigen Indizes) langsam aufgefiillt wird,
nimmt die Anzahl der verwendeten Bits im Index auch langsam
zu. Der erste freie Eintrag ist code_tab[256], also werden fiir den
ersten Code (256) 9 Bits gebraucht. Erst ab code_tab[512], also
Code (512), werden 10 Bits gebraucht usw. Sendet der Kodierer
nunein spezielles Codewort, bevorerden Tabelleneintrag mitder
nichsthoheren Bit-Breite beschreibt, brauchen Sie immer nur die
relevanten Bits in den Code zu schreiben! Das heil3t, dafl ein Code
am Anfang 9 Bits besitzt. wiithrend er im Laufe der Zeit groer
wird. Die Bits hiingen Sie natiirlich hintereinander und legen sie
nicht einfach in ein 16 Bit-Wort und senden es, was bei 9 Bits
immerhin 7 verschwendete Bits wiiren. Vielmehr ist der gesamte
komprimierte Code eine Kette von Bits, die in die momentane
Code-Bit-Breite zerlegt werden muf, damit man ihn interpretie-
ren kann.

Gesucht und gefunden

Die meiste Zeit verbringt der Kodierer mit dem Suchen von
Zeichenketten in der Codierungstabelle. Er mufl nach dem Lesen
jedes Eingabezeichens einmal in der Tabelle suchen, und falls er
“Pech™ hat, findet er den gesuchten Eintrag erst zum Schluf}. Das
bedeutet einen quadratischen Aufwand, also im Durchschnitt n *
n; das heifit, eine doppelt so grofie Eingabedatei braucht zum
Komprimieren viermal soviel Zeit. Dieser Aufwand kann unter
Zuhilfenahme einer Hash-Tabelle wesentlich verkiirzt werden.
Die Zeit zum Suchen eines Strings in der Codierungstabelle hingt
normalerweise von der Anzahl der bisher besetzten Eintriige ab.
Miteiner Hash-Tabelle ist die Suchzeit im Wesentlichen unabhi-
nig von der Anzahl der besetzten Eintriige (siche Beschreibung
von Hash-Tabellen).

Die Hash-Tabelle kommt folgendermalen zum Einsatz. Wann
immer ein String (curr_str) in der Codierungstabelle im Eintrag
(entry) abgespeichert werden muf3, wird mit der Hash-Funktion
der Hash-Index des Strings errechnet (Schliissel ist der String
selber) und danach eine Kollisionsauflosung durchgefiihrt (wie
schon erwithnt verwenden wir beim LZW das lineare Sondieren).
In die hiermit ermittelte Position in der Hash-Tabelle wird entry
(Index in die Codierungstabelle) und der String ganz normal in
die Codierungstabelle eingetragen. Sucht man nun einen String,
ldlt man zuerst die Hash-Funktion auf ihn los. Ist die Hash-
Tabelle an der Position des ermittelten Hash-Indizes unbesetzt,
kommtder String nichtin der Hash-Tabelle (also auch nichtin der
Codierungstabelle) vor. Ist die Position besetzt, wird der dort
gespeicherte entry als Index in die Codierungstabelle gebraucht
und der Such-String mit dem an dieser Position in der Codie-
rungstabelle gespeicherten String verglichen. Sind die Strings
gleich, war die Suche erfolgreich, sonst muf als niichstes in der
Position in der Hash-Tabelle nachgesehen werden, die durch die
Kollisionsauflosung beim Einfiigen geliefert werden wiirde. Ist
die Hash-Tabelle an dieser Stelle unbesetzt, kommt der String
nicht in der Tabelle vor, usw. Da man einen String bei LZW
immer in die Tabelle einfligen will, falls man ihn nicht gefunden
hat, und das Einfiigen und Suchen in der Hash-Tabelle sehr
dhnlich ist, werden in LZW beide Aktion kombiniert, d.h. stoft
man beim Suchen auf einen freien Eintrag, wird der zu suchende
String hier gleich neu eingefiigt. Die Eingabedatei wird von LZW

85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:

92

110:

1135
112
113;
114:
11.5%
116:
117:
118:
119:
120:

121:
1224
123:
124:
125:
126:

127z
128:

130:
132«

132:
1333
134:

135
136:
bt
138
139:
140:
141:
142:
143:

/*

*

*

search_code_tab (curr_str,

/*

/

i=0;
while ((i < str_len)&&(table[entry].str[i]
==curr_str[i])) i++;

return (i == str_len);

search_code_tab -- Durchsucht die
Codierungstabelle unter zur Hilfe
nahme der Hash-Tabelle
nach 'curr_str'.
Wird die Zeichenkette
gefunden, so wird der zuge-
horige Code aus der
Codierungstabelle geliefert.
Sonst wird die
Zeichenkette in die Hashtabelle ein-
getragen (eintragen des
Indizies fiir den nachsten
freien Eintrag in der
Codierungstabelle 'next_entry').
Es wird 'success = TRUE'
geliefert, falls die Zei-
chenkette bereits in der
Tabelle vorhanden war.

table, hash,
next_entry)

str_len,
success, new_code,

string curr_str;
int str_len;
code_tab table;
hash_tab hash;
bool *success;
unsigned *new_code, next_entry;
{
unsigned i;

/* Hash-Funktion (359 ist eine Primzahl)

* Die ersten vier Buchstaben der
Zeichenkette als long interpretiert
* plus die Liange der Zeichenkette mal eine
Primzahl und das Ganze
* modulo der Hash-Tabellen-GréPe.
x/
if (str_len < 4)
{
curr_str[str_len] = '\0';
curr_str([str_len + 1] = '\0';
curr_str[str_len + 2] = '\0';
}
i = (unsigned) ((*((unsigned long *)curr_str)
+ ((unsigned long) str_len)
% .350L;
)% ((unsigned long)HASHSIZE));

*success = FALSE;
while (hash[i].used && (*success == FALSE)) {
table,

if (str_equal (curr_str, str_len,

hash[i] .elem)) {

*success =
*new_code .=

TRUE;
hash[i] .elem;

} else i = (i + HASHSTEP) % HASHSIZE;
/* lineare Sondierung */

}

/* War der Eintrag nicht in der Hash-
Tabelle vorhanden, so fiige ihn ein.
)
if (@
i
hash[i] .used =
hash[i] .elem =

}

*success)

TRUE;
next_entry;

write_code -- Schreibt ein Codewort in den
Zielbereich.

—
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immer als aus Zeichen [von (char)0 bis (char)255] bestehend
angesehen. Trotzdem funktioniert das Ganze natiirlich fiir Datei-
en beliebigen Inhalts, da diese auch nur aus einer Folge von Bytes
bestehen. Zu erkldren ist das Verfahren allerdings am besten fiir
“echte” Zeichen.

In Listing 1 finden Sie das zum LZW-Komprimierer gehorige
Programm. Sie libergeben diesem Programm in der Kommando-
zeile die zu komprimierenden Dateinamen. Sollten die kompri-
mierten Daten linger sein als das Original, erfolgt die Ausgabe
einer Meldung. In der niichsten ST-Ecke werden wir uns mit dem
Dekomprimierer beschiftigen. Dann erkliren wir das Verbliif-
fende, wie eres schafft, die Daten zu rekonstruieren, ohne daf3 die
eigentliche Codierungstabelle mitabgespeichert worden ist. Also
bis dann...

Manuel Chakravarty/Gabi Keller/SH

144:
145:
146:
147:

148:
149:
150:

151:
152:
153

155:
156:
TEHT4
158:

160:
1617

162:

163:
164:

166:
167

168:
169:
170:
TTL:

172:
123

175:
1763
LTIT s

179
180:
182:
183:
184:

186:

¥ Dabei gibt 'bit' das nachste
zu verwendende Bit im Ziel-
» bereich an. 'bit_width'
spezifiziert die Bitbreite, in
% der das Wort abgelegt werden
soll. 'dest' und 'dest_len'
% beschreiben den Zielbereich
und dessen verbleibende GroPe.
L7
void write_code (code, bit, bit_width, dest,
dest_len, code_len)
unsigned code;
int *bit, bit_width;
char **dest;
long *dest_len;
long *code_len;
{
unsigned long 3

/* Der zu speichernde Code wird mit den
schon verwendeten Bits des

* aktuellen Bytes des Zielbereichs
verodert und in 'l' abgelegt.

*/
1 = (unsigned long) code;
if (*bit !'= 0) {
1l <<= *bit;
if (*dest_len != OL) 1 = (1 | (unsigned

long) **dest);

}
*bit += bit_width;

/* '1l' wird Byte fiir Byte im Zielbereich
abgelegt.
L7
while (*bit > 0) {

(*code_len) ++;

if (*dest_len != 0L)

{
(*dest_len)--;
* (*dest)++ = (char) 1;
1 >>= BITS_PER_CHAR;

}

*bit -= 8;

}

/* Falls nicht alle Bits des zuletzt

187:
188:
189:
190:
192
193:
194:
195
196:
197
198:
199:
200:
201:

202:
203:

204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
21345
214:
215:
216
218:
21.9:
220:
221
222z
223:
224:
225:

226

2273
228:

229%
230:
231
2323
233
234:
235
236:

237
238:

/*

*/

void

abgelegten Bytes verwendet wurden,
* so werden die Parameter entsprechend
korrigiert.
*
if (*bit != 0)
if (*dest_len != 0L)
{
(*dest) --;
(*dest_len)++;
}
(*code_len)--;
*bit += 8;

encode -- Codiere ein Speicherbereich nach
dem LZW-Verfahren. Dabei wird
der Code in einen zweiten Bereich
geschrieben (Zielbereich).

'source' - Startadresse des zu
codierenden Speicherbereichs
'source_len' - Lange des zu
codierenden Speicherbereichs
'dest' - Startadresse des
Zielbereichs
'dest_len' - Lange des
Zielbereichs
'code_len' - Liefert die Lange
der Codedaten im Zielbereich
nach AbschluP der Codierung.

Wird als Liange oder Startadresse
des Zielbereichs 'OL' ange-
geben, so wird die Codierung
durchgefiihrt, aber kein Code
erzeugt, sondern lediglich die
Lange der Codedaten ermittelt.

encode (source, source_len, dest,
dest_len, code_len)

char *source;

long source_len;

char *dest;

long dest_len, *code_len;

{

string curr_str; /* aktuell zu
codierende Zeichenkette */
int str_len, /* Lange von
tcur¥ sterv W/
bit_width, /* aktuelle
Bitbreite der Codewdrter */
bit, /* nachstes
freies Bit in 'dest' */
3i
unsigned new_code, /* Code einer
gefundenen Zeichenkette */
curr_code, /* aktueller
Code */
next_entry, /* nachster
freier Eintrag in 'code_tab' */
next_width; /* Code bei dem
Bitbreite erhsht werden muP */
long i; /* es wird das
i-te Zeichen verarbeitet */
bool success; /* zeigt an ob
Zeichenkette gefunden wurde */
char ch; /* aktuelles
Zeichen */
code_tab table; /* Codierungs-—
tabelle */
hash_tab hash; /* Hashtabelle */

/* Alloziere Speicher fiir Codierungs- und
Hash-Tabelle.
*/

*code_len = OL;

if (source_len == 0L) return;

table = (code_tab) Malloc ((long) sizeof
(code_elem) * TABLESIZE);

if (table == NULL) return;

hash = (hash_tab) Malloc ((long) sizeof
(hash_elem) * HASHSIZE) ;
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PodsCat - das Einsteiger-
Tablett zum sensationell giinstigen
Preis. Mit 30 x 30 cm aktiver
Fldche, 4-Tasten-Cursor mit
Kabel und der gleichen Qualitats-
Software wie RAFFAEL (siehe
unten). Ext. Netzteil, mit ausfiihrli-
cher Anleitung

nur DM 598,-

3-Tasten-Stift mit Kabel als
Option (DM 130,7)

IEISSENRKUNS

RATT L

Das komfortable Qualitdts-Tablett
eignet sich besonders fiir
Programme wie CALAMUS oder
TECHNOBOX. Bringt Arbeits- und
Zeitersparnis; GroBbildschirm-
tauglich. Ein drahtloses Eingabe-
gerat (Stift oder Cursor) im Liefer-
umfang enthalten. Mit verbesser-
ter Software

jetzt DM 1.4 98, =

Einzelpreis fiir zuséatzliches
drahtloses Eingabegerét: DM 230,

Bitte fordern Sie Informationen an
bei:

NG NNt NI TN
ComputersS

HAUPTSTRASSE 53
7230 SCHRAMBERG
TEL. 07422 / 1606
FAX 07422 / 20419

Wir wollen mehr wissen uber
OPodsCat CORAFFAEL:

Name

StraBe

PLZ 7 Ort

Telefon / Fax

StraBe. Nr. o
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(D) Hiithig

Dieter und

Jirgen GeiB

Vom Anfdnger S

zum GEM-Profi Vom Anfanger

Pertekie Programmierung zum

qut Atart ST und IBM-PC =
GEM-Profi
Perfekte

Programmierung
auf Atari ST und
IBM-PC

1990, 532 S., geb.,
DM 98, —

incl. Diskette

ISBN 3-7785-1792-9
Eine komplette Programmierumgebung fir
GEM-Software, sodaB Entwickler nur noch
minimalen Aufwand betreiben missen, um
perfekte Software unter GEM zu erstellen. Er-
méglicht z.B. Pop-Up-Menls oder Menuzei-
len in Fenstern, Accessories mit eigenem
Desktop und Mentizeile. Die komplexe Steu-
erung unter einer graphischen Oberfléche
wird dem Programmierer komplett abgenom-
men. Mit Richtlinien zur GEM-Programmie-
rung, empfohlen von Atari und Digital Re-
search.

Christiane und
Jiirgen Kehrel

OMIKRON.BASIC =

Betehle, Bibliotheken, Omikron-

Utilities B Aslc
Befehle, Bibliothe-
ken, Utilities

1989, 590 S., geb.,

M 58, —
ISBN 3-7785-1662-0
Nach der Handha-
bung des Editors
wird jeder BASIC-
Befehl (auch die undokumentierten) prézise
vorgestellt und sowohl mit einem Syntax-
diagramm als auch einem Beispiel néher
erklart. Es folgen BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Aufrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung. Auch die komplette
GEM.LIB (AES und VDI) wird auf 150 Seiten
so beschrieben, wie sie wirklich unter
OMIKRON.BASIC ansprechbar ist.
Erlduterungen der wichtigsten Bibliotheken
(z.B. EasyGEM) und der verfigbaren Hilfs-
programme runden das Buch ab, in dem
dank der mehr als 3000 Verweise im Register
jeder Begriff schnell gefunden werden kann.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Hiithig Buch Verlag GmbH

Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Titel

Name, Vorname

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent In Struktur, Graflk, Sound
— alle Prg. In Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe
J\ATARI ST TYPIST

Der ST als_Schreibmaschine, zeilenweiser
Ausdruck, 15zeiliges Bildschirm-Display.

Je_nach Drucker bis zu Schriften. ~-
File auf Disk, Kopie-Ausgabe M 86.-
GELD JAATARI ST

30 Routinen_fur Umgang mit Geld - Anlage
Vermogensbildung - Rentensparen -Rendite
Zinsen — Kredit - Hypothek - Laufzeit -
Amortisation - Raten - GleitkTausel -Ef-
fektivzins - Akonto bei Verzinsung -Dis-
kontierunﬁ -Konvertierung —T1]gun§sp1ane
fiir_alle Modi - Bild-/Druck DR "96.-
JAATARI ST GLOBALER STERNENHIMMEL

Zeigt aktuellen Himmel fir jede Zeit/Ort
Click auf Obhekt zeigt Namen+Daten -Pla-
neten, SterneZ—bi]der - Teleskop - Wan-
dern - Erddrehung - Editor DM 89.-

ASTROL. KOSMOGRAMM  JNATARI ST
Auf Namen, Geb.Ort+Zeit werden minuten—
§enau errechnet: Sternzeit, Aszendent MC
odiakradiant, Position_a]ﬁer Planeten +
Sonne, Mond+Mondknoten im Tierkreis,Hau-
ser nach Koch/Schack, As%ekte — “Allgem.
Personiichk.Analyse, Partnerschaftsskala
Ausdruck auf 3 DINA4 - Horoskop-Diagramm
Koordinatentafel - Kalender DM "75.-

JAATARI ST BIOKURVEN

Wissenschaftl, Trendbestimmung der Korper
—Seele-Geist-Rhythmik — Bildschirmausga-
be monatlich vor/zurick, aus Drucker be-
liebig lang, tagl.Analyse + Nennung kri-
tischer Zeiten - Absolut-/Mittelwerte -
Wissensch.Grundlagen - Editor f.DéuSEEZv

daten, GruBadresse usw.
KALORIEN-POLIZE! J\ATARI ST

Auf GroBe, Gewicht, Geschlecht und  Ar-
beitsleistung erfolgen Bedarfsrechnun§>+
Vergleich m.abgefragter Erndhrung in Ei-
we1§~Fett—Koh1enhydraten - Ideal=/Uber-/
Unter, ew1chtsbest1mmun% - Vitalstoffe u.
Geha]%e - Aktivitaten+Verbrauche - Kalo-
rientabelle — Bildschirm- Druckerausgabe
auf einigen DINA4 -Unerbittlich!DM 56.-

dw@,_]

I. DINKLER

ko

en_prc

Ay
Tel.02932/32947

hneidarhaus 7
D-5760 A

Registrierk JAATARI ST

+Normaldrucker. Beleg auf Lochrandpapier

5mm, Kassenfuhrung auf Disk, ausdruck-
/unterbrechbar. Artikel/Dienstleistungen
mit Nummer/Name abrufbar. Einbindung von
Firmendaten, Werbeslogans, Sonderangebo-
ten, GruBadresse o.a., m/o MWSt-Ausgabe-
Ideal fir alle Geschafte mit Bar—Einnah-
men. Datei fir 1000 Arten DM 149.-

JAATARI ST GESCHAFT

Ein Editor erstellt Formular-, Adressen-
Artikel-/Dienst],Datejen. Die Maus wahlt
Angebot/Auftrag‘A.BestatigunE/Rechnun i
Lieferschein/Mahnung - E1n§a e Hand oder
Datei - 20 Positijonen/DINA4, iber Menge,
Preis, Aufschlag/Rabatt, Skonto durchge-
rechnet zur Endsumme — Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen -Texteditor DM 196.-

Provisionsabrechnung JAATARI €T

Editor fiir Vertreter-/Kundenadressen und
Formulardaten — Eingabe Hand/Datei - 25
Positionen/DINA4 - Wechselnde Satze/Pos.
Storno, Spesen, Endbetrag/MWSt. DM 116.-

JUATARI ST Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierliche Bestandsverwaltung —Neu-

erfassung, Streichen, Andern, Hinzufiigen

Gruppeninventur nach Code - Jederzeitige

Endauswertung m.Druckerausgabe DM 116.-

ETIKETTENDRUCK J\ATARI ST

Druckt 40 génﬁiﬁ? Haftetiketten-Formate,
a

Auflage nach kinderleichte Gestal-
tung, Ablage fiir Neuauf?age 89.-

JUATARI ST Dateiverwaltungen

Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichen_je
Datei max.1000 - Suchcode von max.33 Zch
ab 1, mit eedem mehr Zie1%r. einengend -
Qptionen: Uode, Nummer, Blatt vor/zurick
Andern/Streichen/Hinzu - Druck, wo sinn-

: ~Zeichen-/Blockliste, Datenmaske
Etikett, Zahlenauswertunﬁ -Gezielte Auf-
Eabe. schnell am Ziel - Ub i

sichtlich -
edienfreundlich - Keine Bélegcﬁade 1‘

ADRESSEN DM 66.- GALERIE DM 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116.-
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-
D ISKOTHEK 76.- STAMMBAUM 116.-
EXPONATE 116.-  VIDEOTHEK 76.~
DEF INDATA, vielseitig verwendbar, zum

Selbstdefinieren der Inhalte 146.
CASINO-Roulett JNATARI ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Se-
Euenzenverfo]gung, Haufigkeitsanalyse -
assenfuhrung, Setzen durch Anklicken in
Bildschirm-Tischgrafik DM 68. -

JUATARI ST BACKGAMMON

Bestechende Grafik, mausgesteuert -
fuhrliche: Anleitung, Str%teg1gch HM gg?—
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ST-ECKE

273
274:
2755
276:
277

278:
279:

280:

281:
282:

283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:

299

298:
300:
301:

302:
303:

305:

306:
307:
308:
309:
310:
3112
312:

if (hash == NULL)
{
Mfree (table);
return;
}
if (dest == NULL) dest_len = OL;

/* Belege die Variablen vor.
*f

bit = 0;

bit_width = 9;

next_width = 512;

next_entry = FIRST_FREE;

/* Belege Codierungstabelle mit Werten von
0 bis 255 vor.
¥/
init_code_tab (table, hash);

/* Lesen des ersten zu codierenden Zeichens

*f
ch = *source++;
curr_str[0] = ch;
str_len = 1;
curr_code = (unsigned) ch;
for (i = 2L; i <= source len; it++) {

/* Hole nidchstes Zeichen und fiige es an
die aktuelle Zeichenkette an.

*/
ch = *source++;
curr_str[str_len++] = ch;

/* Suche die neue Zeichenkette in der
Codierungstabelle (mit Hashing)
*:
search_code_tab (curr_str, str_len, table,
hash,
&success, &new_code,
next_entry);

/* Falls die Suche erfolgreich ist und
die Zeichenkette nicht zu lang
* ist, mache den gefundenen Code zum
aktuellen Code,
* sonst schreibe den aktuellen Code und
erzeuge einen neuen Code fiur
* die aktuelle Zeichenkette.

*/
if (success && (str_len != STRSIZE - 1))
curr_code = new_code;
else {

write_code (curr_code, &bit, bit_width,
&dest, &dest_len, code_len);
if (! success) {

/* Kopiere die aktuelle Zeichenkette
an den nachsten
* unbesetzten Platz in der
Codierungstabelle.
*/
table[next_entry].len = str_len;
for (j = 0; j < str_len; j++)
table[next_entry].str[j] =
curr_str(j]:
next_entry++;

/* 1Ist die Tabelle voll, so lésche
sie bis auf die ASCII Zeichen
* und zeigé dies dem Empfinger mit
einem Spezialcode an.
*f
if (next_entry == TABLESIZE)
{
write_code (NEW_TABLE, &bit,
bit_width, &dest, &dest_len,
code_len);
init_code_tab (table, hash);
bit_width = 9;
next_width = 512;
next_entry = FIRST_FREE;

313
314:
315

316:
317
318:

320:

321:
322:
323
324:
8254

334:
335:

336:
337
338:

339
340:

342:
343:
344:
345:
346:
347:

348:
349:
350:
351 ;
352
353
354:

356:
357:
358
3593
360:

361:
362:
363:
3653
366:
367;
368:

370:
37

3735

374:

378

387:

/* Falls der niachste freie Code eine
groPere Bitbreite erfordert,
* so erhdhe die Bitbreite und schreibe
den Spezialcode, der dem
* Empfédnger eine Erhéhung der
Bitbreite anzeigt.
L4
if (next_entry == next_width)
{
next_width += next_width;
write_code (INCREASE_WIDTH, &bit,
bit_width, &dest, &dest_len,
code_len) ;
bit_width++;
}

/* Neue aktuelle Zeichenkette wird das
zuletzt gelesene Zeichen.

L7 4
curr_str[0] = ch;
str_len = 1;
curr_code = (unsigned) ch;

¥

/* Letztes Codewort in den Codebereich
schreiben.
%g
write_code (curr_code, &bit, bit_width,
&dest, &dest_len, code_len);
if (bit != 0) (*code_ len)++;

/* Gib den Speicherplatz der Codierungs-
und der Hash-Tabelle frei.
i
Mfree (table):;
Mfree (hash);

/* Benutzer-Schnittstelle */

/1% */
/* get_ch -- LiePt ein Zeichen von standard
input.
k7]
void get_ch (ch)
char *ch;
{
printf ("\33e"); fflush (stdout);
*ch = (char) Cconin ()
printf ("\33f£"); fflush (stdout);
}
/* err_msg -- Schreibt eine Fehlermeldung
invertiert nach 'stdout'.
*/
void err_msg (str)
char *str;
{
printf ("\33p"); fflush (stdout);
printf ("%s", str);
printf ("\33q"); fflush (stdout);
}
/* read file -- Liest die angegebene Datei in
einen neu allozierten
* Speicherbereich ('in') mit Lange 'in_len'.
* 'success = TRUE', falls Laden erfolgreich.
*f
void read_file (fname, in, in_len, success)
char fname[], **in;
long *in_len;
bool *success;

int £;

*success = FALSE; =i
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ST-ECKE

388:
389:

390"
391:
392:
393

394:
395:
396:
397:
398:
399:

400:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:
414:

415:
416:
417:

418:

420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:

434:
435:
436:

437:
438:
439:
440:
441:

443:
444:

445:
446:
447:
448:
449:
450:
451:
452:
453:
454:
455:

£ = Fopen (fname, 0);

if (£ < 0) {err_msg ("Kann die Eingabedatei
nicht 6ffnen!"); return;}

*in len = Fseek (0L, £, 2);

Fseek (0L, £, 0);

*in = (char *) Malloc (*in_len);

if (*in == NULL) {err_msg ("Zu wenig

Speicherplatz!"); return;}
Fread (f, *in_len, *in);

Fclose (f);
*success = TRUE;
}
/* write file -- Schreibt den Speicherbereich
in die angegebene Datei.
* 'success = TRUE', falls Speichern erfolgreich|
*7
void write file (fname, out, out_len, success)

char *fname, *out;
long out_len;
bool *success;

int £, err;

*success = FALSE;

f = Fcreate (fname, 0);

if (£ < 0) {err_msg ("Konnte Datei nicht
erzeugen!"); return;}

err = Fwrite (£, out_len, out);

Fclose (f);

if (err < 0) {Fdelete (fname); err_msg

("Laufwerk ist voll!");}
*success = TRUE;

}

main (argc, argv)

int argc;
char *argv([]:

{
char ch, *in, *out;
long in_len, out_len, data_len;
bool success;
int i;

printf ("Lempel-Ziv-Welsch-Komprimierer\n") ;
printf ("von Gabi Keller und Manuel
Chakravarty fiir ST-Computer\n\n");
if (argc == 1)
{
printf ("Bitte geben Sie in der
Argumentzeile die zu\n");
printf ("komprimierenden Dateien an.\n");

}
else
{
foxr- (1 = 1; & < arge; d++)
printf ("%s: lese..", argv[i]); fflush
(stdout) ;

read file (argv([i], &in, &in_len,
&success) ;
if (success)
{
out_len = in_len + 12L;
out = (char *) Malloc (out_len);
if (out == NULL)
{
err_msg ("2Zu wenig Speicherplatz!");
Mfree (in);
success = FALSE;
}
else

456: {

457: strecpy (out, "LZWComp");

458: *((long *) (out + 8L)) = in_len;

459: }

460: }

461: if (success) {

462:

463: printf ("komprimiere.."); fflush

(stdout) ;
464: encode (in, in_len, out + 12L, out_len
- 12L, &data_len);

465: data_len += 12L;

466: if (data_len > out_len)

467: {

468: err_msg ("Komprimierte Datei ist

langer als das Original!");

469: }

470: else if (data_len == 12L) err_msg ("Zu
wenig Speicherplatz!");

471: else

472: {

473: printf ("schreibe.."); fflush
(stdout) ;

474: write_file (argv[i], out, data_len,

&success) ;

475 : if (success) printf ("OK!");

476: }

477: Mfree (out);

478: Mfree (in);

479:

480: }

481: printf ("\a");

482: }/*for*/

483: }

484: printf ("\nBitte driicken Sie eine Taste...");

485: get_ch (&ch);

486: }

Listing 1: Das Listing des Lempel-Ziv-Welsch-Komprimierers

1: /* Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung

2: %

3z * Header-Datei fiur (De-) Komprimierung

4: * gemeinsam geltenden Definitionen

5: %

6: * Autoren: Gabi Keller & Manuel Chakravarty
T * System : Laser C von Application Systems
8: %/

9

10: #include <stdio.h>
11: #include <osbind.h>

G
13: #define BITS_PER_CHAR 8
14: #define TRUE {~1)
15: #define FALSE 0
16: #define NO_PREFIX ((unsigned) -1)

/* Alle Bits auf 1 */
17: #define TABLESIZE 1024
18: #define HASHSIZE 2509 /* Sollte prim sein */
19: #define HASHSTEP 23 /* Sollte prim sein */
20: #define STRSIZE 80

21: #define INCREASE WIDTH 256 /* Spezialcode um
Decodierer mitzu-

22 * teilen, daP ab dem nachsten Codewort

23 * die Bitbreite um eins vergréPert wird */

24: #define NEW_TABLE 257 % e daP er
seine Tabelle léschen soll */

25: #define FIRST_FREE 258 /* Erster Code

fuer neue Eintrédge */

26:

27: typedef int bool;

28: typedef char string [STRSIZE];

Listing 2: Der zum Komprimierer und Dekomprimierer gehirende
Progr il
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4 Public-Domain-Disks zum Preis von 1

Liebe(r) ST-COMPUTER-Leser(in),

wir waren selbst iiberrascht, so viele ATARI-ST-Besitzer(innen) mit unserem Mirz-Spieleangebot zum
Spiclen verleitet zu haben. Die rege Nachfrage nach unserem iiber einundzwanzig Megabyte groBen
Spieleangebot beweist aber auch die mitlerweile meist professionelle Qualitit der Public-Domain-Software.
Wir fiihlen uns aber auch verpflichtet. unsere Kunden von der Spielsucht wieder zu 16sen und Thnen bei allen
Arbeiten, die daheim wihrend des Spicls licgen blieb, zu helfen mit leistungsstarken Hilfsprogrammen fiir den
Heimbereich. Dazu bieten wir musikalische Unterstiitzung am Computer, aber auch Druck-, Grafik- und
Utility-Programme erleichtern die Arbeit am Computer erheblich. Zugegeben, ganz geheilt von der Spielsucht
sind auch wir noch nicht und haben ein paar Spicle zusammengestellt und ubcndn.m einen neuen

4 gleich 1 - wie geht denn das ?

Wir versenden unsere PD-Pakete ausschlieBlich in kompaktierter Form. Dieses geniale Verfahren haben wir von
Fsks Ludwig aufgekauft und weiter verbessert.

edes unserer PD-PAKETE (0: und 06... ) enthilt vier Di auf je einer
en 3.5"-Diskette. Dies wird ermdglicht durch ein in jedem Paket mitgeli das
sagenhafter Geschwindigkeit (etwas iiber eine Min. pro 2-seitiger Disk) aus einer Diskette wieder zwei
oppelscitige Disks zaubert. Die Bedienung ist kinderleicht und absolut sicher, da vollautomatisch. Schon mehr
Is 10.000 Kunden sind begeistert (iiber 100.000fach verbreitet): AuBer des unschlagbaren Preises sorgt dieses

J
ge
in
d
al

\Aunmhrom Color-M ! Alle PD-F wieder nach
i in Packeten
der PD-, Ablnlung durch seinen taglichen PD-

ice bei bei den

Fiirden Erfolg, den unser Team von siecben Mitarbeitern

PD-Bestellern erzielt hat, danken wir

auch unseren Kunden.

\

HEIM-ANWENDUNGEN

ATARI ST sechs mal als ganz privater Computer!
Dafj der ATARI ST ein perfekter Rechner sowie fiir den kommerziel-
len als auch fiir den wissenschaftlichen Einsatz ist, haben wir mit zahl-
reichen Publik-Domain- Powerpacketen bewiesen. Dafp der ST auch
im Spiele-Bereich ein perfekter Partner ist, hat die starke Nachfrage
nach unserem letzten Einundzwanzig-Megabyte-Spieleangebot ge-
zeigt. Was der ATARI-ST aber im Bereich der Heimanwendung als PC
(Privater Computer) alles an PD-Programmen zu bieten hat, iibertraf
selbstunsere Erwartungen. In sechs Packeten bieten wir Ihnen alles an
guter PD-Software, was unser ATARI ST auf Knopfdruck unter dem
Begriff “Heima, lung” aus seiner L bank zauberte. Die Viel-
zahl der verschiedenen Heimeinsatzbereiche lieff uns keine andere
Wabhl als die Sortierung der Programme nach dem Alphabet! Pro-
gramme, die nicht extra gekennzeichnet sind, laufen in hoher Aufli-
sung s/w. Fiir alle, die keinen Multisync- Monitor besitzen, haben wir
eine besondere Uberraschung: einen Monochrom - Color- Emulator
der Spitzenklasse im Paket Nr. V, der sowohl einen Color- als auch
einen Monochrommonitor emuliert. Wir konnten ihn einfach nicht mit
allen PD-Programmen testen, aber er liuft mit ciner Vielzahl von

B .

Saldo. Auswertung mit Grafik. Sehr umfangreich und schin gestaltet.
HEIMMANAGER = eine Kontrolle iiber die private Haushaltsabrech-
nung mit Jahresiibersicht. HOME-BUDGED = verwaltet Ihre Haushalt-
sausgaben auf einfache Weise, indem Einkiufe und Anschaffungen
gebucht und nach Warengruppen sortiert werden. Uber die Monatsbilanz
kann das Konsumverhalten kontrolliert werden. KALENDER = erzeugt
einen Jahreskalender mit Feiertagen auf dem Bildschirm. KFZ-KZ =
ermittelt je nach Eingabe Kennzeichen oder Stadt / /ul.\wunpx(elle
KFZ-RL ine Kfz-Ki ik mit B 2. KOCH
= Priifungsfragen fiir angehende Koche und Hobbyksche im Multiple
Choise Verfahren. Unentbehrlich auch fiir die perfekte Kiiche zuhause
oder die sachlich fundierte Kritik im Restaurant. KONTO = damit Sie
wissen, wo Ihr Geld bleibt! Mit Druck- und Monitorausgabemoglichkeit.
KRAFTSTOFF = als kleiner Beitrag zum Umweltschutz? Verbrauchs-
berechnung iiber Benzinkosten, tabellarische und optische Auswertung,
Vergleich mit dem Vormonat. Sehr gutes Konzept und U auch

ystem auch fiir Ordnung und Platzersparnis in [hrer PD-Sammlung. Bitte beachten Sie auch Tests verschiedener
‘achzeitschriften (z.B. Joystick 7/89 und 8/89).

plan erstellt und iiber den Kaloriengehalt vieler Nahrungsmittel infor-
miert. Speckweg ersetztkeine Fachberatung und erwartet vom Anwender
ein ausrudundu MAB an Vernunft! STAR-VIDEO 2.0 = ausgereifte,
vV altung ohne stérend Schnlk>chndk‘

i Lister . Sortieren .

(. Hinterg

060065 HEIMANW 1V, T Z

STUNDENPLAN = dient zum schnellen und unkomplizierten Ausdruck
eines Stundenplans. TERMINPLANER ein Programm, das auch als
ACC lduft. Terminverwaltung mit Adressdatei, verschiedenen Kalendern
und sehr umfangreichem Handbuch. TOTO = errechnet Thnen ein Toto-
System mit Gewinngarantie (so der Autor) und bedruckt die (Toto)
Scheine. Sie miissen nur noch abgeben und kassieren. VIDEOARCHIV
73 =ist schon ein Oldtimer, aber immer noch perfekt in Videoverwaltung

als Anregung zum umelischonenden Spritsparen! KREUZWORT =
eine Datenbank fiir die U typischer Riitselfragen. Auf
Umschreibungs-Eingabe erfolgt Ausgabe mbglicher Losungen. L()'rro

und Ef ck. VIP 1()00=c|n¢D_|anhnnkm|ll()O()\AnknundGe—
i Na, wer hat mit Thnen Geburts-
I‘Ag”\IPvurdznusd\.rD.ncnbank STandart Base I11 gestartet, die sichauch
in diesem Packet als lauffihige Demo befindet, zusammen mit der
Autobdrse” und dem ausfiihrlichen Anlei-

= nach all den Konto- und Budget-P dringend
Hilfe zur Finanzverbesserung! Mit diesem Programm lassen sich Lnlm~

Program trotz der im zusitzlichen Rechenlei g zufrie-
denstellend. Nun aber ran an die Arbeit.

060060 HEIMANW. I, A-B

ADRESS-BOOK = bietet bis zu 100 Adru~ Eintriige incl.Telefon-Nr.
und Notiz. Viele Bearbei hkeiten und eine /

Druckoption machen dieses ngmmm interessant. ADRESS-ACC =
eine Adressen-Datenbank als Accessory, immereinsatzbereit und schnell
aus dem Desktop zur Hand, Ausdruck méglich. ADRESSBUCHLE =
Ein nettes elektronisches Adressbiichle incl Source in GFA-Basic 2. und

auswerten nach dem Voll- und dem VEW-Kurzsystem.

060063 HEIMANW. 1V, L-P

LOTTOMATIK = noch eine reelle Chance, die Hausfinanzen auf-
zubessern? Erstellung der Hiufigkeitsverteilung bisher gezogener
Zahlen. LOTTO-M =noch ein Gewinnchanchentrefferquotenerhd-
hungsprogramm. LOTTOBOX ST = Auswertungsprogramm fiir
Lottosammelscheine, mit Quelltext in Omicron. LOVE *N* FUN =
wechul immer noch Pech im Spiel hat, dem wird dieses Programm

3.0. ADRESSDATEI = Adressverwaltung mit
Hier sind Thre Daten gesichert! Mit Ettikettendruc
Verwaltung von Adressen mit dem Ziel, diese in vers:
auszudrucken als Kompleti-, Telefon-und Miniaturverzeichnis, letzteres
in Mikroschrift. Umfangreiche Eingabe- und Bearbeitungsméglichkei-
ten sowie Druckeranpassung! Mit Source Code. ALKOHOLTEST =
Gestern abend getrunken und heute morgen ans Steuer? Dieses Pro-
gramm berechnet den theoretischen Blutalkoholwert und die Abnahme-
kurve unter Beriicksichtigung der personlichen KorpermaBe und infor-
miertiiber Wirkung und Gefahren. Dic Entscheidung und Verantwortung
aber will und darf Thnen das Programm nicht abnehmen. AIDS = ist kein
verharmlosendes Spiel mit der der Gefahr. Dieses Programm wurde fiir
das Stadtjugendamt BJd Kreuznach uuwu kcl! Es ist ein Informations-
medium. das im sog. personliches Wissen
und Einstellung unverkrampft und informativ zu testen und gegebenen-

sein, denn es zeigt, wer in der Liebe zu Thnen passt.
aber auch in Sport, Spiel und am Arbeitsplatz. Im direkten Ver-
gleich konnen bis zu vier Personen gegeniibergestellt werden.
Love'N'Fun macht den Grad der Harmonie in tbersichtlichen
Grafiken deutlich. Sie werden iiberrascht sein! MERKER = wo
hab® ich was gelesen? Ein pfiffig gestaltetes Programm bringt
Ubersicht iiber Zeitu ikel, Literaturhinweise und Artikel aus
Fachzeitschriften. Suchen, selektieren und ausdrucken kann man
nach Magazin, Jahr. Oberbegriff und vier Bemerkungen. MUSIK-
MANAGER = verwaltet alle Tontriiger wie LP, CD und MC nach
Titel, Interpret. Aufnahmejahr und Bemerkung. Korrektur, Selek-
tierung und Suche auf Monitor und Drucker sind selbstverstind-
lich. PARTNERTEST ermittelt [hren Wunschpartner aus mehre-

falls zu korrigieren! Auch Leute ohne jegliche Ci fahrung
konnen diesen Test bedienen. Neben dem “Besucherteil” besteht im
eigentlichen ngramm die V[ogln.hkul Fragen zu ergiinzen, Teststati-
stiken zu und des vorzunch-
men. incl Druckeranpassung Star NL10/Epson FX 80 und kompatible.
Dieses Programm ist ideal fiir Jugendleiter und Lehrer, aber sicher auch
bei der niichsten Party am rﬂhlen Platz! ASTRO = grafisch sehr ein-

&

ren Mogli . Natiirlich 148t sich das Programm auch als
Entscheidungshilfe beim Auto-, Computerkauf usw. einsetzen.
aber am schonsten ist es doch beim Ermitteln des Wunschpartners.
PERSONLICHKEITS-TEST = dieses Programm gibt Auskunft
iiber Thre Personlichkeit, Ihren Charakter und Thre Standfestigkeit.
lassen Sie sich iiberraschen! POSTBUSTER = Vorwahl und Ge-

d eingeben und schon errechnet das Programm die

drucksvoll rogramm mit vielen F
und Hilfen. BAR = die lde‘llc Datenbank fiir den Barmixer daheim, aber
auch als Stiitze fiir den Profi (und als Ergiinzung zum Alkoholtest-Prg?).
Prost ST!

060061 HEIMANW. II, B-E

BAUSPAR = ein Programm, das Thnen die Konditionen verschiedener
Bausparkassen gegeniibersiellt und dadurch das Angebot lmmparenler
macht. BENZIN
Gibtdadurchauch indirekt Aufschluf iiber Fahrweise und Molurlu\und
BIO 2.6 = Biorythmusanalyse der Spitzenklasse. Sauber gestaltet, leicht
bedienbar, gute Grafik und Druckméglichkeit. BIO 3.5 = analysiert auch
die Rythmenharmonic zweier Personen in den drei Bereichen Kérper,
Geist und Seele. BIOMAT-ST 1.0 = ein neues Rythmusanalyse-Pro-
gramm, das sich gegen bestehende bewiihren muB! BIORYTHMUS =
emwhnellnundkuriethemmn\/urRHhmusandly\n B]()R\ TH PD
der psychisch-physi:
keit, mit Source in Pascal, BUCHUS = ein kleines Buchhn]lungspro—
gramm mit bis zu 92 Konten. in Gfa-Basic. BUDGED = ermittelt die

lich durch t i Abziige von Threm
Konto, Dauerauftriige werden erfapt und abgerechnet, grafische Darstel-
ung. DATEBOOK = ein Terminkalender, der mitdenkt, automatisch bei
jedem neuen Systemstart. DIA-MANAGER 1.04 = eine Datenbank zur
Dia/Fotoverwaltung. sepuentiell aufgebaut, daher nur duch die Hard-
disk-Kapazitit begrenzt. Ein eingebauter Wichter schiitzt vor Linkviren.
An alle Moglichkei wurdg bei der Mask 11 gedacht. ECO-
NOMY =ein i eches zur By von Einkiinften
und Ausgaben. ETAT = Planung und Kontrolle des cigenen
.Buchung, Kontenverwaltung. Monats- und Jahresplanung
sowie Jahresabrechnung.

060062 HEIMANW. III, F-L

L Videofilmverwaltung, eigentlich gedacht fiir Videotheken mit
allen giingigen Moglichkeiten der Cassettenverwaltung wie Haupt- und
Nebenfilm, Ein- und -\uxlmu dLr iher und Listendruck. HAUS-
HALT = Fi i im F Ei sgaben. Bilanz,

=2

Koxun. auch konnen Online die Gebiihren am Monitor mitlaufen
und der Post kann man beim Gebiihrenberechnen auf die Finger
schauen. PRIM wollen Sie in Ihre Zukunft sehen? Prime
analysiert Thren Namen, Geburtsdatum, Hausnummer sowie ande-
re personliche Daten und sagt danach Thre Zukunft voraus. Ein
netter Partyspap, den man nicht unbedingt ernst nehmen sollte.

060064 HEIMANW. YV, P-S

PROFIL = legt dem Hobbypsychologen daheim Personlichkeitsprofile
von verschiedenen Personen an, die es verwaltet und v
Profil halt sich sich genau an die Vorgaben von Zimbardo/Kirsten/
Miiller-Schwarz und bietet damit mehr als nur ein Hobbywerkzeug.
Komfortabel und mit Mausbedienung! READER = sind Sie es auch leid.
immer alles selber lesen zu miisse hluB damit. Reader liest lhnc‘n
jetzt alle “I1) Texte vor (am besten in englisch). RECORD
weitere Verwaltung von LP’s, MC’s und DC's, anders aufgebaut aber
ebenso bequem zu bedienen. REZEPT = verwaltet und berechnet Bak-
krezepte aller Art, bereits gespeicherte und Ihre cigenen nach Eingabe.
Dazu stehen alle nétigen Nahr ittel mit ihren
Inhaltsstoffen bereits in der Datei. R]\G UP = nochmals eine Telefon-
kostenberechnung und -Uberwachung. So bringen Sie die Telefongebiih-
ren in den Griff! S ORI = testet Ihre Sinne und Thr Gedichtnis.
tastenvorgaben miissen korrekt nachgespielt werden. Und weil dieser
Test nur in der Farbauflésung lduft, bieten wir allen S/W-Monitorbesit-
zern den PD- Software-Multisyne an: EMULA 5.1 = ein Emulator, der
sowohl die Farb- als auch dic Monochromdarstellung perfekt emuliert.
‘Wenn auch sicher nicht mit allen. so arbeitet der Emulator doch mit viele
PD-Programmen. Selbst mit vielen Spiclen kommt er zurecht. Sehr
iiberrascht hat uns auch die hervorragende S/W-Emulation am Farbmo-
nitor. Dieses Programm, als PRG und ACC, kann nur aus Versehen oder
GroBziigigkeit vom Autor als PD freigegeben worden sein, man sollte es
ihm in angemessener Weise danken. SPECKWEG = wurde nach den
Programmen “Bar” und “Rezepte™ dringend erwartet. Es ist ein freund-
licher Helfer zur Beseitigung iiberflissiger Pfunde. Nach ausfiihrlicher
Erfassung von Korperdaten und Abnahmewunsch wird ein Abnahme-

harakteri

tungs-DOC. WASCHBOY = bictet allen Junggesellen endlich den rich-
tigen Rat zur sauberen Wiische, die dann weder verfirbt noch eingegan-
gen oder verfilzt der Trommel entsteigt. X Y Z.

060066 DTP

Uberallist die Rede von DTP, der eigenen Hausdruckerei auf dem
Computer, dem blitzschnellen Anfertigen von professioneller
Paperware! Doch wer sich die gingigen Programme auf den
typischen PCs ansehen mupte, der merkt bald, dap der Satz “what
vou see is what you get” (WYSWYG) eigentlich heipen miipte:
“what you want you should never get (WYWYSNG)! “ Doch gibt
es Ausnahmen.Eine davon ist CALAMUS von DMC auf dem
inem Rechner, dessen Struktur fiir DT P geradezu wie
geschaffen ist. Selbst den Raunheimern ist dies aufgefallen. Sie
bieten den ST bereits als DTP-Komplettlisung an fiir Profis wie
Amateure. Und tatsichlich lassen sich auf dem ATARI kinder-
leicht alle Wiinsche erstellen, von der Visitenkarte, der Einla-
dung, Gliickwunschkarte, Flugblatt, Werbung, techn. Anleitung
[fenden 24-Nadeldruck (selbst 9-Nadler
werden ausgereizt) bis zum professionellen Laserbelichter von
Linotype mit 2540 DPI. Und dies alles zu einem bisher unerreich-
ten Preis/Leistungsverhiltnis, eben power without the price. Dies
alles sind genug Griinde fiir uns, Ihnen entgegen unserer ableh-

bis zum Buch, vom verbi

nenden Haltung gegeniiber Demos im PD-Bereich ausnahmswei-
se DTP-Demoprogramme =u empfehlen, selbstverstindlich voll
laufféihig. Grundkenntnisse im Setzen von Schriften sind zwar
von Vorteil, kinnen aber auch mit den wachsenden personlichen

Anspriichen schrittweise erworben werden.
CALAMUS = die neueste Demoversion eines DTP-Programms,
welches auf dem ATARI Standarts gesetzt hat. Universell einsetz-
bar, ausbaufihig den Anforderungen entsprechend und leicht be-
dienbar. Umfangreicher Funktionsvorrat zur Text- und Bildbear-
beitung mit Im- und Exportfunktionen und Formaten. Vektororien-
tierte Zeichensitze, vom PD-Schriftsatz bis zum professionellen
Fontauf Linotype belichtet. In dieser DEMO-VERSION ist das AB-
SPEICHERN gesperrt. OUTLINE ART = Demo, als Erginzung zu
Calamus das kiinstlerische Werkzeug fiir den Grafiker.

060067 MIDI I

Seit die Elektronik Einzug gehalten hat bei den Musikinstrumen-
ten, bietet sich der Computer als ideale Steuercinheit geradezu
an.MIDIin und MIDIout sind die Zauber
Musiker Computer beurteilen. Der ATARI ST-Computer gehirt
zuden Rechnern, denen diese Schnittstellen von Geburt an mitge-

orte, nach denen

geben wurden. Entsprechend hat er sich etabliert vom Profistudio
bis hinunter zum Keyborder im Jugendzimmer. Selbst unser
Tester war als Nicht-Musiker erstaunt, welche rythmisch-musika-
lischen Klangkonstruktionen ihm nach kurzer Einiibung gelan-
gen, mit einem einfachen Synthi und PD-Programmen. Einige
der nachfolgenden Programme benditigen ein Keybord, andere
lassen uns unsere Konstruktionen auch iiber den mageren ST-
Soundchip hiiren und wieder andere sind reine Abspielprogram-
me mit Musikdemos, editiert auf kommerzieller MIDISoft- und
Auf jeden Fall aber ist der ATARI-ST mit seinen
iten zum Steuer-Herzstiick vieler Bands und Part-

Hardware.
MIDI-Quali
ner so mancher Solisten geworden

MSPLAYER = Musicstudio-Songplayer ist ein Programm, das
Stiicke iiber MIDI spielt. die im MS-File Format vorliegen. Alle
MIDI-Kanile sind nutzbar, umbenennen der Kanile ist moglich
(MIDI EditFunktion) incl. 91 Songs(sw und color). MIDAS = Mi-
dasmind istein voll ionsfihiges Demo des Midas-Sequenzers.
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Nur die Notenkapazitiit ist auf 5000 Noten begrenzt. D
= ist ein Programm um ein Drumfile fiir den Midas-Sequenzer zu
rstellen. 1STOHR = dient der musikalischen Gehorbildung. Note-
~1gaben und Wiederholungen von Tonfolgen lassen sich leicht
vornehmen. Ein Keybord ist notwendig. DLXPIANO = dient der
oundchipprogrammierung. Die Sounds kinnen auf einer grafisch
argestellten Tastatur abgelegt werden und sind dann mit der ST-
astatur sp\elbdr (color). BWSOUND = ist ebenfalls ein Sound~
ditor zur Soundchip-Pi ung, incl. Beispi

060068 MIDI II

Nicht allein die Instrumentensteuerung hat den ATARI zum
Liebling der Musiker gemacht. Wer jemals Noten gesetzt hat, und
sei es nur skizzenhaft fiir den Klassenchor, der weip die Vorteile

=@

meg v

eines Satzprogramms zu schiétzen.
SCOREPERFECT = ist ein Not g
iiber Maus, Step by Step oder MIDI-Realtime. DIE vnrllegende
Version Level A ist eine abgespeckte Ausfiihrung der
len Version von Soft Arts. Bei mindestens | MB Ram kann der
Ausdruck in Top-Qualitit sogar schon auf einem 9- oder 24-
Nadeldrucker erfolgen. 5 Demo-Songs sind dabei. SYNTHI = ist
zur S ierung. Sequenzen lassen sich abspei-

\\\\\

leses Pake bekommen Sie zum
Sonderpreis von NUR DM 2.--
060076 NEUE SPIELE III

Schlufp mit Steineschubsen. Lapt die
schwindet in die Welt von Abenteuer und Fantasy, oder krallt
Euch die Stadt unter die el.

SKOOTER = ein Arcade-Game mu anspruchsvoller Grafik und gefihrli-
chen Farbkugeln. Aber mit etwas Geschick und Ubung Bt sich immer eine
Tiir finden, auch wenn viele i isse keine Ruhe aufk

Kugeln rollen, ent-

A= fantastisches Abenteuer im Stiel von Larn oder Hack.
Sie wihlen sicheinen Charakter sichins Abx
Sie sich fiir die Reise eingedeckt haben. Doch auf der Suche nach

i d schon viele in dem geheimni Tempel 1l

, Zombies und Gnome sind eine stindige Gefahr. HOTCH-
nlich Monopoly, allerdings mit wesentlich mehr Optionen
und Ereignissen. Machen Sie Thren Gegner bankrott, aber dazu miissen
Sie ganz schiin gerissen sein! f. SOKOBAN = doch noch ein Steinespiel,
allerdings als einfaches Denkspiel in Labyrinthwegen gestaltet, Und
natiirlich EMULA 5.1 = hier aber bereits bootfihig auf der Diskette
installiert!

nachdem

000019 NEUE SPIELE IV

Zum in Riesenspiel, das bereits auf vielen Rechnern existiert, nun auch
auf dem ATARI in der Version 3.0

N

ATARI die Welt des Raytracing- Riumliche D: von
Bildern und Animationen, wie man sie sonst nur von groBen Rcchncm
kennt. Die i iiftigen den ST
mindestens fiir sechs Stunden! Das muB man sehen und erleben!
IMAGELAB = ist zwar ein S/W-Programm, konvertiert aber Low-
Res-Colorbilder perfekt in die hohe Auflésung und arbeitet mit Bild-
groBen von maximal 1280 * 800 Pixel bei maximal 256 Graustufen.
Mitdiesem Programm zur digitalen Bildbearbeitung kannder ATARI
ST den grofien und teuren Systemen und Programmen in den
i “Image-Pr "(TM) und “Image Enhancement”"(TM)

chern und laden, auch als Pascal File, um in eigene Pr
iibernommen zu werden. FX = ein Programm fiir Midi-Effekte, z.B.
Umdrehen der Tastatur und Tra . Ein Midi-Monitor ist

durchaus Konkurrenz machen, und dies auch noch mit einem PD-

integriert. MIDISEQ 2.0 = istein I-Spur Sequencer mit Mouseplay-
Funktion incl. einer FArbversion, Demos und Source Code in GFA.
MUSIK PRG = ein Musik- Editor zur dreistimmigen Eingabe von
Musikstiicken in Notenschrift, incl. Beispielstiicken. MIDIPAU-
KER = ist ein Lernprogramm zum Notenlesen und Anzeigen von
Noten, die auf dem Keybord gespielt werden. Darstellung in Violin-
oder Bap-Schliissel. THRU = ein ACC dap als Midi-Thru Funktion
softwaremipig und in Echtzeit Daten von MIDIin an MIDIout wei-
tergibt. RANDPLAY = komponiert 4-stimmige Stiicke und sendet
auf verschiedenen Midi-Kandlen. AMIDINET = dient zur Midi-
Vernetzung mehrer ST's, liuft unter GEM. MIDIMIKE =
eifacher MIDI-Recorder und lduft unter GEM.

060069 GRAFIK I

Nachdem nun Midi uns allen hat die Ohren abfliegen lassen zeigt
der ATARI ST wozu ein Grafikrechner eigentlich gemacht wurde,
bis uns die Augen herausfallen. Grafik s/w, Grafik in Farbe,
Grafik klein, Grafik so grofs, wie's der Speicher erlaubt, Grafik in
3-D, Grafik animiert.

SCULPT 3D = AUTO - SCULPT 3D ist ein Editor, mit dem
dreidimen-sionale Objekte fiir das CAD 3D-System von ANTIC
bzw. MARKT & TECHNIK erzeugt werden kénnen. Der Zweck
dieses Programmes ist eine Erweiterung der Mglichkeiten der Ob-
jekterzeugung fiir CAD-3D.Mit AUTO SCULPT 3D kénnen nicht
nur reine Spin- (Rotations-) oder Extrude- (Translations-) korper,
sondern dariiber hinaus Objekte durch eine Mischung dieser Gene-
rierungsroutinen erzeugt werden.Auf diese Weise kann man zu
Formen gelangen, die mit den in CAD 3D enthaltenen Unterpro-
grammen zur Objekterzeugung garnicht, oder nur unter hohem
Aufwand zu verwirklichen sind. So lassen sichmit AUTO SCULPT
3D ebenflichige Simulationen von Raum-kurven und Drehflichen
aller Art herstellen.Es konnen aber auch vollig unregelmiipig ge-
formte Objekte erzeugt werden.Weiter enthlt AUTO SCULPT
3D eine Routine zur E von dreidi Sinus
phen. Die Mit AUTO SCULPT 3D hergestellten Objekld.nexen
konnen in  CAD 3D geladen und dort weiterverwandt werden.
SIGIPAINTER = akzeptiert siimtliche Fremdformate und malt in
allen Auflosungen (sw + color). LASERPAINT = stellt neben den
iiblichen Zeichenfunktionen noch die Funktion “Aushohlen™ zur
Verfiigung, dies bietet interessante Effekte. MISTRAL = ein
Zeichenprogramm mit funktionen wie: Kugelzerren, Trommelpro-
jektion, Kreis drehen usw.

060070 GRAFIK II

ittle Painter 4.28 = ist ein durchdachtes und erstaunlich vielseiti-
ges Zeichenprogramm, von Fehlcm befreit und optimiert. MEGA-
BLIT =ein die konnen
iiber viele Bildschirme runhen abhingig vom Speicherplatz.
Malen Sie sich eine Plakatwand! APPELHEI =nurein Apfelmi
chen-Prg.? Enorme Geschwindigkeit und die Moglichkeit riesi
grope Grafiken zu erzeugen (z

ist ein

=

n-

iber § STAD-Screens) und volle

060072 GRAFIK-UTILITIES

Linien und und und...! Eine Auswahl, die wir stindig erginzen
werden!

CONVERT =ist ein niitzlicher Helfer, der Bilder in fast alle auf dem
ST iiblichen Formate wandelt. ELITE = dient zum Einbinden ver-
schiedener Fonts fiir das allseits bekannte Grafik-Programm Degas
Elite. MONO.NEO = speichert den Bildschirm auf Diskette, je nach
Auflésung in unterschiedlichen Formaten (Neo/Doodle). GRAFIK-
SERVER =einniitzlicher Helfer fiir schnelle Bildwandlungen, Kom-
primier- und Entpack-Ruotinen und andere niitzliche Arbeiten im
Grafikbereich. PICTURE ARTIST 1.0 = versteht sich alsZusdlzmn-
dul der giingi A und bietet neue ipul -
moglichkeiten fiir Dngas und Neochrome-Bilder in color und s/w.
FACE ANIMATOR = bringt das Gesicht ciner jungen Dame in
Bewegung und animiert die Gesichtsziige. Abspeichern und Filme-
dition sind méglich. Ein interessantes Beispiel in S/W. BOARD-
MOUTH = ein Gesicht liest jeden gewiinschten ASCII-Text laut vor
und bewegt den Mund dabei. Das Gesicht kann durch eigene digita-
lisierte Farbbilder ersetzt werden (lassen Sie doch mal Thren Hund
reden)! MOVIE einkleines Filmprogramm, das monochrome (s/
w) Schriften und Linien in Bewegung versetzt. Und natiirlich darf
einer auch in diesem Paket nicht fehlen, der EMULA 5.1 = der
Screen-Emulator fiir color und s/w nach allen Richtungen und fiir
viele Programme, als PRG und ACC.

060073 DRUCK-UTILITIES I

Was niitzt oft das schinste Programm, wenn man das Ergebnis langer
Arbeit nicht zu Papier bringen kann. Wer kennt nicht die schlaflosen

aus. 2-COLUMNS =druckt Texte und Listings zweispaltig aus mit
verschiedenen Textattributen und SchriftgroBen. ASL =Programm
zum Ausdruck von Textfiles und Listings. 1ST WORD-HELP =
enthiltein von Hilfsprog zu Ist Word(+): Au-
tosave zum automatischen Speichern wiihrend der Arbeit!!! BAK-
KILL gegen zu viele BAK-Dateien und WPL, fingt GEM-Zei-
chensatz ab und ersetzt ihn durch einen neuen, gut fiir individuel-
le Druck PRINTER 960 heinbewihrter Treiber.
LQ 850 =ein k 1 P zur A an W
incl. 1,5 Zeilendruck und voller Druckerausnutzung.

060075 NEUE SPIELE I

Eigentlich miipte nach unserem Spiele-Angebot vom Mirz Ihr
Joystick rauchen, die Maus sich am Boden kriimmen und die
Tastatur Thres ST kaum noch ein miides Klicken von sich geben.
Auch wir dachten, dap alle ATARI-STs vorerst satt sein miipten.
A\ber bisswillige PD-Programmierer geben Threm Rechner keine
Ruhe! Schon sind wieder vier Spiele-Packete geschniirt, rand-
voll mit neuen Spielen, die wir in letzter Minute aus dem PD-
Meer fiir Sie an Land gezogen haben. Und natiirlich haben wir
in jedes Packet den EMULAtor 5.1 gelegt fiir alle, die keinen
Multisync haben, ausprobieren, meistens laufen die Programme
\ trotz der immensen Zusatzarbeit fiir die CPU.
ADEL =die historische Simulation fiir 1-9 Spieler beim Kampfum
die Kaiserkrone. Wirtschaft, Militir und Diplomatie sind dazu not-
wendig, color. ALIEN BLOCKADE =ist eine gelungene V Arian-
tedes Quixx, color. TELEBORSE = versetzt 1—4Spmlennd|eWell
der Akti Eine el s/
w. SCHIEBER =ein ACC - Spiel, das Jederzen willkommene Ab-
wechslung biete
Spielsituationen fiir “Full Metall Planete” von Infogrames, f. AS-
SAULT | =ein neues WK2-Scenario fiir das Wargame Construk-
tion Set von SSI, wie bei Teaser wird auch hier das Originalspiel
benétigt, f. BIG DEAL = ist, laut Autor, das ultimative Strategie-
spiel fiir 1-6 Spieler. Werden Sie Prisident der Galaxis, wenn Sie
sich erfolgreich gegen Spione, Krieg und Sabotage wehren, aber
auch Handel, Wirtschaft und Soziales sind wichtig, f. BIKER =
noch eine Version des Hindernis-Ritts auf dem Motorrad, f.

090001 Signum(TM)-Zeichensitze
Inhalt: 5 Pakete (052001-052005) / Preis: KOMPLETT DM 30.--
/In diesem Mammut-Paket haben wir Thnen iiber 150 auserlesene
SIGNUM (TM) Public-Domain-24-Nadel-Zeichensitze zusam-

Niéchte und ergebnislosen Diskussionen mit einem uneinsichtigen Druc-
ker. Wer hat nicht endlich seine grafische Auswertung perfekt erstell,
nur das Textprogramm kann oder will sie einfach nicht iibernehmen?
irgerlich sind oft auch meterlange Ausdrucke mit nur einer schmalen
Spalte, wo doch fiir mehrere nebeneinander genug Platz wire. Oft lohnt
es sich auch, fiir den eigenen Drucker typfremde Treiber zu laden, denn
dereigene Drucker kann oft mehr als das Handbuch verrdt! Und hat man
endlich alles gedruckt und auf Diskette gesichert, michte man auch
gerne ein hiibsches Label fiir sein Werk, auch daran soll's nicht fehlen!
SIGPIC.PUB = wandelt Bildschirmgrafik in ein Signum-Dokument um,
welches wiederum in andere Dokumente eingefiigt werden kann. LC10
COLOR = ein ganzes Packet zur optimalen Ausnutzung des Star-Color-
druckers bis hin zum vierfarbigen Textdruck. Ein ACC mit ausfiihrlicher
Anleitung und ein Mup fiir alle LC10 Color-Besitzer. NL10 SUP = ein
ACC zur Einstellung von NL 10 (und LC 10) Druckern. NEC 2200 =
samtliche Elnxlcllungen gexlcmn iibercin ACC ! HP =die Wordplus- und
ser- und Deskjet sowie Canon LPB.
ACC mit Steuercodes fiir Oki 182, mit Source. DENSITY =
r-Utility mit den verschiedensten Einstellungen. HACOMINI
5.PI3- Bilder in48 mm * 68 mm Grope. PR-EPSON =naklar,
Treiber fir Epson. DRUCKER = professionelles Druckprogramm fir
SPC = cin Super Creator, der Bilder bis zu 3.2
*2 mausdrucken kann, Poster, Banner, Verzerrungen und Verformungen,

Ausnutzung der MGE-Grafikkarte zeichnen dieses F aus.
PCB PLATINE = Grafik in besonderer Form, als CAD. Platinen-
layout mit 180 DPI Auflésung, giingigen RAstergropen und leicht
bedienbar. SUPERCAD =umfangreiches CAD-Grafikprogramm,
Sy ibliothek, mehrere Zeicheneb klare
Benulzemberﬂauhc IFS = Grafik fiir mathematisch Verspielte.
IFS-Grafiken konnen auch natiirliche Formen beschreiben wie z.B.
Baumbltter.

060071GRAFIK, S/W+Color

Ohne jeglichen Hardwarezusatz ist der ATARI-ST voll farbgrafik-
fiihig. Durch die analoge Monitoransteuerung, die jetzt auch der be-
kannteste PC-Hersteller mit den drei Buchstaben fiir seine neue Serie
iibernommen hat, kann man auch mit 16 (max.512) Farben begeistern-
de Werke in Color schaffen. Auch Videostudios und Werbeagenturen
haben dies am ATARI ST erkannt und nutzen es. Dafj auch gute
Colorgrafik-PD-Programme immer mehr Anwender finden ist dabei
| nur logisch,und dap diese Programme nicht kommeriell vertrieben

werden kann man oft nicht me n

C-CHROME =ein . das wie cine Ki

kern Degas und Nunhmm: wirkt. C-Chrome ist leicht
erlernbar, kompatibel und schnell! FINELINE = feine Linien und Kurven
ohne Kanten, Ecken oder Treppchen sind die Spezialitiit dieses Color-
Programms. Degas/Neo-kompatibel und toll! PEARL = erdffnet am

s
Z
o
&
{3
bl
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‘Drucker. PRINTER =zwei weitere allgemeine Anpassungen. T-HARDFX

g

:Schriftarten bis zu Download-Fonts, eine Selektion der universell-

7/

N R

alles einfach iiber einen 9-Nadeldrucker. Dabei werden die Pixel unter
Einsatz von ASCII-Zeichen ausgedruckt. PRINTSET = beseitigt Schwie-
rigkeiten bei der Druckeranpassung duch direkte Codetibergabe an den

= !!!das Hardcopy-Prg
Nr 19. DELTA-X
schen Maglichkeiten.

060074 DRUCK-Utilities II

Sollte sich Thr Drucker immer noch nicht ergeben haben, liefern wir hier
dic zweite Salve an Treibern und Programmen. Spiitestens jet=t ist jeder
Druckerwiderstand zwecklos.

‘WORDPLUS-TREIBER = je nach Wahl vom 1,5 Zeilendruck, allen

111 Meniigesteuert, siehe auch 68000er Sonderheft
Labeldruck- Programm iiberhaupt mit vielen

sten Treiber. Laden Sie doch einfach mal einen typfremden Treiber!
Oft liefert dies erstaunliche Ergebnisse! PROFIPRINTER 1.2 =
ASCII-Dateien auf Epson-Kompatiblen sauber formatiert
_-_-___‘___-.\

\

5:‘

11t. Diese lassen sich mit entsprechenden Programmen
auch in 9-Nadelsitze umwandeln (veroffentl. im ST-Computer 6/
89). Dazu erhalten Sie noch eine Diskette mit vielen niitzlichen
Utilities rund um Signum (TM). Ein Paket das seinesgleichen
sucht. In Preis und Leistung!!!

090002 ARTWARE BILDER

Inhalt: 9 Pakete (052006-052014) / Preis KOMPLETT DM 54.-- /
Dieses Mamut-Paket macht seinem Namen wirklich alle Ehre.
Uber9.000 feinster Clip-Art-Bilderim DEGAS-Format stellen wir
Ihnen mit dieser Sammlung zur Verfiigung. Eine fast unerschopf-
liche Quelle fiir jeden, der sich mit Grafik beschiiftigt. Ideal auch
fiir DTP-und SIGNUM(TM) Anwender. Hier miissen Sie zugrei-
fen. Diese Gelegenheit ist wirklich einmalig!!!

.s/w. TEASER 1-7 = bietet neue ungewohnliche

\

PREISE / Lieferbedingungen
Jedes Paket (05..../06....) kostet

NUR DM 8.--

Porto & Verpackung
Scheck / Bankeinzug DM 4.50
Per Nachnahme DM 6.--

Wir verwenden ausschlieBlich GELBE Qualitits-Disketten mit
ausfiihrlichen 4-farbigen Di Der Mi 1l
wert betriigt DM 30.—. Fiir Bestellungen unter DM 30, berechnen
wir einen MINDERMENGENZUSCHLAG von DM 6.-. Fiir die
Diskttenbeschreibung, Inhalt und Lauffihigkeit der Programme
kann trotz ausfiihrlicher Tests und mehrfacher Uberpriifung keine
Gewihr iibernommen werden.
Hindleranfragen erwiinscht!!

(Héndler-Vertrieb erst ab Juli geplant)
Beschreibungen & Nummerierung (¢) 4/1990 pearl agency GmbH

\\
Q‘I{‘-“&)\ &\




Geheimnisse des

Licht in die

Tastaturprozessors

Teil 3

Zuniichst mochte ich Sie zum dritten
und letzten Teil begriiBen; ich hoffe, Sie
haben die ersten beiden Teile jetzt wie-
der vor sich liegen, um meinen Ausflii-
gen ins Reich des IKBD folgen zu kon-
nen.

Heute werde ich also wie versprochen alle
internen Hardware-Register des IKBD
vorstellen und auch anhand von Beispie-
len des disassemblierten IKBD-ROMs
den Versuch unternehmen, dessen Funk-
tionsweise anschaulich zu machen.

Auch in diesem Teil folgt zum letzten
Mal der Hinweis, dal} ich mir bereits die
Arbeit gemacht habe, die 4 kByte des
IKBD-ROM komplett zu disassemblieren
und mit Kommentaren zu versehen. Wenn
Sie andiesem Listing interessiert sind (aus
Platzgriinden kann keine Veroffentli-
chung erfolgen). dann schicken Sie mir
doch bitte eine formatierte Leerdiskette
mit Riickporto (bitte ca. DM 5.- wg. Unko-
sten). Sie bekommen dann auch gleich den

114 ST 5/1990

in den Teilen 1 und 2 dieser Serie abge-
druckten Echtzeit-Disassembler plus
Sourcecode mitkopiert. Meine Adresse:

Sieghard Schafer
JahnstraBe 33
7400 Tubingen 5

Nach dieser kurzen Einleitung geht’s jetzt
wieder ans Eingemachte. um die letzten
bis jetzt noch kaum erforschten Bereiche
des IKBD zu entdecken. Zuvor wiederho-
le ich auch hier den Hinweis, daf simtli-
che Daten und Adressen zum IKBD hexa-
dezimal gemeint sind. Nach dem USER-
MANUAL von HITACHI [ 1] werden alle
Ziffern in hexadezimaler Schreibweise
dargestellt: es entfillt daher das Symbol

Die Interrupt-Struktur

Der IKBD verwaltet intern 9 verschiedene
Interrupts, wie die Tab.1 verdeutlicht. An

oberster Stelle steht der RESET-Vektor,
der auf die Adresse FOOO zeigt und durch
ein Low an Pin 6 (s.Abb.1) des IKBD
aktiviert wird.

Danach folgt der TRAP-Vektor. Dieser
Vektor wird durch einen Programmierfeh-
ler (Datenbereich oder unbekannter Be-
fehl. im Disassembler durch drei *?” reprii-
sentiert) oder Sprung in einen nicht an-
sprechbaren Bereich angesprungen und
zeigt auf die Adresse O0FF. Dort ist aber
das Ende des Stacks, der natiirlich keinen
ausfiihrbaren Befehl enthilt und aufier-
dem in den nicht ansprechbaren Bereich
ab 0100 miindet. Zwangsldufig wieder-
holt sich also der Aufruf des TRAP-Vek-
tors solange. bis von aufien ein Low an die
Reset-Leitung gelangt. Der RESET ist
hoher priorisiert als der TRAP, folglich
gelangt der IKBD wieder auf geregelte
Bahnen.

Nach dem TRAP folgt der NMI (nicht
maskierbarer Interrupt), der durch ein
Low an Pin 4 des IKBD aktiviert wird. Er
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Abb.1

zeigt beim ST auch auf die Adresse FOOO
und initialisiert so den IKBD neu. Beim
IKBD im ATARI ST nicht benutzt.

Die ab jetzt folgenden Interrupts konnen
durch den Betehl SEI (Set Interrupt Mask)
maskiert und mittels CLI (Clear Interrupt
Mask) wieder zugelassen werden. Dies ist
notig, damit die serielle Schnittstelle un-
gestort arbeiten kann.

Der SWI (Software-Interrupt) ist IThnen
bestimmt schon aus Teil 2 dieser Serie
bekannt. Hierbei handelt es sich um einen
Software-Befehl. mit dem eine Exception
ausgelost werden kann. Der Vektor zeigt
beim IKBD im ST auch auf FOOO und fiihrt
deshalb auch die Neuinitialisierung des
IKBD aus.

FO00. Beim IKBD

Tab 1

VEKTOR
Bibute Labure]Nenan.d INTERRUPT REQUEST REGISTER ADDRESS
Port 1 Oata Direction Reglister 209
S SFFEE S CERRR] CEaauIRESET Fort @ Data Direction Register @ed 1
EFEE FFEF (OOFF) | TRAF Port . 1 Data Regizter ooz
Fort 2 Data E=3ister QA=
FFFD (FO@O) | M, kable Inte t
i REGE B0 MREBSDIEIERIST ik Fort = Data Dipection Resister oooa
t FFFA | FFFE | (Fee@) |Softuare Interrupt Fort 4 Data Darsction Register QA=
= Fort = Data Register fulalulcy
. FFFZ FFF3 (FRE@) | IRQ1 Fort 4 Data Ee3ister a7
I FFF& FFF7?7 (FRR@) |ICF (Timer Input Capturel Timer Control and Status Register QAGE
T
¥ FFFa FFFS (FO20) [OCF (Timer Output Compare)d ot ien High EBgte Ll
Low Bute DOOA
FFFz | FFF= (FO@@) |TOF (Timer Overflowd

High Bute QRVE
low FFF@ | FFF1 (FEEZ) |SCI (RDRF + ORFE + TODRE) 2 EEutRoMDaRE Regtste Low Edte 2e0C
SRS High Byt 20D

Tab 1 + =Ee
Input Capture Register LEl Bute BORE
Fort 3 Control and Status Register QaaF
, % Rate and Mode Control Register oa1@
) EinLowanPin5des |TransmitsReceive Control and Statusz Register @11
Pinbelegung des IKBD IKBD verursacht [eeggue e o o
einen IRQI und JTransmit Data Register 2013

T -

L beim IKBD auch RAM Control Reglster @214
einen Sprung auf Reserved Ares 2215 -2 1F
SECH avg

im ATARI ST auf
High gelegt, also
nicht benutzt.

Nach IRQ1 folgt logischerweise IRQ2.
Dies isteine Sammlung interner Interrupt-
Quellen, die sich nach auffen hin mit IRQ2
darstellen. Sie beziehen sich jeweils auf
den 16-Bit-Zihler bzw. die serielle
Schnittstelle.

Die drei moglichen Zihler-Interrupts
besitzen dafiir drei verschiedene Vekto-
ren, die abwiirts priorisiert zuerst den ICI
(Input Capture)-, den OCI (Output Com-
pare)- und den TOI (Timer Output)-Inter-
rupt darstellen.

Zur Behandlung der seriellen Schnitt-
stelle SIO wird nur ein Vektor fiir die Feh-
lerbehandlung benotigt: ab der Adresse
FEE2 steht ein Handler, der dann auf die
verschiedenen Ereignisse verzweigt und
diese bearbeitet.

Die Hardware-Register
im IKBD

Der Tastaturprozessor im ATARI ST be-
sitzt genau 32 Bytes im Bereich der Zero-
page (0000..001F), die fiir die internen
Hardware-Register gedacht sind. Da aber
die Bytes ab 0015 bis O01F nicht benutzt
werden (ein Leseversuch bringt nur das
bekannte ‘FF" fiir nicht definierten Spei-
cherbereich), kommen nur die 21 Bytes
von 0000..0014 in Betracht. Der Mam-
mutteil davon sind 8-Bit-Register, es gibt
genau 15 davon; die restlichen 3 Register
sind 16 Bits breit. In Tab.2 sehen Sie einen
Gesamtiiberblick.

Die Beschreibung
der Ports

Alle 4 Ports im IKBD sind bidirektional.
wobei fiir jedes Bit einzeln die Richtung
im zugehorigen Data-Direction-Register
DDR (englische Abkiirzung; ich begriilie
alle neuen Westler ganz herzlich!) einge-
stellt werden kann. Es gilt: ‘Low™ =0’ =
Eingang; ‘High’ = *1’ = Ausgang. Nach
einem Reset sind bis auf das Bit O von Port
2 (s.u.) simtliche Ports zur Sicherheit als
Eingang geschaltet (auf ‘Low’).

Port 1: Den Inhalt des 8 Bits breiten Ports
| findet man im Data-Register in Adresse
0002 wieder. Das zugehorige DDR steckt
in Adresse 0000. Der im ST befindliche
IKBD schaltetdiesen Portals Eingang, um
die Tastatur nach einer gedriickten Taste
zu tiberpriifen.

Port 2: Dieser Port ist nur 5 Bits breit
(Adresse 0003); das DDR liegt in Adresse
0001. Das Besondere an diesem Register
ist nicht nur die auf 5 Bits abgemagerte
Breite, sondern die Tatsache, dall wihrend
eines Resets iiber den Zustand der Bits 0,1
und 2 der Modus des IKBD selektiert wird
(hier Modus 7). (Genaueres hieriiber im
ST-Profibuch [2], das ich jedem Program-
mierer auf dem ST nur empfehlen kann).
Die Bits 3 und 4 werden bei dem im
ATARI ST eingebauten IKBD permanent
fiir die serielle Datentibertragung verwen-
det. Bit 3 ist hierbei vom IKBD aus gese-
hen der Empfinger und mit TxD der Ta-

51990 £ 115
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statur-ACIA im ST verbunden und Bit 4
der Sender, der mit RxD derselben ACIA
im ST verbunden ist. Bit | ist die linke
Taste der Maus oder der Fire-Button von
Joystick 0. Bit 2 gilt fiir die rechte Mausta-
ste oder den Fire-Button von Joystick 1.
Das Bit 0 ist im ST etwas ganz Besonde-
res, weil es von Port 2 das einzige als
Ausgang geschaltete Bit ist. Ein Blick in
das ROM des TIKBD vor dem Tastatur-
Selbsttest (mit dem Disassembler nach-
priifen!) zeigt folgenden Ausschnitt:

FO17 : CLRA Akkumulator A = 00

FO18 : STAA 0000 A -> DDR1 (alle Bits
von Port 1 als
Eingang)

FO1A : INCA A:=A+1 (A=01)

FO1B : STAA 0003 A -> DDR2 (nur Bit 0
von Port 2 ist
Ausgang)

FO1D : STAA 0001 A -> Port2 (Bit 0 wird
auf ‘High' gelegt)

Tabelle 1

Bit 0 von Port 2 ist ndmlich als Enable des
Joystick/Maus-Bustreibers (SN741.S244)
geschaltet, wie in Abb.2 zu sehen ist.
Wenn dieses Bit auf Low gesetzt wird,
schaltetder Treiber die Signale von beiden
Joysticks (bzw. Maus) an den dann als
Eingang geschalteten Port 4 durch. Wenn
es auf High geht, wird nur die Tastatur
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tiberpriift, Port 4 wurde vorher software-
miilig als Ausgang geschaltet.

Port 3: Die Adresse 0006 enthilt das 8
Bits breite Datenregister, wiihrend in
Adresse 0004 das zugehorige DDR unter-
gebracht ist.

Es existiert auch noch ein Port 3 Con-
trol/Status-Register (Adresse 000F), wel-
ches die Moglichkeit bietet (beim IKBD
im ST nichtbeschaltet), die an diesem Port
anliegenden 8 Bits iiber eine Flanke von
aufenan SC1 (Pin 39.s.Abb.1) in den Port
3 zu latchen. Es konnte dann auch ein

Interrupt ausgelost werden. Gegeniiber

dem Hardware-Interrupt IRQI an Pin 5
des IKBD ist also auch eine zweite Inter-
rupt-Quelle fiir IRQ1 definierbar. Unter-
scheidbar wiren diese beiden Quellen
durch das Bit 7 des Port3-CSRs, das nach
einem Interrupt an Pin 5 des IKBD ge-
16scht und bei einer Flanke an SC1 (Pin
39) gesetzt wiire.

Port 4: Das Datenregister befindet sich in
Adresse 0007, das DDR in Adresse 0005.
Die Ports 3 und 4 sind beide fiir die
Tastaturmatrix (s.Abb.2) als Ausgiinge
geschaltet: ihre 16 Bits werden nacheinan-
der einzeln auf Low programmiert. Wenn
dannandemals Eingang geschalteten Port
1 ein Bit auf Low geht, weill der IKBD.
welche Taste gedriicktist. Er schickt dann
die anhand einer Tabelle in den Scancode
umgerechnete Taste an den ST.

H73ILEZE39
Phed e

Abb. 2: IKBD-Tastaturmatrix

Zur Uberpriifung der Maus/des Joy-
sticks wird Port 4 als Eingang geschaltet
und der Treiber mit einem Low an Bit 0
von Port 2 aktiviert. Jetzt wird der Inhalt
von Port 4 gelesen und daraufhin bei
Bedarf der ST dariiber informiert. Die
Maus-/Joystickaktionen reagieren Low-
aktiv, d.h. bei einer Betitigung der Maus
oderdes Joysticks wird das zugehdorige Bit
von Port 4 auf Low (='0") gelegt.

Der 16-Bit-Zahler

Der freilaufende Zihler im IKBD befindet
sich an den beiden Adressen 0009 und
000A. Er dient hauptsiichlich zur Synch-
ronisierung der seriellen Schnittstelle,
wird aber auch als regelmifBiger Interrupt
fiir die interne Uhr und periodisch auftre-
tende Ereignisse wie stindiges Senden der
Joystick-Informationen usw. verwendet.
Hochgeziihlt wird entweder mit der Fre-
quenz E. die am Pin 40 des HD6301V 1
(s.Abb.2) anliegt, oder wie beim [IKBD im
ST mit dem intern erzeugten Takt. der
dann 1/4 der Quarzfrequenz von 4 MHz,
also E=1 MHz, betriigt. Der Leseversuch
der Adressen 0009..000A iiber den Disas-
sembleristsinnlos. dadie Zdhlerwerte von
0000..FFFF bei 1 MHz in 1/15 Sekunde
durchgeziihlt werden. Interessanter ist der
1 kHz-Zihler in Adresse 0080..0081, der
bei jedem 1000.Takt von E um 1 bis auf
Null dekrementiert wird (Startwert ist
immer 03E8 = 1000dez).
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WRITER-ST wurde speziell fir Personen entwickelt, die taglich eine groe Anzahl an Briefen, Tex-
ten, Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen, wie klein- und mittelstandi-
sche Betriebe, Handwerker, Arzte und Anwalte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fiir den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen

® Rechnen und Fakturieren im Text
@ integrierte Formularverwaltung
® Makroverwaltung mit bis zu 32,000 Makros (Artikel, Adressen...)

@ Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
@ vielfaltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

@ bis zu 4 frei belegbare Tastaturen
@ cigene Zeichensétze verwendbar
@ lernfahiger Trennkatalog

@ eigene Briefkopferstellung

@ komfortable Druckeranpassung o
@ und vieles, vieles mehr ¢

RECHXING / LIEFYRSCEEIN N

Tert runArbeit BIR0L Farnet Reches Triater sons

148,-DM incl. Mwst.
.

)

SSD-SOFTWARE M. Schmitt-Degenhardt - Gregorstr. 1 - D-5100 Aachen - Tel. 0241/602898
Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer Str. 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Tel. 02622/24280-0
Schweiz: DTZ DataTrade AG - Landstr. 1 - CH-5415 Rieden/Baden - Tel. 056/82 1880

Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel. 42777456

PD-SERVICE
REHRL

Mitglied des ATARI-PD-Pool

Super-PD-Pakete

5 randvolle MAGIX 2DD, virenfrei, einzeln getestet, the best of PD

0 ACTIONSPIELE 29 Spiele fiir s/w-Monitor

0 STRATEGIESPIELE 17 Spiele fiir s/w-Monitor

0 FARBSPIELE 21 Spiele fiir Farbmonitor

0 DENKSPIELE 36 Spiele fiir s/w-Monitor

0 SIGNUMFONTS Fiir 24- und 9-Nadel-Drucker

0 GFA-TOOLS 3.0 Listings, Shells, Tips und Tricks

0 GRAFIK/ZEICHNEN Die besten PRG fiir s/w-Monitor

0 EINSTE]GERPAKE[ Text, Grafik, Spiel, Lernen, Utilities

wahlweise fiir s/w- oder f-Monitor

Vorkasse (bar/Scheck)
keineVersandkosten

DM 30.- Frimsees

Jeder Besteller erhilt kostenlos meinen 32-seitigen PD-Katalog

Alle guten PD-Serien lieferbar  Preise 5-8 DM inkl. Markendisk

Versand: Vorkasse DM 3.- / Nachnahme DM 7.-

PD-Service REHRL, Stettener Weg 8, D-8221 Teisendorf
& 08666/6249 (18-20 Uhr erreichen Sie mich personlich)

Geschwindigkeit auf
die Spitze getrigben
Unsere Produkte

erhalten Sie auch
auf folgenden

N

Messen:
MeCom 2
18-205.90 2 3
Saarbriicken § 8
8 e
HobbyTronic o £
25-29.4.90 < m
Dortmund = -
~ il 3

AnschluBfertige Quantum-Festplatten

AHS-'40Q 1398.-
AHS-105Q 1998.-

42 bzw. 105 MB Kapazitat ® - 19 ms Zugriffszeit ” — 780 kB/s
Datendurchsatz - 2 Jahre Garantie

SyQuest Wechselplatte

anschluBfertig incl. Medium

AHW-44 1998.-

25 ms Zugriffszeit ® — 550 kB/s Datendurchsatz

AnschluBfertige Seagate-Festplatten
AHS-50 1298.-

491MB Kapazitat ” — 40 ms Zugriffszeit ® — 600 kB/s

Datendurchsatz
AHS-85 1648.-
839MB Kapazitat”? - 24 ms Zugriffszeit *) - 600 kB/s
Datendurchsatz

Fiir alle Festplatten gilt:

Adapter und Software von ICD - Treiber 100% kompatibel
zum ATARI HDX 3.X — Treiber mit Cache -
thermogeregelter Liifter — Gehduse im MEGA Format —
Einbau einer zweiten 35" Festplatte moglich — Adapter
mit Hardware-Uhr — Hotline fir techn. Ruckfragen
*) Werte beziehen sich auf Herstellerangaben

AnschluBfertige Laufwerke fiir ATARI ST

AF-3T 35" Einzelstation 720 kB 228 .-
AF-3TM 35" dto. fir MEGA ST 228.-
AF-5 525" 40/80 Track-Umschaltung 288.-
AF-3D 35" Doppelstation 428.--

Wir liefern nur getestete Markenlaufwerke von TEAC mit
12 Monaten Garantie

Frank StrauBB Elektronik
Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern
Tel: 0631/67096-98 Fax : 60697
Handleranfragen erwinscht

ES
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Das Output-Compare-
Register OCR

Damit man mit dem 16-Bit-Zihler auch
etwas anfangen kann. besteht die Mog-
lichkeit. in dieses 16-Bit-Register (Adres-
sen 000B..000C) einen Wert vorzugeben.
Wenn sich dieser Wert des OCR mit dem
des Ziihlers deckt, kann ein Interrupt aus-
geldst werden. Doch dazu spiiter.

Das Input-Capture-
Register ICR

Dieses nur lesbare 16-Bit-Register ab
Adresse 000D..000E wird bei dem im
ATARI ST benutzten IKBD nicht bens-
tigt. Es speichert den Wert des Zihlers zu
dem Zeitpunkt, wenn eine Flanke, deren
Richtung iiber ein Bit des noch zu bespre-
chenden TCSR-Registers programmier-
bar ist, am Bit O von Port 2 anliegt. Wie
einfach zu ersehen ist, wird dieses Bitaber
als Ausgang fiir die Umschaltung des
Treibers bendtigt. Hier kann also nie eine
Eingangsflanke erscheinen: das ICR fri-
stet deshalb ein trauriges Dasein im ST.

Das Timer-Control/
Status-Register TCSR

Dieses fiir die ganze Organisation des
Zihlers und seiner Interrupts notwendige
Register befindet sich bei Adresse 0008.
Folgende 8 Bits sind an seinen Operatio-
nen beteiligt:

Bit0:OLVL (Output Level)

Im ST wird dieses Bit nicht benutzt. Es
hiitte die Aufgabe, bei einer Ubereinstim-
mung des Zihlers mit dem OCR seinen
Inhaltindas Bit I von Port 2 zu iibertragen.
Dies geschieht aber nur, wenn das zugeho-
rige Bit des DDR gesetzt war, im ST also
nie.

Bitl :IEDG (Input Edge)

Dieses Bit wird im ST auch nicht benutzt.
Es wiirde sonst angeben. bei welcher Flan-
ke (positiv oder negativ) der Datentransfer
vom Zihler zum ICR stattfinden soll.

Bit2:ETOI (Enable Timer Overflow Inter-
rupt)

Wenn dieses Bit gesetzt ist, wird der
Timer-Overflow-Interrupt iiber IRQ2
zugelassen.

Bit3:EOCI (Enable Output Compare In-
terrupt)
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FD9D

Uhr!

:LDAA 0008 Inhalt des TCSR in Akkumulator

A kopieren

FDOF :BITA #40 Bit 6 (OCF) gesetzt?

FDA1 :BNE 03 > FDA6 wenn ja, dann Sprung nach
FDAG

FDA3 : JMP FECF sonst Sprung auf ‘RTI'

FDA6 :LDD 0009 Inhalt vom Zahler ins Register D

FDA8 : ADDB #13 B:=B+#13

FDAA : CMPB 000C schon 13 us vergangen?

FDAC : BNE 01 > FDAF nein, 3us (3 Zyklen) warten

FDAE : NOP sonst 4us (3+1 Zyklen) warten

FDAF :LDD 000B Inhalt des OCR nach D

FDB1 : ADDD #03E8 D wird um 1ms fiir ndchsten
IRQ2 erhéht..

FDB4 :STD 000B ..und im OCR abgespeichert

FDB6 : LDAA 0083 Monat holen

FDB8 :BNE 03 > FDBD wurde Uhr tberhaupt schon
gestellt?

FDBA : JMP FE29 nein, also weiterhin ignorieren

FDBD :LDX 0080 Zwischenspeicher des ms-
Zahlers nach X

FDBF : DEX um eins erniedrigen..

FDCO : STX 0080 ..und wieder zuriickschreiben

FDC2 :BNE F6 > FDBA ms-Zahler bei Null angekom-
men (also 1 sec)?

FDC4 :LDX #03E8 ja, ms-Zahler wieder auf 1000
setzen..

FDC7 : STX 0080 ..und abspeichern; weiter mit

Tabelle 2

Ebenso wird mit diesem Bit der Output-
Compare-Interrupt iiber IRQ2 zugelas-
sen. wenn es gesetzt ist.

Bit4:EICI (Enable Input Capture Inter-
rupt)

Im ST nicht benutzt. Das Bit wiirde den
Input-Capture-Interrupt zulassen.

Bit5:TOF (Timer Overflow Flag)

Dieses Bit wird gesetzt, wenn der Ziihler-
inhalt iiber FFFF hinaus wieder bei Null zu
zithlen beginnt.

Bit6:OCF (Output Compare Flag)
Gegeniiber TOF (Bit5) wird dieses Bit
gesetzt. wenn der Wert des Zihlers mit
dem des OCR iibereinstimmt.

Bit7:ICF (Input Capture Flag)

Im ST nicht benutzt. Es wiirde gesetzt
werden, wenn die vorprogrammierte
Flanke am als Eingang geschalteten Bit 0
von Port 2 anlige.

Ein kleines Bespiel soll die Arbeit des
Zihlers verdeutlichen. Ab Adresse FD9D

befindet sich die Routine des Timer-Out-
put-Interrupts (s. Tabelle 2).

Diese Routine wird also tiber den Ti-
merinterrupt pro Sekunde 1000x aufgeru-
fen, wobei aber nur bei jedem 1000.Mal
auch die Uhr bearbeitet wird, und das auch
nur, wenn sie einmal gestellt wurde (BNE
in FDBS8 : Monat <> 0!). Das ist auch der
Grund, weshalb die IKBD-Uhr erst nach
dem Setzender Zeitreale Werte bringt und
zu laufen beginnt.

Rate/Mode-Control-
Register RMCR

Das RMCR ist mit 4 Bits Breite fiir die
Baud-Rate der SIO und fiir die Taktquelle
E zustindig. Es befindet sich in Adresse
0010. Die Bits sind wie folgt belegt:

Bit0: Speed Select 0
Bit1: Speed Select 1

Diese beiden Bits selektieren die Baud-
Rate tiber den Takt E. Die folgende Tabel-



le zeigt deren Zusammenhang (bei E = 1
MHz):

SS1 SSO0 Baud (Bit/sec)

0 0 62500.0
0 1 78125
i 0 976.6
1 1 2441

Bit2: Clock Control 0

Bit3: Clock Control 1
Diese beiden Bits bestimmen die Takt-
quelle wie folgt:

CC1 CCO Taktquelle Port2-Bit2
0 0 — —_
0 1 intern frei
1 0 intern Ausgang
1 d extern Eingang

Im IKBD-ROM wird das RMCR nur ein-
mal wihrend der Initialisierungsphase
gesetzt:

F026 : LDAA #05 Der Wert #05 kommt
in Akkumulator A

F028 : STAA 0010 Einstellung: 7812.5
Baud und interner
Takt

Tabelle 3

Das Transmit/Receive-
Control/Status-Register
TRCSR

In diesem 8 Bits breiten Register sind alle
fiir die serielle Ubertragung notwendigen
Bits vereint. Dazu gehoren die Maskie-
rung der SIO-Interrupts und die Fehler-
meldungen. Die Bits 5..7 (Fehlermeldun-
gen) sind nur lesbar, alle anderen schreib-
und lesbar:

Bit0: WU (Wake Up)

Wenn dieses Bit hardwaremibig geloscht
wird, wurde ein korrektes Ubertragungs-
medium erkannt. Es mul} iiber Software
gesetzt werden.

Bitl: TE (Transmit Enable)

Dieses Bit muf gesetzt sein. um die Uber-
tragung iiber Bit 4 von Port 2 zu ermdgli-
chen. Der Zustand im zugehorigen DDR
spielt dabei keine Rolle.

Bit2: TIE (Transmit Interrupt Enable)

Um einen Sende-Interrupt iiber Bit 5
(TDRE) bei leerem Senderegister auslo-
sen zukonnen, muB dieses Bit gesetztsein.

Bit3: RE (Receive Enable)
Wie Bitl (TE) wirkt dieses Bit fiir den
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Empfinger iiber Bit 3 von Port 2. Es muf
fiir die Dateniibertragung gesetzt sein.

Bit4: RIE (Receive Interrupt Enable)
Wie Bit2 (TIE) erlaubt dieses Bit die Inter-
rupts bei fehlerhaft empfangenen Daten,
wenn es gesetzt ist.

Bit5: TDRE (Transmit Data Register
Empty)

Wenn der Inhalt des Senderegisters verar-
beitet wurde, zeigt dieses dann gesetzte
Bit an, daB auf das niichste zu sendende
Byte gewartet wird.

Bit6: ORFE (Over Run Frame Error)
Dieses Bit wird gesetzt, wenn ein neues
Byte empfangen werden soll, obwohl das
alte Byte im Empfangsregister noch nicht
verarbeitet wurde (Datenstau...).

Bit7: RDRF (Receive Data Register Full)
Sobald ein Byte fertig empfangen wurde,
wird dieses Bit gesetzt. Das Byte im Emp-
fangsregister sollte dann moglichst
schnell gelesen werden, um einen ORFE
zu vermeiden.

Das TRCSR ist das einzige fiir die direkte
Funktion des Senderegisters (Adresse
0012) und des Empfangsregisters (Adres-
se 0013) notwendige Register. Uber das
TRCSR liuft die ganze Synchronisierung
der Daten ab. Vielleicht wiire noch zu
erwihnen, daB es jeweils fiir Sender und
Empfinger noch ein internes Schieberegi-
ster gibt, welches die Bytes bitweise zum
ST schiebt bzw. holt. Der Handler zum
Anspringen der Fehler ist etwas umstéind-
lich geschrieben: er beginnt in Adresse
FEE2, dem Serial Communication Inter-
rupt SCI:

FEE2 :LDAA 0011 Inhalt von
TRCSR nach
Akkumulator A
FEE4 :BITA #40 ORFE-Fehler?
FEE6 :BNE 0C > FEF4 ja, ORFE
Routine aufrufen

RDRF-Fehler?
ja, RDRF-
Routine aufrufen

FEE8 :BITA #80
FEEA:BNE 05> FEF1

FEEC:BITA #20 TDRE-Fehler?

FEEE:BNE 07 > FEF7 ja, TDRE-
Routine aufrufen

FEFO :RTI sonst zurlick zur
Unterbrechung

FEF1 :BSR 11> FF04 RDRF-Routine

FEF3 :RTI

FEF4 :BSR 4A > FF40 ORFE-Routine

FEF6 :RTI

Tabelle 4

Das RAM-Control-
Register

Dieses im IKBD-ROM nicht benutzte
Register (Adresse 0014) ist nur 2 Bits
breit. Es ist auch nur sinnvoll, wenn der
HD6301V1 in einem anderen Modus als
dem im ST verwendeten Modus 7 betrie-
ben wird. Hierzu kann iiber das Bit6 zwi-
schen internem und externem RAM um-
geschaltet werden, wenn das Bit gesetzt
bzw. geldscht ist. Mit dem Bit7 wird die
Giiltigkeit des externen RAMs angezeigt:
es wird gesetzt, wenn fiir dieses eine kor-
rekte Spannung anliegt, und geldscht,
wenn diese Spannung nicht vorhanden ist.

Das waren die
Hardware-Register

Soweit also die Beschreibung der fiir den
IKBD im ATARI ST vorhandenen Hard-
ware-Register. Ich mochte jetzt noch ein
klein wenig auf einige Stelle im ROM
eingehen, die es wert sind, erwihnt zu
werden:

Da gibt es niimlich an sechs Stellen im
Listing eine sehr unsaubere Programmie-
rung. Ein Beispiel ab Adresse FOBA:

FOBA
FOBC

:LDAB #01
TST 68X

B := #01
vergleiche den
Inhalt von
(X+58) mit 0 7?7
Akkumulator A
um 1 Bit rechts
schieben

FC > FOBD Carry geléscht?
dann springen

FOBE :LSRA

FOBF :BCC

Tabelle 5

Wer aufmerksam hinschaut, sieht. daf der
Sprung auf Adresse FOBD gar nicht legal
ist. Dort hei3t es dann nach einem neuem
Anlauf:

FOBD :ASLB  Akkumulator B um 1 Bit
links schieben

FOBE :LSRA  s.o.

Tabelle 6

Da gehort schon einige Kunst dazu, den
Assembler so zu umgehen. Die Entwick-
ler des IKBD-ROMs hitten noch genii-
gend Platz gehabt, einen sauberen Code zu
erzeugen. Wer Lust hat, die anderen Stel-
len zu suchen, hier deren Adressen:

511990 £ 119



F7F5 - F874 - F8BA - FE4A - FF68.

Ab Adresse FFOF..FFED sind noch ganze
126 Bytes unbenutzt geblieben, diese
unsaubere Speicherersparnis hiitte also
unterbleiben konnen.

Von mir gefundene
(garantierte) Variablen
im IKBD-RAM

Wer das disassemblierte ROM des IKBD
analysieren will, wird an einigen Stellen
sehr schnell an die Grenzen seiner Logik-
kenntnisse stofen. Es fehlt nimlich eine
offizielle Auflistung der Variablen im
RAM. In der folgenden Liste habe ich die
von mir gefundenen (garantierten) Varia-
blen aufgelistet:

0080..0081  1ms-Timer (dekrementiert
von #03E8 bis #0000)

0082..0084 Datum (Format Jahr-Monat-
Tag)

0085..0087  Zeit (Format Stunde-Minute-
Sekunde)

0088 enthalt #AA nach dem
Kaltstart, danach nur noch
Warmstarts

0089..008E  Zwischenspeicher fiir Tasta- |~
turmatrix-Daten

008F..0094  Puffer fur Tastaturdaten und
-werte

0095..009A  Joystick-Keycode-Daten

009B..009D  Port 2 : u.a. Maus-Buttons
bzw. Joystick-Fire, Bit-
orientiert

009E..00A3  ??? (Bit-orientiert belegt)

00A4 Daten von Joystick 0 (wenn ‘
aktiviert)

00A5 Daten von Joystick 1 (wenn
aktiviert)

00A6..00A9  ?7?? (Bit-orientiert belegt)

00AA..00AD maximale 16-Bit-Absolut-
Mauspositionen fiir x und y

00AE..00AF  Anzahl Schritte im Maus-
Keycodemode fir x und y

00B0..00B1  Ansprechschwelle bei Maus-
bewegungen fiir x und y

00B2..00B3  Wegstrecke, bis eine Maus-
bewegung gemeldet wird (x
und y)

00B4 Maustasten-Modus (IKBD
Nr.7, nur im Absolutmodus)

00B5 momentan gedriickter Maus-
Button (nur Absolutmodus)

00B6..00B9  16-Bit-Werte der Mauskoor- ‘
dinaten im Absolutmodus (x |
und y)

00BA..00BB Zwischenspeicher fiir r
Keycode-Mode (x und y)

|

00BC..00BD relative aktuelle Mausposi- |
tion (x und y) |

00BE..00FF interne und temporére Daten
fur SIO sowie Stack

Tabelle 7
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Ein eigenes IKBD-
Progrémmchen?

Zum Abschluf3 dieser Serie wollte ich
eigentlich noch ein ganz kleines Beispiel
zeigen, wie eine eigene Routine im IKBD-
RAM programmiert und aufgerufen wer-
den kann. Ein schones Anwenderbeispiel
wiire hier die Ausgabe des schon bekann-
ten Ims-Zihlers in den Adressen
0080..0081, zusammen mit den Sekunden
der Uhrzeit in 0087, die ja von diesem
Zihler abhidngen.

Das Auslesen wiirde sehr cinfach erfol-
gen, wenn nicht die Tatsache storen wiir-
de. dal der IKBD nur sechs Bytes auf
einmal senden kann. Von 0080 bis 0087
sind es aber 8 Bytes. Der Versuch, dann
eben voreiner Abfrage den Wert des Ims-
Timers in die Adresse 0085..0086 zu
schreiben, hat zwei Nachteile:

1. Wir wiirden den Inhalt der Stunden
(0085) und der Minuten (0086) iiber-
schreiben.

2. Das Progriimmchen zum Kopieren der
beiden Bytes wiire mit 5 Bytes zwar iiu-
Berst kurz, wiirde aber garantiert wichtige
Systemvariablen {iberschreiben. (*x™ be-
deutet irgendwo im RAM):

00x0 : DC 80: LDD 0080 16-Bit-Inhalt des
1ms-Zahlers
nach D

D nach 0085
(Stunde und
Minute Uber-
schreiben)

fertig

00x2 : DD 85: STD 0085

00x4 : 39 : RTS

Tabelle 8

Die Tatsache, dal} nirgends freier Spei-
cherplatz ist. konnte ich anfangs einfach
nicht glauben. Das RAM im IKBD it
aber wirklich hochstens ein oder zwei
Bytes direkt unter dem Stack unbenutzt.
Sollten Sie beim Analysieren des disas-
semblierten  IKBD-ROM-Listings den-
noch scheinbar nicht benutzte Adressen
des RAMs finden, dann bedenken Sie, daf
eseinige kleine Pufferim IKBD gibt, nicht
zuletzt auch den nach unten wachsenden
Stack.

Ich habe es zwar geschafft, nach obigem
Schema die Sekunden zusammen mit dem
Ims-Timer korrekt auf dem Bildschirm
darzustellen (1/10" und 1/100"). aber zur
Veroftentlichung ist dieses iuferst ‘un-
saubere” Programm nun mal nicht mehr
geeignet - allein deshalb. weil garantiert
benutzte Variablen fiir das kleine Pro-

griimmchen iiberschrieben werden miis-
sen. AuBerdem wird ja weiterhin die Uhr-
zeit bearbeitet. also auch nach jeder durch-
geziihlten Minute der Wert des kopierten
Timers filschlicherweise als Stunde und
Minute weiterverarbeitet.

Dal das zu einem Chaos fiihrt. sehe ich
im voraus natiirlich genau auf Threm wer-
ten Rechner! Allein um meinem Ruf nicht
zu schaden, schlummert dieses Listing
also weiterhin bei mir. Wer aber Interesse
daran hat, kann es auf eigene Gefahr gerne
haben.

Ein Fehler im IKBD-ROM

Als sehrwichtig anzumerken istein Fehler
im IKBD-ROM. der die Funktion IKBD-
Nr.$20 (Memory Load) betrifft. Diese
Funktion ermoglicht es, das RAM des
IKBD mit eigenen Daten vom ST aus zu
beschreiben. Sie funktioniert aber nicht
mit Null-Bytes. Wenn Sie also versuchen,
mit diesem Befehl irgendeine Byte-Folge
in das RAM des IKBD zu schicken, dann
verwenden Sie keine Nullen, da diese ganz
cinfach ignoriert werden! Dies hat folgen-
den Grund:

Inhalt von 00CC
nach B

Inhalt vom Emp-
fangsregister
nach A

A <>0? Dann
Sprung
sonstB=07?
ja, Sprung auf
RTS, die Null
wird also
ignoriert...

FF04: LDAB 00CC

FF06: LDAA 0012

FF08: BNE 03 > FFOD

FFOA: TSTB
FFOB: BEQ 32> FF3F

Tabelle 9

Das zu empfangende Byte wird im SCI-
Interrupt ab Adresse FF04 vom Emp-
fangsregister abgeholt. Leider iiberpriift
dort der IKBD als erstes. ob dieses Regi-
ster den Wert Null erhalten hat und un-
gliicklicherweise genau dann auch, ob die
Speicherzelle 00CC eine Null enthiilt:
Diese Speicherzelle wird aber in Adresse
FBED von *Memory Load’ fiir diese
Funktion immer mit einer Null geladen,
damit der hier unerwiinschte Offset Null
bleibt und der IKBD immer in Adresse
00CD die sonst richtigen Bytes auslesen
kann, um sie dann an die gewiinschte
Adresse zu kopieren.



EPROM-Version des
HD6301V1

Bevorich zum Schluff komme, mochte ich
doch auch meinen Dank an Jorg Claalen
in Berlin aussprechen, der mir wichtige
Informationen iiber die programmierba-
ren Versionen des IKBD vorlegte und mir
auch einen solchen Prozessor zur Verfii-
gung stellte. Die von ihm recherchierten
Daten mdchte ich Ihnen nicht vorenthal-
ten, da sie #duflerst interessant sind und
meine Artikelserie sauber abrunden.

Der Typ HD63701V0 ist bis auf den
Aufbau des ROMs identisch mit dem
HD6301V1: der 6301 besitzt ein masken-
programmiertes ROM (bei der Produktion
fest “verdrahtet™), der 63701 dagegen ein
einmalig programmierbares ROM, wel-
ches nach dem Programmiervorgang nicht
mehr 16sch- oder iiberschreibbar ist. Es
existiert aber auch eine etwas teuere Ver-
sion mit UV-Fenster zum Loschen und
nochmaligem Beschreiben (Brennen) des
EPROMs. Neben dem programmierbaren
63701 gibtes auch noch andere Typen. die
aber zum IKBD nicht mehr kompatibel
sind, wie z.B. eine Version miterweiterten
Port-Leitungen, einem zusitzlichen Ti-
mer, 16 kByte EPROM und erweitertem
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RAM. Ebenso gibt es einen weiteren Typ
im 64poligen Gehiuse, dadurch entfillt
das Multiplexen des AdreB-/Datenbusses
bei einem Zugriff auf den externen Spei-
cher, auch stehen dann mehr Ports fiir
eigene Anwendungen zur Verfiigung.

Soweit die zusammengefaliten Infor-
mationen von Jorg Claaen. Dem méchte
ich noch hinzufiigen, daf sich die Endun-
gen VO und V1 auf eine Version 0 und die
im ATARI ST eingebaute neuere Version
1 beziehen. In der Version 0 ist der Be-
triebs-Modus 2 noch nicht definiert, in der
Version 1 dagegen identisch mit Modus 4
beschaltet (zur Erinnerung: im ATARIST
wird der IKBD im Modus 7 betrieben).
Auch hat die Version 0 noch kleine Pro-
bleme mit der Output-Compare-Funktion,
die aber softwaremiibig vermieden wer-
den konnen.

Der SchiuB

Ich hotte, in Thnen mit dieser Serie und
dem Disassembler ein wenig die Neugier
zum IKBD geweckt zu haben und mochte
mich fiir [hre lange Geduld bedanken. Aus
Platzgriinden konnte ich nicht mehr Bei-
spiele abdrucken, ich empfehle deshalb
einen Blick in mein disassembliertes
IKBD-ROM, meine Anschrift erfahren

Sie oben. Ich wiirde mich auch freuen,
wenn mir jemand das IKBD-ROM (nur
die 4 kByte-Datei, nicht disassembliert)
des neuen ATARI STE oder des ATARI
TT zusenden wiirde (wie diese Datei er-
zeugt wird, zeigt das in 68000-Assembler
geschriebene Listing in diesem Teil; siehe
auch das etwas fehlerhafte Listing auf
S.104ff von [3]). In diesen Rechnern ist
wahrscheinlich auch dasselbe ROM wie
in allen bisher erschienenen IKBDs ent-
halten. Immerhin habe ich schon die eng-
lische und die franzosische Version (je
sais, il y a aussi des ordinateurs chez vous.,
mes ami(e)s) vom TOS des ATARI ST
sehen konnen, leider aber nicht deren
IKBD-ROMs. Im Urlaub habe ich eben
selten meine Disketten dabei...

Sieghard Schéfer
Literatur:
[1]HITACHI USER'S MANUAL (Nr.12-20) zum
“HD 6301 VI, HITACHI ELECTRONIC
COMPONENTS EUROPE GMBH, Miinchen

(2] Jankowski, Rabich. Jeschke : ATARI ST
Profibuch, Sybex Verlag Diisseldorf

[3] Briickmann, Englisch, Gerits : ATARI ST
Intern, Data Becker GmbH Diisseldorf

N

(7

POWER PER POST
prasentiert die neuen ST GAMES

Winners

Ein neuer Sampler mit vielen und auf-

Ultima V

Das hervorragende Fantasy-Rollenspiel jetzt auf
lhrem ST. Die Odysee

Jack Nicklas Golf

Die Golfsimulation mit Qualitat, jetzt auf lhrem ST.

regenden Games: Thunderblade, LED g - €| |Jack Nicklas Golf bietet Ihnen alles, was ein
Storm, Indiana Jones a.t. Temple, Impossi- durch Britannia geht wei-| |gojtsimulant braucht: Die interessantesten Golf-
ble Mission 2, Blasteroids. ter. Finden Sie Freunde, |ojatze der Welt, Wind, Wetter, Balle und
die lhnen bei der Suche| Golfschlage.
Best.-Nr. 904 DM 74,90 nach dem verschollenen
Lord British behilflich sind.| [Best-Nr. 835 DM 69,90
Slerra total Best-Nr.923 DM 79, Fordern Sie unseren
Goldrush 65,90 kostenlosen
King’s Quest 1-3 84,90 Sollten Sie bei den Aktuel I Gesamtkatalog an !
King’s Quest IV 84,90 Adventures von Sierra
Larry 1 67,90 Probleme haben, rufen Black Tiger 59,90 ]
— 7290 | [Sie uns einfach an. Full Metal Planet 69,90 ST-Katalog
Manhunter 1 72,90 Supercars 59,90
Manhunter 2 79,90 Tower of Babel 69,90 Name
Police Quest 1 67,90 i 69,90 | vorname
Police Quest 2 65,90 Space Ace 109,90
StraBe
Space Quest 2 67,90
o e PLZ/Ort
Space Quest 3 72,90 S ( ;) Bestellen Sie
Mehr Informationen e noch heute lhr Coupon ausschneiden und senden an:
Wir bieten auch zu diesen (auch Uber PD) finden| | 07252/3058 Game )
Sierra-Spielen die Lésungswege | |Sie  in  unserem Power per Post (inn. w.Ratz)
an. Fiir nur DM 12,- je Lésung 2 ) N Postfach 1640
oder alle komplett im Ring- Hauptkatalog speziell| |Lieferung per Vorauskasse, zuziigl. DM 4,-
buchordner fir DM 79,- fiir lhren ST. (Ausl 6,-), Nachnahme DM 6,50 (Ausl.10,-) | |7518 Bretten STC 05/90




und deren Vereinfachung
nach Quine-McCluskey Teil 3

Im letzten Teil dieser Artikelserie wird
endlich das PASCAL-Listing des Pro-
grammes LOGIMIN vorgestellt,
welches den Aufwand von booleschen
Funktionen, ausgehend von einer
Wabhrheitstabelle mit bis zu 19 Ein-
gangsvariablen, stark reduzieren kann.
Bewerkstelligt wird diese Logikmini-
mierung durch Anwendung des Ver-
fahrens von Quine-McCluskey.

LOGIMIN verwendet keine GEM-spezi-
fischen Funktionen, so daf das Programm
prinzipiell auf jedem Rechner lauffihig
ist. Moglicherweise auftretende Syntax-
probleme aufgrund verschiedener PAS-
CAL-Dialekte lassen sich im allgemeinen
leicht beheben. Das vorliegende Pro-
gramm lief sowohl auf einer VAX 11/730
unter VAX-PASCAL als auch auf dem
ATARI ST unter ST-PASCAL.

Erlduterung zum
Programm LOGIMIN

Die Eingabe in LOGIMIN erfordert das
Ausfiillen der vollstindigen Wertetafel,
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deren Spalte fiir die Ausgangsvariable Y
standardmifig auf 0 vorbelegt ist. Die
verschiedenen Eingabemodi wie Fiill-,
Korrektur-Modus etc. kénnen einer in
LOGIMIN implementierten Funktionsbe-
schreibung entnommen werden. Die
maximale Anzahl Z der Eingangsvaria-
blen betriigt

Z=Int(log,(2°™),  (6)

wobei BIT die verwendete LONG _INTE-
GER-Wortlinge des betreffenden Rech-
ners ist. BIT muf daher vom Benutzer im
Deklarationsteil als Konstante definiert
sein. Im vorliegenden Listing ist BIT = 32
und somit Z = /9. Das Programm priift, ob
die maximale Variablenzahl iiberschritten
wird und gibt im Fehlerfall eine Meldung
aus. Bei mehr als zehn Eingangsvariablen
erscheint die Wertetabelle in komprimier-
ter Form auf dem Bildschirm, um die
Ubersichtlichkeit zu gewihrleisten. Das
Quine-McCluskey-Verfahren erzeugt
unter Umstiinden recht lange Listen. deren
Aneinanderkettung relativ viel Speicher-
platz verschlingen wiirde. Diesem Nach-
teil wurde durch ein Ringspeicherkonzept
vorgebeugt, welches die Speicherstellen

von nicht mehr benétigten Listen wieder
verwendbar macht. Falls die Zeilenlidnge
LZ des als Ringspeicher verwendeten
Feldes ARY fiir eine vom Benutzer einge-
gebene Wertetafel dennoch zu klein ist,
wird ebenfalls eine Meldung ausgegeben.
Ein weiterer Vorzug von LOGIMIN istdie
Beriicksichtigung von sog. Don't Care-
Positions. Dies sind Indizes der Werteta-
fel, bei welchen die Ausgangsvariable Y
sowohl den Wert Null als auch Eins an-
nehmen darf. Diese Don’t Care-Positions
werden bei der Eingabe durch ein “X” ge-
kennzeichnet und in die Logikminimie-
rung voll mit einbezogen. Sie tauchen in
der Primimplikantentabelle aber nicht als
einschligige Indizes auf, da dieminimier-
te Logikfunktion an deren Stelle keine
Eins zu liefern braucht. Die Ausgabe der
Primimplikantentabelle erfolgt in den File
OUTPUT.DAT.

Rainer Storn

1 PROGRAM LOGIMIN (INPUT,OUTPUT,OD); EINGANGSVARIABLEN) *)
23 22 LKON=200;
3: (*ttt**kt**t********k*tt*******t*t*****t***tk***) 23: LzP=100;
4 (* *) 24: CLEN=45;
5: (* MINIMIERT EINE BOOLE'SCHE FUNKTION NACH DEM *) 25: VNUM=10;
6: (* QUINE McCLUSKEY-VERFAHREN (PRIMIMPLIKANTEN- *) 26: TYPE
7: (* TABELLE.) *) 274 ARY1=ARRAY [1..LZ,1..LS] OF
B (* *) LONG_INTEGER;
9: (* RAINER STORN, OKT. 1989 *) 28: ARY2=ARRAY [0..BH] OF LONG_INTEGER;
10 5 (% (c) MAXON Computer GmbH *) 29: ARY3=ARRAY [1..LKON] OF
4 : Tex *) LONG_INTEGER;
12: (* PROCS: SORT, QMC, WRTAB, WRLIN, CONV, ERR1, *) 30: ARY4=ARRAY [1..LZP] OF LONG_INTEGER;
13: (* ERR2, CAS, WRTABP, WRLINP *) 3t : VAR
14: (* *) 32 OD: TEXT;
15: (ﬁ***t!***t****tk!**ttkt!**********tk*******rtkk) 33: ARY:ARY1;
16: 34 A,C:ARY2;
17 CONST 35 KONJ:ARY3;
18: BIT=32; (* WORTLAENGE FUER DEN 36: PIMP:ARY4;
DATENTYP LONG_INTEGER *) 37: LEN, I, J, NVAR, NMAX, MR, MC, B, N,
19: BH=20; M:LONG_INTEGER;
20: LS=2; 38 LINU, LINO, MKO, IKO, MDC, IP,
21 : LZ=17000; (* LZmin = 2%* (ZAHL DER LIM:LONG_INTEGER; %
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107:
108:
109:
13,0
¥ s B 5
112:

114:
T15:

117:
118
11.9:¢

IPARTS, MPARTS, START,
STOP : LONG_INTEGER;
CH1,CH2:CHAR;

FUNCTION MDL (A,
B:LONG_INTEGER) : LONG_INTEGER;

(FrAKKAKKRKRKKRKKKKR KKK K KKK KR KKK KKK KKK KKK XK )
(* %)
(* MDL IST EINE SPEZIELLE MODULO-FUNKTION DIE *)
(* BERUECKSICHTIGT DAP FELDER VOM TYP ARY1l MIT *

(* DEM FELDINDEX 1 BEGINNEN. *)
(* *)
(******k‘k********ttx*ttﬂi*****************tx**t*)
BEGIN
IF (A > B ) THEN MDL:= (A MOD B) + 1
ELSE MDL H
END;

FUNCTION IPOT (A,
B:LONG_INTEGER) : LONG_INTEGER;

(FrER KA KKK KR KKK KKK KKR KKK KKK K KR KKK KK KK KKK KKK )

(x ")
(* IPOT (A,B) berechnet A hoch B. *)
(* *)

(RrKAKKKKKKKK KA KA KA K KAKR KKK KKK KKK RKKKKRK KKK KA K)
VAR X, I LONG_INTEGER;

BEGIN

IPOT:
END;

FUNCTION RPOT (A:REAL;
B:LONG_INTEGER) :REAL;

(RrEAKHA KKK KA KA AKRKKKK KKK KRKKKKRKRKAKKR KKK KR KKK )

S )
(* RPOT (A,B) berechnet A hoch B. *)
(* *)

(FrKKKKRKERKK KKK KRR KA KKK KKK AR KKK KKKKR KKK KK KKK )

VAR I LONG_INTEGER;

X : REAL;

PROCEDURE ERR1;

(KAEXKKKKKKKK KKK AR A KA RKKK KKK AKX )

(* *)
(* PROZEDUR FUER FEHLERMELDUNG. *)
(* *)
(*i***t*tx*t*ﬁ******************t)
BEGIN
WRITELN;

WRITELN ('ERROR! OBERE ZEILENNUMMER
KLEINER ALS UNTERE');
WRITELN;
END;

PROCEDURE ERR2;

(Fhhkkdhkkk ko kR AR KKK KK KK KKK KKK KK

£ *)
(* PROZEDUR FUER FEHLERMELDUNG. *)
* =)

(FHF KKK KKK KKK KKK KKK K KKK KKK KKK

BEGIN

120:
123

122
123
124:
125:
126+

168:

170%
1723
172
173
174:
1753

177 :
178:
LT
180:
181:
182
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192
193:
194:
195
196:
197:2
198:
199:
200:
201:

WRITELN;
WRITELN ('ERROR! ZEILENINTERVALL NICHT
IM ERLAUBTEN BEREICH');
WRITELN;
END;

PROCEDURE CAS (VAR CH:CHAR;
VAR J:LONG_INTEGER;
NMAX : LONG_INTEGER;
VAR ARY:ARY1);

(KHH Ik KA KKK IR KKK KKK KKK KRR KRR K KRR KK KRR KKK KK

(* *
(* CAS MACHT DIE FALLUNTERSCHEIDUNG FUER 0,1,X *)
(* WERTETABELLENEINGABE. *)

(x *)

(KrKrHX KKK KA AR KKK KKK KRR KRR KRR KA KKK KKK KA R Kk )

BEGIN
CASE CH OF
'0': BEGIN
IF (J < NMAX) THEN
BEGIN
J:=J+1;
ARY([J,1]
END;
END;

'l': BEGIN
IF (J < NMAX) THEN
BEGIN
J:=J+1;
ARY[J,1]:
END;
END;

'X': BEGIN
IF (J < NMAX) THEN
BEGIN
J:=J+1;
ARY[J,1]:
END;
END;

OTHERWISE :CH:
END;
END;

PROCEDURE CONV (B,N:LONG_INTEGER; VAR
M:LONG_INTEGER; VAR A:ARY2);

(K kK Kok Kk ok ek ok ok ek ok ok Kk ok Sk ok ek ok Sk ok ke ke k)

(* =)
(* CONV GENERIERT ZU POSITIVER ZAHL ZIFFERN *)
(* FUER DIE DARSTELLUNG IM ZAHLENSYSTEM BASIS B¥*)
(* ZIFFERN WERDEN AUFSTEIGEND IM FELD A *)
(* VON ADRESSE 0..M ABGELEGT. *)
% *)

(Fxdkkkdhkkk ek kkkkkkkk ke k kR Ak Ak KA K KKK KKK KKK KKK

VAR
N1,I,DIGIT:LONG_INTEGER;

WHILE (N1 > 0) DO
BEGIN
M:=M+1;
DIGIT:=N1 MOD B;

PROCEDURE WRTAB (NVAR:LONG_INTEGER) ;

(FrAh KRR KRR KKK KA KKK AK KKK KRR KK KRR KK KRR KRR KKK k)

(* *
(* WRTAB SCHREIBT DIE KOPFZEILE DER WERTETAFEL. *)
(> *)

(FrEIHAK KKK A KKK KRR K I A KRR KA KRR AR KA K AR KA KRR KA * KKk )

>

51990 ST~ 123




GRUNDLAGEN

202: VAR J:LONG_INTEGER; 281: ELSE
203: 282: BEGIN
204: BEGIN 283: FOR J:=NVAR DOWNTO 1 DO WRITE (OD, '
205: WRITELN(' '); X9 Fe2e " MY
206: WRITE (' ZEILE '); 284: WRITELN (OD, '
207: IF (NVAR > VNUM) THEN 285: WRITE (OD, '-- g
208: BEGIN 286: FOR J:=1 TO NVAR DO WRITE(OD, '-----
209: FOR J:=NVAR DOWNTO 1 DO WRITE(' '); )i
210: WRITELN (' ¥ T)e 287: WRITELN(OD, '----- i
211; WRITE (' 288: WRITELN (OD) ;
2323 FOR J:= 289: END;
213 WRITELN('----- L 290: END;
214: WRITELN; 291:
215: END 292:
216: ELSE 293: PROCEDURE WRLINP (I,NVAR:LONG_INTEGER;
217: BEGIN A:ARY2) ;
218: FOR J:=NVAR DOWNTO 1 DO WRITE(' X', 294:
Fii2,* vy 295: (% KK Kk kK koo ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 3k ok ok ok ok ok e kK k)
219 WRITELN (' p AR 3 296: (* %)
220: WRITE('- 297: (* WRLINP DRUCKT EINE ZEILE DER WERTETAFEL. *)
221: FOR J:=1 TO NVAR DO WRITE('----- ")z 298: (* *)
2227 WRITELN('----- vy 299: (* PROZEDUREN: CONV *)
223: WRITELN; 300: (* %)
224: END; 301: (t*******xt********************i**************)
225: END; 302:
226: 303: VAR J,M:LONG_INTEGER;
227 304:
228: PROCEDURE WRLIN (I,NVAR:LONG_INTEGER; 305: BEGIN
A:ARY2) ; 306: CONV (2,I,M,A);
229: 307: IF (NVAR > VNUM) THEN
230: (xtktk*************************tk****k*t******) 308: BEGIN
231:  (® *) 309: WRITE(OD,I:6,' ');
232: (* WRLIN SCHREIBT EINE ZEILE DER WERTETAFEL. *) 3107 FOR J:=1 TO NVAR-M-1 DO WRITE (OD,
233 (* *) i &
234: (* PROZEDUREN: CONV *) 311 FOR J:=M DOWNTO 0 DO WRITE (OD,
235: (* *) A[J]:1):
236: (***’(***********************kkﬂ*x*x**iﬂ*******) 312: WRITE (OD" ');
237: 3133 END
238: VAR J,M:LONG_INTEGER; 314: ELSE
239: 315% BEGIN
240: BEGIN 316: WRITE (OD,I:4," e
241: CONV(2,I,M,R); 317 FOR J:=1 TO NVAR-M-1 DO WRITE (OD,
242: IF (NVAR > VNUM) THEN g W
243: BEGIN 318: FOR J:=M DOWNTO 0 DO WRITE(OD,' ',
244: WRITE(I:6,' '); A[J]:1," e
245: FOR J:=1 TO NVAR-M-1 DO 319: WRITE (OD, ' V)%
WRITE('0'); 320: END;
246: FOR J:=M DOWNTO 0 DO 321; END;
WRITE (A[J]:1); 302
247: WRITE (' ") i 323:
248: END 324:
249: ELSE 325 PROCEDURE SORT (VAR A:ARY1l; MR,
250(; BEGIN MC:LONG_INTEGER) ;
251 WRITE (I:4,"' L 326:
252: FOR J:=1 TO NVAR-M-1 DO WRITE(' 0 327: (******xi*****r*******************k**’(**t*******)
vyi 328: (* %)
253: FOR J:=M DOWNTO 0 DO WRITE(' ', 329: (* SORT IST EINE SHELL-SORT PROZEDUR. SORTIERT *)
ALITL, ¢ wy$ 330: (* ZEILEN DES ZWEIDIMENSIONALEN INTFELDES NACH *)
254: WRITE (' ¥ 331: (* GROESSE ERSTEN EL TES DER ZEILEN (AUFSTEI*)
255): END; 332: (* GENDE REIHENFOLGE) . *)
256: END; 333: (* ZWECK, DIE ZUR DURCHFUEHRUNG DES VERFAHRENS *)
2575 334: (* BENOETIGTEN VOLLKONJUNKTI. NACH ANZAHL 1EN *)
258: 335: (* ZU ORDNEN. *)
259: PROCEDURE WRTABP (NVAR:LONG_INTEGER) ; 336: (* *)
260: 337: (* MR : BENUTZTE ZEILENLANGE VON A *)
261: (FHKKKKRKARKKKKKK KKK KKK KA KA Ak h kKK AR K KRR KRR KRk kkkok) 338: (* MC : BENUTZTE SPALTENLANGE VON A*)
262: (* *) 3394 (% x)y
263: (* WRTABP DRUCKT DIE KOPFZEILE DER WERTETAFEL. *) 340: (% ok K Kk Kk ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko kK ke ke ke )
264: (* *y 341:
265: (KKK KKK KKK KKK KKK KKK KRR KKK KKk ok kkkk Kk ok Kk ok k) 342: VAR
266: 343: DONE : BOOLEAN;
267: VAR J:LONG_INTEGER; 344: HELP, JUMP, I, J,K:LONG_INTEGER;
268: 345:
269: BEGIN 346: BEGIN
2703 WRITELN(OD,' '); 347: JUMP : =MR;
271: WRITE (OD, ' ZEILE '); 348: WHILE (JUMP > 1) DO
272: IF (NVAR > VNUM) THEN 349: BEGIN
213 BEGIN 350: JUMP : =JUMP DIV 2;
274: FOR J:=NVAR DOWNTO 1 DO WRITE (OD, ' 3513 REPEAT
g 352: DONE : =TRUE;
275 WRITELN (OD, ' ¥ iz 353: FOR J:=1 TO MR-JUMP DO
276: WRITE (OD, '-—-----— vy 354: BEGIN
277: FOR J:=1 TO NVAR DO WRITE(OD, '-'); 355; I:=J+JUMP;
278: WRITELN(OD, '-- G 356: IF (A[J,1] > A[I,1]) THEN
279: WRITELN (OD) ; 357 BEGIN
280: END 358: FOR K:=1 TO MC DO
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(* VERTAUSCHUNG *) 437 BEGIN
359 BEGIN 438: POINT[ARY[I,1],1]:=I;
360: HELP:=A[I,K]; 439: POINT [ARY[I,1],2]:=1;
361: A[I,K]:=A[J,K]; 440: END;
362; A[J,K] :=HELP; 441: ARY[I,1]:=0; (* INFORMATION UEBER
363 END; ANZAHL *)
364: DONE : =FALSE; 442: END; (* EINSEN LOESCHEN *)
365: END; (% TP *) 443:
366: END; (* FOR *) 444: POINT [ARY [MKO+MDC, 1], 1] : =MKO+MDC;
367: UNTIL DONE 445: POINT [ARY [MKO+MDC,1],2]:=1;
368: END; (* WHILE *) 446: ARY [MKO+MDC, 1] :=0;
369 END; (* PROZEDUR-ENDE *) 447:
370: 448:
371: 449: (* INITIALISIERUNG *)
372: PROCEDURE QMC (VAR KONJ:ARY3; VAR 450:
PIMP:ARY4; VAR ARY:ARY1; 451
373 LEN, MKO, MDC: LONG_INTEGER; 452:
VAR IP:LONG_INTEGER) ; 453:
374 454:
3T5: (AR KKKKAAKKKKRKARKKK KKK KKK KKXKKK KKK KK KKK KA KK A55:  (KAKKERKKKKKKAKK KK KKK KARKRKKAK KK KR KA KKK KA KK AKX )
376: (¥ *) 456: (* %)
377 (* QMC FUEHRT MINIMIERUNG ANHAND MINTERMEN *) 457 (* KERN DES QUINE McCLUSKEY-VERFAHRENS *y
378 (* UND DON'T CARE TERMEN DURCH. %) 458: = ®)
379: (* DANN STEHEN ALLE UEBRIGGEBLIEBENEN PRIMIMPLI*) 459 :  (KARKKKKKKKKXKKKKKKKXRKKKKRK KRR KK KKK KKK KAk k Kk kk k)
380: (* KANTEN IM FELD PIMP. *) 460:
381: (* *) 461: WHILE (ADD >= 1) DO
382: (* BENOETIGTE PROZEDUR: SORT %) 462: BEGIN
383: o =) 463: START :=0OFSR+1;
384: (* KONJ : FELD FUER MINTERME&DON'T CARE TERME. *) 464:
385: (* PIMP : FELD FUER PRIMIMPLIKANTEN ) 465:
386: (* ARY : ZWEIDIMENSIONALES INTFELD FUR ) 466:
387: (* ENTSTEHENDE LISTEN DES VERFAHENS. FUR¥) 467: WHILE (I <= ADD) DO
388: * RINGSPEICHER VERWENDET (MODULO LZ) . *) 468: BEGIN
389: (* LEN : ZUR AUFNAHME DES PARAMETERS LZ. *) 469:
390: (* MKO : ANZAHL DER MINTERME. ) 470: IF ((POINT[I,2] = 1) AND
391: (* MDC : ANZAHL DER DON'T CARE TERME. *3) (POINT[I+1,2] = 1)) THEN
392: (* 1P : ANZAHL DER PRIMIMPLIKANTEN IN PIMP. *) 471: BEGIN
393: {* *) 472: POINT[I, 2]
304 (AEKKKKKAKKKAKKRKRKAKK KK KKK KKK KKK KRR KK KKK KKK XK K ) 473: M:=0;
395: 474 :
396: VAR 475: FOR J:=START TO POINT[I, 1]
397: POINT:ARRAY[0..30,1..2] OF DO (* 1. GRUPPE *)
LONG_INTEGER; 476: BEGIN
398: HELP, TERN, WORD1, WORD2 : LONG_INTEGER; 477: J1:=MDL (J, LEN) ;
399: I,ONE,ADD, OFSW, OFSR:LONG_INTEGER; 478:
400: MONE, J, START, M, M1, K, K1: LONG_INTEGER; 479: FOR K:=(POINT[I,1]+1)
401: L6,L7,8TO,J1,P,CT, LAST, TO POINT[I+1,
OFLOW: LONG_INTEGER; 1] DO (* 2.
402: GRUPPE *)
403: BEGIN 480: BEGIN
404: OFLOW:=0; (* UEBERLAUFFLAG ¥*) 481: K1:=MDL (K, LEN) ;
405: 482: HELP:=0;
406: FOR I:=1 TO MKO+MDC DO 483:
(* FESTSTELLUNG DER ANZAHL *) 484:
407: BEGIN (* AN EINSEN EINES MINTERMS, *) 485: > WORD1:=ARY[J1,2];
408: :=0; (* TERNAERCODIERG DES MIN¥) 486: WORD2 :=ARY [K1, 2] ;
409: =KONJ[I]; (* TERMS. ¥*) 487:
410: 0; 488: WHILE (((WORD1 >
411: 0) OR
412: (WORD2 > 0))
413: WHILE (WORD1l > 0) DO AND
414: BEGIN 489: (CT <= 1)) DO
415: J:=J+1; 490: BEGIN
416: ONE : =ONE+ (WORD1 MOD 2); 491: IF ((WORD1l MOD
417: TERN: =TERN+ (WORD1 MOD 2)* 3) <> (WORD2
IPOT (3,J); MOD 3)) THEN|
418: WORD1:=WORD1 DIV 2; 492: BEGIN
419: END; 493: HELP :=HELP+
420: 2*IPOT(3,M1);
421: ARY[I, 1] :=ONE; (* ANZAHL EINSEN *) 494: CT:=CT+1;
422: ARY[I, 2] :=TERN; (* TERNAERCODIERGY*) 495: END
423: END; {(* FOR To=1.,. *) 496: ELSE
424: HELP :=HELP+
425: SORT (ARY, MKO+MDC, 2) ; (* SORTIERE 1lEN *) (WORD1 MOD 3)*
426: IPOT(3,M1);
427: MONE : =ARY [MKO+MDC, 1]; (* MAX. EINSEN *) 497:
428: FOR I:=1 TO 30 DO 498: M1:=M1+1;
429: BEGIN 499: WORD1:=WORD1
430: POINT[I,1] DIV 3;
431: POINT[I,2]: 500: WORD2 : =WORD2
432: END; DIV 3;
433: 501: END;
434: FOR I:=1 TO (MKO+MDC-1) DO 502:
(* POINTER-FELD ZUR LISTEN- *) 503: IF (CT <= 1)
435: BEGIN (* TRENNUNG BESETZEN *) THEN
436: IF (ARY[I,1] <> ARY[I+1,1]) THEN 504: BEGIN L
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5133

514:
515:

517%

518:
519:

520:

522

523
524:
525

527
528:
529:

530:
531:
532¢

553:
554:

556:
5573
558 ¢
559:
560:
561:
562:
563:
564:

566:
567
568:

569:
5703
STE:
5724
593

ARY[J1,1]:
ARY[K1,1]:
STO:=0;
M1l:=1;

WHILE (M1 <=
M) DO
BEGIN

IF (HELP =
ARY [MDL
(OFSW+ML,
LEN) ,2])
THEN

IF (STO = 0)
THEN
BEGIN
POINT[I,
2=l
+1;
P:=MDL (OFSW+M, LEN) ;
IF (ABS(
OFSW+M-K)
>= LEN)

END; (* IF :CT *)
END; (* FOR K:= *)

IF (ARY[J1,1] = 0)

THEN
BEGIN
IP:=IP+1;
PIMP[IP]:=ARY[J1,
2];
END;
END; (* FOR J:= *)
START :=POINT[I,1]+1;
LAST :=START;
POINT[I, 1] :=OFSW+M;
OF SW:=OF SW+M;
END; (* IF ((POINT[... *)
I:=I+1;
END; (* WHILE (I <= ADD) *)
I:=I-1;
FOR K:=START TO POINT[I+1,1] DO
BEGIN (* AUFFINDEN NICHT

BENUTZTER TERME *)
K1:=MDL (K, LEN); (* DER

LETZTEN GRUPPE. *)
IF (ARY[K1,1] = 0) THEN

BEGIN
IP:=IP+1;
PIMP [IP] :=ARY[K1,2];
END;
END;
END; (* WHILE (ADD >= 1) *)

FOR K:=LAST TO OFSW DO
BEGIN
K1:=MDL (K, LEN) ;
IF (ARY[K1,1] = 0) THEN
BEGIN
M:=0;
FOR J:=1 TO IP DO IF (ARY[KI,
2] = PIMP[J]) THEN M:=1;
IF (M = 0) THEN
BEGIN
IP:=IP+1;
PIMP [IP] :=ARY[K1,2];
END;

574:
575:
716
ST77s
578:
579
580:

581:

601:

602:

603:

604:

605:

620:

621:

622:
623:

624:

625:
626:

627:
628:
629:
630:
6317
632:
633:
634:

END;
END;

IF (OFLOW = 1) THEN
BEGIN
WRITELN;
WRITELN ('KONSTANTE LZ FUER FELD
ARY ZU KURZ --> ERGEBNIS');
WRITELN ('DES VERFAHRENS VERMUTLICH
FALSCH.')
WRITELN;
END;

END; (* PROZEDURENDE *)

(e Kkk ok kk ok
(*
(*

(*

*******k***-k-k************t***ttt****t)
*)
HAUPTPROGRAMM *)
*)

(Kkkkok ks ke k ok k ok kK ko kA kK kKKK KK KK KKK KR KR KX KKK KKK

WRITELN;
WRITELN;
WRITELN;
WRITELN (

WRITELN (

WRITELN (

BEGIN
REWRITE (OD, 'OUTPUT.DAT') ;

Tokkkkkkkkkk kA ko kkkhkkkhkkkhkhkkkk kA hk
* Kk ok ok ok ok ') b

LI
*)a

L PROGRAMM LOGIMIN
*1)

WRITELN (' *

WRITELN (

* )
i 2 von Rainer Storn

®12ié

WRITELN (' *

*2 s

WRITELN (' * Okt. 1989

*iy

WRITELN (' *

LA

WRITELN (' *kkkkkkkkkkkk Ak k kAR KKK KKK KKK XK KKK KK

WRITELN;
WRITELN;
WRITELN;

Kkkkkk 1) o

WRITE (' Funktionsbeschreibung
erwuenscht ? (J/N) :');
READLN (CH1) ;
IF ((CE1 = 'J') OR (CH1 = '3j')) THEN
BEGIN

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN ('LOGIMIN ist ein Programm
zur Aufwandsminimierung
einer');

WRITELN ('Boole  schen Funktion. Es
bedient sich dabei
des Ver-');

WRITELN ('fahrens von QUINE &
McCLUSKEY mit
PRIMIMPLIKANTEN-') ;

WRITELN ('TABELLE. ') ;

WRITELN (' (Siehe auch Hoernes,G.E.
und Heilweil M.F.:
Boolesche') ;

WRITELN (' Algebra und
Logik-Entwurf,
R.Oldenbourg) ');

WRITELN;

WRITELN ('Die
Primimplikantentabelle
wird auf dem File
OUTPUT.DAT') ;

WRITELN ('abgelegt.');

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

IF ((CH1 = 'J') OR (CH1 = 'j')) THEN

BEGIN

WRITE ('Weiter ? (J/N) :');
—
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637: IF

644:

645:
646

647:

648:
649:

650:
651:
652:
653:

654:
655:

656:
657 :
658:
659:
660:
661: IF
662:
663:
664:

666: IF
667:
668:
669:
671:
8725
673:

674:

675:

676:

677:

678:

679:
680:

681:
682:
683:
684:
685:

686:
687:

READLN (CH1) ;
END;
((CH1 = 'J') OR (CH1 = 'j')) THEN

BEGIN

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN ('Benoetigt wird eine
Wahrheitstabelle der zu
realisie-');

WRITELN ('renden Boole schen
Funktion.');

WRITELN('Zu diesem Zweck muss die
Ausgangsvariable Y zu
jeder ');

WRITELN ('Zeile dieser Tabelle,
welche sukzessive auf dem
Bild-");

WRITELN('schirm erscheint,
eingegeben werden.');

WRITELN;

WRITELN ('Zulaessige Eingaben
sind:');

WRITELN;

WRITELN(' 0

WRITELN(' 1

WRITELN (' X
position');

logische 0');
logische 1');
don't care

WRITELN;

WRITELN ('Neben dem
Haupteingabemodus stehen
noch weitere Modi');

WRITELN ('zur Verfuegung:');

END;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

((CHL = 'J') OR (CH1 = 'j')) THEN

BEGIN
WRITE ('Weiter ? (J/N) :');
READLN (CH1) ;

END;

((CHL = 'J') OR (CH1 = 'j')) THEN

BEGIN

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN(' F FUELL-MODUS.

Hierbei kann die

Ausgangsva-"') ;

riable Y in
einem waehlbaren

Zeilenbereich');

WRITELN (' der
Wertetabelle auf einen
bestimmten Wert');

WRITELN ('

WRITELN (' gesetzt
werden.');

WRITELN (' Jeder andere
Character als 0,1 oder X
fuehrt');

WRITELN (' wieder in den

Haupteingabemodus.');

WRITELN (' ¥ ist
standardmaessig stets auf
0 vorbesetzt.');

WRITELN;

WRITELN (' K KORREKTUR-
MODUS. Es koennen die
Werte der ');

WRITELN ('

Ausgangsvariablen Y im
bereits besetzten Be-');

WRITELN (' reich der
Wertetabelle korrigiert
werden. ') ;

WRITELN (' Jeder andere
Character als 0,1 oder X
fuehrt')

WRITELN (' wieder in den
Haupteingabemodus. ') ;

END;

WRITELN;

WRITELN;

700:

701:
702:

704:
705:

706:
707:
708:
709:
7a.0 ;
i & B

712
113+
714:
7157
16
T1% 3
18

719:
720:
T21;
T22:%

740:

741:
742:
743:
744:
745:
746:
747:

748:
749:
750:
751;
7521

754:
@55
756

WRITELN;

IF ((CH1 = 'J') OR (CH1 = 'j')) THEN

BEGIN
WRITE ('Weiter ? (J/N) :');
READLN (CH1) ;

END;
IF ((CH1L = 'J') OR (CH1 = '3j')) THE

BEGIN

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN (' L : LIST-MODUS.
diesem Modus koennen
Ausschnitte');

WRITELN (' aus der
Wertetabelle auf dem
Bildschirm');

WRITELN (' betrachtet
werden. ') ;

WRITELN;

WRITELN;

WRITELN(' E EXIT. Dieser
oder jeder andere
Character ausser');

WRITELN (' 0,1,%X,F,K un
L fuehrt zur Beendigung
des');
WRITELN ('Haupteingabemodus. ') ;
END;
END;
WRITELN;
WRITE ('Wieviele Eingangsvariablen
liegen vor ? : ');

READLN (NVAR) ;
NVAR:=ABS (NVAR) ;
IF (NVAR > VNUM) THEN
BEGIN
WRITELN;
WRITELN ('HOHE VARIABLENZAHL !');
WRITELN ('Wertetabelle wird aus
Platzgriinden') ;
WRITELN ('komprimiert ausgegeben.
WRITELN;
END;
LIM:=TRUNC (LN (RPOT (2.0, (BIT-1)))
/LN(3));
WRITELN;
WRITELN;
WRITELN;

IF (NVAR <= LIM) THEN
BEGIN

NMAX:=IPOT (2, NVAR) ;
FOR I:=1 TO LZ DO ARY[I,1]:

WRITELN;

WRITELN ('ZAHL DER
EINGANGSVARIABLEN ZU HO!
e

WRITELN ('MAXIMAL ',KLIM:2,'
EINGANGSVARIABLE
ZULAESSIG.');

WRITELN;
END;

IF (NMAX > LZ) THEN
BEGIN
WRITELN;
WRITELN ('KONSTANTE LZ FUER ARY
B ZU KLEIN.');
WRITELN ('LZmin = ', NMAX:20);

WHILE (CH1 <> 'E') DO
BEGIN
IF (I < NMAX) THEN

N
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d
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1593 IF ((I MOD BH) = 0) THEN Zeile ');
WRTAB (NVAR) ; 828: READLN (LINU) ;
758: WRLIN(I,NVAR, A); 829: WRITELN;
159 READLN (CH1) ; 830: CH2:='0";
760: END 831: IF ((LINU >= I) OR (LINU
761: ELSE < 0)) THEN
762: BEGIN 832: BEGIN
7633 WRITELN; 833: ERR2;
764: WRITELN; 834: CH2:='E';
7657 WRITELN ('Wertetabelle 835: END;
vollstaendig. Zur 836:
Fortsetzung des'); 837: J:=LINU;
766: WRITELN ('Verfahrens E druecken, 838: WHILE ((CH2 <> 'E') AND
falls keine (J < I)) DO
Veraenderungen') ; 839: BEGIN
2673 WRITELN ('der Tabelle mehr 840: IF ((J MOD BH) = 0)
erwuenscht sind.'); THEN WRTAB (NVAR) ;
768: WRITELN; 841: WRLIN (J,NVAR,A);
769: WRITE ('Naechstes Kommando?:'); 842: READLN (CH2) ;
770: READLN (CH1) ; 843: IF (CH2 = 'x') THEN
115 END; CH2 : b 28
72 844: CAS (CH2, J, NMAX, ARY) ;
T35 IF (CH1 = 'f') THEN H 845: END;
774: IF (CH1 = 'k') THEN 846: WRITELN;
U5z IF (CH1 = 'l') THEN H 847: WRITELN;
176: IF (CH1 = 'x') THEN 848: WRITELN ('EXIT!
T7s IF (CH1 = 'e') THEN 7 Normalmodus
778: eingeschaltet');
F19: CH2:=CH1; 849: WRITELN;
780: CASE CH1 OF 850: END;
781: '0' : CAS(CH2,I,NMAX,ARY); 851:
782: 852: 'L' : BEGIN
783: 'l' : CAS(CH2,I,NMAX,ARY); 853: WRITELN;
784: 854: WRITELN;
785: 'X' : CAS(CH2,I,NMAX,ARY) 855 WRITE('Liste ab Zeile ');
786: 856: READLN (LINU) ;
787: 'F' : BEGIN 857: WRITE('bis Zeile ');
788: WRITELN; 858: READLN (LINO) ;
789: WRITELN; 859 WRITELN;
790: WRITE ('Besetze ab Zeile 860:
Y : IF (LINO < LINU) THEN
791 < READLN (LINU) ; BEGIN
792: WRITE ('bis Zeile '); ERR1;
793 READLN (LINO) ; CH2:='E';
794: WRITE ('mit '); END;
7953 READLN (CH2) ;
796: IF (CH2 = 'x') THEN CH2 867: IF ((LINU > NMAX-1) OR
= 'X' (LINO < 0)) THEN
797 WRITELN; 868: BEGIN
798: WRITELN; 869: ERR2;
799: 870: CH2:='E';
800: IF (LINO < LINU) THEN 871: END;
801: BEGIN 872:
802: ERR1; 873: IF (LINU < 0) THEN
803: CH2:='E'; LINU:=0;
804: END; 874: IF (LINO > NMAX-1) THEN
805: IF (((LINU < 0) OR (LINO LINO:=NMAX-1;
< 0)) OR (LINO > 875
NMAX-1)) THEN 876: IF (CH2 <> 'E') THEN
806: BEGIN 87 BEGIN
807: ERR2; 878: FOR J:=LINU TO LINO
808: DO
809: END; 879k BEGIN
810: 880: IF ((J MOD BH) =
811: J:=LINU; 0) THEN
812: IF (((CH2 <> '0') AND WRTAB (NVAR) ;
(CH2 <> '1')) AND 881: WRLIN (J,NVAR,A) ;
(CH2 <> 'X')) 882:
813: THEN CH2:='E'; 883: CASE ARY[J+1,1]
814: WHILE ((CH2 <> 'E') AND OF
(J <= LINO)) DO 884: O:WRITELN('0');
815: BEGIN 885: 1:WRITELN('1"');
816: IF ((J MOD BH) = 0) 886: 2:WRITELN('X'");
THEN WRTAB (NVAR) ; 887: OTHERWISE
817 WRLIN (J, NVAR,A) ; :WRITELN('E');
818: WRITELN (CH2) ; 888: END;
819: CAS (CH2, J, NMAX, ARY) ; 889: END;
820: END; 890: END;
821: IF (CH2 <> 'E') THEN IF 891: WRITELN;
(3 > I) THEN I:=J; 892: WRITELN;
822: END; 893: END; L )
823: 894: 'E' : WRITELN;
824: 'K' : BEGIN 895: OTHERWISE : BEGIN
825: WRITELN; 896: WRITELN ('Eingabe
826: WRITELN; unzulaessig !"');

827 WRITE ('Korrektur ab 897: WRITELN; 26
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905:

906:
907:
908:
909:
910:
911:

913
914:
915:
916:
917
918:
919
920:
921:;
922
923:
924:
925:

926:
927:
928:
929:
930:
931
932

933:
934:
935;:
936:
9374
938:

939:
940:
941:
942:
943:
944:

946:
947:
948:
949:
950:
957 :
952
953:

954:
955
956:

958:
959:

961:
962:
963:
964:
965:
966:
967:
968:
969:
970:
971
972

END;
END; (* CASE CH1 *)

END; (* WHILE CH1 ... *)

WRITELN;

WRITELN('P druecken, falls
Wertetabelle auf File
OUTPUT.DAT') ;

WRITE ('abgelegt werden soll. Ansonsten

E druecken : ');

READLN (CH1) ;

IF (CH1 = 'p') THEN CH1l:='P';

CH2 := CH1;

IF (CH1 = 'P') THEN

BEGIN
WRITELN;
WRITELN;
WRITE ('Drucke ab Zeile ');
READLN (LINU) ;
WRITE ('bis Zeile ');
READLN (LINO) ;
WRITELN;

IF (LINO < LINU) THEN
BEGIN
ERR1;
CH2:='E';
END;

IF ((LINU > NMAX-1) OR (LINO < 0))
THEN
BEGIN
ERR2;
CHR2 :="E";
END;
IF (LINU < 0) THEN LINU:=0;
IF (LINO > NMAX-1) THEN LINO:=NMAX-
1;

IF (CH2 <> 'E') THEN

BEGIN
FOR J:=LINU TO LINO DO
BEGIN
IF ((J MOD BH) = 0) THEN
WRTABP (NVAR) ;
WRLINP (J, NVAR,A) ;
CASE ARY[J+1,1] OF
0 : WRITELN(OD,'0');
1 : WRITELN(OD,'1');
2 : WRITELN(OD, 'X');
OTHERWISE :WRITELN (OD, 'E');
END;
END;
END;
WRITELN;
WRITELN;

END; (* Print-Block *)

(* AUSSORTIEREN DER MINTERME UND DON' T CARE
TERME *)

MKO
MDC:=0;
FOR I:=1 TO NMAX DO
BEGIN
IF ( ARY[I,1] = 1) THEN
BEGIN
MKO : =MKO+1;
KONJ [MKO] :=I-1;
END;
END;
FOR I:=1 TO NMAX DO
BEGIN
IF ( ARY[I,1] = 2) THEN
BEGIN
MDC:=MDC+1;
KONJ [MKO+MDC] :=I-1;
END;
END;

973 ;
974:

975.%
976:
8772
978:
979:
980:

981:
982:
983:
984:
985:
986:
987:

988:
989:
990:
991

992

993:
994:
995:
996:

997

998:

999:

1000:

1001:
1002:
1003:
1004:

1005:

1006:

1007:
1008:
1009:

1010:
1011:
1012
1013:
1014:
1015:
1016:

1017

1022:
1023:
1024:
1025:
1026:
1027:
1028:
1029:
1030:
1033

(* TEST AUF SINNVOLLE WERTETABELLE (MINDESTENS 1
MINTERM) *)

IF (MKO <= 0) THEN
BEGIN
WRITELN;
WRITELN;
WRITELN ('KEINE MINTERME VORHANDEN
g i
WRITELN;
END
ELSE
BEGIN (* QUINE-McCLUSKEY MINIM. *)
QMC (KONJ,PIMP,ARY,LZ, MKO,MDC, IP);
MPARTS :=MKO DIV CLEN;
IF ( (MKO MOD CLEN) <> 0) THEN
MPARTS : =MPARTS+1;

START := 1;
FOR IPARTS:=1 TO MPARTS DO
BEGIN

IF (IPARTS = MPARTS) THEN IKO
:= MKO MOD CLEN

ELSE IKO
:= CLEN;
STOP := START + (IKO-1);
WRITELN (OD) ;
WRITELN (OD) ;
WRITE (OD,

"PRIMIMPLIKANTENTABELLE') ;
(***ktkt*************t*)
WRITELN(OD, ' Teil: ', IPARTS);
[ *)
FOR I:=1 TO 22 DO WRITE (OD, '-
') (* AUSDRUCK DER PRIM- *)
WRITELN (OD) ;
(* IMPLIKANTENTABELLE. *)
WRITELN (OD) ;
(* *)
(KrKIX KKK KK KKK KKKA KKK
FOR I:=1 TO IP DO
BEGIN
CONV(3,PIMP[I],M,A);
(* TERNAERWANDLUNG PRIMIMPLIKANT *)
IF (M < (NVAR-1)) THEN FOR
J:=(M+1) TO (NVAR-
1) DO A[J]:=0;
(* WRITE(OD,PIMP[I]:4,"
)
FOR J:=(NVAR-1) DOWNTO 0 DO

BEGIN
IF (A[J] <> 2) THEN
WRITE (OD,
A[J]:1)
ELSE WRITE(OD, '-');
END;
WRITE(OD,' ');

FOR J:=START TO STOP DO
BEGIN
CONV (2,KONJ[J],M,C) ;
(* BINAERWANDLUNG MINTERM *
IF (M < (NVAR-1)) THEN
FOR N:=(M+1)
TO (NVAR-1) DO
C[N]:=0;

FOR N:=0 TO (NVAR-1) DO
IF ((A[N] <> 2) AND
(A[N] <> C[N])) THEN]|

B:=0;
WRITE (OD,B:1);
END;
WRITELN (OD) ;
END; (* FOR I:=1 ... *)
START := STOP + 1;

WRITELN (OD) ;
WRITELN (OD) ;
END; (* FOR IPARTS:=1 ... *)
END; (* IF (MKO <= 0) THEN *)
END.
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Alles Lesens-Werte

Experimente
am Schreib-
tisch

Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstirzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daB gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Nattrlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzméBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfihrlich

ATARIST

DATEN
AT

EINESTUDIE
INSTPASCAL PLUS

' KK IROCKIALS

Furs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
nutzererstellte Daten be-
handelt werden, ob beim
Speichern, beim Sortieren

ATARI ST

RN

COMPUTER
SVULATIONEN

RECHNERENPERIMENT
AMATARE ST

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fir
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
rlicken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fur Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als ein
Buch!

Mehr als nur
Software!

Mittlerweile z&hlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fir den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
speicher wissen muf3. Das
Buch beinhaltet einen gro-

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigefugt, wird in
diesem Buch ausfiihrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung flr den
Neuling flhrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Lésun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM, sowie GDOS wird
kein Geheimnis bleiben.

“# Bestellcoupon MAXON Computer GmbH  Schwalbacherstr. 52

Hiermit bestelle ich:

Ben Kursteil, in dem The-
men wie Floppy- und Fest-
plattenprogrammierung
(Uber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, Anschlu von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusatzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Wiinsche offen 1&Bt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige  RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

ATARIST

55

OMIKRON

A BASIC
. 3.0

i
ZUM HANDBLCH

CHIMIAS HOFRASY

ATARIST
/ st

SCHEIBEN
 KLEISTER
’ 1

h ) MASSENSPEICHER
AM ST

.

i

CUASBROD ANTONSTRITER

Brod/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 79,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
tber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitét folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3

6236 Eschborn Tel.: O

6196/481811

Name/Vorname Versandkosten: Inland DM 7,50
] SCHEIBENKLEISTER Il DM 79,00 Ausland DM 10,00
e ] COMPUTER-SIMULATIONEN DM 59,00 Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebtihr.
ort [J OMIKRON.BASIC 3.0 DM 59,00
[ Vorauskasse
= ] DATENSTRUKTUREN DM 59,00 1 Nachnahme
Unterschrift

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DataTrade AG Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Zurich Tel.: 01/242 8088 Fax.: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Ges.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3
Vertrieb in Frankreich: AROBACE 2 Rue Piemontesic F-75018 Paris Tel: 1/42235044 FEax 1/42545631



Seit nunmehr einem Jahr gibt es die
offizielle und “endgiiltige” Version 1.4
des ATARI-Betriebssystems TOS, kurz
“Rainbow-TOS” genannt. Wihrend
ich in der Ausgabe 11/89 der ST-Com-
puter ein paar Takte zum neuen BIOS
verloren habe, mochte ich mich nun
einmal wieder aufs GEMDOS stiirzen
(leider etwas spiter als geplant).

In dieser kleinen Serie soll wieder die
interne  Funktionsweise des GEMDOS
beschrieben werden. Sie ist als Ergiinzung
zum Artikel “TOS intern™ [1] und zur
Serie “Auf der Schwelle zum Licht™ ge-
dacht, die im Zeitraum von 12/87 bis 2/89
in der ST-Computer verdffentlicht wur-
den.

Ein Problem ergibt sich daraus, dal}
nicht jeder von Thnen alle friiheren Teile
gelesen, geschweige dennim Kopf hat.ich
aber andererseits stindig auf die dort ver-
mittelten Grundkenntnisse des GEMDOS
aufbauen muB, denn die Neuerungen sind
meist geschickt in die vorhandenen Pro-
grammstrukturen eingebaut bzw. sogar
sehr subtiler Natur.

Ich werde mich daher bemiihen, in einer
Einfiihrung das Wesentliche der friiheren
Artikel zusammenzufassen. so dal} Sie
diese neue Serie hotfentlich einigermalien
fliissig lesen konnen, und Sie auf alte

GRUNDLAGEN

Somewhere

over the rainbow

Speicherverwaltung

ST-Computer-Zeitschriften nur zuriick-
greifen miissen, wenn Sie sich fiir weitere
Einzelheiten interessieren.

Weiterhin werde ich die Unterschiede
zum alten GEMDOS hervorheben, die
Anderungen diskutieren und einiges zu
den alten (teilweise behobenen) und neu-
en (ja, auch die missen sein) Fehlern
sagen.

Das GEMDOS des TOS 1.4 trigt die
Versionsnummer 0.21 und wird von mir
meist nur als “neues GEMDOS” bezeich-
net, im Gegensatz zum “alten GEMDOS”
der TOS-Versionen 1.0 und 1.2.

Interne
Speicherverwaltung

GEMDOS verwaltet einige Daten, die zur
internen Verwaltung bendtigt werden,
dynamisch und braucht dazu einen eige-
nen Speicherbereich, in dem Strukturen
abgelegt werden, die spiter vielleicht
nicht mehr benotigt werden.

Dieser “interne Speicher™ hat ein eige-
nes Verwaltungskonzept, hier “interne
Speicherverwaltung” genannt, das ich nun
erklidren mochte. Sie hat zunichst einmal
nichts mit den Speicherverwaltungsfunk-
tionen, die GEMDOS dem Programmie-
rer zur Verfiigung stellt (Malloc, Mfree
usw.), zu tun. Die interne Speicherverwal-
tung tritt fiir den Anwender nirgends di-

rekt in Erscheinung, und ihr Verstindnis
ist daher nur fiir diejenigen von Interesse,
die nicht nur wissen mochten, wie man
ihren Rechner programmiert, sondern wie
er (hier das GEMDOS) funktioniert.

Die vollige Unabhingigkeit von den
GEMDOS-Funktionen ist auch der Grund
dafiir, warum ATARI die interne Spei-
cherverwaltung im TOS 1.4 ganz neu
gestalten konnte, ohne Inkompatibilititen
zu erzeugen.

Auf das Konzept dlterer GEMDOS-
Versionen brauche ich hier nicht mehr
einzugehen, da es kaum Ahnlichkeit mit
dem jetzigen hat, so daf3 ein Vergleich nur
im Sinne der Leistungsfihigkeit ange-
bracht ist.

Die Strukturen, die GEMDOS in seinem
internen Speicher unterbringt, sind einmal
die “Memory Descriptoren” (MD) fiir die
“richtige™ Speicherverwaltung, und zum
anderen die “Disk Strukturen” (DS), die
Informationen tiber Dateien, Laufwerke
und Verzeichnisse beherbergen.

Memory-Deskriptoren

Mit den MDs (Abb. 1) merkt sich GEM-
DOS. welche Speicherblocke von wel-
chem Prozef} durch ein Malloc alloziert
wurden, und welche Speicherblécke des
vom GEMDOS verwalteten Benutzer-
speichers noch verfiigbar sind. Anfangs-
adresse und Linge dieser Speicherblocke
sind in m_start und m_length abgelegt.
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typedef struct

{ MD *m_link;
char *m_start;
long m_length;
PD *m_own;

} MD;

/* Zeiger auf nachsten MD der MD-Liste */
/* Beginn des Speicherblocks */
/* Lange des Speicherblocks */
/* Besitzer des Speicherblocks,

falls belegt */

Abb. 1: Memory-Deskriptor

Der Zeigerm_own zeigt auf den “Prozefs-
Deskriptor” (auch “Base Page”) des
Prozesses, dem der MD zugeordnet ist. Er
ist nur giiltig, wenn der MD {iberhaupt
einem belegten Speicherbereich zugeord-
net ist.

Die MDs sind in zwei einfach verkette-
ten Listen organisiert, eine Liste umfaft
die MDs der freien Blocke. die andere die
MDs der belegten. m_link zeigt auf den
jeweils niichsten MD der Liste. Die Anker
der beiden Listen sind in einer weiteren
Struktur. dem “Memory-Parameter-
Block™ (MPB, Abb. 2) zusammengefalit.
dereine der globalen und damit statischen
Variablen des GEMDOS ist.

nun diverse Strukturen. mit denen GEM-
DOS den notwendigen Uberblick behiilt.
Dies sind die “Drive-Media-Deskripto-
ren” (DMD), in denen sich GEMDOS den
Aufbau der erkannten logischen Laufwer-
ke (Floppy-Disks. Harddisk-Partitionen,
RAM-Disk) merkt, die “Directory-De-
skriptoren” (DD). die Dateiverzeichnisse
beschreiben, und die “File-Deskripto-
ren” (FD). die Angaben iiber eine geoft-
nete Datei machen.

Diese drei Strukturen werden unter dem
Oberbegriff “Disk-Strukturen” (DS) zu-
sammengefalt, da die interne Speicher-
verwaltung nur iiber Routinen zum Bele-

gen und Freigeben solcher DS verfiigt. Thr

typedef struct

{ MD *mp_m£1l;
MD *mp_mal;
MD *mp_rover;

} MPB;

/* Zeiger auf MD-Liste fur freie Blocke */
/* Zeiger auf MD-Liste fir belegte Blécke */
/* Zeiger in mal-Liste,

fur Malloc bendtigt */

Abb. 2: Memory-Parameter-Block

Das genaue Zusammenspiel dieser beiden
MD-Listen und des “roving pointers”™ im
MPB ist Sache der “externen” Speicher-
verwaltung. Diese ist unverindert gegen-
tiber dem alten GEMDOS, so daf ich hier
auf [ 1] verweisen mul. Fiir das Verstind-
nis der internen Speicherverwaltung
braucht man nur zu wissen, daf} die exter-
ne Speicherverwaltung die Moglichkeit
haben muf. Speicherplatz fiir MDs zu
allozieren und wieder freizugeben, und
zwar in beliebiger Reihenfolge.

Disk-Strukturen

Die wichtigsten Funktionen des GEM-
DOS sind die Datei-Operationen. Es gibt

istes dannegal. welche derdrei Strukturen
die Dateiverwaltung aus einer solchen DS
dann konkret macht.

Organisation des
internen Speichers

Die interne Speicherverwaltung kann
zwar je nach Bedarf Speicher fiir MDs und
DSs bereitstellen, doch ist der insgesamt
zur Verfiigung stehende interne Speicher
beim Systemstart festgelegt und kann sich
nichtselbstindig vergroBern. Es gibtaller-
dings die Moglichkeit, ihn durch externe
Programme zu erweitern. ATARI bietet

edef struct imd IMD;
typedef struct imh IMH;

struct imh

struct imd
{ IMH

}i

IMD *i_link; /* Zeiger auf nachsten IMD */
char i_type; /* Verwendungszweck des IMD */
char 1i_lock; /* Flag, um frithzeitiges Léschen des IMD zu
verhindern */
)47
typedef union
{ MD i md[4]; /* entweder 4 Memory-Deskriptoren */
long i_ds[16]; /* oder 1 Disk-Struktur */
} IMB;

i_h; /* IMD-Header */
IMB i b; /* IMD-Body */

Abb. 3: Internal-Memory-Descriptor
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hierzu das FOLDRXXX-Programm an, auf
das ich spiter noch einmal zuriickkomme.

Der interne Speicher ist nun als Liste
von von mir “Internal-Memory-Deskrip-
toren”™ (IMD) genannte Bruchstiicke or-
ganisiert. Die “Grundausstattung™ (d.h.
ohne externe Erweiterungen) umfalt 80
IMDs.

Jeder IMD besteht aus einem “Header”
(IMH) und einem “Body” (IMB). Der 6
Byte grofie IMH besteht aus einem Zeiger
i link, der auf den niichsten IMD zeigt,
einem Flag i rype. das Angaben iiber den
Inhaltdes IMB macht, und einem weiteren
Flag i lock, das spiiter noch erklirt wird.

Der IMB ist 64 Byte grof und bietet
Platz fiir 4 MDs (jeder MD umfalit 16
Byte)oder | DS (die allerdings alle kleiner
als 64 Byte sind). Daher wird der IMB in
C als "Union” definiert (Abb. 3).

Da Unions in C relativ selten benutzt
werden, mochte ich sie hier kurz erkliren,
damitauch Nicht-C-Experten etwas damit
anfangen konnen. Unions werden genau-
so wie Strukturen definiert und benutzt
(d.h. Zugriff auf die Komponenten mittels
“und*_)").mitdem Unterschied, daf3 die
Komponenten nicht “nebeneinander” jede
fiir sich im Speicher existieren, sondern
“libereinander™ an der gleichen Adresse.
Bei einer Variablen-Definition wird nur
Speicherplatz fiir die grofite Komponente
definiert, und die Komponentenauswahl
gibt nur an, wie (d.h. von welchem Varia-
blentyp) die Variable interpretiert werden
soll.

Hier bedeutet dies also, dall der IMB
eines IMD entweder als Feld von 4 MDs
(i_md[4]) oder als Feld von 16 Long-
Integers (i_ds[16]), die eine DS bilden,
angesehen wird. Damit GEMDOS nun
weil. fiir was es den IMD denn benutzt
hat, gibtes das Typ-Flag im IMH. Es kann
folgende Werte annehmen:

=0 : IMD unbenutzt, frei
) 0 : IMD fiir MDs benutzt

( 0:IMD fur DS benutzt

Im folgenden werden die IMDs oft kurz
als MD-IMD bzw. DS-IMD bezeichnet, je
nach ihrem Verwendungszweck.

In einem MD-IMD miissen natiirlich
nichtalle MDs benutzt sein. Ein freier MD
wird dadurch gekennzeichnet, dal sein
“Besitzer™ (m_own) auf die Konstante 1
gesetzt ist.

Die globale GEMDOS-Variable iroot
zeigt auf den ersten IMD der durch die
i link-Zeiger gebildeten Liste. Die IMDs
sind in der Liste in keiner Weise sortiert,
alle Typen finden sich kunterbunt durch-
cinander.
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Kenner der internen Speicherverwaltung
des “alten” GEMDOS werden schon die
Unterschiede bemerkt haben. sich aber
fragen, worin denn nun der Fortschritt
besteht, der angeblich das “40-Ordner-
Problem™ behoben hat. Der liegt in der
wesentlichintelligenteren Verwaltung der
IMDs. die wir uns daher jetzt anschauen
wollen.

GRUNDLAGEN

piert werden, dafy ein IMD frei wird.
Dazu untersucht eine andere Routine
die MD-IMDs der IMD-Liste erneut. Sie
ermittelt dabei den MD-IMD mit den
meisten freien MDs. Dabei ist sie sogar so
schlau, beim Finden eines MD_IMD mit
drei freien MDs die Suche abzubrechen,
da es besser sowieso nicht kommen kann.
Nun sucht sie ab dem ersten MD-IMD, der

schriebenen Methoden kein interner Spei-
cher mehr aufgetrieben werden, so wird
nach nicht unbedingt erforderlichen DDs
gefahndet.

Dazu wird fiir jedes der 16 Laufwerke
der DD-Baum durchsucht. Ein DD gilt als
“nicht erforderlich™, wenn er nicht das
Waurzelverzeichnis beschreibt (dd_pardd
ungleich NIL), keine child-DDs hat

(dd _chdd gleich NIL), ihm keine of-

typedef struct dd DD;

struct dd

{ char dd_name[11]; =
char dd_unusedl; /%
int dd_unused2; /*
int dd_stel; /%
unsigned int dd_time; /*
unsigned int dd_date; i
FD *dd_dfd; /*
DD *dd_pardd; 1%
DD *dd_chdd; e
DD *dd_link; %
DMD *dd_dmd; %
FD *dd_parfd; ke
long dd_parpos; Vi
long dd_lpos; /*
FD *dd_£dl; i

Y

Directory-Name */

fast unbenutzt */

unbenutzt */

Start-Cluster */

Erstellungszeit (Intel-Format) */
Erstellungsdatum (Intel-Format) */
Zeiger eigenen FD */

Zeiger DD des parent directory */
Zeiger DD eines child directory */
Zeiger DD des nachsten childs */
Zeiger zugehérigen DMD */

Zeiger FD des parent directory */

auf
auf
auf
auf
auf
auf

Position des eigenen Eintrags im parent */

letzte Directory-Suchposition */
Zeiger auf ersten User-Datei-FDi */

fenen Dateien zugeordnet sind
(dd_fdl gleich NIL) und er keinen
aktuellen Pfad irgendeines Prozesses
bezeichnet (nichtin pathx/] zu finden
ist).

Weiterhin ist zu beachten, daf
obige Bedingungen auch erfiillt sein
konnten, wenn gerade ein DD neu
eingerichtet wird. da fiir einen DD
weitere Disk-Strukturen alloziert
werden, bevor er selbst vollstindig
definiert ist. Daher schreiben alle
Routinen der Directory-Verwaltung
eine Kennung nach i _lock des DD-
IMDs. Dabei handelt es sich um ei-

Abb. 4: Directory-Deskriptor

GEMDOS nutzt die zur Verfiigung ste-
henden IMDs optimal aus. Wenn nidmlich
alle IMDs schon belegt sind. gibt GEM-
DOS noch nichtaut. Es kopiert bei Bedarf
die MDs aus “fast leeren™ IMDs in andere
IMDs. in denen noch Platz ist. so um, daf}
ein ganz leerer IMD entsteht, der dann fiir
eine DS genutzt wird. Auferdem ist
GEMDOS in der Lage, DS, die nicht mehr
unbedingt benotigt werden (die Dateiver-
waltung sammelt nimlich Informationen
“auf Vorrat™, was die Zahl der Diskzugrif-
fe senkt). freizugeben, um Platz fiir wich-
tigere Dinge zu schaffen. Kommen wir
nun zu Details.

Allozieren
internen Speichers

Die Routine. die Speicher fiir eine DS
alloziert. geht wie folgt vor. Es werden alle
IMDs untersucht, und ein unbenutzter
wird genommen, wenn vorhanden. Paral-
lel dazu wird gepriift, ob es vielleicht ei-
nen MD-IMD gibt. in dem aber alle MDs
als frei gekennzeichnet sind.

Falls diese Suche erfolglos ist. wird als
nidchstes nachgesehen, ob ein externes
Programm eine Erweiterung des internen
Speichers angeboten hat, die nun in die
IMD-Liste integriert werden kann (ge-
naue Beschreibung siche weiter unten).

Das Durchsuchen der IMDs wurde
auBerdem dazu genutzt, die Anzahl der
freien MDs mitzuzithlen. Wenn es minde-
stens vier sind, konnen die MDs so umko-
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tiberhaupt einen freien MD enthiilt, nach
freien MDs. um dorthin die benutzten
MDs des gerade gefundenen MD-IMDs
mit den meisten freien MDs zu kopieren.
Dieses Umkopieren wird natiirlich auch
durch Umsetzen der m_link-Zeiger der
MD-Listen beriicksichtigt.

Wenn auch durch Umschaufeln kein
IMD mehr gewonnen werden kann, wird
nach einer DS gesucht, die nicht mehr
unbedingt benotigt wird. Um dies im ein-
zelnen zu verstehen, mull man einiges
tiber die Directory-Verwaltung von
GEMDOS wissen. Dies ist in [2] ausfiihr-
lich erkliirt. ich kann hier nicht alles noch
einmal wiederholen. Wichtig ist vor al-
lem, dall GEMDOS fiir jedes Verzeichnis,
das einmal durch ein Dateikommando
angesprochen wurde. einen “Directory-
Deskriptor” (DD) anlegt. Diese DDs sind
in einer Baumstruktur miteinander ver-
kniipft. Dadurch werden viele Lesezugrif-
fe auf Verzeichnisse gespart. GEMDOS
hatte in dieser Beziehung jedoch ein Ele-
fantengediichtnis, da es einmal angelegte
DDs nur bei Diskwechseln vergaly. die es
bei Harddisk jedoch nicht gibt. so daf die
DDs schnell den internen Speicher ver-
brauchten. Dies war eine der Ursachen fiir
das *40-Ordner-Problem™.

Der Aufbau des DD ist in Abb. 4 ge-
zeigt. Die Unterschiede zur Abb. 3 aus der
ST-Computer 7/88. S. 118. liegen darin,
dal ich dort dd_unused! und dd_unused?
vergessen hatte. Der DD hat sich also nicht
verindert, wenn auch dd _unused! jetzt
eine gewisse Bedeutung hat (s. unten).

Kann also mit einer der anfangs be-

nen Zihler, der vom GEMDOS-Dis-

patcher bei jedem GEMDOS-Aufruf
inkrementiert wird. Ein DD wird nur dann
als “nicht erforderlich™ eingestuft, wenn
sein i_lock ungleich diesem Zihler ist.
Damit wird ein frisch erzeugter DD bis
zum Ende des laufenden GEMDOS-Auf-
rufs vor dem vorschnellen Entfernen ge-
schiitzt.

Dann gibt es noch eine weitere Bedin-
gung, die erfiillt sein mul. deren Sinn ich
allerdings noch nicht begriffen habe, so-
fern es tiberhaupt einen gibt. Und zwar
mul} dd_unused! den Wert Null haben,

vas aber normalerweise immer der Fall
ist. Zusiitzlich wird dd _unused! von der
Routine, die einen neuen child-DD ein-
richtet, explizit und Uberfliissigerweise
auf Null gesetzt. Ich habe jedoch keine
Stelle im GEMDOS gefunden, wo hier
etwas anderes hineingeschrieben wird.
Damit diirfte diese Bedingung immer er-
fiillt sein. Aber vielleicht habe ich noch
etwas iibersehen: dann komme ich darauf
in einem spiteren Artikel noch einmal
zuriick.

Wenn nun also ein DD als entfernens-
wert erkannt wurde, wird er aus dem DD-
Baum ausgehingt, und der IMD wird als
frei angesehen. Aulerdem wird der DS-
IMD eines eventuell vorhandenen “File-
Deskriptors™ (FD) dieses DD freigege-
ben.

Nun zuriick zu unserer DS-Allozier-
Routine. Wurde ein IMD auf die eine oder
andere beschriebene Art und Weise aufge-
tricben, wird er geloscht und seine Adres-
se an den Aufrufer zuriickgegeben.

Ansonsten sind die Moglichkeiten des
GEMDOS erschopft. Der interne Spei-



cher ist restlos belegt und wurde auch
nicht durch ein externes Programm erwei-
tert. Nun wird iiber das BIOS die folgende
Meldung auf den Bildschirm gegeben:

*** OUT OF INTERNAL MEMORY:
*** JSE FOLDR100.PRG TO GET MORE.
*** SYSTEM HALTED ***

Dabei erfolgt die Ausgabe des Textes stets
links oben auf dem Bildschirm (Cursor
Home zuvor), und der Rest dieser fiinf
Zeilen wird geloscht (ESC K des VT52-
Emulators).

AnschlieBend geht GEMDOS in eine
Endlosschleife und wartet darauf, daf3 es
vom Benutzer durch einen Druck auf den
Reset-Knopf erlost wird. Diesen Fehler-
Zustand mochte ich kurz mit “SYSTEM
HALTED” bezeichnen.

Ganz ihnlich arbeitet die Funktion, die
Speicherplatz fiir einen MD bereitstellt.

Hier wird die IMD-Liste nach einem
IMD durchsucht, der entweder ganz frei
ist, oder der schon von MDs belegt, aber in
dem noch Platz ist. Bevorzugt wird das
letztere. Hier fehlt naturgemil der Ver-
such, durch Umkopieren der MDs einen
IMD zu gewinnen, ansonsten ist die Rei-
henfolge des Vorgehens wie oben.

Der wichtigste Unterschied besteht dar-
in, daB es kein “SYSTEM HALTED" gibt,
wenn kein MD beschafft werden kann.
Stattdessen gibt es eine Nachricht an die
aufrufende Funktion, die diese in eine
Fehlermeldung an das aufrufende Pro-
gramm umwandelt. Sprich, bei einem
Malloc erhilt man weiterhin 0L zuriick,
wenn kein Speicher fiir einen MD mehr
verfiigbar ist.

Freigabe
internen Speichers

Kommen wir nun zu den entsprechenden
Freigabe-Routinen. Beider Freigabe einer
DS wird einfach der IMD-Typ auf Null
gesetzt. Dabei findet sogar ein Test statt,
ob der Typ nicht schon Null war (welch
ungewohnter Luxus, den man beim
GEMDOS eigentlich kaum kennt). Wenn
ja, wird ebenfalls in den “SYSTEM HAL-
TED" -Zustand gegangen. Dies konnte der
Enttarnung von Fehlern der Datei- und
Verzeichnisverwaltung dienen und diirfte
nicht passieren.

Die Routine, die einen MD freigibt,
bekommt nur dessen Adresse, und mul}
daher zunidchst die IMD-Liste durchge-
hen, um den zugehdrigen IMD zu finden.
Die Freigabe erfolgt einfach dadurch, da3
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m_own im MD auf 1 gesetzt wird. War
dies schon der Fall, oder ist der MD nicht
auffindbar, gibtes ebenfallsein “SYSTEM
HALTED” . Der i_type-Wert wird in kei-
nem Fall veridndert.

Erweiterung durch
externes Programm

Aufgespart habe ich noch die externe
Erweiterung des internen Speichers.
Damit hiingt auch die Initialisierung der
IMD-Liste zusammen.

Dazu gibt es eine Routine, die einen
vorgegebenen Speicherbereich als IMD-
Liste konfiguriert. Der Speicher wird in
aufeinanderfolgende IMDs aufgeteilt
(soweit wie es paBt), die durch i /ink mit-
einander verkettet werden. Sonst wird nur

GEMDOS waren dies abgewandelte
Diskstrukturen, aber fiir das neue GEM-
DOS habe ich der Einfachheit halber diese
eigene Struktur gewihlt (s. Abb. 5). Es
werden in der Liste aufeinanderfolgende
IMX gesucht, die auch im Adrefraum
direkt aneinandergrenzen. Auf diese Wei-
se werden zusammenhingende Speicher-
bereiche ermittelt, die dann durch die
obige Initialisierungs-Routine in IMDs
verwandelt werden. Nicht “aufgehende”
Reste werden dabei “verschenkt”. Am
Ende wird mifl[4] auf NIL gesetzt.

Neue Fehler

ATARI wiire nicht ATARI, wenn es keine
neuen Fehler giibe, denn immerhin besteht
die interne Speicherverwaltung aus mehr
als hundert Zeilen neu entwickeltem C-
Source.

typedef struct imx IMX;

struct imx

{ IMX *ix_link;
int ix_ds[62];

b

/* Zeiger auf nachsten IMX */
/* interner Speicher fiir altes GEMDOS */

Abb. 5: Internal-Memory-Extension-Chunk

noch i_type auf Null gesetzt, was ja auch
vollkommen ausreicht. Die so geschaffe-
nen neuen IMDs werden stets vorne in die
IMD-Liste eingehingt.

Dies wurde recht ungeschickt program-
miert, indem eine Long-Integer-Division,
die sonst nirgendwo im GEMDOS oder
BIOS benutzt wird, zur Verwendung
kommt. Dadurch muf} die Long-Integer-
Divisions-Routine der Compiler-Biblio-
thek mit ins TOS eingebunden werden,
was vollig tiberfliissig wiire. Aber immer-
hin, es funktioniert, und das ist ja schon
einmal etwas.

Das FOLDRXXX-Programm von ATA-
RI und dhnliche dienten auch schon unter
dem alten GEMDOS dazu, den internen
Speicher zu vergroBern. Dies geschah
durch Erweitern der sogenannten mifl[4]-
Liste und eventuell auch der mifl/3]-Liste.
Die mifl[]-Listen stellten das Riickgrat der
alten internen Speicherverwaltung dar. Thr
Aufbau hat nichts mit dem der IMD-Liste
gemein, und das ganze mifl[]-Feld exi-
stiert nur noch, damit die FOLDR-Pro-
gramme ihre Speichererweiterungen dort
wie bisher einklinken kdnnen. Das neue
GEMDOS wandelt die mifl-Erweiterun-
gendann “bei Bedarf” (wie oben erlidutert)
in IMDs um. Beriicksichtigt wird aber
ausschlieBlich die mifl[4]-Liste: die Er-
weiterungen anderer Listen niitzen dem
neuen GEMDOS iiberhaupt nichts.

Wenn mifl[4] nun ungleich NIL ist, hat
ein externes Programm diese Liste mit
“IMX-Strukturen” verlingert. Fiir das alte

Der erste liegt in der Konvertierung des
extern erweiterten internen Speichers.
Denn es wird davon ausgegangen, daf3 die
mifl[4]-Liste bei der Umorganisation
mindestens einen neuen IMD ergibt.
Wenn aber die mifl[4]-Liste nur aus einem
IMX besteht, die IMX alle durch irgendet-
was anderes getrennt oder die IMX in der
“falschen” Reihenfolge verkettet sind, so
kann die Initialisierungs-Routine keinen
einzigen IMD erzeugen. Dies wird jedoch
nicht bemerkt, und die IMD-Allozier-
Routine bekommt einfach den ersten IMD
der IMD-Liste als “frei” gemeldet. Damit
wird dieser neu belegt, und es kommt zu
mehr oder weniger iiblen Fehlfunktionen.

Beim ATARI-eigenen FOLDRXXX-
Programm sowie den ATARI-Harddisk-
Treibern, die teilweise auch dessen Funk-
tion haben, kann dieses Problem nicht
auftreten, wohl aber bei fremden FOLDR-
Programmen. Daher ist dieser Fehler noch
von der harmlosen Sorte.

Der zweite Fehler ist gravierender. Er
tritt beim oben beschriebenen Umkopie-
ren von MDs auf. Beim jedem verschobe-
nen MD wird nimlich der m_own-Zeiger
vollig unverstindlicherweise auf N/L ge-
setzt. Dies hat zur Folge, dafl der MD nicht
mehr dem ihn besitzenden Prozef3 zuge-
ordnet ist! So “verunstaltete” Speicherbe-
reiche werden z.B. beim Terminieren des
Prozesses nicht mehr automatisch freige-
geben. Handelt es sich dabei also um den
MD eines Programms, wird dieses nach
seiner Beendigung zur Speicherleiche.
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Aber wenigstens sollte dies nicht zu Ab-
stiirzen fiihren, dem Anwender fehlt halt
“nur” Speicher. Auf die Freigabe mit
Mfree hat das gliicklicherweise keinen
Einfluf. da hier der Besitzer des Blocks
gar nicht tiberpriift wird.

Von diesen beiden und noch einigen
anderen, teilweise neuen Fehlern wurde
ATARI im August 1988 in Kenntnis ge-
setzt, also ca. ein halbes Jahr vor dem
Erscheinen der endgiiltigen ROM-Ver-
sion des TOS 1.4. Offenbar war man bei
ATARI nicht willens oder nicht in der
Lage. dem Rechnung zu tragen.

Externe
Speicherverwaltung

Nun noch ein paar Bemerkungen zur “ex-
ternen” Speicherverwaltung, also den
GEMDOS-Funktionen Malloc & Co.

Wie schon erwiihnt, ist hier alles beim
alten geblieben, was die Arbeitsweise
angeht.

Der Fehler in Mshrink, der zu einem
Absturz fiihrte, wenn kein MD mehr frei
war, ist behoben. Nun erhiilt man den
Fehlercode ERROR (-1).

Der Malloc-Algorithmus ist unverin-
dert. Alle Erkldrungenaus [ 1] zurexternen
Speicherverwaltung gelten ansonsten
unveridndert auch beim neuen GEMDOS.

Eine weitere Anderung betrifft nur
Ptermres, worauf ich bei der Programm-
verwaltung zuriickkomme.

Globale Variablen

Eine Zusammenstellung der globalen
Variablen des GEMDOS fiir die Speicher-
verwaltung findet sich in Abb. 6. Die
Adressen beziehen sich auf das deutsche
ROM-TOS 1.4 vom 6.4.1989 und sind
selbstverstindlich illegal, d.h. diirfen
nicht in Programmen benutzt werden.
Einzig mifl ist legal iiber den “system
header block” zuginglich.

i_root ist der Anker der IMD-Liste,
deren Grundstock in imem angelegt wird.

Die Variablen i_mem. i _top und i free
des alten GEMDOS sind natiirlich gestri-
chen, mifl gibt es noch fiir das FOLDR-
Programm.

Auf Grund der effizienten Verwaltung
konnte die Grofe des internen Speichers
wieder ungefihr auf die im TOS 1.0 be-
schriinkt werden. Die 80 IMDs benétigen
5600 Bytes gegeniiber den 6000 Bytes, die
das friihere i_mem im TOS 1.0 hatte. Bei
TOS 1.2 war i_mem sogar 16000 Bytes
grof3, weil ATARI damals noch glaubte.
das “40-Ordner-Problem™ durch Quanti-
tdt statt Qualitdt beheben zu konnen. Das
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fiihrte allerdings dazu, daB einige Pro-
gramme nicht mehr liefen, da ihnen genau
dieses Quiintchen Speicher fehlte.

Grenzen und Vergleich

Nun mochte ich noch meinen personli-
chen Kommentar zur neuen internen Spei-
cherverwaltung abgeben.

Das alte Konzept krankte zum einen an
der Begrenztheit des internen Speichers
liberhaupt, zum anderen daran, daf einmal

wird und der “Verschwendungs-Fehler™
verschwunden ist. Falls dennoch einmal
eine ausweglose Situation eintreten sollte,
gibt es wenigstens keine obskuren Phiino-
mene, sondern die “SYSTEM HALTED" -
Fehlermeldung. Allerdings entfillt nun
die Moglichkeit. noch schnell etwas abzu-
speichern, da das System unweigerlich
“tot™ ist. Mir ist dies aber aber noch nicht
passiert; ich konnte es aber nicht lassen,
ein Demo-Programm zu schreiben, das die
Fehlermeldung provoziert.

IMX *mifl[20]; /* $378C: Relikt fritherer Zeiten */

IMD *iroot; /* $3B9C: Zeiger auf IMD-Liste */

IMD imem[80] ; /* $3CE4: 80 IMDs freier interner Speicher */

MPB *mpb ; /* $5328: Memory-Parameter-Block */

char halt_mess[] =

{ 0x1B, ‘H’, ‘*** QUT OF INTERNAL MEMORY:’, O0x1B, ‘K’, 0xO0D, 0x0A,
‘*** USE FOLDR100.PRG TO GET MORE.', 0x1B, ‘K’, 0xOD, OxOA,
0x1B, ‘K’, 0x0A, 0x1B, ‘K’, O0xOA,
‘*** SYSTEM HALTED ***', 6 0x1B, ‘K’

Abb. 6: Globale Variablen der internen Speicherverwaltung

fiir MDs oder DSs benutzter Speicher nur
noch fiir den gleichen Typ von Struktur
verwendet werden konnte. AuBerdem
wurden sehrschnell riesige Mengen an DS
fiir die internen Verzeichnisbiume ver-
braucht. da GEMDOS keine Verzeichnis-
se vergal.

Dererste Mangel fiihrten dazu, dafy man
nur eine sehr beschriinkte Zahl von Mal-
loc-Aufrufen machen kann. Programme,
die den Speicherin vielen kleinen Stiicken
serviert bekommen wollen, miissen iiber
eine eigene Speicherverwaltung verfii-
gen, und diirfen GEMDOS nur mit weni-
gen “groflen™ Mallocs belistigen. Dieses
Problem besteht weiterhin, und ist auch
nicht so leicht zu beheben. Denn dazu
miite GEMDOS in der Lage sein. von
dem von ihm selbst verwalteten Benutzer-
speicher etwas fiir die internen Zwecke
abzuzweigen, was aber bei dem primiti-
ven Speicherverwaltungskonzept auf
GEMDOS-Ebene. das aus Kompatibili-
titsgriinden weitgehend beibehalten wer-
den muB. zu vermutlich noch gréBeren
Problemen fiihrt. Auflerdem kann durch
die Anwenderprogramme selbst Abhilfe
geschaffen werden, die dadurch “nur”
aufwendiger werden.

Die zweite Schwiiche fiihrte zusammen
mit einem schweren Fehler der Verzeich-
nisverwaltung, der fiir eine grandiose
Verschwendung internen Speichers ver-
antwortlich zeichnete, zum beriihmt-be-
riichtigten “40-Ordner-Problem™. Beim
Offnen zu vieler Verzeichnisse auf der
Harddisk geschahen allerlei merkwiirdige
Dinge. die sogar zu Datenverlusten fiihren
konnten. Dieses Problem ist nun weitge-
hend behoben, da der vorhandene interne
Speicher so gut wie moglich ausgenutzt

Die neue Speicherverwaltung ist einer der
groBen Gewinne des neuen GEMDOS,
und iibrigens der einzige vollig neu ge-
schriebene Teil.

SchluBbemerkung

Ich hoffe. Sie demniichst wieder hier be-
griiflen zu diirfen - zu einem neuen Kapitel
aus der Trickkiste des neuen GEMDOS.
Vermutlich wird es dann um die Pro-
grammverwaltung und zeichenorientierte
Ein-/Ausgabe gehen.

Alex Esser

Literatur:

[1]A.Esser: “TOS intern” ., ST-Computer
Sonderheft Nr. 2, 1987

[2]A.Esser: “Auf der Schwelle zum Lichr -
Directory-Verwaltung Teil 17,
ST-Computer 7/88




COMPUTERWARE BRINGT SCHWUNG IN IHREN ATARI

NEODESK ist so vielseitig und gleichzeitig so ein-

Fra Atar
04146 NEQDES/\/
it we ein Heto

ohne Keifer

fach und angenehm zu bedienen, dal Sie sich
schon bald fragen werden, wie Sie bisher ohne
diese Benutzeroberfliche ausgekommen sind.
Uberzeugender Funktionenreichtum erleichtert
die tdgliche Arbeit.

Unverbindliche Preisempfehlung: 89.- DM.

g
:( Ihr Atari-Fachhéndler zeigt Ihnen auf einer Demo-

Diskette die wichtigsten Funktionen oder bietet
I;] ; lhnen die Moglichkeit, das Original zu sehen.
Q’ ‘ Prospekte bekommen Sie bei [hrem Fachhindler
s /-? ( \\ oder direkt bei:
L D P

COMPUTERWARE

Gerd Sender ® WeiRer StraBe 76 ® D-5000 K&ln 50 ® Tel. 0221-392583 ¢ Schweiz: DataTrade AG Ziirich @ Tel. 01-2428088
Weitere Programme von COMPUTERWARE: REGENT BASE Il (Datenbank) ® UIS-UNIVERSAL ITEM SELECTOR ¢ HARD DISK TOOLKIT  HARD DISK
ACCELERATOR  HARD DISK SENTRY ® ANSITERM  VSH-MANAGER ® MT C-SHELL » MICRO MAKE ® MICRO C-SHELL.

Entenmihlstraf3e 57 GmbH
6650 Homburg/Saar 9
Telefon (06841) 64067 r

Telefax (06841) 2467

Anwendung

des Monats:
Motorprifstand

Desk Datei  Prozesse  Sonstiges Start Stop Speichern Drucken

ni 1171213 Hzu  +7,487%2 n2

| +5, 2845

rho-Prozes 1
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|
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|

1231485678

Komplettlésungen mit den Hard- und Softwareprodukten
aus dem Hause rhothron'

Computer Designed Instrumentation
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wom 4950,

2MB RAM, TOS 14,
50MB SCSi-Platte,

4

Unsere Floppy-Drives zeichnen sich aus durch:

- TEAC....Made in Japan by Fanatics

- eingebautes Netzteil (kein loses Steckemetzt.)

- anschlieBbar an jeden ATARI-ST - 12 Monate Garantie

G3E-ST......DM 298.-
3 1/2", 726 KB, mit OUT-Buchse fiir 2. Laufwerk

G5E-ST+.....DM 398.-
5 1/4", 726/360 KB (umschaltbar 40/80 Track, IBM/ATARI), inkl.
Software fiir verschiedene Diskettenformate (auch IBM-Format),
OUT-Buchse fiir 2. Laufwerk

G35-St+.....DM 648.-
3 1/2" + 5 1/4" - Mixed-Station, 2 * 726 KB, (umschaltbar 40/80
Tracks, IBM/ATARI). Drive-Swap, inkl. Software fiir verschiedene
Disketten-Formate, auch am MEGA-ST und 1040- ST anschlieBbarl

G35-STe.....DM 748.-
wie G35-ST+, jedoch mit digitaler Track-Anzeige, elektron. Schreib-
schutz, READ/WRITE Control-Anzeige

DaMASKUS.......DM 78.-
Professioneller Eingabe-Maskengenerator, erzeugt fertigen Basic-
Code (GfA oder Omikron, bei Bestellung bitte angeben). Véllig freie
Maskengestaltung und individuell maskierbare Eingabefelder.

Vertrieb fir BENELUX-Staaten:
Cat & Korsh, Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle

Bestellannahme oder Abholung: Mo-Fr 8.00 - 18.00

Copydata GmbH Tel.: 08145-1548

Fax: 08145-1527
8083 Mammendorf / Industriegebiet - Oskar von Miller Str. 20
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.. jetzt gibt es die TETRA ST LINE, professionell und mega in.
* Ein Beispiel ist der MANHATTEN ST -
Komponenten vom Feinsten
individuell assembliert

v
v

TOS 14, 2-4MB, 35" und/oder 5.25° Floppy 720K bis 144MB,
SCSiI-Festplatten bis 380MB, 28-15msec, Wechselplatte 44MB,
gepulferte paraliele Schnittstelle, NFgVerstarker mit eingebautem
Lautsprecher, Zentralschalter, 220W Netztell und Fllisterlifter,
5m Tastaturspiralkabel Software-Grundausstattung. Netzwerk—
karte integrierbar, Monitore S/W, Color. Mulisync 122
Bei der Assemblierung des MANHATTEN ST konnen vorhandene
Komponenten integriert werden; Sonderwiinsche und andere
Gehausetypen auf Anfrage. A

v
Komponenten der TETRA ST LINE gibt es auch einzeln, zB:
BAM-Erweiterung Mega ST2 auf 4MB DM 648.-
4

Floppy 1.44MB DM 348-
Festplatte 35", 50MB, 28msec DM 1440.-

Festplatte 3,57, 1770MB, 15msec DM 3330,-
Wechselplatte 44MB, komplett DM 2398~
14" S/W Multisync Monitor DM 548-
19" GroBbildschirm DM 4180,-
Netzwerke, je Station DM 1498,-

falle Preise inkl Controler, Platinen Enbau: 2201 Versandkosten)

. LETRA

omputersysteme GmbH

Neuer Markt 27 5309 Meckenheim
@0225-17081 Fx02225-17083 g

<

Btx/Vitx-Manager

Btx/Vix:
Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V3.0.

Sie wollen |hr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vix-Manager (als intelligente
Komplettlosung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfihrliche Informationen erhalten Sie bei Ihrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Atari ST Btx/Vix-Manager V3.0 fur DM 389,- an Postmodem bzw.

DM 289, an Akustikkoppler/Hayes-Modem.
Unverbindliche Preisempfehlungen

i

29900 oo
; L

;‘9?“‘3 Bildschirmte:t

Btx-Numme

Bx-Leitseite " 29 Droews
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Vektorgrafik

brauc

Mit dem neuen MegaPaint Professional
konnen auch Vektorgrafiken erstellt
und bearbeitet werden. Dabei hat sich
gezeigt, daB existierende Formate fiir
Vektorgrafiken den Anspriichen des
Programms nicht gerecht wurden oder
nicht ausreichend dokumentiert wa-
ren. Aus diesem Grund hat Tommy-
Software sich entschlossen, das Vektor-
grafikformat von MegaPaint Professio-
nal ausfiihrlich zu beschreiben und es
allgemein zugénglich zu machen, in der
Hoffnung, der Verwirrung um die ver-
schiedenen Vektorgrafikformate ein
Ende zu setzen.

Diese Beschreibung ist so gehalten. daf}
sie auch ohne Kenntnis des Programms
verstanden werden kann, ein Einblick in
die Arbeitsweise von MegaPaint Profes-
sional kann jedoch das Verstindnis der
einzelnen Funktionen erleichtern. Aufler-
dem kann jeder, derein eigenes Programm
mit Vektorgrafik schreiben mochte, sich
Anregungen aus diesem Artikel holen.
Das Dateiformat wurde so gestaltet, dall es
keine besonderen Anforderungen an die
Hardware und das Betriebssystem stellt.
Es ist also auch denkbar, das Format auf
andere Rechnersysteme zu portieren.

Das Koordinatensystem

Das Koordinatensystem hat seinen Ur-
sprung in der linken oberen Bildecke und
erstreckt seine positiven Achsen nach
rechts und unten. Die minimale Koordina-
te ist -7680, die maximale 15360. Ein
Punkt wird durch eine x- und eine y-Ordi-
nate beschrieben. Diese belegen jeweils
32 Bits. Die Werte werden in 1/65536
Bildpunkten dargestellt, d.h. der Wert
65536 entspricht einem Bildpunkt.

t Format!

Dateikopf:

8 Bytes Identifikation ($07 56 45 4b 20 32 2e 33 = 'VEK 2.3))

2 Bytes Farbkennung (momentan immer $0000 - keine Farben)

2 Bytes Header-Lange (momentan immer $0020)

4 Bytes Dateilénge (Lénge der gesamten Datei in Bytes)

4 Bytes minimale x-Ordinate (minimale und maximale Koordinaten,

4 Bytes minimale y-Ordinate die bei Selektionsrahmen in der

4 Bytes maximale x-Ordinate Datei auftreten)

4 Bytes maximale y-Ordinate Tabelle 1:
Der Dateikopf

Sowohl die Farbinformation als auch die
Header-Linge miissen in jedem Fall abge-
fragt und beachtet werden, um zu gewéhr-
leisten, daB auch zukiinftige Versionen
korrekt gelesen werden. Bei Farbbildern
wird anschliefend die Farbpalette gespei-
chert. Die Form dieser Palette hiingt von
der Farbkennung ab. Die Farbkennung hat
folgendes Format:

belle 3 auf der folgenden Seite).

Die Fiill- und Linienmuster werden ge-
trennt in einer Datei mit der Endung
* PAT gespeichert. Fiillmuster haben eine
GroRe von 32 x 32 Punkten, Linienmuster
eine Linge von 32 Punkten. Damit lassen
sich komplexere Muster darstellen als mit
den iiblichen 16 Punkten. Eine genaue Be-
schreibung dieser Datei folgt. Da die

Objektldnge 2

andere Arten)
1 Byte Ebenenanzahl

Farbpalette!)

1 Byte Farbdefinitionsart (0 - RGB mit drei Bytes pro Farbe 1..255 -

(Anzahl Farbebenen, maximal 8 Ebenen =
256 Farben. Fur jede mogliche Farbe ein
Eintrag in der Farbpalette. Ebenenanzahl
=0 bedeutet SchwarzweiB, wobei Farbe 0
“WeiB” und Farbe 1 “Schwarz” ist. Keine

Bytes belegt, ist
die maximale
Linge eines
Objektes 32 kB.
Die Objektlidn-
ge in den ersten
Bytes kann als
Zeiger einer

Tabelle 2: Die Farbkennung

Momentan ist zusitzlich zur Schwarz-
weiBdarstellung nur die Farbdarstellung
in RGB geplant. Andere Formate werden
noch durchdacht. MegaPaint Professional
Version 2.3 akzeptiert nur Schwarzweif3-
bilder.

Der Dateirumpf besteht aus einer Folge
von einzelnen Objekten. Jedes Objekt be-
steht aus einem einheitlichen Kopf und
objektabhingigen Parametern (siehe Ta-

einfachen Liste

benutzt werden,
mit der die Objekte durchlaufen werden
konnen.

Liste der Funktionen

- bezeichnetdeni-ten Definitions-
punkt des jeweiligen Objektes.

xi,yi

mx,my - bezeichnet den Mittelpunkt ei-
nes Kreises oder einer Ellipse.
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2 Bytes Objektlange

4 Bytes Rect_x1

4 Bytes Rect_y1

4 Bytes Rect x2

4 Bytes Rect_y2

1 Byte  Funktionsnummer
1 Byte Ebenennummer
1 Byte reserviert

1 Byte  Gruppennummer
1Byte Farbe

1 Byte Zeichenmodus

1 Byte  Fullmodus

1 Byte Fullmuster

1 Byte Linienmuster

1 Byte Linienbreite

n Langworter Parameter

(Léange des Objektes in Bytes)

(obere linke und untere rechte Ecke
des zum Objekt gehérenden Selek-
tionsrahmens.

Dieser beschreibt den maximalen
rechteckigen Bereich, der vom
Objekt belegt wird.)

(Nummer der Zeichenfunktion, s.u.)

(Nummer der Ebene, der dieses
Objekt angehort.

$01 - Ebene 1,
$02 - Ebene 2,
$04 - Ebene 3,
$08 - Ebene 4.

In diesem Byte muB genau ein Bit
gesetzt sein.)

(immer $00)
(gibt die Nummer der Gruppe an, zu

der dieses Objekt gehort. Ist es $00,

gehort es zu keiner Gruppe)
(Farbe des Objektes)
(Zeichenmodus aus MegaPaint.
$00 - Normal

$01 - Oder

$02 - Revers

$03 - Léschen)

(Fullmodus aus MegaPaint.
$00 - Rahmen

$01 - Fullung

$02 - Beides)

(Nummer des Fullmusters
(0..31), s.u.)

(Nummer des Linienmusters
(0.

(

7). s.u.)

L|n|enbre|te in Pixeln (1..9))

(objektabhangige Parameter, siehe
“Liste der Funktionen”)

Tabelle 3: Der Dateirumpf

Kreissektor:

(ax2,ay2)
o

( mxn.T-lvy)

AN, e

Ellipsentorussektor:

(ax1., ay1)
(a2, h?), - i
(ax1.ay1) ; - /7
N 77 (@1, b0 o seny
.,//)
“ (nx, ny)

(ax2.ay2)

Abb. 1: Objektbegrenzung durch zwei Strahlen
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Nr. Bezeichnung

50 Punkt (1)

51 Linie (2)

52 Linienzug (n)

53 Dreieck (3)

54 Rechteck (2)

55 Raute (M+1)

56 Parallelogramm (3)
57 N-Eck (3)

58 N-Eck (M+1)

59 Kreis (3)

60 Kreisbogen (3)

61 Kreis (M+1)

62 Kreisbogen (M+3)

63 Kreissektor (M+3)

64 Kreistorus (M+2)
65 Kreistorussektor (M+4)

66 Ellipse (M+2)
67 Ellipse (M+1)
68 Ellipsenbogen (M+3)

69 Ellipsensektor (M+3)

70 Ellipsentorus (M+2)
71 Ellipsentorussektor (M+4)

109 Vollinie 0,35 mm

110 Strichlinie 0,35 mm

111 Strichpunktlinie 0,35 mm

112 Vollinie 0,25 mm

113 Strichlinie 0,25 mm

114 Strichpunktlinie 0,25 mm

115 MaBlinie DIN 406 <—

116 MaBlinie DIN 406 <—>

117 MaBlinie DIN 406 —>

118  MaBlinie DIN 406 gebogen <—

119 MaBlinie DIN 406 gebogen <—>

120 Maslinie DIN 406 gebogen —>

132 Lot fallen

133 Winkel zeichnen
134  Kreisbogen anfligen
135 Parallele

136 Bézier-Kurve

203 Hilfspunkt (direkt)

204 Hilfspunkt (Schnittpunkt)
205  Hilfspunkt (Mittelpunkt)
206 Hilfspunkt (Aufteilung)
207  Hilfspunkt (LotfuBpunkt)
208 Hilfspunkt (K&rnen)

209 Hilfspunkt (Umkreismitte)
210 Hilfspunkt (Kreisteilung)
211 Hilfspunkt (Bogenmitte)

215 Outline

Parameter

x1,y1

x1,y1,x2,y2

x1,y1, ... xnyyn
x1,y1,x2,y2,x3,y3
x1,y1.x2,y2,x3,y3,x4,y4
mx,my.ai,b1
x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4

x1,y1,x2,y2,x3,y3,
x4,y4,ecken

mx,my,x1,y1,ecken
x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4
x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4
mx,my,x1,y1
mx,my,x1,y1,ax1,ayt,
ax2,ay2

mx,my,x1,y1,ax1,ay1,
ax2,ay2

mx,myx1,y1,x2,y2

mx,my,x1,y1,x2,y2,ax1,
ayl,ax2,ay2

mx,my,x1,y1,x2,y2
mx,my,al,b1

mx,my,al,b1,axi,ayi,
ax2,ay2

mx,my,at.bl,ax1,ay1,
ax2,ay2

mx,my.al,b1,a2,b2
mx,my.al,b1,a2,b2,ax1,
ayt,ax2,ay2
x1,y1,x2,y2
x1,y1.x2,y2
x1,y1,x2,y2
x1,y1,x2,y2
x1,y1.x2,y2
x1.,y1,x2,y2
x1,y1,x2,y2
x1,y1.x2,y2
x1,y1.x2,y2

mx,my,x1,x2,ax1,
ay1,ax2,ay2

mx,my.x1,x2,ax1,ay1,
ax2,ay2

mx,my,x1,x2,ax1,ay1,
ax2,ay2
x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4
x1,y1,x2,y2,x3,y3
x1,y1,x2,y2,x3,y3
x1,y1.x2,y2,x3,y3,x4,y4
x1,y1.x2,y2,x3,y3,x4,y4

x1,y1
x1,y1
x1.y1
X1.¥15 o
x1,y1
x1,y1
x1,y1

Xxn,yn

x1.y1, .
x1,y1

Xn,yn

x1,y1, ... xnyn

Tabelle 4: Die Liste der Sonderfunktionen




- bezeichnet die Halbachsen a und
b der i-ten Ellipse bzw. Raute.
Diese errechnen sich als Abso-
lutbetrag der Differenz der Ko-
ordinaten des Mittelpunktes
mx.my und des Punktes ai.bi
(siehe Abb.1).

ai,bi

axi,ayi - bezeichnet einen Punkt auf dem
i-ten Strahl si, der vom Mittel-
punkt mx,my ausgehend das
Objekt schneidet. Das Objekt
wird von den beiden Strahlen sl
und s2 so begrenzt, daf es nur in
dem Bereich sichtbarist, dersich
gegen den Uhrzeigersinn von s1
bis s2 erstreckt (siche Abb.1).

bezeichnetein Langwort, das die
Eckenanzahl angibt. Das obere
Wort ist immer $8000, das unte-
re enthiilt s, die Anzahl der Ek-
ken (3 <= s <= 32).

ecken

Benotigt das Objekt eine nicht festgelegte
Anzahl von Parametern, so ist deren An-
zahl aus der Objektlinge herzuleiten
[Anzahl=(Objektlinge-28)div 4].

Allgemein ist zu sagen, dal Langwor-
ter, die im oberen Wort den Wert $8000
haben, Kennungen mit irgendeiner Son-
derfunktion sind und keine Ordinate dar-
stellen (s. Tabelle 4).

Besonderheiten

Rechteck/Parallelogramm:

Die Punkte | und 2 bzw. 3 und 4 sind
jeweils diagonal gegeniiberliegende Eck-
punkte.

N-Eck/Kreis/Kreisbogen (3):

Bei diesen Funktionen werden nur die
Punkte 1 bis 3 eingegeben. Punkt 4 ist der
daraus errechnete Kreismittelpunkt.

Lot fallen:

Bei “Lot fillen” werden nur die Punkte 1,
3 und 4 eingegeben. Die Punkte 3 und 4
sind Punkte auf der Bezugsgeraden, das
Lot wird von Punkt 1 auf diese Bezugsge-
rade gefiillt. Punkt 2 ist der errechnete
LotfuBpunkt. Es muf also nur eine Linie
von Punkt | zu Punkt 2 gezogen werden,
die anderen Punkte sind als Definitions-
punkt anzuzeigen (siche Abb. 2).

Winkel zeichnen:

Bei“Winkel zeichnen” mufd nureine Linie
von Punkt 1 zu Punkt 2 gezogen werden.
Der dritte Punkt ist als Definitionspunkt
anzuzeigen (siehe Abb. 2).

Kreisbogen anfiigen:
Bei “Kreisbogen anfiigen” werden nur die
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Lot: /' Winkel: o
] i o
A .*! - il
el 4 T
2 T - Ié
Anfiigen: Parallele:
2
1 2 :LF\\
N e et
- T g Abb. 2:
g ] Teilbigen und
Definitionspunkte

Punkte 1,2 und 3 eingegeben. Punkt 1 ist
ein Punkt auf der Bezugsgeraden, Punkt 3
ist der Verkettungs- und Punkt 2 der End-
punkt des Kreisbogens. Punkt 4 ist der
errechnete Mittelpunkt des Kreisbogens.
Es muB also ein Kreisbogen mit Punkt 4
als Mittelpunkt von Punkt 2 nach Punkt 3
gezeichnet werden. Welcher der beiden
Teilbogen dafiir benotigt wird, mul zuvor
ermittelt werden (siehe Abb. 2).

Parallele:

Bei “Parallele” werden nur die Punkte 1, 3
und 4 eingegeben. Die Punkte 3 und 4
liegen auf der Bezugsgeraden. Der Punkt
1 ist der Anfangspunkt der Parallelen.
Punkt 4 wird errechnet. Er ist der End-
punkt der Parallelen und steht senkrecht
{iber Punkt 3. Es muB also nur eine Linie
von Punkt 1 zu Punkt 2 gezogen werden,
die anderen Punkte sind als Definitions-
punkt anzuzeigen (siche Abb. 2).

Hilfspunkte:

Alle Arten von Hilfspunkten kénnen vol-
lig gleich als Menge von Hilfspunkten mit
variabler Punktanzahl behandelt werden.
Die Punktanzahl errechnet sich, wie oben
erwihnt, aus der Objektlinge.

Outline:

Das Outline ist ein Objekt, welches durch
einen oder mehrere Umrisse beschrieben
wird. Jeder Umrifl wird aus Linienziigen
und Bezier-Kurven zusammengesetzt.
Ein Umrif hat folgendes Format:

8 Bytes Koordinaten Startpunkt

4 Bytes Funktionskennung der folgenden
Funktion

Tabelle 5: Das Format eines Umrisses

$80000001 - Bezier-Kurven.

Fiir jede Bezier-Kurve folgen drei Punkte
(je 8 Bytes). Zusammen mit dem End-
punkt des bisher gezeichneten Teilstiicks

des Umrisses (bzw. dem Startpunkt) defi-
nieren diese Punkte eine Bezier-Kurve.
Diese Folge von Bezier-Kurven wird
beendet, wenn das niichste Langwort eine
Kennung ist (oberes Wort = $8000, s.0.).

$80000002 - Linienzug.

Fiir jede Linie folgt ein Punkt (je 8 Bytes).
Zusammen mit dem Endpunkt des bisher
gezeichneten Teilstiicks des Umrisses
(bzw. dem Startpunkt) definiert dieser
Punkt die Linie. Diese Folge von Linien
wird beendet, wenn das niichste Langwort
eine Kennung ist (oberes Wort = $8000,
$:0.).

$80000003 - neuer Startpunkt.

Es soll ein neuer Umrif} begonnen werden.
Dazu wird zuerst der aktuelle Umril} ge-
schlossen, indem eine Linie vom aktuellen
End- zum Startpunkt des Umrisses ge-
zeichnet wird. Dann wird ein neuer Start-
punkt gelesen (8 Bytes) und anschlieend
die nichste Funktion abgearbeitet, d.h. das
niichste Langwort muf} eine Kennung sein
(oberes Wort = $8000, s.0.).

$80000004 - Ende des ganzen Outlines
(evtl. SchlieBen des letzten Umrisses,
$i0.):

Beim Fiillen dieses Objektes wird der
Raum zwischen jeweils zwei Umrissen
gefiillt. Die Wirkung dieser Berechnung
ist mit Worten schwer darzustellen. hier
hilft am ehesten ein Blick ins Programm
(siehe Abb. 3, Tabelle 6 auf der folgenden
Seite).

Fiill- und Linienmuster miiiten zuvor
aus einer Musterdatei *.PAT geladen
werden, sofern dies noch nicht geschehen
war. Es empfiehltsich, standardmifBig mit
den Fiill- und Linienmustern der Datei
MEGA.PAT zu arbeiten, da diese von den
meisten Benutzern verwendet werden (s.
Tabelle 7, 8 und 9 auf der folgenden
Seite).
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Jedes Symbol besteht aus einem oder
mehreren Objekten, deren Gesamtlidnge Outline:
32 kB nicht iiberschreiten darf. Die Liinge .
eine Symbols errechnet sich aus der Diffe- o Wy |
renz der Zeiger zum aktuellen Symbol und 1 UnriB— | Voo 2 ¢
dem niichsten Symbol bzw. dem Dateien- . N, ) ]
de. X J
Die Koordinaten miissen so vorliegen, -
daf3 die linke obere Ecke des Symbols im
Ursprung liegt. Die Gesamtlinge der IR, ol T
Symboldatei darf 352 kB nicht iiber- : . 1 )
schreiten. | /

~2. Unrif

Stefan Mal= | Olaf Kassner | MP - . Abb. 3: Das
e i Fiillen eines
Objektes
Beispiel fiir ein Objekt:
$00 2¢ - Objektlange: Datenformat der MegaPaint-Musterdatei *.PAT:
44 Bytes
$00 01 00 00 & 8 Bytes Identifikation  ($07 50 41 54 20 32 2e 32 = ‘PAT 2.2))
$00 01 00 00 4096 Bytes Fullmuster (32 Fullmuster mit jeweils 128 Bytes
- Ecken des Selektions- Daten, vier nacheineinanderfolgende
rahmens: (1,1) und Bytes ergeben eine Zeile des Musters)
$02 00 00 00 (512 256; . 128 Bytes reserviert (immer $00)
01 60/0600 ' 128 Bytes reserviert (immer $ff)
. W 32 Bytes Linienmuster (8 Linienmuster mit jeweils 4 Bytes
$33 - Funktion: ... 51 “Linie Daten) Tabelle 7:
$01 - Ebere: ...... 1 . . Das Datenformat
$00 I — 4 Bytes reserviert (immer $ff) der Dateien
* PAT
$00 - Gruppe: ..... keine
$01 - Farbe: ...... Schwarz
$00 - Zeichenmodus: normal Datenformat der MegaPaint-Vektorsymboldatei *.VLB:
$00 - Fillmodus: .. Rahmen Dateikoof:
(bei “Linie” ohne Aus- HLEROPT,
wirkung) 8 Bytes Identifikation ($07 56 4c 42 20 32 2e 33 = 'VLB 2.3))
$04 EL(”th]uitire g‘#:;mer 4 Bytes Dateilange  (L&nge der gesamten Datei in Bytes)
|
Ausa/irkleg) 12874 Bytes Offsets (Zeiger auf den Anfang des jeweiligen Tabelle 8:
g ) Symbols, relativ zum Dateianfang, d.h. der Das Datenformat
$03 - Linienmuster: Offset des ersten Symbols ist 524.) der Dateien
Nummer 3 “ VLB
$02 - Linienbreite: 2 Pixel
$02 00 00 00 Sow
$00 01 00 00 - Endkoordinaten der Flr jedes der 128 Symbole:
Linie: (512,1) und 4 Bytes x_max (maximal auftretende x-Ordinate,
$00 01 00 00 (1,256) < 0 bedeutet. Symbol nicht belegt)
$01 00 00 00 4 Bytes Y_max (maximal auftretende y-Ordinate,
< 0 bedeutet, Symbol nicht belegt) Tabelle 9:
So sehen die 128

n Langworte Objektdaten (siehe Vektordatenformat) Symbole jeweils

aus

Tabelle 6: Ein Beispiel fiir ein MegaPaint-Objekt

1I]
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Bringen Sie Ihren Atari ST oder Mega ST ins "Jet-Zeitalter".
vortex Datalet das Fest-/Wechselplatten-Subsystem
der neven Generation.

vortex Datalet: Das sind Fest-und Wechsel-  Mehr Sicherheit, Lebensdauer und Ruhe bietet
latten-Subsysteme mit Kapazititen von 30 MB  vortex Datalet durch Hardware-Schreibschutz,
Eis 220 MB. Uberzeugend in Technik und Design. ~ Motor- und Liftersteuerung sowie TUV-Prifung.
Der prozessorgesteverte Der vortex Hard Disk Trei-
vortex Host - Adapter, die  Wollen Sie mehr iber vortex und die Fest-/ ~ ber  unterstitzt das
schnellen und zuverldssig-  Wechselplatten fiir den Atari wissen? Wir ~ “Extended Partition"- Sche-
en SCSI-Laufwerke (Inter-  senden lhnen gerne weiteres Informations-  mg  des AHDI3.0 und

leave 1:1) und die qusge- ~ material zu. selbstverstindlich den
feilte System-Software ga- . _ Medio-Change. Zum vortex
rantieren ein HdchstmaB _ Standard gehdren weiterhin:
an Performance und Si- _ Backup-Software, Auto-Par-
cherheit. R ker und Handbuch.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH .

FALTERSTRASSE 51-53 .
COMPUTERSYSTEME VORTEX AG . BUNDE CH-

NDESPLATZ 3 .
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Seid fruchtbar und
vermehret euch !

Quasi-optimale Problemlésungen durch
Anwendung genetischer Algorithmen

Lassen Sie sich von der relativ wissen-
schaftlich klingenden zweiten Uber-
schrift nicht irrefithren - in Wirklich-
keit sind genetische Algorithmen nicht
so schwer zu verstehen. Man kann sie
dazu einsetzen, fir NP-vollstandige
(das sind Problemstellungen, fiir die es
keinen Losungsalgorithmus gibt) oder
zumindest schwierige Probleme nihe-
rungsweise moglichst gute Losungen zu
finden, wofiir auch in diesem Artikel ein
Beispiel gegeben werden soll. In der
Praxis wurden und werden ihnliche
Algorithmen beispielsweise zur Mu-
stererkennung (siehe dazu auch [2] und
[3]) mit gewissem Erfolg eingesetzt. Fiir
besonders Interessierte sei an dieser
Stelle auch auf [5] als weiterfithrende
Literatur hingewiesen.

In diesem Artikel wollen wir uns aller-
dings auf etwas Einfacheres beschriinken.
nimlich die Reaktionen von sogenannten
ELEKs (nach [1]: endliche, lebende
Kliimpchen) auf eine vorgegebene, sich
periodisch wiederholende Umweltfolge.
Diese Eleks entsprechen dem. was Infor-
matiker einen endlichen Automaten nen-
nen. Ein solcher Gegenstand besitzt eine
endliche Anzahl verschiedener Zustinde,
die er je nach Eingangssignal wechselt.
wobei er auch selbst Signale ausgibt. Ein
einfaches Elek mit sechs Zustinden ist in
Bild 1 etwa so dargestellt, wie es auch
mein Programm am Ende einer Simula-
tion am Bildschirm zeigt. Wie die Zahlen-
paare zu verstehen sind, ist in dieser Ab-
bildung ebenfalls erklirt.
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Um am Ende des Programmlaufs schlief3-
lich ein ideales Elek vorliegen zu haben.
ist eine Reihe von Vorgiingen notwendig:
Einerseits ziichtet man per Zufall bessere
Prognostiker, andererseits aber liRt man
auch schlechte Eleks zugrundegehen und
ersetzt sie durch erfolgreichere Nachkom-
men.

Ersteres liBt sich einfach dadurch reali-
sieren, dal man sich ein “kosmisches
Teilchen™ vorstellt, das einen Teil des
“Chromosoms™ veriindert, das heift. ihn
mit einem Zufallswert ersetzt. Das zweite
Verfahren konnte man am ehesten noch
als Paarung bezeichnen, die zwischen dem
besten Elek und einem durch Zufall ausge-
wiihlten anderen stattfindet. Die Methode
des sogenannten Crossing-over, die wei-
ter unten noch genauer beschrieben wird,
ist wegen ihrer Einfachheit dafiir beson-
ders gut geeignet. Genau wie Dewdney
stand ich ihr anfinglich eher skeptisch
gegeniiber, doch scheint sie sich in der
Praxis tatsiichlich ganz gut zu bewiihren.

Fiir diesen “Fortpflanzungsprozel3™ ist
vor allem die Variable “Paarungsschwel-
le” von Bedeutung, mit der man die Hiu-
figkeit von Paarungen regulieren kann.
Sie wird vor jedem Crossing-over mit
einer Zufallszahl verglichen: die Paarung
findet nur dann statt, wenn diese grofer ist
als die angegebene Paarungsschwelle.
Das bedeutet, daf bei einem Wert von 0
(fast) immer, bei 1 nie ein neues Elek
entstehen kann. Wird zu selten gepaart.
dauert die Evolution meist unertriiglich
lange, andernfalls geht wiederum die
“Artenvielfalt” verloren. da dann zu viele
gute Prognostiker vorhanden sind.

Fir Programmierer:
DAS LISTING

Meine Simulation wurde iibrigens durch
[ 1] angeregt: dort ist allerdings kein ferti-
ges Programmlisting vorhanden. viel-
mehr wird ein solches nur in seinen
Grundziigen beschrieben, was aber leider
etwas umstindlich geschieht. Aus diesem
Grund stimmen auch vor allem die dorti-
gen Daten- und Feldstrukturen teilweise
nicht mit meiner Version iiberein. Diese
Tatsache machtsie schneller und auch - so
hoffe ich jedenfalls - leichter verstidndlich.
Aulerdem habe ich den Variablen bzw.
den Konstanten bezeichnende Namen
gegeben, so daf sie wohl kaum einer nithe-
ren Erklidrung bediirfen.

Niiher eingehen mochte ich allerdings
auf den Aufbau eines Elek-Arrays. Es
besteht aus (gedachten) Zahlenpaaren,
von denen der erste Wert das Ausgabesi-
gnal. also entweder 0 oder 1, enthélt und
der zweite den Index der zwei Zahlenpaa-
re, von denen eines nach der Ausgabe in
Abhiingigkeit vom Umweltsignal ange-
sprungen wird. Das Programm verwendet
folglich immer den Wert als neuen Index,
auf den der alte Index gezeigt hat. (Das
Prinzip ist zur besseren Verstindlichkeit
in Bild 1 grafisch dargestellt.)

Nun aber zu den einzelnen Routinen:
Die Funktion rnd. die ja vielen noch aus
dem alten ST-Basic bekannt sein diirfte,
liefert mit Hilfe einer Funktion des
XBIOS eine Zufallszahl zwischen Ound 1.

Die Prozedur Schoepfung weist den
einzelnen Eleks per Zufallszahlengenera-



tor ihre Ausgabesignale sowie die Zustin-
de zu, in die sie nach der Ausgabe tiberge-
hen.

Die Prozedur Grafik_Init zeichnet, wie
unschwer am Namen zu erkennen ist, das
Hintergrundbild mit einer Linieneintei-
lung in 10-Prozent-Schritten, was alles
mit reiner Line-A-Grafik geschieht.

In der Prozedur Simulation wird nun
gerechnet. Zuerst werden die Vorhersa-
gen der einzelnen Eleks mit der Umwelt
verglichen; dabei sucht das Programm
auch gleichzeitig das schlechteste und das
beste Elek. Anschliefend werden je nach
gewihlter Darstellungsart entweder diese
beiden Werte umgerechnet und auf dem
Bildschirm als vertikale Linie gezeichnet,
oder die Erfolgsquoten jedes Eleks wer-
den einzeln in der Grafik dargestellt. Dar-
authin wird nun ein zufillig ausgewihlter
Wert (es kann dies sowohl ein Signal als
auch eine Adresse sein) eines zufillig
ausgewihlten Eleks sinngemil verindert.
Bevor schlieBlich weiter nach dem besten
Prognostiker gesucht wird, wird irgendein
Elek mit dem besten gepaart, was in dem
Programm so vor sich geht, daf ein zufil-
lig gewihlter Ausschnitt des Chromosoms
jenes Eleks durch den entsprechenden
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hier zahlreiche Codes, so daf ich alle, die
diese noch nicht genau kennen, auf [4]
verweisen mochte, da es wohl den Rah-
men des Artikels sprengen wiirde, deren
Funktionsweisen zu erklédren.

Flir Praktiker:
DIE BEDIENUNG

Nach aufmerksa-

mischen Teilchen veridndern lassen. Auch
eine statistische Auswertung der Ergeb-
nisse oder die Beantwortung der Frage,
wie lang die ldngste Periode ist, die ein
Elek mit n Zustidnden herausfinden kann,
konnte tiberraschende Schliisse zulassen.
Oder findet sich vielleicht jemand, dem es
gelingt, das Programm so umzuschreiben,
daf} es auch Umweltfolgen mit mehreren
verschiedenen Signalen - also beispiels-
weise allen Ziffern von 0 bis 9 - verarbei-
ten kann?

mem Studium dieses
Artikels sollte es
Thnen keine allzu
groBlen Schwierig-
keiten mehr berei-
ten, das Programm
zu bedienen, da es
ohnehin immer
“sagt”, welche Wer-
te es gerade bendtigt.
Gesondert hinwei-
sen mochte ich nur

2 2"=1,158-1877

es gibt 2™n™2™n"=22"n%"=(2n)%" verschiedene Eleks

mit dem vorliegenden Programm koénnen also
=
Z(Zn)zn =8,882-18%* unterschiedliche Eleks erzeugt werden

die Gesamtzahl aller moglichen Umweltfolgen betrigt :

insgesamt ergeben sich daraus mehr alg e Variationsméglichkeiten

(n...Anzah! der Zustande)

aufdie Tatsache, dal
mit Taste... immer Abb.2
[Return] gemeint ist.
Scheint auBerdem

Umweltfolge: BRCLLLFLI 10008161168
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Signal: 8 1 - unmwelx
[T nichster Zustand
t(1; D (8 6)
Potdy 81 (8, 4)
Poee; 4 (1 D
4 (8 2) (1, &
5 (8, 5 (8, 1)
6: (8; 3 ( IIL 2)

A besignal

das Programm end-
los nach einem opti-
malen Elek zu su-
chen, konnen Sie es
mit [Control]+[C]
stoppen; es kehrt
dann sofort zum
Desktop zuriick,
nachdem die aktu-
elle Bildschirmseite
fertig dargestellt
wurde. Driicken Sie

Zustand:
Zustand:
Zustand:
Zustand!@
Zustand:
Zustand:
Zustand:
Zustand:

nichster
nachster
nachster

FUNA WD W

Teil aus dem besten Elek ersetzt wird,
indem einfach der betroffene Array-Aus-
schnitt kopiert wird.

Beendet wird die Berechnung erst,
wenn ein Elek die gesamte Umweltfolge
richtig vorhersagen kann. Zum Abschluf3
werden dann noch die ganze Umweltfol-
ge, die Anzahl der Durchginge und das
Chromosom des besten Prognostikers
ausgegeben.

Das Hauptprogramm behandelt schlief3-
lich die Eingabe aller Werte, die Uberprii-
fung und periodische Erweiterung der
Umweltfolge sowie die Aufrufe der ein-
zelnen Unterprogramme.

Die vielen mysteriosen write
(chr(27),...) sind, nebenbei bemerkt, blof3
Steuersequenzen fiir das VT52, dienen
also zur Bildschirmmanipulation. Es gibt

[Control]+[S]. so

haben Sie die Mog-

lichkeit, die fertige
Grafik vor dem Umspringen lingere Zeit
zu betrachten, um danach mit
[Control]+[Q] fortzufahren.

Flr Kreative:
ERWEITERUNGEN

Da mein Programm nur den Losungsweg
verdeutlichen soll, sind noch eine ganze
Menge von Erweiterungsmoglichkeiten
fiir Sie offen. Beispielsweise wiire es inter-
essant, Eleks auf nichtperiodische Um-
weltfolgen anzusetzen oder auf solche, die
sich gelegentlich nur geringfiigig dndern.
Sie konnen allerdings auch mehrere Eleks
gleichzeitig paaren bzw. von einem Kkos-

Sie sehen also: Innovation und Kreativitit
sind wieder einmal gefragt. Ich bin schon
gespannt, von lhren Ideen und Erfahrun-
gen zu horen. Doch Vorsicht | Wer sich
mit diesem Thema einmal eingehend be-
schiftigt hat, der kommt nicht mehr so
schnell davon los. Denn es gibt in der Tat
eine ungeheuer grofie Vielfalt zu erfor-
schen und zu entdecken; um sich davon zu
tiberzeugen, brauchen Sie nur einen Blick
auf Bild 2 zu werfen....

Stefan Winkler

Literatur:

[1] Sonderheft “Computer Kurzweil”
Spektrum der Wissenschaft
S 74ff. - A.K.Dewdney

(2] “Computer Kurzweil”
Reihe “Verstindliche Forschung”
Spektrum der Wissenschaft

[3] ST-Computer 11/87
“Elemente der kiinstlichen Intelligenz -
Teil 7"
S 124ff. - K.Sarnow

[4] Atari ST Programmierpraxis - ST Pascal
Markt & Technik
bsd. S 93ff. - P.Wollschlaeger

[5] Artificial Intelligence through Simulated

Evolution
Lawrence J. Fogel u.a.
John Wiley & Sons Inc., 1966
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83:

(t******i’****************kﬂt***i*******t****ﬂ***)
(* Simulation der Evolution einer Elek-Ursuppe *)
(> *)
(* Version 2.6 fertiggestellt: 1989-07-01 )
(* Autor: Stefan Winkler / (c) MAXON Computer *)
(* erstellt mit ST-Pascal plus V1.20 von CCD *)
(*********xi*t****************tiktﬂ****t*r****ii)

program elek_simulation;

const

max_zustaende = 25;

max_eleks = 150;
type

elek_type = array [1..100] of integer;

(* 100 = 4*max_zustaende *)

var

i, zustaende, eleks,umweltlaenge,grafik_flag,

abstand integer;

paarungsschwelle real;

umw, umwstr string [255];

umwelt array [1..255] of integer;

elek array [1..max_eleks] of elek_type;

array [1..max_eleks] of
long_integer;

yOpos, ylpos

function rnd real;
(* gibt Zufallszahl zwischen 0 und 1 zuriick *)

function random integer;
xbios (17);
begin
rnd:=abs (random) /32770;

end;

procedure schoepfung;
(* initialisiert Eleks mit Zufallswerten *)
var

i,j : integer;
begin
for i:=1 to eleks do
begin
j:=1;
repeat

elek[i] [j] :=round(rnd);
elek[i] [j+1] :=shl (trunc(rnd*zustaende)+1,
2)-2;

Ji=3j+2;
until j>shl (zustaende,2);

procedure grafik_init;

(* zeichnet 10-Prozent-Linien *)

var
pat, i

begin
write (chr (27),'E'");

integer;

pat:=$FFFF;

hline(0,0,639,0,0,0,0,0,pat,0);

hline(0,200,639,0,0,0,0,0,pat,0);
end;

procedure simulation;
var
i,el,pos,zust,min_elek,max_elek, richtig, swap,
anfang, ende, xpos integer;
durchgang, minimum, maximum long_integer;
¢ : char;
begin
for i:=1 to eleks do
yOpos[i] :=399;
grafik_init
durchgang:=
repeat
durchgang:=durchgang+l;
maximum ;
minimum:=umweltlaenge;
for el:=1 to eleks do
begin
zust:

2;

richtig:=0;
(* Vergleich des Outputs mit der Umwelt: *)

105:
106:

107

108:
109:
110:
111:
L1214
113:
114:
115:

126
117:

118:
119:
120:
1233
122:

124:
125:
126:
127

129:

130:
131:
13273
1333
134:
135:
136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151%
152
153:
154:
155
156:
157:
158:
159

160:
161:
162:
163:
164:

for i:=1 to umweltlaenge do
begin
if umwelt[i]=elek[el] [zust-1] then
richtig:=richtig+l;
zust:=elek[el] [zust]+shl (umwelt[i],6 1)
end;
ylpos[el] :=richtig;
if richtig>maximum then
begin
max_elek:=el;
maximum:=richtig;
end
else
if richtig<minimum then
minimum:=richtig;
end;

(* hier wird das Ergebnis dargestellt: *)
xpos:=int ( (durchgang*abstand)mod 640);
if grafik_flag=1 then
begin

if durchgang mod 640=0 then
grafik_init;
line (xpos, int (400- (maximum*400)div
umweltlaenge) ,
xpos, int (400- (minimum*400)div
umweltlaenge),
0,0,0,0,$FFFF, 2);

end
else
begin
if xpos=0 then
xpos:=640;

for i:=1 to eleks do
ylpos[i] :=400-(ylpos[i]*400)div
umweltlaenge;
for i:=1 to eleks do
line (xpos-abstand, int (yOpos[i]), xpos,
int (ylpos[i]),0,0,0,0, $FFFF,0) ;
if xpos=640 then
grafik_init;
yOpos:=ylpos;

end;

(* jetzt werden einige Eleks veradndert... *)
if maximum<umweltlaenge then
begin

(* zuerst das "kosmische Teilchen": *)

el:=trunc(rnd*eleks)+1;
pos:=trunc(rnd*zustaende*4)+1;
if pos mod 2=0 then
elek[el] [pos]:=(trunc(rnd*zustaende*2)+
1)*2
else
elek[el] [pos] :=1l-elek[el] [pos];
(* nun die Paarung: *)
if rnd>paarungsschwelle then
begin
repeat
el:=trunc(rnd*eleks)+1;
until el<>max_elek;
anfang:=trunc(rnd*zustaende*4)+1;
ende:=trunc (rnd*zustaende*4)+1;
if anfang>ende then
begin

anfang:=swap;

for i:=anfang to ende do
elek[el] [i] :=elek[max_elek] [i];

end;
end;
until maximum=umweltlaenge;
write(chr(27),'Y',chr(56),chr(32),' Taste...'):;
read(c);

(* zum AbschluP noch einige Informationen: *)
writeln;
writeln(chr(27), 'EUmweltfolge : ');
writeln (umwstr);
writeln;
writeln('nach ',6durchgang,' Durchgédngen');
writeln('konnte folgendes Elek diese

Umweltfolge richtig voraussagen : ');
writeln;
write(' Taste...');
read(c)
writeln(chr(27), 'ESignal: 0 > b i
writeln;
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169:
170:

173
172:
173%
174:
175
176:
o7 7
178:
179’

180:
181:
182:
183:

184:
85
186:

187:
188:
189:
190:

191:
192:
193
194:

195:
196:
197
198:

200:
201:
202:
203:
204:

205:
206:

207"
208:
209:
210:
251
232
L33
214:
215:

217:
218:

220:
221:
222
223:

i:=1;
repeat
write(i div 4+1:3,': (',elek[max_elek] [i]:2,

(elek [max_elek] [i+1]+
2)div 8:3,")%) %

writeln(' (', elek[max_elek][i]:2,',",
(elek[max_elek] [i+1]+2)div 4:3,')"');

i:=i+2;
until i>zustaende*4;
write(chr(27),'Y',chr(37),chr(80),' Taste...'):
read(c);
write(chr(27),'Y',chr(37),chr(80));
end;
begin

write (chr(27),'b',chr(0),chr(27),'c',chr(l),
chr(27),'E'");

write('Version 2.6',chr(27),'Y',chr(32),
chr (101) ,chr(189),' Juli 1989');

writeln (chx(27),"Y' ;chr(34) ,chr (59) ; 'torm=msme=—-

------------ +1);

writeln(chr (27),'Y',chr(35),chr(59),"| Elek -
Simulation |');

writeln(chr(27),'Y',chr(36),chr(59), '+----=====
------------ +');

writeln;

writeln;

write ('Anzahl der méglichen Zustande (1..°',

max_zustaende, ') : ')
readln (zustaende) ;
write('Anzahl der Eleks (1..', max_eleks,') :');

readln (eleks) ;
write ('einzelne Eleks oder nur bestes und
schlechtestes darstellen (0/1): ');
readln(grafik_flag)
if grafik_flag=0 then
begin
write ('Anzahl ibersprungener Pixel (sinnvoll:
2,4,5,8,10,16,20,32,40,64): ');
readln (abstand) ;
end
else
abstand:=
write ('Paarungsschwelle (0O-immer..l-nie) : ');
readln (paarungsschwelle) ;

write ('Liange der Umweltfolge (1..255) : ');

readln (umweltlaenge) ;

writeln;

writeln('Umweltfolge (wird auf obige Linge
periodisch ergénzt) :');

readln (umw) ;
write (chr (27),'E',chr(27),'f',eleks:4,"' Eleks
werden erschaffen...');
(* nur Nullen und Einsen in Umweltfolge: *)
for i:=1 to length (umw) do
if not (umw[i] in ['0','1']) then
delete (umw, i, 1) ;
if length (umw)<1l then
umw:="'1";
umwstr:='";
(* periodisch erweitern: *)
for i:=1 to (umweltlaenge div length (umw)) do
umwstr:=concat (umwstr, umw) ;
for i:=1 to (umweltlaenge mod length (umw)) do
umwstr:=concat (umwstr, umw[i]) ;
for i:=1 to umweltlaenge do
umwelt [i] :=ord (umwstr[i])-48;
schoepfung;
simulation;
end.

SpeedBridge & Laserinterface

Es handelt sich hierbei um einen Unser Laserinterface ist ein Steck-
Steckadapter fiir den Einbau von modul fiir den Atari SLM 804 La-
PC-Speed Emulatoren in Rechner serdrucker, das den Kkorrekten
der Mega ST Serie. Die Speed- DMA-Betrieb mit abgeschalteten
Bridge wird auf den Mega- Laserdrucker ermoglicht und so-
Systembus aufgesteckt, die Versor- mit eine erhebliche Geriusch- und
gungsleitung angeschlossen, die Stromverbrauchsreduzierung nach
PC-Speed Platine wird nur noch sich zieht. Das Steckmodul wird
eingesteckt und fertig. Es sind kei- zwischen dem Laserdrucker und
nerlei Lotarbeiten erforderlich, so dem DMA-Treiber eingefiigt und
dafB3 der Einbau auch fiir Ungeiibte ist somit einfach nachriistbar.
in weniger als 10 Minuten zu be-
wiltigen ist. Fragen Sie Ihren Fach- - 3
hiindlger nach der SpeedBridge oder HD Klt
wenden Sie sich direkt an uns, da- Mit unserem HD-Kit ist es [hnen
mit auch Sie zu den tber 1000 zu- 5tich, mit 3,5 ” HD-Disketten
friedenen SpeedBridge-Anwendern (1.44 Mb) zu arbeiten. Somit kon-
gehoren. nen Sie mit Disketten von IBM
PS/2 - und Atari TT Systemen
problemlos arbeiten. Das HD-Kit
besteht aus einem anschluB3-
| fertigen TEAC FD 235 HF Lauf-
el werk, einem  Floppycontroller-
board und der entsprechenden
s - ; Software zum Formatieren und
unvg;l::;éﬁz;mprnhlene eru:;imw Kopieren der HD-Disketten. Das
Laserinterface 89.-- HD-Kit ist fiir alle Rechner der
HD-Kit extern 448.-- Atari ST-Serie geeignet und macht

HD-Kit intern 398~ Ihren Computer kompatibel zur
Einbau HD-Kit kompl. 98- Zukunft
zzgl. 6.~ DM Porto- und Versandkosten .

Pullup-Junper.
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HARDWARE

Mach’s noch einmal

SAM

Der ultimative
Kopierschutz!?

Software-Piraterie nimmt immer gro-
Bere AusmaBe an. Damit verbunden ist
ein immer grofer werdender Schaden
der Software-Héuser. Programme wer-
den einfach und ohne Bedenken kopiert
und weitergereicht. Professionelle Pi-
raten vervielfaltigen gleich noch die
Anleitungen mit, entfernen einen gege-
benen Kopierschutz und verlangen nur
einen Bruchteil vom Originalpreis. Die
Firma ComProTec hat das Problem
erkannt und SAM entwickelt (Security
Application Mikroprozessorsystem).
SAM stellt eine Art Dongle dar und soll
der Software-Piraterie ein Ende berei-
ten. SAM ist fiir Software-Entwickler
gedacht, die ihrer Software einen lei-
stungsfihigen Kopierschutz verpassen
maochten, ohne daf} irgendwelche Ein-
schriankungen auf seiten des ehrlichen
Kunden in Kauf genommen werden
miissen.

Das universell einsetzbare Mikrocompu-
tersystem ist von der Firma ComProTec
fiir den kommerziellen Software-Schutz
entwickelt worden und beinhaltet einen
Soft- bzw. Hardware-Schutz. Hauptbe-
standteil des Schutzes ist ein kleines Ge-
hiuse (60x50 mm), in dem zwei CMOS-
Customchips integriert sind, die unter
anderem einen I/O-Centronics-Control-
ler, einen Mikrocode-Chiffrierbaustein.
ein Kernal-ROM (Programm und Peri-
pherie-Handler). RAM und ein EEPROM
beinhalten. Das Gehiduse wird an den pa-
rallelen Port des ATARI ST gesteckt.

Bei SAM handelt es sich, wie bereits
erwihnt, um eine Art Dongle, das an den
parallelen Port angesteckt wird. Dongles
genieBen nichtden besten Ruf, das liegt si-
cherlich an der Tatsache, dal} sie meistens
irgendeinen Port belegen, beispielsweise
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den Joystickport.
Méchte man ei-
nen Joystick an-
schlieBen, ist der
Port belegt, und
das Dongle muf}
entfernt werden.
Meistens legt man
das Dongle dann
da hin, wo man es
bei Bedarf bestimmt nicht wiederfindet.
Solche Dongles stellen nicht das Nonplu-
sultra dar und schidigen und édrgern ei-
gentlich nur den ehrlichen Kunden. Fiir
Cracker stellen sie dagegen kein groBeres
Problem dar, und die donglefreie Version
ist schnell im Umlauf.

Die Entwickler von SAM haben sich
deshalb ihre Gedanken gemacht und fol-
gende Schwerpunkte bei der Entwicklung
gesetzt:

1. groftmogliche Anwenderfreund-
lichkeit
. Die Funktion des Rechners soll
nicht beeintriichtigt werden
3. universelle Einsatzmoglichkeiten
tiber den Software-Schutz hinaus
4. Hochstmali an Sicherheit durch
individuelle Programmierbarkeit

(85

Greifen wir Punkt 1 auf. SAM belegt
zwar den parallelen Port des ATARI, der
Portistallerdings durchgefiihrt. so dafi ein
Drucker ohne Probleme noch angeschlos-
sen werden kann. Allerdings muf3 noch
eine Stromzufuhr geleistet werden. die
tiber einen MIDI-Stecker und ein kleines
Kabel zum SAM-Adapter realisiert wird.
Verfiigt ein ATARI-Besitzer jetzt iiber
zwei Programme, die mit SAM geschiitzt
sind, macht das auch nichts, beim ATARI
kann ein Adapter an den Port angeschlos-

sen werden, ohne daf es zu Einschrinkun-
gen kommt. Bricht wider Erwarten trotz-
dem die Spannung zusammen, ist SAM
extern mit Strom versorgbar. Das ermog-
licht auch, mehrere SAM-Adapter zu nut-
zen. Der einzige Nachteil bei mehreren
Adaptern: der ATARI ST braucht etwas
mehr “Luft” und muf} bei Bedarf etwas
von der Wand weggeschoben werden. Im
groBen und ganzen kann man Punkt I als
erfiillt bezeichnen.

Gleiches gilt auch fiir Punkt 2. Die
Funktion des ATART ST wird nicht be-
eintrichtigt.

Punkt 3, die universelle Einsatzmog-
lichkeit, 4Bt sich auch als erfiillt bezeich-
nen, beispielsweise kann man SAM auch
im Bereich Daten- und Hardware-Schutz
einsetzen. Anwendungsbeispiele wiiren
Absicherung von Datenferniibertragung.
Zugangsschutz zu Rechneranlagen oder
Dateiverschliisselung.

Worauf es aber letztendlich ankommt,
und wofiir SAM eigentlich entwickelt
wurde, ist Punkt 4, das Hochstmal an
Sicherheit. Ob dieser Punkt erfiillt ist,
hiingt in erster Linie nicht von SAM ab,
sondern von den Software-Entwicklern,
die SAM nutzen wollen. ComProTec stellt
den Entwicklern jedoch einiges zur Verfii-

gung.



Der Schutz

Das Prinzip von SAM legt Folgendes
zugrunde: Bestimmte kleine und/oder
wichtige Programmteile der zu schiitzen-
den Software laufen nicht auf dem Host-
Rechner ab, sondern auf einem zweiten
Rechner, der in SAM integriert ist. Die
Programmiersprache ist hierbei bekannt,
der zur Programmausfiihrung erforderli-
che Opcode jedoch kodiert. Die kodierten
Programmiteile sind natiirlich im zu schiit-
zenden Programm enthalten und werden
zu frei wiithlbaren Zeitpunkten zur Bear-
beitung nach SAM iibertragen. Daraus
resultiert ein Programm, das auf zwei
Rechnersystemen abgearbeitet wird, zum
einen auf dem ATARI ST, und zum ande-
ren auf SAM. Beim ATARI sind der Auf-
bau und die einzelnen Funktionen bekannt
und konnen von jedem interpretiert wer-
den. SAM ist hingegen ein kompaktes
Mikrocomputersystem, das zwar einem
normalen Rechner gleicht, aber in zwei
Punkten enorm abweicht. 1. Es ist ein
kodierter Programmcode, weshalb es
nicht mehr moglich ist, die Funktion eines
Codes zu erkennen und daraus Folgerun-
gen zu ziehen. 2. Die Kontrolle des Pro-
grammablaufs ist we-

HARDWARE

ist aber leider auch
recht kompliziert und
umfangreich. Natiirlich
ist ein optimaler Soft-
ware-Schutz nichtohne
Fleil zu verwirklichen
und setzt eine gewisse
Einarbeitungszeit vor-
aus. Allerdings hort
sich die ganze Sache
schlimmer an, als sie
wirklich ist. Hat man
sich erst einmal einge-
arbeitet und die Pro-

grammierung  von
SAM voll durchschaut,
geht sie schnell von der
Hand und bietet Mog-
lichkeiten, die jeden
Cracker das Fiirchten lehren.

Auf dem ATARI ST werden eigentlich
alle Programmiersprachen unterstiitzt.
Bei “exotischen™ Sprachen wie APL oder
Fortran bietet die Firma ComProTek in-
nerhalb einer Woche eine entsprechende
Anpassung an. Z.Z. stechen Anpassungen
fiir Lattice C, GFA-BASIC. Omikron-
BASIC und Assembler bereit. Dem SAM-
Paket liegt aulerdem ein SAM-SL-Com-

der mit software- noch
mit hardwaretechni-
schen Mitteln zu kon-
trollieren. SAM ist
weder nachzubauen
noch zu simulieren.
gegeniiber anderen
Schutzsystemen wic
GALs, PALs oder
ASICs besitzt SAM
aber einen Vorteil. Es
miissen keine simplen
IF-Abfragen oder Ver-
gleiche stattfinden, dic

irgendwelche logi-
schen Schaltungen ab-
fragen. Die von SAM
gelieferten Werte wer-
den vom ST einfach
weiterbearbeitet, jedoch weif3 der Cracker
nie genau, was SAM gerade liefert, da die
Daten beispielsweise verschliisselt sind.
Je ofter SAM genutzt wird, umso diffiziler
wird das Durchschauen der Programmlo-
gik, jedoch gilt auch hier der Grundsatz:
Qualitit vor Quantitit.

Wie wirkungsvoll SAM ist, hiingt wie
gesagt von den Programmentwicklern ab,
die ihre Software schiitzen mochten.
Denkbar ist hier vieles, beispielsweise
kann man Crackversuche mitzihlen und
bei einer bestimmten Anzahl einfach das
Programm abbrechen. Das hort sich ja
alles ziemlich gut fiir das Software-Haus
und ziemlich schlecht fiir den Cracker an,

Das “Innenleben™ von SAM. Zwei CMOS-Custom-Chips ermiglichen
einen individuellen Soft- und Hardware-Schutz, der es den Crackern fast
unmdaglich macht, die Software zu cracken.

piler bei, der zahlreiche Funktionen be-
reitstellt und dem Entwickler viele Mog-
lichkeiten offen 1dBt. Von der Seite der
SAM-Entwickler wurde einiges getan.
Jetzt hingt alles von den Software-Ent-
wicklern ab. Wenn man sich als Entwick-
ler entschlieft, SAM zu nutzen, ist das
SAM-Mikrocomputersystem nichtaufein
Programm beschrénkt, vielmehr kann die
gleiche Hardware durch eine 6-Bit-Pro-
grammnummer 64 verschiedene Befehls-
sitze verarbeiten, d.h. jede Software ist
zwar durch die gleiche Hardware, aber
vollkommen anders geschiitzt. Daraus
resultiert folgendes: Eine Firma hat die
Programme A und B im Angebot. Ein

Das eigentliche SAM-Modul wird an den parallelen Port des ATARI
ST gesteckt. Zur Stromversorgung muf jedoch noch ein weiteres Kabel
an die MIDI-Schnittstelle angeschlossen werden.

Kunde kauft das Programm A samt SAM-
Hardware. Nach einiger Zeit mochte er
sich noch das Programm B anschaffen;
dann ist es nicht mehr nétig, dafl er sich
noch einmal die SAM-Hardware an-
schafft. Programm B lduftmitder gleichen
SAM-Hardware, die er beim Erwerb von
Programm A erhalten hat. Wie gesagt.
eine Firma kann 64 Programme iiber die
gleiche SAM-Hardware vertreiben.

SchluBbetrachtung

Es ist eigentlich schade, daf Firmen wie
ComProTec SAM entwickeln miissen.
doch die immer groer werdende Gemein-
de der Cracker und Spreader hat das veran-
laBt. SAM st fiiralle Software-Entwickler
geeignet, die ihrer Software einen indivi-
duellen und sicheren Schutz verpassen
wollen. Freilich gehort zunichst etwas
Programmierarbeit und Einarbeitungszeit
dazu. Ist die Hiirde aber genommen, ist es
ein Leichtes, den SAM-Schutz auf andere
Programme zu {ibertragen. Mir personlich
gelang es bereits nach einer Stunde, mein
Programm mit SAM zu schiitzen, freilich
nur mit einem einfachen Schutz, der nur
eine Variable auslagerte und bei Bedarf
wieder einlud. Wendet man SAM richtig
an, istes fastunmoglich fiir einen Cracker,
das Programm zu “cracken”. Kommen wir
zu einer wichtigen Gegebenheit, die be-
sonders die Software-Entwickler interes-
sieren wird, dem Preis. Bedenkt man, daf}
ein Mikrocomputersystem seine Arbeit
bei SAM verrichtet, fiirchtet man viel-
leicht einen hohen Preis. Das trifft nicht
ganz zu; fiir 90.- DM bekommt man SAM
ins Haus geschickt, mit deutscher Doku-
mentation und erforderlicher Software.
Bestellt man 50 SAMs, sind nur noch
69.80 pro Stiick zu berappen, bei 500 nur
noch 59.70 pro Stiick. Gut, der SAM-Preis
muf natiirlich dem Endprodukt, sprich der
zu schiitzenden Software, aufgerechnet
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werden, und der Verkaufspreis erhoht sich
dementsprechend. Der Dumme bleibt der
Endkunde. Denkbar ist aber folgendes.
Viele Software-Hiuser berechnen fiir ihr
Produkt gleich einen hoheren Preis, weil
man den Schaden der Raubkopiererei mit
einbezieht. Bei SAM ist das nicht mehr
notig, da die Programme kaum noch ge-
crackt werden kénnen. Der Preis miifite
sich. trotz Einsatz von SAM, nicht indern.
In erster Linie ist SAM wohl fiir Anwen-
der-Software pridestiniert, da hier die
Preise in der Regel weitaus hoher liegen
als bei Spielen, so dafl der SAM-Preis
nicht so arg ins Gewicht fillt. Unter
Umstiinden konnen auch “billige™ Pro-
gramme, wie beispielsweise Spiele, mit
SAM ausgeriistet werden. Hier treten aber
wohl zu viele nicht akzeptierbare Ein-
schrinkungen auf, die zu Lasten des ehrli-
chen Kunden gehen. SAM ist iibrigens

HARDWARE

nicht nur auf den ATARI ST beschriinkt,
sondern kann auch auf anderen Rechnern
(AMIGA, PC, XT, AT) eingesetzt wer-
den. SAM funktioniert auf allen ST-Rech-
nern. Die Software-Vertreiber brauchen
sich keine Gedanken iiber Inkompatibili-
tiit zu machen. Freilich ist SAM ein Don-
gle, und denen haftet numal ein schlechtes
Image an, aber das SAM-Dongle macht
die negativen Eigenschaften von her-
kommlichen zunichte. Es wird an den
parallelen Port angeschlossen und kann da
verweilen, bis es schwarz wird. Ein Druk-
ker kann weiterhin problemlos betrieben
werden, weil die Schnittstelle durchge-
fiihrt ist. Der Stecker der MIDI-Schnitt-
stelle ist ebenfalls durchgefiihrt, so dal3
man MIDI-Geriite natiirlich weiterhin
nutzen kann. Probleme treten nur dann
auf, wenn man mehrere Porgramme von

verschiedenen Herstellern erwirbt, die

alle mit SAM ausgeriistet sind. Die klei-
nen SAM-Gehiuse konnen zwar aufein-
andergesteckt werden, allerdings benotigt
der Rechner dann etwas mehr Platz auf
seiner Riickseite. Fiir nihere Informatio-
nen liber SAM steht die Firma ComPro-
Tec gerne zur Verfiigung und erliutert
Interessenten die Moglichkeiten von
SAM genauer. Denn in diesem Artikel
konnten die enorme Flexibilitit und die
genauen Einsatzgebiete nur kurz angeris-
sen werden.

Andreas Kramer
Bezugsadresse:

ComProTec
Langgasse 93

5216 Niederkassel 5
Tel. 0228-452912

448,
198,
179
179,
100,
69,

Sampler || Maxi 8 Bit
Sampler IIl 16 Bit
Sound Lib 8 Bit
Sound Lib 16 Bit
G-Data Scanner
G-Clock kb

298,--
598,—
148,

129,-
79,—

Omicron Basic V3.0 19,90
Omicron Comp. Jun. 99,—
Omicron Comp. FPU 229,—
Omicron Compiler  179,—
Easy-Gem Lib 99,
Maskeneditor 79,~
Mortimer - Der Butler  79,--
DRAW 3.0 129,— BS-Handel
Omicron Basic-Mod. 179,— BS-Fibu

Stop Datentresor
Muiltidesk

BSS PLUS ...BASIS 449,—
...Kunden/Lieferanten 449,--
449,
399,
449,—
498,

...Mega-Faktura

Anti Viren Kit 3.0
GFAEWS 3.0 198,
IIGFAEWS3.511  268,—
GFAEWS 2.0
GFA - C Konverter
GFA Assembler
GFA Juggler
Gem Utiltiy Package
GFA Draft Plus
ST-Digidrum 59,--
GFA Floppyspeeder 59,—
Colorstar/Monostar je 29,
Portfolio 798,~
Portfolio Businesspkt. 998,--
Parallel Interface 98,—
Serielles Interface
Netzteil Portfolio

32 KB RAM Card

64 KB RAM Card
128 KB RAM Card
Folio-ST via RS232
256K Ramerweiterung 428,

498,--

398,—

398,

69,—

69,--

Typeart Font 1-5je  50,—
Fontdisketten ab 50,--
Signum-Buch Org. 59,—

351 Zeichens. Buch 29, 149,--

328,—
498,--
49,—
48,
39,—
898,—

498,—
199,
299,

) Marconi Trackball
das Standardmodell fOr héchste
/Anspruchs. Hervorragend geeig-
net fir DTP. DM 188,-
Die preisgUnstige Alternative
Neues Desxgg, g[l)elche Funktion |
For schlappe 88,- DM in Ihrem Besitz

Novoplan:
fibuMAN e
fiouMAN f
fibuMAN m
Import fibuMAN 148,
fibuSTAT 398,—
Aladin V3.0 + ROM  498,—
Spectre GCR 1298,—
Magic Sac 148,—
Banktransfer 198,--
Cashflow 198,—
Hotwire 79,~
Interlink 79,~
G+Plus 79,

PC-Speed Know How 34,—
Omikron Basic Buch = 59,--
Omikron BasicBd.2 59,
Omikron kurz & klar ~ 28,—
C auf dem Atari ST 49,--
Atari 1x1 Buch 49,--
GFA Anwenderbuch  59,—
GFA 3.0 f, Einsteiger 29,—
GFA Buch v. Ostrow. 79,—

398,—
768,--
968,—

ST-Archivar
ST-Print
ST-Plot
ST-Disk Box
ST-Learn
TKC-Einnahme

89,—
69,
69,~
49~
69,—~

149,

LDW Powercalc
Masterbase
Neodesk

MCC Assembler
MCC Lisp

MCC Make

MCC Pascal
Twentyfour 3.0
Steinberg Twelve
Turbo ST V1.8
Reprok Biro
Superbase
Superbase Prof.
TEMPUS 2.0
BTX-Manager

BTX-Manager DBT 398

Programmiers

TDI Modula Il 149,~
Turbo -C 178,-
Mas/Bug 68K 169,—
... beide zusammen 298,—
Turbo-C 20! 228,—
dto. mit MAS/BUG 398,—
The Alternative 49,—
Mono/Color-Emu je 29,
Retouche 399,—
Pro Fortran 77 348,
BootdT 6
ST-Reihe + PD 2000el
PD 5000er « AT- Reihe
pro Diskette 8,

Steuer Tax 89 98,—
Salix Prolog 198,
Calamus 748,—
Calamus Buch V1.1 59,--
Outline Art 398,--
Font Editor DMC 198,
Font Editor Didot 199,=
PKS Write 199,
Kuma Word 49,—
Kuma Spell 49,
Kuma Data 98,~
Kuma Graph 3 198,--
Kuma Spread 3 325,—
Kuma Resource Il 129,
HD-Sentry 139,—
HD-Accslerator 98,
HD-Toolkit 89,—
DBman 5.1 + Comp. 998,—
PC-Ditto V3.96 178,~
Adimens ST Plus 399,—
Aditalk 239,
1st Adress V2.0 99,—
Campus Cad 1.3 798,
Campus Art 148,—
Computer Colleg 399,
Copystar 3.0 169,—
Disc Royal 59,
Harlekin 129,—
Themadat 248,
Lattice C-Compiler  298,—
Lavadraw 149,
Arabesque 278,—
Spectrum 512 149,—

und wie das geht :

* Extern Uber DMA
* DOS 4.01 im Lieferumfan
' * 8 MHZ Taktfrequenz

[ 8 Mhz Taki.
* Unterst(tzt EMS
* 4 Grafikmodi’'s
* nur DM 498,
79,

260 ST /520 ST/+/M 29,80
1040 STF/STE  je 29,80
Mega ST 1/(2/4) Je 29,80
SF314/SF354 e 19,80
SC 1224/ SM 124 je 19,80
Atari 800XL/1050 je 19,80
SMMB804 Printer 19,80
for 520ST/ST+/STM 19,80
fir 1040STF/STE 24,80
for MEGA ST1/2/4 24,80
flur MEGA & SM124 34,80
for MEGA Tastatur 14,80
fiir SF354/SF314 14,80

[Zubenor ST}

Typ 10 (400dpi, 16G, T) 898,—
(T=Texterkennung; G=Graustufen)
Echtzeituhr 129,—
512KB Erweiterung 348,—
2/4 MB mit 2 MB best.898,~
Easytizer wng 289,
Easytizer Toisaz 129,
Junior Prommer wsg 229,
Junior Prommer sausaz 59,--
Scheibenkleister Il 79,

Monitorumschatter
Akustikkoppler 300
...300/1200 BTX

2400 Baud Dataphon 698,
Turbo 16 798,—
Atari TOS 1.4 (2 Stk.)198,—
Atari TOS 1.4 (6 Stk.)198,—
Larry for Love )
ESPRIT!

Flugsimulator Il

Hawai Odyssey

Scenery Europa

Scenery Japan

Scenery 7,9 je

Lists ST (8,80) Lists PC (8,80)
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Was ist ST-AUFTRAG?

verschi
orzeugt Ghene Fechn
Artikol

Monochrommanitor,

AS—HAUSHALT _(Haushnllsbuc

ST-AUFTRAGJ

Die integrierte Geschaftssoftware fiir den ATARI ST \ Deutsches Han
i e . ST—FIRM.I'.NBUCH (Buchfdhrung fir Gmmslmlbanﬂe’ 139,
o Doppelte muhlen der MwS\
frei  einstelibar.

Ke

Loschen und Andern
Universelle Drucwanuasung

Suchen,
Monats— und Jahresabschiuf.
Statistik  als  Balkengrafik.

fir alle Bu
uchungen. Auto-Save.
Journalausdruck

Konten. _Fint Vehiadans Must-sitze

uartal oder _Jahi

ST-AUFTRAG ist en_Programm
Ruhragsabwckiung
Handlar, Vorrotor, Ko
o und Dienstieistungsgewert unerschuﬂmchnung Ausgabe eines oumals. " Unsatzstouervoranmeidung.
bendo e Produt— Ausfunyiiches deutsches Handbuch
Bnstorsingspaei Kt b
Das Prinzip: Durch Verknupl D =
Adresse aus einem Adre ks, Zahlkarten usw. Universel Ila
ke s snem Arkastamm wid ot | keranpassung, eig mulare
akturdokument tollt ange%aﬂ\ werden. Umwandiung des Belrages in ein Zahlwort. Die Eingaben sind
| s,m e

(z
Fochning! B, dec Em.nu»q&wmuen\ .

olumsatz. satd, |
Lagerumsenisg, Geschaisumsatz uswy | a7 7 T .

Leistungsibersicht in Stichworten:
ot {max. 65536) m aion 4 80 Zaichon),
Silamarvaiung 5 VK: Prose mi Vohgonsiztn nd Ramnsafmn Gsatztsteu, aweres
ind Selokighsvortahien,
5 zoiigor o, Kundenrabat,

proea.
s s enaning (0 S S
FAutvgsawiiung Searsale 6. Bosilusgen Auftagsbosiigurgen, Liserschone
oz Gulsahrihon, Warenroamahren und Sammelechningen. FaKiyieng neta odei
e oot aki beachisunoan di Fakturerang 1o versandaron: nieranschroxra
BeSiiorch sen, Lagugbanuaching.
Sroaro Listorersandarien

nitstehs 24 Buchionrung
bon worden Uber o indivguel veréndert werdn|
Koon T T3 Word PAsy ; e
rckangazsing oo CFG
ware:
Gopposaiqes Diketniautwark, AARI ST ador MEGA ST it mindestons 1 M|

[RAM, Fosiplatte empl
PREISE: SYAAUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner) DM 395 -
Demoversiol DM 50 -

Handbuch (nur lieferbar mit Dsmovelsmn)

ST-SCI
Mit diesem Prog
Scmemmascmne Sehr gut

ode
Deutsche Anlei

KA]\ ENDUNGEN

BAN! DM  69.
tem% benutzbare Anwendungen fur Adimens ST. ua. Termine/Adressen, Lager.
Vicoaton, Berslermoten, BIotoRoK, Zeitschifenartike.

BMASC] DM 59
ramm arbeitet Ihr Atari ST + Matrix— (Typenrad)drucker wie eine
geeigner zum Ausfalien von amtichen Formularen und
zum Schreiben von kurzen Briefen. Ausdruck entweder direkt Zeichen fir Zeichen
or Uber edilirbares Display. 10 Floskallasten definierbar. Druckeranpassing
ung

ST-E DM
Bedruckt alle Arten von Etiketten sbls zu 10 Bahnen nebeneinander). Au bild
selbst anpaBbar (Uber 1st Word Plus) Semnnummamgensrawl Wiederholfunktion.
ST-TRAINER MATHEMA]
Lern— und Trainingsprogramm _fir
Grungrechenarten, Bruchrechnen, Kagzen, Enweile, Lingen-
und Gewichismate [Umvachnunge

uck optional

}‘c DM 79.—
holer (15, Schulat). Abirage der Vier

sberer:hs sind frai
einstellbar. Prots

K- l\ M l98.7
Komiortables Buchflhrungsproramm der neesien Generation fGr Gewer
Privathaushalt. Freie Kontenwahl (mit Angabe der Ust-Satze und Fatantol),
Ausgaben: Journal, Saldeniiste, Konlenbiatt, Guv, (% Veranmetaung (Monat, Guarti
oder Jahr). Deutsches Handbuc!

Die Preise {0r Demoversion und Handbuch werden bel Kauf
nd nur per Vorauskasse (keine Versandicsien) ob Nachmangs oMo |
Sandkosten)! Demo und Handbuch nur per Vorauskasse

|

rhvar o A |
AH; b rniinds i Schnoraen von 15 Word Plus vewendl ‘
|

|

Gesamikatalog kostenlos! Vevsand nur gegen Vorauskasse (V- Scheck,
keine z ten) oder Nachnah: ersandkosten)!

DD AS ATENTECHNlK MAlNZER STR.69
096 RAUNHEIM Fio% 26 77 081222677

\\“P: ;

%o eter Speemann
eilimdorfer Str. 73

3" gy /77\7000 Stuttgart 30

Anwendersoftware Splelesoftware
CcCD F-16 Combat Phot  69,-

ST Pascal + V2.0x 220, Gunship 79,~

Tempus Editor 2.0  100,-  Indiana Jones (Adv.) 69.-
Tempus Word aA.  OH Imperium 53,-

Assembler Tutorial 90,- Populous 69,~

GFA Rick Dangerous  69,~
GFA Basic 3.0 (1.+C.) 180,-  RVF Honda 69,-
GFAAssembler 140,  Sleeping Gods Lie gg,-

Omikron Seherical o
Omikron Basic Comp. 170,- 23k McKraken 085~
Mortimer, Utility 75,

Appl. Syst. Diskbox 3,5" 80er 19,
Signumi2 425,- 5 4 v
Fdsisal a0 PC-Speed aA.
Signum Revers Acc. 90,-  Traktrix 80,-
Protos 64,- Approximationsprg.
Fontdisketten verfugbar fiir samtl. Fkttypen
Porto: Vorkasse 4,- Nachnahme 7,- DM

Computerversand G. Thobe
Pf 1303 - 4570 Quakenbrock
Tel.: (05431) 5251

80C196-ENTWICKLUNGS—
SYST
FUR DEN ATARI-ST

Lieferumfang:
Euro-Karte mlt 80C196KB-12MHZ, 32KRam, 32kEprom mit

Monitorprogramm, RS-232, Wrap—Feld ca. 100mm x 70mm

Voll GEM-gesteuertes MENU mit ASSEMBLER/LINKER fiir

80C19% mit Fenster Fur Kommunikation iber RS-232 mit der
Seiten Handbuch, Hilfsprogramme

FUR MS-DOS RECHNER IN  VORBEREITUNG !!!

VERTRIEB UND INFORMATION:

HELMUT CORDES SIEGFRIED CORDES
NDWE

HOFFELDSTRABE 18 HOCHLA! G 3
5060 BERG.GLADBACH 2 8153 NEUKIRCHEN
08020/1490

02202/56156

KOMPLETT: DM 449,-

LEERPLATINE, HANDBUCH
MONITOR-EPROM,SOFTWARE
+ BAUTEILE ( ]SI\OAM;):};ETT )

HAR WARE
far Ibren Atari ST

inklusive Einbau innerhalb | Woche !!!
Speichererweiterungen:

260/520ST auf 1.0 MB 198.-
520ST+/1040ST  auf 20 MB 548.-
Mega | auf 2/4 MB  548.-/1098.-
Mega | mit 2MB aul 4MB 548.-
Mega 2 aul 4MB ab 548.-

Preise fur Platine /Einbausatz bitte anfragen

Lafter und Sonstiges:

Leiser Lifter in Mega 1/2/4/Harddisk je 69.-
Monitorbild SMI124 um 25% grober 39.-
Floppy-Umschaltung (A/B. Side 0/1) je 49.-
Weitere Umbauten, Sockelservice a. Anfrage

xxxxxxxxxxxxxxxxxx  [Nfo gratis xxxxxxxxxxxxxxxxx

FME Computerservice

Mozartstrape T

Dipl.-Ing. Fritz Metternich
6455 Erfensee

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
- jetzt auch flr Textverarbeitung script
® Modernes, optimal lesbares Schriftbild
® in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt,
@ fiir Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt,
® einschlieBlich unproportionaler Ziffern
® normal und fett, und dazu ein schlau
® ausgetiiftelter ,SONDER'-Zeichensatz
mit grlechlschem Alphabet (A, o, B, B, [ v,
Q, ), romischen Zahlen (] I, 111,
Iv,. X MCMLXXXIX) fremdsprachigen
(A 4, G ¢ 9 0 & e f, ) kaufmdnni-
schen (&, %, ®, ©, ©) und mathemati-
schen Zeichen (00, [ [ =, #, %, < =, 2, »,
~, =, E % x + <4 usw.) und vielem mehr

@, 4, 7, >, «, 1, V) fir

(@)
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

) O,

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe

M fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133q,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 4362231.

Neu fiir Laserdrucker: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift

Tel. ab ITh: (0 6183) 2177

2800 BREMEN 33

QUALITAT

LICHTE UMENTE
mRE%EALA %55 25"(*0”"') bAPIER.
n ;ZIZC(;T%PSATZF LM UND

WILHELM

UHIMann

GRAFIK + REPROTECHNIK

TELEFON 0421/ 23 42 64 - FAX 0421/ 23 95 84

AM BRAHMKAMP 8

NICHT NUR FUR PROFIS:

dBMAN; plus
ISI Interpreter
nur DM 749.-

4t engetr e prssen Dnter

A B A C Miinchen

KellerstraBe 11, 8000 Miinchen 80, Tel. 089/ 448 99 88
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szik im Bundeskanzleramt:
Arabische Terroristen haben
eine Nordseebohrinsel
und halten sechs Geiseln fest.
Wenn die Regierung ihren Forde-
rungen nicht nachkommt, drohen
die Gangster, ihre Gefangenen
umzubringen und die Olplattform
in die Luft zu sprengen. Die ver-
antwortlichen Politiker beschlie-

gestiirmt

Ben, nicht auf die Drohungen der

Erpresser einzugehen. Stattdessen
schicken sie den letzten Uberle-

benden einer Anti-Terror-Einheit

I n Crackdown laufen zwei
Spieler simultan durch ein La-
byrinth. ballern mit zahlreichen
Extrawaffen und versuchen. stets

ins Krisengebiet. Mit einer Pistole
bewaffnet, lduft er durch die zahl-
reichen Giinge. 6ffnet Tiiren, sucht
nach zusitzlicher Ausriistung, be-
steigt Treppen. benutzt Aufziige
und liefert sich Schiefereien mit
patroullierenden Terroristen. Es
gilt, alle Geiseln zu finden und dic
Bombe zu entschirfen. North Sea
Inferno, so der Name dieses dra-
matischen Actionspiels, ist tech-
nisch eindrucksvoll inszeniert.
Auch bei der Grafik wurde ganze
Arbeit geleistet:
mationen vollfiihren die Sprites
beim Schlagen
von Salti. Wer Ac-
tionspiele mag,
wird mit North
Sea Inferno ver-
wohnt.

Fliissige Ani-

North Sea
Inferno

den Ausgang zum niichsten Level
zu finden. Grafik und Sound ganz
nett, der Spielspall groB: Beson-
ders 7u 7weit ‘ne Riesengaudi.
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Crack-
down

e ——

Gltersloher  Program-

as  Giters =i i rOQT
D mierer-Team Thalion ver-

steht  sein

neuestes  Machwerk
Leavin® Terramis als Persiflage
auf die zahlreichen Weltraumbal-

lerspiele. Auf dem Raumschiff

Terramis tobt eine exzessive Par-
ty, als ein Betrunkener verschent-
lich den Selbstzerstérungsmecha-
nismus aktiviert. Alle Passagiere
verlassen das Schiff in Panik. Nur
MacGibbons nicht. Der liegt total
betrunken auf dem Boden und ver-
palit die Flucht seiner Saufkumpa-
ne. Deshalb muf} er versuchen,
ganz alleine zu entkommen. Er
lduft durch acht Level voller Ge-
fahren. Terramis ist ein
Ballerspiel. das nur fiir besonders

Leavin’

AY‘ FONNT R W,V 2 TATE

A ")

Terramis

durchtrainierte Daumen geeignet
ist. Extrawaffen, Roboter und rie-
sige Monster, die viele, viele
Schiisse vertragen, halten Mac
Gibbons bei seiner Flucht auf.
Wiihrenddessen trifft er auf einen
Aufzieh-Pac Man und lernt be-
kannten Figuren beriihmter Pro-

grammierer kennen. So kidmpft
MacGibbons auch gegen die

Kamele des legendiiren Jeff Min-
ter. Leavin’ Terramis ist ein spaBi-
ziemlich
Ballerspiel. Nur wer iiber genii-
gend Ausdauer verfiigt und das
Game nicht nach den ersten Stun-
den frustriert in die Ecke wirft,
wird seine Freude damit haben.

ges. aber schwieriges

C olorado fiihrt in den
Wilden Westen des
19.Jahrhunderts. Dort soll ein
alter Trapper namens David
O’Brian eine
Goldmine finden. Den Spieler
crwartet ein spannendes
\benteuer mit Indianeran-

griffen und wil-
\::I den Kanufahrten.

stillgelegte

Colorado



I rgendwo auf der Welt, in einem
wundersamen Land namens
Anrea, erhebt sich ein gewaltiger
Berg aus der Ebene. Viele Legen-
den und abenteuerliche Geschich-
ten berichten Anreas Einwohner
dariiber. Auf seinem Gipfel soll im
Thronsaal eines gewaltigen Schlo-
Bes das Geheimnis geliiftet wer-
den. Vom Zwergenberg, wie man
ihn allerorts zu nennen pflegt.
scheinen nidmlich bose Krifte aus-
zugehen. AuBlerdem verwehrt ein
magisches SchloB den Zugang
zum Thronsaal. Einlal bekommt
nur, wer drei Bruchstiicke eines
Talismans in seinen Besitz bringt.
Obwohl es fast unmoglich er-
scheint, die verschollenen Teile
des Talismans zu finden, stiirzen
sich drei zwielichtige Charaktere
ins Abenteuer: Vampirlady Que-
red, Alchimist Bachim und eine
griine Bestie, die auf den Namen
Ametrin hort. Jeder der drei will
das Geheimnis der Unsterblich-
keit alleine entdecken. Zu Beginn
des Abenteuers bestimmt der
Spieler, welche Charaktere vom
Computer und welche von Spie-
lern gefiihrt werden. Abwechselnd
treffen dann Bachim, Quered und
Ametrin ihre Entscheidungen.
Dies geschieht in verschiedenen
Meniis, die sich aus grafischen
Symbolen zusammensetzen. Wa-
ren alle Figuren an der Reihe,
wertet der Computer die Aktionen
aus und fiihrt das Spiel in die niich-
ste Runde, wo wiederum alle drei
ihre Entscheidun-
gen treffen. In Dragon’s Breath

nacheinander

geht es darum, moglichst viel
Land zu erobern und auf diese
Weise irgendwann in den Besitz
der Talismanstiicke zu gelangen.
Diese Angriffe erfolgen jedoch
nicht mit einer Armee, sondern mit
dressierten Kampfdrachen. In der
Burg, die jeder Charakter besitzt,
hausen die Feuerspeier und warten

RELAX

Dragon’s Breath

darauf, daB ihr Drachenmeister sie
in den Kampf schickt. Jeder Dra-
che besitzt verschiedene Eigen-
schaften (Sehleistung, Kampf-
kraft, Weisheit, Stirke...), die bei
jedem Tier unterschiedlich ausge-
prigt sind. Anfangs hat jeder Dra-
chenmeister nur einen Drachen im
Stall. Um Lindereien zu erobern
und die strategische Stellung zu
halten, bedarf es jedoch oftmals
mehrerer Drachen, weshalb der
Spieler von Anfang an neue Tiere
heranziichten sollte. Dies ge-
schieht in einer Brutkammer, die
jeder Drachenmeister per Menii in
seinem Schlof aufruft. Das betrei-
ben der Brutmaschine kostet aller-
dings Geld. Deshalb sollte man sie
moglichst rationell betreiben.
Wem die Briiterei nicht schnell
genug geht, kann den Vorgang mit
einem Zauberspruch vorantrei-
ben. Doch die Kunst der Magie ist
schwierig zu erlernen und kostet
auBerdem noch Geld. Hindler. die
gelegentlich an die SchloBpforte
pochen, verkaufen Kriuter und
andere alchimistische Stoffe.
Méchte man einen Zauberspruch

zusammenbrauen, kauft man die
bendtigten Kriuter und vermischt
sie im Alchimistenlabor, das eben-
falls jeder Spieler in seiner Burg
vorfindet. Das klingt alles sehr
einfach, ist es aber nicht. Die Zau-
berkunst will gelernt sein. Ein
10seitiger Anleitungstext widmet
sich allein diesem Problem. Das
Studium dieses kleinen Biichleins
lohnt sich aber. SchlieBlich brin-
gen Zauberspriiche den Drachen-
meister ungemein weiter. Er kann
damit die Kampfkraft der Drachen
aber auch seine finanzielle Lage
verbessern. Weitere Einnahmen
bezieht jeder Drachenmeister aus

Steuereinkiinften der eroberten

wohnern Respekt ein, so daf sich
der Ort problemlos in Besitz neh-
men ldBt. Um nicht den Uberblick
iiber seine Lage zu verlieren,
schaut der Drachenmeister gele-
gentlich in die Bibliothek seiner
Burg. Dort gibt es drei interessan-
te Biicher. Im griinen sind alle Ein-
nahmen und Ausgaben aufgefiihrt,
aber auch der Aufenthaltsort der
eigenen Drachen und die Orte von
in Besitz genommenen Talisman-
stiicken. Im “Buch der Entschei-
dungen” stehen alle Aktionen, die
der Spieler vornimmt. Drachen-
schlachten in feindlichen Gebie-
ten gehoren genauso dazu wie
Geiselnahmen und Griindungen
bzw. Zerstorungen von Dorfern.
Im dritten Buch, dem “Buch der
Vorrite”, sind die alchimistischen
Vorriite aufgelistet, die der Dra-
chenmeister zur Herstellung der
magischen Spriiche braucht. Fiir
das innovative Konzept von Dra-
gon’s Breath hitte Palace eine
Auszeichnung verdient (wir haben
bloB keine!). Nicht nur Konzept,
sondern auch Sound und vor allem
die Grafik verdienen Lob und
Anerkennung. Fantasyfans wer-
den sich in Anrea wohlfiihlen und
viele unterhaltsame Spielstunden
erleben. Stunden voller Magie,
Abenteuer und Riitsel...

CBO

Gebiete. Um
B

] DRAGON'S BREATH }:

ein Dorf in Be-

sitz zu neh- Kategorie:
men, fliegt ein
Drache in ei-

Spieler: 1..111%
ner Action- Monitor: color
Szene tiber das Steuerung: @
Geldnde und Hersteller: Palace

verspriiht sein Info bei:
Feuer iiber die

Hiuser. Das

Fantasyspiel
Besonderheiten:

Ariolasoft

floBt den Be-

Alles, was Sie tun miis-
senum zu gewinnen, ist
folgendes:

Einfach Thre drei Lie-
blingsspiele auf eine
Postkarte schreiben
und an MAXON Com-

W<-E<T>T>BXES>WE<SR<>B

BLUE BYTE spendiert:

10 mal Great Courts

und

mal Twinworld

puter (Kennwort: “RE-
LAX") schicken. Wir
verlosen die Spiele un-
ter allen Einsendungen.
Einsendeschluf} ist der
31.5.90. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.
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Take 20 - Tip des Monats:

PC-SPEED Paket jetzt nur noch DM 478,-*
PC-Hardware-Emulator und PD-Einsteigerpaket.
PC-SPEED-Buch, "GewuBt wie” DM 34,-
SPEEDBRIDGE Steckadapter DM 79,-*
Schneller und sicherer Einbau des PC-SPEED in lhren
MEGA ST. Kein Loten, keine Veranderung am Rechner.
PD-Einsteigerpaket (fir PC-SPEED) DM 39,-*

Take 20

Hard- und Software

VIDI-ST DM 398,- *
der Echtzeit-Framegrabber fiir alle Atari-ST. Digi-
talisiert Videobilder (von Recorder, Kamera, etc.) in 16
Graustufen (20ms/Bild, Low-Res.); speichert Bildfolgen
(12 Bilder/sec.) ins RAM. Animation mit bis zu 25
Bildern/sec. Cut-, Paste-, und Clipboard-Funktionen,
Blockverschiebung, individuelle Farbpaletten, Digit-
alisierung in frei definierbaren Fenstern. Laden und
Speichern im NEO-, DEGAS-, und IMG-Format.
Dokumentierte Softwareschnittstelle (MC). Inklusive
Software und AnschluBkabel.

Geschiaftsprogramme
Datenverwaltung
Finanzen & Investitionen
Tabellenkalkulation

Desktop Publishing
Musik

Heimprogramme
Sprachen

Informatik
Wissenschaft & Technik
Mathematik & Statistik
Utilities

Accessories
Verschiedene

Textverarbeitung

Dateniibertragung

Lernprogramme

Spiele & Unterhaltung
10 Grafik

1
2
3
4
5 Druckerhilfen
6
7
8
9

Privatliquidation / Praxibuchhaltung STEVE 3 DM 498,-* Neue Spiele

Aus der Praxis fir die Praxis, je DM 375,- * Integriertes Programm mit Textverarbeitung, Austerlitz 1805 79,-*
fibuMAN Einn./Uberschu3 DM 378,-* Datenbank, Grafik, Deskop Publishing und CAl Conquerer 3D 84,-*
fibuMAN Finanzbuchhaltung DM 738,- * (Computer Aided Instructions). Einfache Serien- Esprit 99,- *
ReProk DM 598,-* brieferstellung, Textbausteine, Rechenmdglich- Full Metal Planet 84,- *
Date Access DM 49,- " keiten im Text, Ubersetzungsfunktionen, Daten- Future Dreams Spiele-

sammlung mit
- Purple Saturn Day

bank mit der MAglichkeit Bilder einzubinden,
mischen von Text und Grafik, Formblaterstel-

Universeller Terminplaner mit Adressenver-
waltung , Notizblock, Suchfunktionen uvm...

NotDatMan DM 198,-* lung, Wecker, und vieles mehr. - Spidertronic
Noten/Daten-Manager fiir Lehrer STEVE-Extra DM 68,- - GNIUS und
Ausgabenverwaltung DM 69,- * Lehrbuch zu STEVE, inklusive Beispieldiskette. - Warlock's Quest 84,-*
Never Mind 64,-*
Operation Thunderbolt 64,- *
Domus ST DM 149,-* READPIC DM 150,-" Rock Star ate my Hamster  19,- *
Nebenkostenabrechnung fiir Hausbesitzer, Lernfahiges Texterkennungssystem fiir Cameron Rotor 79- *
Vermieter und Verwalter. Handyscanner und Geniscan. Bedienung vollstandig Tower of Babel 79.- *
Abrechnung bis zu 10 Hauser unter GEM, hohe Erkennungsrate, Speichern des Ultima 5 94‘, *
mit je 20 Wohnungen erkannten Textes im ASCIl-Format und anschlieBender Wi Ph d
mit je 3 Mietparteien Import in Textverarbeitungs- und DTP-Programme. est aser 1.87_0 ) .
/bis zu 60 Umlagepunkte Signum!2 DM 418,- * - Ballerspiel mit Lichtpistole 119.-
/komplette Abrechnung fiir jeden Mieter Script DM 198,-* Windwalker 94;-*
/Ausdruck fiir jeden Mieter Scarabus DM 95,-* Freedom Connection

Infrarot-Fernbedienung fiir
Joysticks. Spielen ohne
lastigen Kabelsalat

Fonteditor fiir Signum! und Script
That’s Write Junior DM 148,
That’s Write DM 328,- "

/Einbindung von Heizkostenabrechnungen
/Bedienung voll unter Gem mit der Maus.
Demo mit Handbuch DM 20,-°

Hausse Borsenprogramm DM 198,-*
Depot-, Kontoverwaltung, Fundamentalanalyse und
Favoritenberechnung. Unbegrenzte Anzahl von Aktien.
Verwaltung von beliebig vielen Depots.

Chartformen: Overbought - Oversold - Chart, Bar -
Chart, Linien - Chart. Charts auch als Balkengrafik.
Gleitender Durchschnitt: 38, 100, 200 Tage oder frei
einstellbar. Favoritenberechnung mit einer Trefferquote
von ca. 90-95%. Hintergrundinfo liber den Namen der
Aktiengesellschaft, aktuellen Kurs, Nennwert, Aktien-
anzahl, Marktkapitalisierung, Exportanteil, Dividende,
Dividendenrendite, Ergebnis, Kurs-Gewinn-Verhaltnis
und Hauptversammiung. Demo: DM 30.-°

Q STransPlus DM 99,- -
s 4 Elektronisches Worterbuch mit 20.000
englischen Vokabeln. Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar.
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene
W Ubersetzungen eines Wortes an
W “\\l\“l‘l\\“ Einfache "Roh"-Ubersetzungen
(ohne grammatikalische, syntak-
tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch

automatisch. Mit Vokabeltraining.

Die vorgestellten
Produkte erhalten Sie bei
einem der folgenden
Anbieter:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030 / 4657028-29

DR. SCHELM DM 59,-*
Fesselndes Quizprogramm fiir die ganze
Familie. Update-Version: jetzt mit 2-Spieler-

Wale & Waves
Baumgartenstr. 1
2300 Kiel 1

BASiICHART 1.0 DM 198,-*
Schnelle und komfortable Tabellenkalkulation
mit integrierter Prasentations-Graphik.

BASICALC 2.0 DM 98,-* modus (Doppelschelm), 600 Fragen aus 30 0431/ 548157

LDW Powercaic DM 249,-* Wissensgebieten und zusatzlicher Spielvariante

Logistix DM 249,-* "Super-Hangman". Lehrreiche und humorvolle T.U.M. Soft+Hard |

VIP Professionell DM 149,-* Unterhaltung. Hauptstr. 67

Querdruck 2 DM 78,-* Zusatzdiskette zu DR. SCHELM DM 15,- * 2905 Edewecht 7

Druckt Texte bis 32000 Zeichen Breite. Jetzt mit neuer 04405 / 6809

Oberflache, Tutorial, neuen Schriften, Zeichensatzeditor,
verbessertem Einzelblattbetrieb, als Accessory, WP-
Modus aus WordPlus und Ausgabe auf ATARI-Laser.

Enthalt weitere 600 Fragen aus 30 Gebieten.

Schreiber Software
Josefstr. 27

5120 Herzogenrath
02406 / 3223

Erdkunde 3.0
ST-Math

DM 69,- "
DM 98,-

Handler- und Herstelleranfragen erwiinscht:

Wir suchen noch exzellente Hard- und Softwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten. Bitte
sprechen Sie mit einem der hier angegebenen Anbieter.

We offer complete development and marketing support for overseas companies wishing to launch
new products on the German, Austrian and Swiss ST markets. Dial 011496151-591050 from the US.

Logiteam

Kolner StraBe 132
5210 Troisdorf
02241/ 71897-98




Jeder Font DM 39,-~

Plve

Babble
Skript

Caslo

Geben Sie lhrem CALAMUS die Fonts, die er braucht.
Jeder Font DM 59,

ROMA REG
AlfiBerlin bold

CJARIDIPILIALY]

Jeder Font DM 79,-*

Rund

JILLY
INFRA
AKTIVA

ROCA
YAFTIE

Peking reg

ax>Ao->comw»

GEODET
Boedetl

CADjA V.1.2 DM 998,-*
CAD-Programm der Spitzenklasse, anwendbar
fiir Elektronik, Maschinenbau, Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AO. Symbolbibliotheken ver-
fligbar. ASCII- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADjA-CAM". Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: tiberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker, Laser, Plotter.
Demo: DM 50,- *
STar Designer
ARABESQUE

DM 149,-*
DM 278,-*

zeigt, welcher Partner zu lhnen
z %\, paBt: In der Liebe, beim Sport und

‘Q}’ am Arbeitsplatz. Kern der Profi-

~~/Version ist die schnelle Adressver-
waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Méachtige Analysemdglichkeiten, flexible Such-
kriterien, einfache Bedienung und die elegante
Oberflache zeichnen Love&Fun aus. DM 49,-*
Dr. Lustig DM 29,-*
Der Psychoanalytiker. Ein toller PartyspaB.

CALAMUS 1.09
OUTLINE ART

DM 799,-*
DM 398,- *

Reprostudio ST DM 498,-
Retouche DM 399,-
PKS-Write DM 198,- "
CALAMUS Fonteditor DM 198, *
DIDOT Fonteditor DM 198, *
Layout-Paket fiir Calamus DM 79,- "

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

ST-DCL DM 298,- *
Kommandozeileninterpreter + Tools ST-DCL
erlaubt es, auf einem Atari ST unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX/
VMS-Digital Command Language (DCL) nach-
empfunden ist. Auf flir MS-DOS lieferbar.

ST Pascal plus DM 249,-*
SPC Modula 2 DM 348, -
STAN DM 69,-*

Zur statistischen Auswertung und grafischen
Darstellung von Zahlen und Messreihen.

Architektur & Design DM 59,-"
Uber 400 Vektor- und Rastergrafiken
(GEM-/PAC-Format) fir CALAMUS.

Beispiele finden Sie auf diesen Seiten. ,

oy G
P FLS&*‘F* . »

Desk Assist 4.2 DM 188,-*
Das Multifunktions-Accessory! Terminplaner
mit Alarm- und Dauerterminen, Adressen- und
Telefondatei fiir Serienbriefe, Druckerspooler,
Taschenrechner, MaBumrechnung, RAM und
Diskeditor, ASCII-Tabelle, usw.

NIM Rechner-Freezer DM 35,-

Sichert aktuellen Betriebszustand auf Disk..
Quick-Screen DM 49,-*
Beschleunigt Bildschirmaufbau u. Textausgabe.
Mortimer DM 79,-*
Harlekin DM 129,- *

Clip-Art PD DM 69,-*
Low-Cost Grafiksammlung: 9 Disketten, doppel-
seitig formatiert, gefiillt mit ca. 4000 grafischen
Zeichen. Inklusive Dia-Show/Convertprogramm.
Marconi Trackerball DM 198,- ~
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
Handyscanner Typ 10 DM 898,
400 dpi, 105mm Scannbreite, Texterkennung
und Bildverarbeitungsprogramm.

Scan-Paket DM 3598,- ¢
Scanface ST + Panasonic FX-RS 505 mit 400
dpi und Pseudo-Graustufen im Ditherverfahren.

5.25” Laufwerk DM 318,-
AnschluBfertig und durchgeschliffen.

3.5” NEC Laufwerk DM 259,-*
Slim-Line, anschluBfertig und durchgeschliffen.
HD-Kit 1.44 Mb extern DM 448,-*

Verarbeitet 3.5" HD-Disketten (1.44 Mb) der
IBM PS/2 oder Atari TT Systeme. TEAC FD
235 HF Laufwerk, Floppycontrollerboard und
Formatier-/Kopiersoftware fiir alle ST geeignet.
HD-Kit intern (z.B. MEGA ST) DM 398,-*
Einbau HD-Kit kompl.

DM 98,-*

* Alle Preise sind

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax: 78337)

RR - Soft
GrundstraBe 63
5600 Wuppertal 22
0202 / 640389

IDL Software
LagerstraB3e 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

KREATIV-Software
Oberwiirzbacher Str. 10

6676 Mandelbachtal
06803/3850 u. 06805/2666

Musikinstrumente&Computer
August-Bebel-Str. 3

6840 Lampertheim 5

06241/ 80899

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen aK.
07642 / 3875 od. 3739

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchleiBheimerstr. 127, 8 Mu 40
089 / 3089408

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287 ¢

Schick EDV-Systeme
HauptstraBeO 32a
8542 Roth
09171/ 5058-59

PR8-SOFT, Klaus-M. Pracht
Otto-Hahn-Str. 10
8702 Estenfeld

09305/ 8211 il

lch bestelle:

VOMBLATT DM 89,- *
Musikdidaktisches Programm zum Erlernen des
Notenlesens - auch ohne Vorkenntnisse - bis
Hochschulniveau. Alle Schlissel, Ein-/Ausgabe
tiber MIDI moglich, Priiffunktionen und mehr...
Steinberg *Twelve’ DM 99,-*

12 Spur Midi Sequencer. "Twelve' ist der kleine
Bruder des schon populdr gewordenen
Steinberg Twenty-Four.

Cubase DM 790,- *
Desktop Midi Recording System

RAM-Erweiterung 2,5 MB DM 898,- *
Mit 4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide.
RAM-Erweiterung 4 MB DM 1498,-*
Wie oben, jedoch mit vollen 4 MB besttickt.
A1MB Ram-Erweiterung DM 548,-*
A3MB Ram-Erweiterung DM 1148,-*
Neu: Der bereits vorhandene Speicher lhres
ST bleibt einsatzbereit, Sie benctigen somit
nur ABMB zur Aufriistung von 1 MB auf 4 MB.
MiniRAM 1MB-Erweiterung DM 298,-*
4-Bit organisierte Erweiterung fiir 260/520 ST.

Name, Vorname

StraBe

O scheck liegt bei
O Per NN (Nur Inland, zuziigl. DM 6,- NN-Gebiihr)

Piz, Ort




D ie Reifen qualmen, Motoren
heulen, die Bremsen quiet-
schen. Wer Chicago 90 in die
Floppy schiebt, nimmt an dramati-
schen Verfolgungsjagden teil. Mit
dem Ziel seine Mission zu erfiil-
len, macht der Spieler die Straflen
entweder mit einem Gangsterauto
oder mit sechs Streifenwagen die
Stralen unsicher. Als Gangster hat
man nichts weiter zu tun als so
schnell wie moglich aus der Stadt
zu entkommen - ohne dabei von
der Polizei erwischt zu werden.
versteht sich. Fiir Kriminelle, di¢
mit ihrem Wagen gegen Hiiuser-
fassaden knallen oder mit anderen
Verkehrsteilnehmern Unfiille bau-
en, findet das Spiel ein schnelles
Ende. Wer es komplizierter mag.
der sollte sich als Polizist versu-

chen. Da ist man gleich Herr iiber

sechs Streifenwagen, muf} versu-
chen das rote Gangsterauto syste-
matisch einzukreisen und den
Verbrecher zu stellen. Riuber und
Gendarme in heiflien Verfolgungs-
jagden am Monitor - eigentlich
keine schlechte Idee! Nur leider
scheitert das originelle Konzept an
der Ausfithrung auf dem Bild-

RELAX

Chicago 90

Trotzdem p:
man durch Zufall das Gangsterau-
to stellt, weil der didmliche Fahrer

siert es hiiufig, daf3

mit seinem Auto so viele Unfille
gebaut hat. dall er nicht mehr
fliichten kann. wenn die Polizei
anriickt. Neben den spielerischen
Miingeln besitzt Chicago 90 auch
technische Schonheitsfehler. Das

}

e TSI EICTERY

.u.‘.u._.l
L L F
dgagus

Scrolling ruckelt als erschiittere
ein Erdbeben die Stadt. Nee, mei-
ne Damen und Herren von “Mic-
roids™, so nicht!

CBO

schirm. Viel zu hektisch und unge-
ordnet. was sich da abspielt. Um
sein Auto so einigermaBien auf der
Strale zu halten.
Fenster im Auge behalten.
nem siecht man Strafen und Autos
vergroBert in der Vogelperspekti-
ve. dann gibt’s noch einen Radar-
schirm, dreidimensionale
StraBenansicht, ein Feld mit Er-
satzautos und eins mit zusitzli-
chen Icons. die alle mit der Maus
angesteuert werden: die ecigene
Karre aber mitdem Joystick. Noch

muf} man fiinf
In ei-

eine

umstindlicher geht es wohl nicht?
Es ist fast unmoglich, den Wagen
auf der Strabe

7u halten, die [@[2
anderen Fenster
zu beobachten
und nebenbei A e 1

Spieler:
Monitor: color

Steuerung: L \&

{ cHIcaGo 98 |

Kategorie:
Besonderheiten:

Actionspiel

die Icons mit

der Maus anzu- Wertung:

steuern. Damit Hersteller: Microids
wird Chicago Info bei: Bomico

90 zur fast un-
spielbaren Ver-
folgungsjagd. L

I m Jahre 1999 sind auf der Erde
paradisische Zustinde ausge-
brochen: Es gibt
mehr, alle Linder haben sich zu
einer Union und be-
kimpfen gemeinsam ihre Um-
weltprobleme: Friede, Freude,
Eierkuchen? Denkste! Eine auBer-
irdische Rasse will die Erde ero-
bern und die Menschen unterjo-
chen. Dazu haben die Aliens ein
riesiges Flagschiff auf der Erde
abgeladen, das
Ozean herumschippert. Ein Tau-
cher der Marine-Division be-
kommtden Auftrag. das feindliche
Objektaufzuspiiren und in die Luft
zu jagen. Klingt alles ziemlich
spannend - ist es aber leider nicht!
Per Joystick Lifit man den Taucher
durchs Meer schwimmen. weicht
Treibminen und bissigen Haien
aus und feuert Harpunen ab.
Manchmal findet der Held auch
Uberlebenskapseln, die frischen
Sauerstoff und Harpunen enthal-
ten. Das ist schon alles. was Aqua-
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keine Kriege

vereinigt

irgendwo im

Aquanaut

tibersprungen werden. Fazit: Ich
finde Aquanaut enttiuschend.
Vom Designerteam Fissionchip
Software, denen wir auch das
grandiose “The Krystal™
ken, habe ich wesentlich mehr
Das Scrolling ruckelt
und die Animationen sind nicht
weich genug. Aquanaut ist ein stu-
pides Such- und Sammelspiel mit
Ballerelementen, das kaum Spiel-
motivation bietet.

verdan-

erwartet.

naut an spielerischen M
ten bietet. Das Game ist ziemlich
langatmig und zudem iibertrichen
schwierig: eine Kollision mit ei-
nem Hai und schon ist das Spiel
vorbei. Den ersten Level durchzu-
spielen. ist pure Gliicksache. Kra-
ken und Haie tauchen hiufig
plotzlich auf, dal Ausweichmand-
ver kaum noch moglich sind. Wer

CBO
X AQUANAUT |
emen Level Kategorie: Actionspiel
schafft, be- Besonderheiten: 3 Disketten
kommt ein Pal-
Spieler: 1
wort, das er zu Herrer: BobEs
Beginn des Steuerung: os
Spiels einfach Hersteller: Prism
eingibt. Damit Info bei: Ariolasoft
konnen  schon
gemeisterte
Spielabschnitte 2



RELAX

Oliver & Compagnie

W ie gut, daB wir fiir unsere
Testmuster kein Geld aus-
geben miissen. Als Kiufer von
Oliver & Compagnie hiitte ich
rt und ewig
der verschwendeten Kohle nach-
geweint. “Coktel Vision™ hat aus
Disneys Trickfilmerfolg nidmlich
ein mieses Billigspielchen ge- i
macht. Innerhalb von einer halben \
Stunde lassen sich alle vier Levels

mich schwarz g

Nach vier Zigaretten muf} er jim-
merlich ersticken. Deshalb rennt
Oliver von einem Hiindchen zum
anderen und versucht, Schiden
und Unheil abzuwenden. Nach
1000 Punkten geht’s in den vierten
und letzten Spielabschnitt, in dem
man die entfiihrte Jenny befreit.
Eins mufl man Coktel Vision ja
lassen: Die Bilder sind wunder-

) schon gezeichnet und unterschei-

miihelos durchspielen. Neben L
spielerischen Schwiichen weist
Coktels neue Filmumsetzung auch
erhebliche technische Mingel auf.
Das wird schon beim Titelbild
deutlich: Oliver und der Strafien-

koter Dodger schwingen ihre

umliegende Wiirstchen ein. Dabei

Hunden Dodger. Tito, Francis und

den sich von den Originalbildern
im Kino kaum. Der Sound ist
nichts Besonderes: digitalisierte
Melodien und einige Geriusche.
Hinzu kommt noch, dal das Spiel
viel zu leicht ist. Mein Tip: Im
Laden einen groBen Bogen darum

Kopfe zu einer digitalisierten
Melodie. Dabei flackern die
Sprites wie ein Kaminfeuer. Ent-
setzlich! Wer sich davon nicht ab-
schrecken lifit, bestimmt vor dem
Spiel noch schnell die Sprache der
Programmtexte. passiert die Ko-
pierschutzabfrage mit Hilfe einer
Farb-Code-Tabelle, wihlt zwi-
schen verschiedenen
Schwierigkeitsstufen und  stiirzt

zwel

sich dann ins Spielgeschehen.
Disneys putziges Filmkiitzchen
steht hiibsch gezeichnet auf dem

weicht man flink Skateboard-Fah-
rern, bissigen Hunden, aber auch
Strallenlaternen und friedlichen
Passanten aus. Bei Kollisionen
verliert der putzige Held Energie
und schlielich eines seiner drei
Leben. Wenn Oliver 20 Wiirst-
chen eingesammelt hat (das dauert
etwa drei Minuten!), erscheint ein
rotes Schild mit der Aufschrift
“Wonderful!!!”, und der zweite
Level bginnt. Hier sammelt der
Held in einem hiibsch eingerichte-
ten Zimmer Knochen auf. Bei

Einstein wieder. Die vier Koter
Dodger
versucht, eine Statue mit seinen
Pfoten umzuwerfen, Francis fut-
tert Schokolade und verschmiert

machen Dummbheiten:

machen.

CBO

damit den Ful-
boden, Einstein
schniiffelt an
einer Komode,
was auf dem
Boden Flecken
verursacht und
Tito bekommt
vom Zigaret-

[ TOLIVER & COMPAGHIE |

E

Kategorie: Geschicklichkeitsspiel
Besonderheiten:

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerung: ,* Wertung:

Hersteller: Coktel Vision
Info bei: Bomico

FuBgiingerweg. Man steuert Oli- 1000 Punkten kommt wieder tenrauchen

ver nun von links nach rechts iiber ~ “Wonderful!!!”, und Oliver findet ~ schlimme Hu-

den Bildschirm und sammelt her-  sich in seinem Zimmer mit den stenanfille.
NEC-Drucker

Sl Al M

Computer

|
|
5

4620 Castrop-Rauxel
Tel.: 02305/85407

Udo Bergmann GbR, Langestr. 78,

P2 plus (d) 888,-

P7 plus (d) I748,- P9 XL (d)

P6 plus (d) 1388,-
3498, -

1 Monitor = 3 Auflésungen

NEC Farb-Multisync 3D

AnschluBfertig fiir Atari (MEGA) ST durch Auto-
Monitor-Switchbox und Treibersoftware!

Einige Lei kmale des i 14”-Bi

(36% mehr Inhalt als beim 12”’); 0,28 Dot Pitch (daher Super-

SPEICHERERWEITERUNGEN:

520er, 1040er, MEGA ST 1

auf 2,5 MB auf 4 MB
(bzw. MEGA ST 2 auf 4 MB)

520er, 1040er, MEGA ST 1

fitr Text und Graphik); entspiegelt; 50-90 Hz Bild-
frequenz (daher absolut flimmerfrei und alle 3 Atari-
Aufldsungen mdglich) u.v.m.

Komplettpreis I 698 o5

24-Stunds durch
sche Anfrage zu den ublichen Geschiftszeiten!
Alle Preise sind unverb. Preisempfehlungen zzgl. Porto- und Ver-

! Telefoni-

o 1111.-
| . 635.-

und
\\ -angebote erwilnscht!

Irrtimer, D und Lieferung vorbehalten.

und Streamer (Hard & Soft A. Herberg a.A.!

Atari und NEC, Hard & Soft sind eingetragene Warenzeichen.

SCSI Speed Drive Festplatten, Wechselplatten

PC SPEED V.1.4 )
428.-

Einbau PC SPEED 49.-
Das Buch zu PC SPEED 34.-
51/4”-LW (40/80 Tr.) 319.-

MEGA ST 1, SM 124, 2,5 MB  2164.-
MEGA ST 1, SM 124, 40 MB ~ 2599.-
Atari 1040 STE, SM 124 1498.-
Atari STE, SM 1224 1798.-
script (Textverarbeitung) 168.-
esprit (das neue Game) 79.-
That’s Write Profi 298.-

Weitere Hard- und Software/Biicher a.A.!
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SOFTWARE

AceGem

Aufschlag fiir den ATARI ST

Tennis zihlt in der Bundesre-
publik Deutschland zu den po-
puldarsten und beliebtesten
Sportarten. Millionen von Zu-
schauern verfolgen gespannt
die faszinierenden Wettkampfe
vor dem Fernseher. Und viele
Millionen Menschen schwingen
inihrer Freizeit selbst das Rak-
ket. Vom 19. bis 25. Februar
fanden in Stuttgart die Euro-
card Classics statt. Sicherlich
werden viele von Ihnen die vie-
len Turniere und “uns’ Boris”
im Fernsehen mitverfolgt ha-
ben. Was die meisten aber nicht
wissen: Die Auswertung der
Ergebnisse und vieles mehr
wurden probeweise auch paral-
lel mit einem ATARI ST und
dem Programm AceGem ge-
macht.

Marc Cueto, Bruder der Welt-
ranglistenspielerin und dreimali-
gen Deutschen Meisterin Isabel
Cueto, hat mit seinem Programm
den Durchbruch geschafft. Ein-
einhalb Jahre hat die Entwicklung
des Programms gedauert, bis es
endlich im professionellen Ten-
nis einsetzbar war. Den Namen
Isabel Cueto kann man leicht finden - auf
der Weltrangliste steht er an dreifigster
Stelle, in der deutschen Liste sogar an
zweiter Stelle.

Ihr Bruder Marc. der oft als Coach zu
vielen Turnieren seiner Schwester mitrei-
ste, bemerkte, dal bei der Verwaltung der
Spieler, Schiedsrichter. Begegnungen und
Preisgelder einiges im Argen lag. Diese
Dinge wie auch die Entscheidung, wer auf
welchem Platz gegen wen spielt, wurden
seinerzeit noch per Hand und Schreibma-
schine getroffen. Computer waren bei
Turnieren selten anzutreffen, und wenn
einer zugegen war, wurde die Platzvertei-
lung mit einem simplen Textverarbei-
tungsprogramm getroffen - auch nicht viel
rationeller als mit einer Schreibmaschine
und kopierten Vordrucken, eher wesent-
lich umstindlicher. Bild 1 zeigt die Anla-
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ge, mit der bei den Stuttgarter Eurocard
Classics gearbeitet wurde. in Bild 2 sehen
Sie ein komplettes Baumdiagramm der
Einzelbegegnungen der Eurocard Clas-

sics, erstellt mit AceGem auf einem
ATARI-Laser-Drucker SLM 804.

Ein Programm zu schreiben, das allein
diese Aufstellungen ausdrucken kann,
wiire simpel. Der Datenstamm ist vorhan-
den, warum soll man also die Tennisspie-
ler nicht auch noch auf einer Gesamtiiber-
sicht ausdrucken oder die Preisgeld-
abrechnung damit durchfiihren? Dabei
nimmt der ST dem Turnierverwalter jede
nur erdenkliche Arbeit ab. Die Gewinn-
summe wird automatisch eingesetzt, die
Steuer wird. dem jeweiligen Land entspre-
chend, abgezogen. eine Quittung wird
ausgedruckt, Rundenpunkte. Bonuspunk-
te. Geburtsdatum der Spieler und Hallen-

plan werden auf Wunsch aus dem
Laser (oder einem beliebigen an-
deren Drucker) geworfen.

Wer sich einmal mit der Punkte-
verteilung beim Tennis auseinan-
dergesetzt hat, wird wissen, dal}
man Punkte kaum komplizierter
ausrechnen kann. Die Berechnung
der Ranglistenpunkte ist mit Ace-
Gem natiirlich ebenfalls kein Pro-
blem mehr - Spielerlisten mit Vor-
name, Nachname, Punktzahl, bis-
her géwonnenem Preisgeld, Ge-
burtsdatum, aktuellem Datum und
Uhrzeit konnen sortiert ausgege-
ben werden und sind innerhalb
von wenigen Sekunden verfiigbar.
Fiir solche Aktionen brauchten die
Veranstalter vorher noch mehrere
Minuten oder gar Stunden. je nach
Anzahl der Teilnehmer. Beim ST
mit AceGem geniigt ein simpler
Tastendruck, umdie Liste beliebig
oft auf dem Laser (oder einem
anderen Drucker) auszugeben.

Datenbank

Auch fiir unsereins (also die Pres-
se) bietet Cueto einen netten Ser-
vice: eine Datenbank. Diese it
sich dauernd abrufen und gibt
kurze Lebensldufe der Spieler, die aktuel-
len Ergebnisse und die oben erwiihnten
Ausdrucke auf dem Monitor des Repor-
ters frei. Einfacher geht es nicht mehr, hat
man dadurch doch eine liickenlose Uber-
sicht iiber die Geschehnisse auf den Spiel-
feldern. Die Bedienung des Hauptrech-
ners wird durch die GEM-Oberfliche zum
Kinderspiel. So mul} nicht unbedingt ein
ATARI ST-Erfahrener das Programm
bedienen, sondern es kann durch jede
halbwegs intelligente Aushilfskraft be-
nutzt werden, die weil3, dal das Kistchen
mit dem ATARI-Zeichen eine Maus ist.
Auch fiir die Presse wird AceGem ziem-
lich einfach zu bedienen und benutzen
sein. da mehrere Rechner miteinander
vernetzt werden konnen und man so nicht
andauernd mit Disketten, auf denen die
aktuellen Ergebnisse enthalten sind, durch




die Gegend laufen muf}, um den sowieso
schon gestreBten Reportern immer die
neuesten Ergebnisse zum “eigenen”
Rechner zu bringen. AceGem selbst ist,
wie bereits erwiihnt, GEM-unterstiitzt und
deshalb sehr leicht zu bedienen. Eine
Hardcopy des Programms sehen Sie in
Bild 3.

Haben Sie auch schon immer eine Quit-
tung iiber US$ 137.500 unterschreiben
wollen? Dazu miissen Sie nicht unbedingt
Boris Becker heifien (soviel verdiente er
bei den Stuttgarter Eurocard Classics al-
lein im Einzelwettkampf gegen seine
Konkurrenten), sondern nur AceGem
besitzen (oder zusammen mit Marc Cueto
mieten). Das Programm druckt jedem
Spieler zum Turnierende eine Quittung
aus, die er nur noch unterschreiben muf.
Das ist fiir die Teilnehmer des Wettstreits
eine grofie Erleichterung, wenn sie bei-
spielsweise schnell ein Flugzeug errei-
chen miissen oder der Presse aus dem Weg
gehen wollen. Wenn sie gerne mal auf Thre
Mitspieler schauen und wissen wollen,
welche Summe diese bekommen haben,
sehen sie einfach auf die Liste mit der
Gesamtverteilung der Preisgelder und
haben dadurch einen schnellen Uberblick
iiber das, was sie gewonnen und nicht
gewonnen haben.

Vereinsversion

Sicherlich werden auch kleinere Tennis-
vereine an AceGem Interesse zeigen. Aus
diesem Grund kann das Programm auch
bei Cueto gekauft werden, da es sicherlich
zu teuer wiirde, ihn und seine Ausriistung
fiir eine Vereinsveranstaltung zu mieten.
Die Vereinsversion des Programms soll
ungefihr DM 1000.- kosten und diirfte fiir
jeden Tennisverein, der irgendwie an ei-
nen ATARI ST kommen kann, eine mehr
als lohnende Anschaffung sein. Da der ST
schon in sehr vielen Haushalten vertreten
ist, diirfte auch das kein groBes Problem
sein, zur Not kann schliefSlich auch ein ST
extra fiir dieses Programm angeschafft
werden.

Die Vereinsversion iibernimmt zusiitz-
lich die komplette Auslosung der Wett-
kampfkonkurrenten und die Nenngeld-
abrechnung. Es konnen bis zu drei Kon-
kurrenten (Einzel, Doppel. Qualifikation)
gleichzeitig verwaltet und eine unbe-
grenzte Anzahl von Konkurrenten nach-
geladen werden. Weitere Leistungsmerk-
male sind: Erstellung von Baumdiagram-
men, Teilnehmerlisten, Spielplinen, Ab-
laufplédnen, die Preisgeldabrechnung, die
Ranglistenpunkteberechnung und auf
Wunsch eine Schiedsrichterverwaltung.

Nun soll noch ein Spotter sagen. dali
man den ST nicht auf professionelle Art

SOFTWARE

AceGem von Cueto, Eurocard Classics

01.03.1990 17:49:42

Baumdiagramm filr Einzel Konkurrenz

EMILIO SANCHEZ

HORST SKOFF

18 0 Markus Zoecke SKOFF

Runde 32 1/8 Finale 1/4 Finale Halbfinale Endsple
SETZLISTE:
-------- 1.1.Lendl
2.8.Becker
LENDL 3.Y.Noah
4.C.Steeb
7-5,6-4 5.E.Sanchez
6.H.Skoff
7.7.Muster
LENDL 8.R.Agenor
6-3,6-3
Kiihnen
6-1.6-2
LENDL
- 6-4,6-7, (85-87),6-3
S GER| Mansdorf
18 ISRI 6-2, Rahunen
- 6-2,6-4
1u FIN| Rahunen
12 ESP| 7-6, (87-84) ,6: Gustafsson
a 6-7,(88-18) ,6-1,6-2
13 SHE| Gustafsson
14 YUG| 4-5, Gustafsson
6-3,6-8
15 Jan Gunnarsson SIEGER

6-2,1-6.6-3
19 0 Thomas Hogstedt

Eric Jelen

Jonas Svensson

22 MC Michael Stich Svensson

6-2.6-4
23

24

Guy Forget

YANNICK NOAH

5 RONALD AGENOR

26 Miloslav Mecir

2
28

Jakob Hlasek

Paolo Cane

29
38 HC Slobodan ZivoJinovic

Alexander Volkov

BECKER

Svensson
6-2,6-4
BECKER
7-5,6-2
BECKER
6-4,6-2

6-4,3-5,6-3
31 0 Broderick Dyke

32 BORIS BECKER

Komplettes Baumdiagramm des Eurocard Classic-Turniers

AceGen Datei

e

M

aTART

und Weise einsetzen konne. Durch dieses
Beispiel hat wieder einmal ein Program-
mierer Pioniergeist bewiesen und zeigt,
dall es nicht unbedingt ein MS-DOS-
Rechner sein muB, der solcherlei Aufga-

ben erledigen kann.
MPIHE

Bearbeiten Ausgabe E Ausgabe Match Preisgeld

Die Oberfliche von
AceGem

Bezugsadresse:

Csis Sortinformationssysteme
Marc Cueto

Fliederstrafie 6/1

7152 Aspach 1

Tel.: 07191/120385

5/1990 ST 161




-Prommer

MAXON GAL Prommer
MGP 16/20

16V8 und 20V8

MGP - Einfach, schnell
und praktisch

Die Zeiten der elekironischen Schaltungen, als Réhren mit ihrer Heizwendel
oder gar Relais viel Strom und Platz verbrauchten, sind léngst vorbei
Moderne Computerbausteine und Logik-Chips finden sich in fast jeder
Schaltung wieder. Kein Fernseher, keine Aufzugssteuerung und schon
gar keine Computerschaltung kommt ohne Steverlogik und Verknip-
fungsbausteine aus.

Aber auch die Zeiten, in denen man mit unzéhligen sogenannter TTL-Gré-
ber oder CMOS-Bausteinen eine Schaltung entwickelte, gehen voriber.
Nach den frei programmierbaren, aber nicht I8schbaren PAL-Bausteinen
werden immer hdaufiger die frei programmierbaren und [&schbaren
und somit viel flexibleren GAL-Bausteine eingesefzt. Kein Wunder, denn
durch ein einziges GAL lassen sich viele der herkdmmlichen Logikbaustei-
ne ersefzen.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebau-
te Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogram-
miert und kann somit neuen Anforderungen angepaB3t werden. Typische Ein-
safzgebiete eines GALs sind:

1. Adrefidekoder

2. Zustandsautomaten

3. logische Gatter
4. PAL-Simulation

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 bietet Ihnen alle Méglichkeiten, die be-
kannten GALTypen 16V8 und 20V8 mihelos zu programmieren. Nutzen
Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und
flexibel aufzubauen. Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihr-
lichen Bedienungshandbuch wird auch erklart, wie herkémmliche Logik
[NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie

diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an die Druckerschnitt-
stelle angeschlossen. Die benétigte Betriebsspannung wird am Joystick-Port
abgenommen. Die menigesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor |&Bt sich die JEDEC-
Datei (so heiBt die Datei, die in ein GAL programmiert wird) leicht erstellen
oder andern.

Ein MuB fir jeden Elektroniker - GALs, die neue Generation der
programmierbaren Logik!
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unior Prommer

Junior
Provwvig

2716 his 2701}

®

MAXoN

EPROND higy
hundig
cinselzen

Tusy
€) g

Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer programmiert alle géngigen EPROM-Typen (und deren
CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Mit dem optionalen Mega-Modul-Adaptersockel lassen sich sogar
die neuesten 32-pol. EPROMTypen 27010, 27020, 27040 und 27080
brennen. Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren. Zum Betrieb bendtigt der
Junior Prommer nur +5 Volt, die am Joystick-Port Ihres ATARI ST abgenom-
men werden, alle anderen Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior
Prommers. Selbstversténdlich |&Bt sich ein 16-Bit Word in ein High- und Low-
Byte zerlegen. Fiinf Programmieralgorithmen sorgen bei jedem EPROM-Typ
fur hohe Datensicherheit. Im eingebauten Hex/ASClI-Monitor 1&Bt sich der
Inhalt eines EPROMs blitzschnell durchsuchen oder auch éndern.
Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertiggerat komplett
aufgebaut und gepriftim Gehduse mit allen Kabeln anschluBfertig geliefert.
Auf der Diskette mit der Treibersoftware befinden sich noch RAM-Disk und
ein Programm zum Erstellen von EPROM-Karten, ferner wird der Source-
Code fiir Lese- bzw. Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least
ist im Bedienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

J 0 £
IR e Opfionaler
SRR ¥ v B LI Adaptersockel fiir
%7329 21y 2764 21V
7640 12V 27128 21V H
Rl MegaBit
27256 21y 27512 12V
77513 EPROMs
««««« - HiP ) erhaltlich!
v 27018
27048
4732 (i :
i i
T & 7T Junior Prommer
X2804A X2816A programmierbaren
%2864A %28256R Speichertypen




Profiline
macht den ROM-Port

zum vielseitigsten Port
des ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System kénnen Sie den ROM-Port (auch Modul-Port
genannt) nach Belieben erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfiigung, die je nach Bedarf ausgebaut werden kénnen.

Der Profitreiber

Es handelt es sich dabei um eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port
eingesteckt wird, und alle Adre3-, Daten- und Signalleitungen verstarkt, so
daB ein problemloser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-
Modell gewahrleistet ist. Ferner ermglicht diese Karte auch den Schreibzu-
griff am ROM-Port.

Die Profibank

Die Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und einem frei programmier-
baren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder 27011
aufnehmen, so daB maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfigung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Autostart-Programme lassen
sich auf diese Weise sicher speichern.

Sie bendtigen zum Programmieren einen Eprom-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei programmierbare
Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenempfindlich) zur Verfigung. Mit
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das Profi-RAM voll
bestiickt bis zu 384 kByte akku-gepufferten RAM-Speicher zur Verfigung.
Durch das Profiram, das héchste Prioritdt besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden soll oder nicht, Natirlich
ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schitzen.

Zum Betrieb des Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profi-
treiber nétig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und gepriift!

Name:

Vorname:

Strale:

Ort:

Unterschrift:

O Vorauskasse
O Nachnahme

Versandkosten:

Inland DM 7.50 Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Ausland DM 10.00 Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebiihr.

Vertrich in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel G

Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH Schwalbacherstrae 52 6236 Eschborn  Tel.: 06196/481811

mb.H. & Co.KG Marki 109 A-5440 Gol
Vertrtieh in Frankreich: AROBACE 2Rue Piemontesis F-75018 Paris Tel.: 1/422.

Fasytizer

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer Schwarz-
weif- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgerdt (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm
lhres ATARI ST sichtbar machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Auflésung
betragt 800x600 Bildpunkte, so daf3 in mittlerer Auflésung 640x200 Bild-
punkte in vier Graustufen dargestellt werden kénnen. In dieser Betriebsart
werden 12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben. Im hochaufgelésten
Modus werden 640x400 Bildpunkte in Schwarzweifs wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstdndig in Assembler
- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format
- Von STAD und Sympatic Paint ansteverbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wéhlbares Format
vergréfert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitét
des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 Uber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fir die mittlere Auflésung fir NEC P6/P7
und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf3

Lieferumfang:

1) Fertiggerdt: komplett aufgebaut und gepriift, inclusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung

2) Teilsatz: Doppelseitiger, elektronisch geprifter Platine mit Lotstoplack
und Bestiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten AnschluBkontakten,
fertig programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz,
Diskette und Bedienungsanleitung.

Hiermit bestelle ich:

O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi-RAM benétigt) DM 129,00
O Profibank (inkl. Profiport) DM 125.00
O Profi-RAM ohne stat. RAMs DM 119,00
00 Gehiiuse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
O MGP-GAL-Programmiergeriit DM 195.00
O MGP-Platine. -Software und -Gehiiuse DM 95.00
O Junior Prommer ST (Fertiggeriit wie beschricben) DM  229.00
O Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer DM 99,00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 59.00
O Junior Prommer Leergehiuse (gebohrt und bedruckt) DM 39,90
O Junior Prommer AMIGA Fertiggeriit DM 249.-
O Junior Prommer MS-DOS Fei it inkl. Netzteil DM 348.-
ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz
O DM 58.00
O Easyti DM 289.00
O Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00

17 Fax.: 06244/7188-3
35044 Fax 1/42545631




Epson GT 4000-
Scanner

Leider hat der ATARI ST an
seiner parallelen Schnittstelle
nicht die Belegung. wie sie
standardmiifig vorhanden sein
sollte. Durch einen kleinen
Eingriff in das Geriit Lifit sich
dieses Manko jedoch leicht
beheben. Mittels eines Drahtes
wird Pin 14 des ATARI-
Soundchips (Yamaha YM
2149) mit Pin 17 des Printer-
Ports des ST verbunden. Diese
Anderung sollte auf der Unter-
seite der Rechnerplatine erfol-
gen. Bei Rechnern des Typs
260 oder 520 ST kann es zu
Problemen mit der Busy-Lei-
tung kommen. Abhilfe schafft
hier das Entfernen des Wider-
standes R107 (1 k€2) und der
Einsatz eines 4.7 kQ-Wider-
standes an dessen Stelle. Beim
1040 ST ist es dhnlich: Hier
wird der 1 kQ-Widerstand
R87 gegen einen Widerstand
mit 4.7 kQ ausgetauscht.

Die Verbindung vom ST
zum Scanner erfolgt dann mit-
tels eines normalen, moglichst
komplett belegten Druckerka-
bels. Zur Uberpriifung. ob das
Druckerkabel fiir diesen
Zweck geeignet ist, milit man
vom Pin 17 des 25poligen Sub-
D-Steckers gegen Pin 36 am
Centronics-Stecker. Sind die-
se Pins verbunden. kann pro-
blemlos gescannt werden!
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Das scharfe “S”

GFA-BASIC-Programmierer
kennen das Problem wahr-
scheinlich: Da schreibt man
mit Miihe ein Programm. und
wenn man dann die Drucker-
routinen testet. stellt man fest,
daB manche Drucker anstelle
des Zeichens """ plotzlich ein
Pesetas-Zeichen drucken. Das
Zeichen wird vom Drucker
schon richtig interpretiert: er
bekommt schlieflich den
ASCII-Wert 158 gesendet.
Der Anwender will aber den
Wert 225 (Beta) drucken. Da
konnte der Anwender natiir-
lich jedesmal <Alt-Undo>
driicken. wenn er ein “B"
schreiben will. Er kann aber
auch mit folgender Kkurzer
Routine die Tastatur so umco-
dieren, daf} auch auf der Taste
neben der Null der Wert 225
steht.

Gtz van der Gathen

AMIGA-Modulator
am ATARI ST

Fiir ST-Freaks. die einen SM
124 haben und sich stindig
drgern miissen, weil einige
Programme nur ineiner niedri-
geren Auflosung laufen, ist
dieser Tip gedacht. Oft ist fiir
diesen Zweck schon ein geeig-
neter (meist édlterer) Fernseher
vorhanden.

Fiir STs ohne eingebauten Mo-
dulator ist ein externer Modu-
lator notwendig. Kostenpunkt
dieses Geriits: zirka 150,- bis
200.- DM. Fiir den AMIGA
500 gibt es einen Modulator
fiir nur DM 59.-! Ich versuch-
te nun, den AMIGA-Modula-
tor an meinen ST anzuschlie-
Ben. Nach einigen Versuchen
war es soweit. Leider produ-
ziert der Modulator am ST nur
ein Schwarzweilbbild, weil ein
wichtiges Signal (C1) am ST

2: kt%=XBIOS(16,-1,-1,-1)
3: a%=LPEEK (kt%)

b%=LPEEK (kt%+4)
c%=LPEEK (kt%+8)

1: key tb$=STRINGS (128, CHRS$ (0))

POKE VARPTR (key_ tb$)+12,225

4
5
6: BMOVE a%, VARPTR (key_ tb$),b 128
7
8 VOID XBIOS(16,L:VARPTR (key tb$),L:b%, L:c%)

10: DO !Ausprobieren

b i$=INKEY$ !Taste holen
12: genug_probiert*=ASC(i$)

13 LPRINT i$; 'an den Drucker
14: EXIT IF genug_probiert$=27 !raus bei ESC
15: LOOP 'und nochmal
16: VOID XBIOS(24) !MUSS UNBEDINGT
17 . IHIER STEHEN!

!String definieren
!Key-Tabelle suchen
'Adresse des Scan-

Codes
... mit Shift
!... Caps-Lock

!Code kopieren
1158 gegen 225

Listing 1: Austauschen des scharfen s’

nicht vorhanden ist. Die Bild-
und Tonqualitdt ist jedoch
ziemlich gut.

Der Modulator braucht zur
Stromversorgung 12V mit zir-
ka 90 mA. Das kann der Moni-
torbuchse nicht entnommen
werden. da Pin 8 (12V) mit
einem Widerstand geschiitzt
wird. Die 12V konnen aber
dem Computer intern entnom-
men oder von einem externen
Netzteil (zirka 10 DM) gelie-
fert werden. Wer Geld sparen
will, sollte die 23polige Modu-
latorbuchse aus- und die Kabel
direkt auf die Platine aufloten.

Verdrahtung
Modulator ST
3 7
4 6
5 10
10 2
16-20 13
ST Audio in
13 1
1 2
Spannung Modulator
+12V 22
Masse 16-20

12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01
23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13

AMIGA-Modulator (Aufienansicht)

Audio In (am Modulator)

ST-Monitor-Port (Aufienansicht)

Thomas Mokler
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SIGNUM!- das einem eben die gebrauch-
4 : S 1: $m37000
z 2 hensétze ten Zeichensitze nennt, bevor 2% ' Show.GfA zeigt die Signum! -Dokumentzeichen
eic Signum!2 einen zurechtweist. satze an !
2 2 s < e N ARG 3 ‘' lauft nur als Compilat in GfA-Basic 3.0
anzelgen Hierfiir 71'“ dds ALLF‘SSOFy 4: ' (c) MAXON Computer GmbH 1990
S/I(’W_E—-4 VCl‘ﬂIllW()l’lllCh. Es 5z ' 1989 Andreas Lauterbach fir ST-Computer
ist in GFA-BASIC 3.0 ge- 6: ap_id&=APPL_INIT ()
s 5 i P _ T P— P 7: IF ap_id&=0 ! Nicht eingetragen
Vielleicht kennen SI'L tolgep snhlleben }md lauft nur als B ATERE A 1Show H.24 niCHE TasbalIfERt 17T,
des Problem: Als Nichtbesit-  Compilat (in ACC umbenen- Leider ™,d
zer einer Festplatte haben Sie  nen!). Nach dem Aufruf zeigt & END
Ihre Signum!2-Zeichensiitze es eine Fileselectbox, in der 195 [Epre
N o "' ) A ) . - c g L1 id&=MENU_REGISTER(ap_id&,” Show Signum! E24 “)
auf mehrere Disketten verteilt.  das gewiinschte SDO-File 12: DO
Wenn Sie nun ein ilteres  ausgewihlt werden kann. Dar- 13 ~EVNT_MESAG(0)
Dok b . Dok aufl ’ d i s F 14 IF MENU(1)=40
okument bzw. ein Doku-  aufhin werden in einem Fen- Ties DRRRIIE: 1.0
ment, das auf einem anderen  sterdie benodtigten Zeichensit- 16: FILESELECT “*.SDO”,””,t$ !'Welches SDO-File ?
System erstellt wurde, laden  ze angezeigt und konnen ent- ;;f :Z?angzxj;é,‘:;i;su) ‘Header=Tetl laden
wollen, kommt die Meldung  sprechend zusammengestellt 19: CLOSE #1
“Zeichensatz XYZ nicht ge-  werden. 20: £n$=MID$ (b$, INSTR (b$, “cset”) +8, RINSTR (b$,
funden”. Also raus aus Si- Die Funktionsweise ist ein- - - oi’:‘,‘iw”) ¢ e NG BERSEISUERAR
- - . . . was >
gnum!2, den Zeichensatz um-  fach: Signum!2 speichert im 22: GET 197,97, 443,303, a$
kopiert und das Ganze von  Dokument-Header die Namen 23: PBOX 197,97,443,303
vorne. Nach dem dritten Auf-  der Zeichensitze ab. Die ent- 2; i?;Ezggblggffﬁéaggo
ruf von Signum!2 verlifit ei-  sprechende Stelle im Header 26 DEFTEXT 1,0,0,6
nen meistens die Hoffnung... wird gesucht und die Zeichen- 27: TEXT 230,290,71989 by A.Lauterbach”
) i . - RS . . 28: DEFTEXT 1,4,0,13
i Bespnders. wenn man hidu sitze ausg_egeben. Dle Fepster S xn B15,50, Maeihenaites Tor PITHSIEE,
fig mit den Dokumenten von  werden mit Mausklick wieder INSTR(t$, ”\”)+1,255)+":"
anderen Leuten arbeiten mufl,  geschlossen. 30 p%=10
ist dasei hr listize Sach 31: ' Zeichensatze ausgeben
15t dasens SENL MSUEE SACHE; 32: FOR t%=1 TO LEN(£n$) STEP 10
da man selten die bendtigten 33: PRINT AT (27,p%);”Zeichensatz “;p%-9;”:
Zeichensitze mitbekommt. Es Andreas Lauterbach “;MID$ (fn$, t%,9)
% 34: INC p$%
muf} also ein Programm her, e Ry
361 REPEAT
3%z UNTIL MOUSEK
38: ' Redraw
39: PUT 197,97,a$
40: CLR a$
41: ENDIF
42: LOOP ! Accessories enden nie ...

Listing 2: Zeichensdtze anzeigen

Haben auch Sie
einen Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem Kkleinen,
aber schier unlésbarem Problem? Dann,
durch Zufall bekamen Sie einen Tip und schon
war es gelost.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in
der ST Computer vorgestellt. Aufgerufen sind
auch Sie, liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre
Erfahrungen weiter, egal, ob es um Anwen-
dungen, Programmieren o.4. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und
stellen Sie ggf. in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:
MAXON Computer
ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

6236 Eschborn Beteiligen Sie sich an der ST Computer!
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Datenfernibertragung

DFU

Multiterm pro
BTX in Farbe

Auf der diesjihrigen CeBIT wurden
auch einige neue BTX-Programme
bzw. neue Versionen bereits vorhande-
ner BTX-Decoder vorgestellt. Fiir viele
Anwender hat das lange Warten damit
ein Ende, denn die beiden Programme
arbeiten nun erstmalig auch mit Farb-
darstellung. Lesen Sie hier, was Multi-
term pro leistet.

Bevor ich Sie mit den ersten Ergebnissen
des Tests bekanntmache, muf} ich Thnen
einiges tiber den BTX-Standard erldutern,
um Sie in die Problematik der BTX-Farb-
darstellung auf dem ST einzuweihen. Das
Bildschirmtextsystem der DBP Telekom
arbeitet mit 4096 Farben, davon sind 32
gleichzeitig darstellbar. Damit sind wir
bereits beim ersten und zweiten Problem:
Der heimische ST kann nur 16 Farben aus
einem Spektrum von 512 gleichzeitig
darstellen. Weiterhin besitzt das BTX-Sy-
stem wesentlich mehr darstellbare Zei-
cheninseinem Vorrat, als man auf dem ST
darstellen kann. Diese miissen also vom
ST direkt auf den Bildschirm geplottet
werden. Damitnicht genug, wem die riesi-
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ge Auswahl an Zeichen noch immer nicht
reicht, der kann eigene Zeichen definie-
ren. Von diesen selbstdefinierten Zeichen
konnen, je nach Darstellungsmodus. bis
zu 94 gleichzeitig auf den Bildschirm
gebracht werden. Das allerdings wieder-
um in verschiedenen Modi, als da wiiren:
normal, breit. hoch, blinkend, kombiniert
usw. Die Download-Zeichensiitze miissen
allerdings im Speicher behalten werden,
bis neue definiert werden, da sie auf der
niichsten angewihlten Seite wieder bend-
tigt werden konnten. Als ob das System
damit noch nicht genug zu tun hiitte, muf
nach jedem von BTX gesendeten Block
cine CRC-Checksumme zur Bestitigung
des korrekten Empfangs gesendet werden.

Das Programm

Nun wissen Sie ungefihr. was das BTX-
System von einem Software-Decoder
verlangt. Unglaublich, aber wahr: Multi-
term pro hilt diese Vorgaben ein. Nach
dem Start des Programms prisentiert sich
dem Benutzer eine Oberfliche mit Menii-
leiste und einigen anwihlbaren Icons.

Werden die Meniileisten aktiviert, fillt
sofort auf, daf hier etwas nicht mitrechten
Dingen zugehen kann: Der Rechner rea-
giert wesentlich langsamer, als man es
normalerweise gewohnt ist. Die Erkli-
rung zu diesem Phidnomen lesen Sie etwas
weiter unten. Unter dem Meniipunkt
“Modem-Einstellungen™ lassen sich An-
wahl- und Abwahlkommandos angeben.
Hier erscheint eine Dialogbox, die sich
nach dem zweiten Hinsehen ebenfalls
nicht wie eine normale Dialogbox verhiilt,
denn nach einem Druck auf Enter wird
nichtetwader “OK"-Button angewiihlt (er
ist Default), sondern in der Eingabezeile
erscheintein “CR™ - auf diese Weise istes
einfach moglich, hinter das Anwahl-
Kommandonoch ein Return zu setzen, das
das Modem ja unbedingt benétigt. Verlas-
sen kann man die Box nur mit einem
Mausklick auf “OK™ oder der Return-
Taste. Alle anderen Boxen, die auf dem
Bildschirm erscheinen, sind nach dem
gleichen Schema konstruiert und werden
anscheinend durch eine eigene Form_Do-
Routine bearbeitet.



Soviel zu den grofiten Eigenheiten des
Programms. Sie werden sich fragen, wozu
das notwendig ist. Die Antwort ist ganz
einfach: Auch wiihrend man sich in einer
Meniileiste oder Dialogbox befindet, kann
Bildschirmtext eine CRC-Checksumme
anfordern. Bei Multiterm pro ist das durch
die eigene Verwaltung eben dieser Events
moglich, denn die Checksummen-Routi-
ne wird einige Male pro Sekunde ange-
sprochen.

Multiterm pro wird iiber Meniileisten
gesteuert, an einigen wichtigen Stellen
geniigt auch eine Tastenkombination mit
der Alternate-Taste, so zum Beispiel bei
der Umschaltung zwischen dem Menii-
und dem eigentlichen BTX-Bildschirm.
Der Aufbau der Meniileisten ist sehr iiber-
sichtlich gestaltet und GEM-konform. In
der Datei-Leiste finden sich einige Ein-
stellungen fiir Pfade. Abgespeichert wer-
den konnen Seiten als Text oder Grafik,
Telesoftware (im Postformat) und Ma-
kros. Die ersten Funktionen diirften klar
sein, sie erldutern sich von selbst. Ein
Makro online abzuspeichern, mutet dage-
genschonrechtungewdhnlich an. Was hat
es also damit auf sich? Multiterm pro hat
eine Funktion eingebaut, mit der Makros
auf einfachste Art und Weise erstellt wer-
den konnen. Hierzu existiert die Funktion
Makro erlernen. Nun konnen Sie sich

f‘afaE- Gr-a%

Farbe ist fiir Multiterm kein Problem

wahrscheinlich schon denken, was die
Funktion bewirkt. Richtig, Multiterm ar-
beitet in einem Lernmodus. in dem all das
mitprotokolliert werden kann, was der
Benutzer des Programms eingibt. Bei vie-
len Programmen beinhaltet dieser Lern-
modus nur die Tastenkommandos, hier
allerdings wird auch jede Bewegung der
Maus protokolliert, selbst Eingaben in
Dialogboxen werden festgehalten. Das
wird ermoglicht durch die eigenen
Form_Do-Routinen. Auf diese Art und
Weise istes iiberhauptkein Problem mehr,
sich funktionale Makros zu erstellen. Zum

DFU

Beenden eines Makros bewegt man sich
einfach auf den Meniipunkt Makro been-
den und hat danach ein sofort lauffihiges
Makro. Von dieser Funktion konnten sich
viele Programme mehrere Scheiben ab-
schneiden, denn sie ist wirklich iiberaus
komfortabel. Ist das Makro komplett er-
stellt, kann es auf eine beliebige Funk-
tionstaste gelegt werden und steht fortan
immer zur Verfiigung, wenn es gebraucht
wird. AuBer der
Moglichkeit der
Auslagerung auf
eine Funktionsta-
ste existiert eine
niitzliche Einrich-
tung  namens
Kurzwahl, die
sich mittels Alt-K
aufrufen LiBt. In
das Kurzwahl-
Verzeichnis kon-
nen Makros oder
normale Anwahl-

nummern einge-
tragen werden,

der Platz ist dabei
so umfangreich,
dafl man als nor-
maler Benutzer wohl nie an die Grenze
seines Fassungsvermogens stoflen wird.

Die Anwahl des BTX-Systems erweist
sich als iiberaus
einfach. Ein Klick
auf das Anwahl-
Symbol L@t das
Modem losrat-
tern. Gleich nach
der Login-Se-
quenz sieht man
die ersten Farben.
Die Implementa-
tion der Farben
scheint also tat-
sichlich geklappt
zu haben. Einige
Testseiten besti-
tigen die Vermu-
tung. Multiterm
pro stellt alle Far-
ben zufriedenstel-
lend dar, obwohl dem BTX-System ei-
gentlich 4096 Farben zur Verfiigung ste-
hen. Leichte Probleme treten lediglich
dann auf, wenn sehr viele Farben in einer
Zeile vorhanden sind. Dann erscheinen
withrend des Bildaufbaus weille Streifen
auf dem Monitor, die waagerecht flak-
kern. Sie treten jedoch recht selten auf und
verschwinden wieder, sobald der Bildauf-
bau abgeschlossen ist und die komplette
Seite sich auf dem Bildschirm befindet, so
dal die Storung nicht von langer Dauer ist
und sich weder auf den Komfort, noch auf
die Qualitiit des Programms auswirkt. Die

Multiterm im Zoom- Modus

gn
ik

Streifen entstehen durch die Umschaltung
der Farbpalette im Interrupt. Der Autor
des Programms hat nach dem Vorsatz “lie-
ber 32 Farben und ab und zu Striche als 16
Farben ohne Striche™ gearbeitet und ist
damit recht gut gefahren. Ldft man das
Programm allerdings auf einem STe lau-
fen, treten keinerlei Stérungen mehr auf,
da dieses Geriit von Haus aus 32 Farben

unterstiitzt.

BEAM-TRANSFER ERFOLGREICH

Eine Funktion, die in anderen Decodern
bisher fehlte, erfreut jeden Benutzer sicher
sehr. Durch Druck auf Alt-Y wird das
aktuelle Bild gezoomt, also groBer darge-
stellt. Diese Funktion ist auch dringend
notwendig. da das Bildschirmtext-System
eine hohere Auflosung hat als der ST.
Durch den Zoom werden alle Einzelhei-
ten, die man normalerweise nicht lesen
konnte (kleine Buchstaben etc.) in ihrer
OriginalgroBe dargestellt. Auch der
Zoom-Modus arbeitet mit 32 Farben.

Programmiersprache
MPL

Multiterm Programming Language MPL
nennt sich die Sprache, mit der man Mul-
titerm programmieren kann. Das Wort
“programmieren” ist nicht etwa zu hoch
gegriffen, sondern es wurde ein BASIC-
dhnlicher Interpreter eingebaut, mit dem
man 99% der Programmabliufe steuern
kann. Ausgaben iiber die Schnittstelle,
Abtasten des Bildschirms, bedingte und
unbedingte Spriinge. bis zu 2000 Varia-
blen (auch String-Variablen), Datei- und
Rechenoperationen, einfach alles, was
man zum Erstellen einer BTX-Anwen-
dungbendtigt, istin der Programmierspra-
che enthalten. Die Programme konnen
entweder mit dem nicht gerade schnellen
eingebauten Editor oder mit einem belie-
bigen anderen erstellt werden. Wird das
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Seite speichern (CEPT)
Seite speichers (DEBAS)
Seite speichern (Text)
Seite/Protokoll anz.
Protokoll (CEPT)
Protokoll (Text)

Seite drucken (Text)
Seite drucken (Grafik)
Seite drucken (Grau)
Voreinstellungen speichern
Ordner anlegen

DFU

Makro/Skript

Hodeneinstellungen Darstellung invers
Autologin Grauanpassung
Kennungen/Passwort

Funktionstasten

Druckeranpassung

Druckerdefaults

Pfad fir Telesoftware
Pfad fiir BTX-Seiten (CEPT)
Pfad fiir BTX-Seiten (Text)
Pfad fir Skripte

Pfad fiir Makros

Skrlpt starten

Datei ldschen
Beenden

Die Meniileiste von Multiterm

Programm gestartet und als Parameter der
Name eines Skripts iibergeben, wird das
Programm automatisch ausgefiihrt. Auf
diese Weise ist es sogar moglich, Daten-
bankanwendungen zu programmieren,
die z.B. ein Borsenprogramm nutzen
kann, das Aktienkurse 0.A. verwaltet. Ein
Beispiel fiir ein Programm, das BTX und
die Seite 389004 um 17:40 automatisch
anwihlt, sehen Sie in Listing 1. Vorher
wird noch die aktuelle Zeit angezeigt und
dem Benutzer mitgeteilt, daf um 17:40
eine BTX-Anwahl stattfindet. Das Listing
soll IThnen einen ersten kleinen Einblick in
die leicht zu erlernende Sprache MPL ge-
ben.

Fiir ST-Anwender, die keinen Farbmo-
nitorbzw. ein dquivalentes Gerit besitzen,
kann Multiterm pro auch mit einem SM
124 betrieben werden. In diesem Fall bie-
tetdas Programm eine Graustufen-Umset-
zung. Weiterhin ldft sich nicht zwischen
Menii- und BTX-Bildschirm umschalten,
sondern beide befinden sich auf einer Mo-
nitorseite. Das sichtbare BTX-Fenster
nimmt dabei ungefihr zwei Drittel ein,
den Rest des Platzes belegen die Icons fiir

Hilfe
Makro wiedergeben - Start | Tastatur

Hakro aufzeichnen - Start

Skript starten
Skript abbrechen
Skript editieren

Split 8
Split 1
Split 2
Split 3

Kurzwahl, Anwahl, Abwahl, Makros etc.
Die Graustufenumsetzung kann auch ab-
geschaltet werden, was manchmal von
grofiem Vorteil ist. Sofern ndmlich Buch-
staben oder frei definierte Grafikzeichen
auf dem Bildschirm erscheinen. die in
einer anderen Farbe als Weil3 dargestellt
werden sollen, kann man sie nicht mehr
lesen. Hier muf} man sich also entschei-
den, ob man entweder Grafik sehen moch-
te oder aber die Schrift lesen will. Natiir-
lich kann man auch mit einem Tasten-
druck (Alt-R) zwischen Graustufen und
s/w-Darstellung umschalten. Unverstind-
licherweise funktioniert in der s/w-Dar-
stellung die Zoom-Funktion nicht mehr.
Auch wenn bei einem s/w-Bild alle De-
tails hinreichend dargestellt werden kon-
nen, wiirde die Zoom-Funktion dem Pro-
gramm nicht schlecht zu Gesicht stehen.
Ein Wort muf} allerdings noch zu den
Makros gesagt werden: Makros. die im
Farbmodus erstellt wurden, funktionieren
nicht in der hohen Auflésung und umge-
kehrt. Das riihrt daher, dal sich die Icons,
die ja auch per Makro angeklickt werden
konnen, jeweils an einer anderen Bild-

: split (1)

: while TIME$ <> "17:40"
locate (22,0)
sleep(1000)

print "Anwahl um 17:40,
: wend

split (0)

: ANWAHL

9: wait(1,0,0,40000)

10: send("#")

11: sleep(500)

12: send("12345#")

©NU s WN R

14: send("*389004#")
15: wait(1,0,0,30000)
16: send("1")

17: wait(1,0,0,10000)
18: send ("#")

19: wait(1,0,23,5000)
20: send("9999999")
21: sleep(200)

22: send("12345")

23: wait (1,0,24,5000)
24: send("19")

25: end

aktuelle Zeit:

' TIMES;

Listing 1: Ein Einblick in die Script-Sprache MPL
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schirmposition befinden. Doch auch die-
ses Manko kann man leicht verschmerzen,
wenn man bedenkt, wie leicht die Erstel-
lung eines Makros in Multiterm pro ist.

SchluBgedanken

Eigentlich war geplant, Thnen in einer
Gegeniiberstellung auch die neue Version
des Btx/Vix-Managers V4.0x vorzustel-
len. Eine erste Version befindet sich auch
schoninderRedaktion, dochdie Program-
mierung ist noch nicht so weit fortge-
schritten, um einen gerechten Vergleich
wagen zu konnen. Die Ansiitze des Btx/
Vix-Managers sind bereits {iberzeugend,
es fehltaber noch die Benutzeroberfliche.
Wir werden Sie weiter tiber die Fortschrit-
te in diesem Bereich unterrichten.

Multiterm pro ist ein ausgereiftes BTX-
Programm. Durch die leicht erstellbaren
Makros und die eingebaute Programmier-
sprache ist es ein leicht bedienbares, lei-
stungsfihiges Tool fiir jeden BTX-An-
wender. Die Farbdarstellung setzt Maf-
stidbe, an denen sich nicht nur zukiinftige
Farb-BTX-Decoder messen miissen. son-
dern alle Programme, die intensiv mit
Farben arbeiten. Als eines der ersten Pro-
gramme ist es auch speziell an den STe,
ATARIs Stiefkind, angepalit worden und
nutzt die Fihigkeiten dieses Rechners aus.
Das Handbuch zu Multiterm pro ist gut ge-
schrieben und leicht verstindlich. Auch
der Preis sticht positiv hervor. Mufite man
bisher noch mindestens DM 300.- fiir
Bildschirmtext-Decoder zahlen. kostet
Multiterm pro fiir Besitzer einer DBT-03
(Postbox) nur noch DM 236.-. fiir die
Benutzer eines “normalen”™ Modems so-
gar nur DM 158.-.

mpP
Bezugsadresse:

Telekommunikation Kaben Riis
Projensdorfer Strafie 14

2300 Kiel

Tel. (0431) 337881

Fax: (0431) 35984



Sparen Sie Porto!

WARU denn immer so ;
kompliziert 7
Nehmen Sie doch PegaSoft-Programme!
Die sind schnell und einfach - 2 o
e D ; .
weil nichts Uberfliissiges stort 1 @ Pliblic:Domain:Software
PegaFAKT ADRESSEN +Anzahl u. Rg-Summe der Einkiufe - .
o e B kalr o Tebaltanies AbULEaninallon Faidern fur Atari ST + IBM
LAGER +Solbestand +Verkaufte Menge G Rabatigruppen +Suchen Mega ST 1/SM 124 DM 1528,
in allen Feldern +Unterbest g . :
FAKTURIERUNG *Rg-Nr-Routine salle Rg-Artikel (max. 50) werden Mega ST 2/SM 124 DM 2128~ Besuchen Sie uns!
gleichzeitig am Monitor angezeigt - Andern, Einfiigen und Léschen ist .
jederzeit méglich *Formular einstellbar (auch DIN A5) +Brutto- oder Mega ST 4/SM 124 DM 3098,
Nettopreise (USt-Ausdruck erfolgt entsprechend) +Lieferscheine mit Megafile 30 DM 848~
und ohne Preise *Versandaufkleber mit groBer Postleitzahl und NN- " 98
Betrag *Rg abspeichern, neu einladen oder anfigen *Off Posten-Liste Megafile 44 DM 1998,-
+Auslandsanpassung (Wihrung, Adresse rechts) +Daten im ASCIl- Laser SLM 804 DM 2348,- Buchhandlung Boysen + Maasch
Format selektiert exportierbar +eingeb. Editor fur Listen u. Etiketten & Hamburg 1
+Alle PRG-Teile stehen gleichzeitig im Speicher und kénnen mit Funk- + Postscript +DM 298~ Hemannstr. 31
tionstasten direkt aufgerufen werden - unglaubl. schnell und bequem! Tel: 040/30 05 05 15
«Konvertierprogramm fiir PD-Version *Tastatur- . " . .
schablone s1-seitige Diskette  (DEMO 10,- DM) 99 . Multitasking - Betriebssystem fur Buchhandiung B0tmann & Gerriets
PegaSTIC unierselles Etikettendruckprogramm salle End- ATARI - ST auf Anfrage zgﬂﬂ Oldenburg
losformulare bis 6 Bahnen salle Druckerschriften und -zeichen (2.8 Lange StraBe 57
Striche, mathem. Zeichen,...) ansprechbar +auf alle Drucker und Eti- ) Tel. 04 41/266 01
kenengEroVSEn anpaﬂb;r ‘Anﬂrol von bis zu 48 versﬁhmd Schriften Alle Preise incl. Mwst.. Wir flinren nur deutsche
durch Eingabe einer Zahl *Autom. Numerierung mégl. (Startwert u s & v =
Schrittweite wahlibar) +Beliebiger Wiederholungsdruck +Texteditor Originalware direktvomautorisierten ATARI - Hand- 3000 PUHhio i Seiuor v Seeleid
«Anzahl Zeilen/Etikett beliebig (automat. Zentrierung = gleichgroBe ler und geben 1 Jahr (!) Garantie. Bannatrass 14
Zeilenabsténde im Etikett) sEtiketten speichern u. konvertieren in Tor0s T8 76 51
anders Grafen +Adressen u. Artcel aus PegafAKT A1 )
einbindbar +incl. Zeilenlineal ~«1-seitige Diskette I
KRUGER EDV - MARKETING 3300 oo
Schweiz: Pierre Scherz Postfach 17 9542 Miinchwilen (073) 263277 raunschweig
PegaSoft Rudolf Gartig Ringstr.é D-7450 Hechingen 11 (0747718158 Tel. 028 57/1701 Fax.02857/1700 Tolo6is1/i4e271
Versandkosten: Vorkasse 3,50/NN 6,- Handleranfragen erwiinscht! . .
Fordern Sie auch unsere kostenlose Computer-Zubehrliste an ! hrhahn GmbH

D e o O TST G /XE ST/ GFA/PD-Poly. ) Liste 5o Rees w Dusseldorf « Viersen "nno BUch an e ahi Ot

Am Wehrhahn 23
Tel:0211/3530 71

4200 5.,

Nohistrage 76
RoMAN MODERN —— TRt
Reiner Rosin Komple i ilie fiir Si; in fiinf Schrift-
i 3 plette Schriftfamilie fiir Signum in fiinf Schrift Buchhandiung Basdeker
Peter-Spahn-Str. 4 schnitten fiir 24-Nadel- und Laser-Drucker: "3"“ Essen |
Detentochnk 6277 Oestrich-Winkel 2 Kettwiger Sr. 35
Tel, (06723) 4978 Roman Modern Regular Tol.:0201/206 80
\ Roman Modern Bold (extended) Regerorcn Bstachng
PCB_Edit V2.0 Neu . Roman Modern Italic Mﬂﬂ Minster
2 ’ or Steinw
lierkeyoipron o AT Roman Modern Bold Italic Tot 6251 1405 1
s
Hohe Aufosung (60 0P WYSWIG 12 Loaugen 6 Lsertaron SN Forstoserictnic ROMAN MODERN CAPS
Vasceliichen Beschvitung Bblothoken Bohpan. . ; ; . Buchnanding Woner
Bestuckungsduck, Scrarpiane tsw Jeder Schnitt liegt in sieben Grofien (CAPS in sechs) vor (6, 8, "5““ Osnab
10, 11, 12, 14, 16pt), verfiigt iiber Ligaturen, Sonderzeichen und qus
T g den iiblichen Grundbestand an akzentuierten Zeichen — je RS 0z
: ARG Schnitt und Gréfle mehr als 170 Zeichen.
g Als Vorlage diente die TgX-Schriftfamilie CMR, so daf Bocher Kge
Preis DM 199. nun auch Signum-Anwender eine dhnlich einzigartige mikro- 46““ i
S typografische Ausgabequalitit erzielen kénnen Tol: 0291540 11 13
[ ———_FY
[S— Roman Modern komplett 130,- DM
(34 Zeichensitze, Macro's, Beispieldokumente LT90 5upranduns kame
- auf drei 2DD-Disketten + Dokumentation) Ay Badinim
= Schriftschnitte einzeln 35~ DM Tol:05251/23939
E [1]|/60g (7 Zeich Macro’s, kument auf
einer 2DD-Diskette + Kurzdokumentation) l‘anu Buchhandlung Phonix
L HIT M . - Bielefeld 1
- | Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,-DM e il T
HD Versandkosten bei * Tel.:05 21 / 58 30 60
=0 | Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen frankier-
e ten (1,-DM) Riickumschlag bei * snun B G
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H, kit
2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 0164 92 S h 0
51 nn Hayorscha Buchhanding
Aache

Ursul
Tel.: 02 41 /4777! 3

y g g » 51 nn Mlyar!che Buchhandlung

(KK E Computer ~Germice Der SteuerStar '89 P
0].1(.‘-""' Lohn- u. Einkommensteuer 89 5300 sueiossevers

e Carlo < Sty 1B, 7 o |

Don - Carlos = Str. 33 B, 7000 Stuttgart 30 50 ,- DM Update 20,- DM ?.. lse aoan

A Kirchner's EXPEDITION NACH fiir alle Atari ST sw/col N e
XPEDIT |0N Test ST-Magazin 2/89: s 122201
"Der SteuerStar.... nimmt ohne G200 G semes ror
. ) ) Wiesbaden
Zweifel einen sicheren Platz e 17980
gjd, Stadte erccen in der Reihe der Spitzensoft- BUSD oo
den wungel marschieren - . lanau
ware fir den ST ein.” TR 2601
Dipl. Finanzwirt ]. Hofer it Fachbuoh
Monochrommonitor und doppel- : ssnn Ntoein
seitiges Laufwerk werden benotigt. o Grunewald 2a ?.:’%uummm

. 5212 Wipperf\'irth 7000 Sominl Menvertibs GbH
ST-COMPUTER r S - oM Tel. 02192/3368 5&"%;"11'3201 5138

! Eigene Sammlung 1Enm,n¢

1 ABO der Serien..3.90
Wir ‘machen PD.Software wicder gimstig!
BITTE GRATISKATALOG ANFORDEN!!

Sofort zum Mitnehmen

511990 ST
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Printing Press Picturedisk
001 nennt sich die erste Er-
weiterung des Gestaltungspro-
gramms von Diskette 2091. Auf der
Diskette befinden sich viele Bilder,
GruBkarten und Bildblocks fUr das
PP-interne Art-Studio (s/w)

Kritzel Iadt zum doodeln ein
Das Malprogramm fallt  durch
seine attraktive und einfach zu
bedienende  Oberflache  auf
Kritzel verarbeitet auch Signum!-
Zeichensafze und Bildblocks im
Standard .BLK-/.OBJ-Format (s/w).

KRITZEL

Das Pferd

im gleichnamigen
Strategiespiel  wird von zwei
Spielern jeweils abwechselnd be-
wegt, bis einer keine Zugmog-
lichkeit mehr hat. Jedes Feld des
frei editierbaren Spielbretts darf
nur einmal benutzt werden (s/w)

TTE ] R

bei dem die Spieler abwechselnd
Steine vom Brett nehmen. Ein
Spieler nimmt ausschlieBlich
Spielsteine der senkrechten Reihe,
sein Gegner die waagerechten
Durch geschicktes Taktieren wird
der Gegner zum Aufnehmen der
roten - mit Minuspunkten verbun-
denen - Steine gezwungen (f)

Mit dem Bau eines Castle
wachst der EinfluBbereich des
kontrollierenden Spielers in diesem
attraktiven Strategiespiel von
Motelsoft. Sieger ist, wer am Ende
die meisten Felder besetzt hat (f)

Manche Spieler packt das
Borsenfieber beim Umgang
mit stark fluktuierenden Aktien
Joystick-Akrobaten und Break-Out
Spezialisten haben im Crystal
Cave alle Hande voll zu tun. Der
eingebaute Editor erlaubt unend-
liche Variationen dieses grafi-
schen Leckerbissens (s/w)

Namensspezialist und Psychologe
Dr. Lustig kennt 1700 Namen
aus allen wichtigen Kulturkreisen
Wenn er Personlichkeitsanalysen
vornimmt, kommen erstaunliche
Dinge zutage ... (s/w)

bEs_enwaeary_sewseires suoken ssin L

e =SSl =4
Economy 402 festet |hre Eig-
nung zum Unternehmer. Sie stellen
Verkaufer und Lagerarbeiter ein,
kaufen Waren und erwirtschaften
damit einen mdglichst hohen
Gewinn, den Sie anschlieBend im
Kasino verspielen kénnen (s/w)

Motelsoft legt mit CROMO ein
nettes kleines Strategiespiel vor,

Fooie:as )
| s =

Ob Superhirn oder mastermind,
wer mitdenkt 16st das Ratsel (f)

halb mit einer

legen.

Mono-Games

Die “23"

Mit NewTris erreicht uns eine
neue Tetris-Variante, die als ACC,
in Farbe und monochrom I&uft
Inseln, Schiffe und Radarschirme
sefzten eine alte Spielidee neu in
Szene. Martin Gerull verwohnt den
Anwender mit guter Grafik und
viel SpielspaB (s/w)
R : :
| S -
i |

FYS213

"

= = Joif 3 i
Begeisterte Trekies suchen den
Kampf der Enterprise gegen die
Klingonen (f)

Toledo Salamanca klingt nicht
nur schén, es spielt sich auch so
Identische Spielsteine dirfen vom
Brett genommen werden, wenn
sie auf direktem Wege mitein-
ander verbunden sind. Mit dem
Entfernen der Steine werden neue
Wege und damit weitere Verbin-
dungen geschaffen (s/w).

i

Kleine Glasmurmeln haben's gar-
nicht leicht: im Rallyball mussen
sie gefahrlichen Hindernissen aus—
weichen und werden dabei von
groBen Kugeln gejagt Die vielen
fremden Gerdusche tragen sicher
nicht dazu bei, daB die Murmel ihr
Ziel erreicht (f).

Auch der DROID sieht sich in
seinem llten Abenteuer neuen
Gefahren ausgesetzt. Motelsoft

Besonderheiten:
= Lauft nur in Farbe
uft nur monochrom
= Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090,
in englischer Sprache

= Joystick notwendig
=1MB RAM erforderlich

= Shareware

= GFA-Quelicode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

radition verpflichtet; Zum 1. Geburistag der
PD-Pool Serie 2000 mdéchten wir Sie des-
von vielen
praktizierten Vertriebsidee bekannt machen: Das
PD-Paket ist schon seit Jahren bei all denjenigen
beliebt, die auf thematisch sortierte und sorg-
faltig ausgewdhlte Programmsammlungen wert

Pool-Anbietern

Aus der Pool-Arbeit eines ganzen Jahres
haben die Anbieter jetzt neue und attraktive
Pakete zusammengestellt, die sich an der PD-
Bestenliste “Top 100Q” orientieren. Neben den
beiden Klassikern - Multipaket und Accessory-
Paket - stellen wir das neue Lernpaket, sowie
und Color-Games vor.
blattern Sie kurz zurick und informieren Sie sich
im Detail. The legend lives.

Bitte

Mit freundlichen GruBen,

sorgt mit foller Grafik, gutem
Sound und einigen Gags fir
Spannung. Alles weitere liegt in
der Hand des Spielers: Bei-
spielsweise kann das Spielfeld mit
dem eingebauten Editor vollig
verandert werden (f)

[ R0

DROID Il fohrt uns in das
vorlaufig letzte Abenteuer des
kleinen Roboters: Er soll in den
zahlreichen Gangen und Wanden
Plakate anbringen und die
Pamphlete der Konkurrenz ent-
fernen (f)

{!?‘ mu"

Roadblocks mussen beseitigt
werden, wenn der Verkehr flieBen
soll. Die Aufgabe muB innerhalb
sehr kurzer Zeit gelost werden

Wer KQ 1-3 studiert, wird der
Lésung der King's Quest Trilogy ein
gutes Stick nadherkommen

Zum Thema Clip~Art 10 gibtf's
wieder viele gute Bilder (s/w)

ProSTatist wurde in ST-Com-
puter 2/90 getestet und positiv
bewertet. Die vorliegende Demo
ist voll funktionsfahig. Einziger
Unterschied zur Vollversion: Die



Anzahl der moglichen Variablen
ist auf ca. 100 begrenzt (s/w, MB)

Freddie hilft Vokabeln Uben (s/w).

Galgenraten spielt in Deutsch,
Englisch und Franzésich (s/w).

ter Gafang Satist verge Surt

& ]

CONNISSA_IAT

Hangman erweitert die Liste der
lustigen Accessories (s/w)

son e

T

VKT 2.1 ist der leistungsfahige
Nachfolger des Vokabeltrainers
von Disk 22 (s/w).

Wer unsere Welt kennenlernen
mochte, braucht ein Programm
mit detaillierten Karten und viel-
seitigen Abfragefunktionen: Hier ist
es (s/w)

PD-Szene schon gelesen?

Jeden Monat neu, beim PD-Pool-Anbieter in lhrer Ndhe.

AstroPho hilft
nahmen (s/w).
Chaos und Ordnung in dynami-
schen Systemen (s/w)

Mit E20-Plus erreichen Sie 64
weitere Klange |hres Roland E-20
Keyboards (s/w).

bei Astroauf-

HD-C B T

H&S W

tstatter

LOGITEAM

Pankstr. 42
1000 Berlin 65
030 / 4657028-29

Hohenkamp 2
2308 Preetz
04342 / 83842

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Libeck

Tel: 0451/505367

Hauptstr. 67
2905 Edewecht
04405 / 6809

Axel Witaseck
Postfach 12 05 53

V.U. - Volker Uecker

T.U.M.-Soft&Hardware

Irenenstr. 76¢
4000 Dusseldorf 30
0211/ 429876

OHST-Software
Nelkenstr. 2
4053 Jiichen 2
02164 / 7898

Elektronikv. Michiels
Leloh 24

4056 Schwalmtal
02163 / 4187

Intersoft * Ve ool
Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

Schreiber Software
Josefstr. 27

Kolner StraBe 132
5210 Troisdorf
02241/ 71897

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
06121/ 404302

ALPHACOPY Th. Baumann

Postfach 2161
6370 Oberursel/Ts.
06171/ 22221

KREATIV-Software
Oberwiirzbacher Str. 10

FB-01 bringt Ihrem YAMAHA FB
Ol neue Téne bei (s/w).

Diagram stellt Zahlenreihen mit &
Reihen/24 Zeilen grafisch dar.
Kalender 1.42 erledigt zahl-
reiche Berechnungen und Konver-
tierungen rund ums Datum (s/w).
LGS 165t lineare Gleichungssys—
teme bis Grad 6 (s/w)

Mach es wie die Sonnenuhr,
zah!' die heit'ren Stunden nur (s/w)

2ndSTAR simuliert die Lichtkurve
Dop-

bedeckungsveranderlicher
pelsterne (s/w).
sty

Der Changer macht Linkviren
das Leben schwer, indem er ihre

PD-Pool sucht noch ei

Opfer mit neuven, fUr Viren schwer
avffindbaren Kirzeln versieht.
ADDCACHE verkirzt die Zu-
griffszeiten

Block und Block Saver
speichern Bildblécke auf Diskette.
FUr die Arbeit mit einer oder zwei
Programmiersprachen gibt es jetzt
die FlexShell plus 1.34.

Von Wolfram Résler kommt die
Unix-artige Okami Shell.
Sebastian’s  Universal-Zeileninter-
pretierender-Editor S.U.Z.LE.
wird an die verwendete Pro-
grammiersprache angepaBt und
stellt dafir vorgesehene Makros
bereit.

ige gute Programme zur Verdffentlichung

auf den Disketten 2121 - 2130. Die Vorstellung erfolgt gleich-
itig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Computer Software Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 18

09343 / 3854

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

=PD-Express= J. Rangnow

Ittlinger StraBe 45
7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen aK.
07642 / 3875 od. 3739

SW-Software
Beethovenstr. 10

LAUTERBACH-Software
Josephsplatz 3

8000 Munchen 40

089 / 2722377

Peter Gerstenberg
KafkastraBe 48
8000 Miinchen 83
089 / 6377309

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127, 8 Mii 40
089 / 3089408

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PD-AUSTRIA-Softservice
Heinz Ullmann
Reutemannweg 3

A-6912 Horbranz

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20

4000 Diisseldorf 5120 Herzogenrath 6676 Mandelbachtal 7938 Oberdischingen A-1030 Wien
0211/ 236499 02406 / 3223 06803/3850 07305 / 8325 0222 / 75-27-212
mammEEEEEEREEEREEEESEEEREEEESmEmEmEmSREmEEEmEEEEREEEREEEEERsEEEREmsREREREEmEEEREEEEREEmEEsmEEs====
I:I Scheck Uber DM liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs- - - *
und versandkostenfrei (usiand. Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers) D I SKpre I s: D M 8 ] -
= x
Per Nachnahme. Nur Inland! oS 605—
(zuziiglich DM 6.~ Nachnahmegebuhr) * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
ool feon | 2021 |2031 j2041 2061 | 2071 J2081 f2091 [f2101 f2m PD-Pakete
oo2f2012 | 2022) 2032 | 2042f| 2052 | 2062 2072 | 2082 | 2092|2102 2112 0 Tep1000 DMB9- Lieferung an meine Adresse:
[] Top 1008 DM49-"
2003]2013 | 2023|2033 | 2043|2053 2 I .
003 2023]2033 063] 2073 |2083 | 2093 [|2103 |23 O] Topios1 DMeS-
2004f2014 | 2024} 2034 2044 2054) 2064) 2074 | 2084) 2094|2104 f214 [J Top 1092 DM69-"
[] Top1019 DM 39-"
2005}2015 | 20252035 | 20454 2055] 2065 2075 | 20852095 2105 f2115
. Eine Inhaltsiibersicht der
2006f2016 | 2026§2036 | 2046f|2056 | 2066 2076 | 20862096 ]| 2106 f2116 Pakete finden Sie auf der
C genen  Seite.
2007|2017 | 2027|2037 | 2047|2057 | 2067 | 2077 | 2087 | 2097 ||2107 J217 Weitere Pakete sind in
Vorbereitung. Bitte lesen
oosfeois | 20282038 | 20482058 | 2068 2078 | 2088 | 2098|2108 J2118 Sie dazu die in PD-Szene
vorgestelite Top 1000
2009}2019 | 2029f2039 2059 2069] 2079 §2089 | 2099|2109 J2n9 PD-Liste.
2010 [2020] 203 2049 206c] 2070} 208209 2100|f210 f2120
§IC 5/90

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Wer groBe Festplatten hat oder stindig
Sicherheitskopien wichtiger Daten be-
notigt, braucht ein Medium, auf das
schnell und einfach Daten Kopiert und
gegebenenfalls wieder zuriickgewon-
nen werden konnen. Diese Prozedur
soll nicht lange aufhalten und vor allem
sicher sein. ICD verspricht, mit dem
FA-ST Streamer diese Anspriiche zu
erfiillen.

Ein Streamer ist ein Kassettenlaufwerk,
auf das Daten gesichert werden konnen.
Dabei sieht das Medium aus wie eine
handelsiibliche Audio-Cassette. Der ein-
zige Unterschied ist, dal eine Streamer-
Kassette eine kleine Einbuchtung auf der
Oberseite besitzt, so dall man diese zwar
auf einem normalen Kassettenrekorder
benutzen kann, eine normale Kassette
aber nicht in einem Streamer. Eben diese
Streamer-Kassetten benutzt der ICD FA-
ST Streamer, um Daten abzuspeichern.
ICD liefert den Streamer in mehreren
Ausfiihrungen: ohne Festplatte oder mit
eingebauter SCSI-Festplatte mit den Ka-
pazititen 40, 80, 105. 120, 170, 210 oder
320 MB. Wir testeten das Gerit ohne
Festplatte, da es uns lediglich auf den
Streamer ankommt. Auf das Streamer-
Band passen jeweils 164 MB unformatiert
und 155,7 MB formatiert. Das entspricht
etwas mehr als 216 Disketten. Wer nicht
gerade eine Datenbank oder gut laufende
Mailbox sein eigen nennt, miifite mit die-
ser Kapazitiit problemlos auskommen.

172 £77° 51990

HARDWARE

N

50 h/é40s,

ICD FA-ST Streamer

Weihnachtsfreuden

Nach dem Auspacken glaubt man, es sei
Weihnachten. In der Packung befindet
sich nicht etwa eine, sondern gleich drei
Disketten, auf denen verschiedene Hilfs-
programme sind, die normalerweise nur
der Besitzer einer Festplatte benotigt. Mit
IDCHECK Ilift sich die ID von Festplat-
ten priifen, dabei werden sogar die Typen-
bezeichnungen der Controller ausgege-
ben. HDUTIL ist ein Festplattenpro-
gramm, mit dem man einen Auto-Boot
installieren, die Platte l6schen oder
schlechte Sektoren markieren kann.
RATEHD dient zum Testen der Ubertra-
gungsgeschwindigkeit aller angeschlos-
senen Festplatten. TIMESET wiederum
setzt die Uhrzeit, denn alle 1CD-Geriite
haben eine Echtzeituhreingebaut (erkenn-
bar an der Batterie auf dem Controller).

ICDTIME liest die gesetzte Zeit wieder

aus. Auch ein Programm zum Formatieren
ist vorhanden: HDFORMAT. MAKE-
PARK und PARK parken Platten, ersteres
allerdings nur SCSI-Platten. Mit CLEAN-
UP schlieBlich lassen sich Ungereimt-

heiten wie falsche Dateinamen oder verlo-
rengegangene Cluster korrigieren. Damit
ist der Inhalt der groBen Packung noch
lange nicht ausgeriumt. Nach dem Aus-
packen des grofiten Pakets, dem Streamer
selbst, stoft man auf weitere Inhaltsstoffe:
zwei Anleitungen (eine 20seitige deut-
sche, eine 60seitige englische), ein Strea-
mer-Band von TEAC. ein DMA-An-
schluBkabel. ein Stromkabel und etwas
ICD-Werbung. Das ist eine sehr erfreuli-
che und umfangreiche Fiillung.
Natiirlich muf das Geriit sofort auspro-
biert werden. Also wird es direkt ange-
schlossen. Bezeichnenderweise befindet
sich auf der Riickseite ein SCSI-An-
schluf3, dermich dann doch etwas verwun-
dert. Die Erkldrung fiir diesen Anschlufl
befindet sich 6254 Bytes tiefer. Nach dem
Anschluf} wird das Programm “TAPE”
gestartet, um mitteilen zu diirfen, dal man
vor dem Start den ICD-Festplattentreiber
starten solle. Nach einigen Bedenken. ob
vielleicht mein Claus Brod-Treiber ent-
fernt werden muB, starte ich einfach den



Treiber und - siche da - es funktioniert.
Das Tape-Programm offeriert mir die
Moglichkeit, ein Backup einer gesamten
Partition, mehrerer Partitionen oder ein-
zelner Dateien zu machen oder auf diese
Art und Weise gesicherte Daten wieder
zuriick auf die Festplatte zu kopieren. Der
Prosekt verspricht eine mittlere Ubertra-
gungsrate von 6,5 MB/Minute, die ich
natiirlich sofort iiberpriifen will. Partition
C, die mit 10,2 MB recht gut belegt ist,
wird sofort getestet. Zum Schreiben dieser
Datenmenge benétigt der Streamer 113.9
Sekunden, das entspricht einer Ubertra-
gungsrate von 5,394 MB/Minute, also

HARDWARE

iibertragungsgeschuindigkeit Platte = Streamer
135+
5.5.
120+ .,.-’ /.HH,S
185+ o o
101, 1
rd a /
904 # / o
e
75+ ?/,‘/
P

60 /
t
s 45+
H
k
u 38+ 6 = 81,8 kB/s
(4 4,9 MB/s
d
HECES

. : . . ; ; . . g
v f t t } 1 } } } +
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Megabyte =

135

120+

105+

75+

68

45+

30+

snascxon

15+

iibertragungsgeschmindigkeit Streamer = Platte

Megabute =

etwas niedriger, als der Prospekt es mir zu
verstehen gibt. Ich mochte nicht lange um
den heiBen Brei herumreden; sehen Sie am
besten in die beiden Tabellen, in denen die
Ubertragungsraten angegeben sind. Beim
Schreiben auf das Streamer-Band konnte
ich eine durchschnittliche Rate von 4,908
MB/Minute feststellen, beim Lesen sogar
nur 4,44 MB/Minute. Allerdings werden
10 MB in weniger als zwei Minuten gesi-
chert, was sicher mehr als akzeptabel ist.
Um die vorher gesicherten 10.2 MB vom
Streamer-Band wieder auf die Festplatte
zu transportieren, benotigte ich 131.85
Sekunden. Das entspricht einer Ubertra-
gungsrate von 77,66 kb/Sekunde bzw.
4,659 MB/Minute. Zum Vergleich: Typi-
sche MS-DOS-Streamer besitzen eine
Geschwindigkeit von 30 bis 40 kB/Sekun-
de bzw. 1,8 bis 2.4 MB/Sekunde. Der
ICD-Streamer gehort also immer noch zur
schnellen Sorte.

Die Programme

Das Programm zum Erstellen eines Back-
ups ist recht komfortabel aufgebaut. Zum
Sichern der Festplatte auf Band muf} zu-
erst die Partition ausgewihlt werden. Es
konnen allerdings auch mehrere Partitio-
nen auf einmal angegeben werden, die
dann nacheinander auf das Band geschrie-
ben werden. Wer keine gesamte Partition

sichern will, kann auch einzelne Dateien
angeben, von denen eine Sicherheitskopie
gemacht werden soll. Auch Besitzer eines
Spectre miissen nicht langer auf die Mog-
lichkeit eines Backups warten, denn das
Programm macht

neren Platten auch leicht mehrere Back-
ups auf ein Band gebracht werden: Back-
ups mehrerer Benutzer, die sich eine Fest-
platte teilen, sind ebenso denkbar.

Das Programm ist in GEM eingebun-
den, es fehlen jedoch Meniileisten aller
Art: Das Sicherungsprogramm wird kom-
plett iiber Dialogboxen gesteuert. Da-
durch wird die Bedienung zwar gewoh-
nungsbediirftig, ist aber trotzdem leicht zu
durchschauen.

Das Zuriickspielen eines Backups auf
die Festplatte geht ebenso problemlos
vonstatten wie die Erstellung. Partition
auswiihlen, “OK™ driicken, warten, fertig.
Steht das Band nicht an der richtigen Stel-
le, muB man allerdings die korrekte Posi-
tion selbst suchen. Dazu existiert ein
“NEXT PARTITION"-Button, der auto-
matisch bis zur ndchsten Partition vor-
spult. Apropos Vor- und Zuriickspulen:

es auch moglich,
eine Partition so
auf das Band zu
schreiben, wie sie

TCD FAST Tape Backup and Restore vl. © 1389 ICD Inc.

ICD FAST MAIN MENU

sich auf der Fest-
platte befindet -
also ohne Infor-
mationen darii-
ber, ob und wel-
che Dateien sich
auf der Partition

futomatic file

backup to tape

Automatic file

restore from tape

[Copy | Manually copy files
between tape and
hard drive

RAutomatic image
backup to tape

Automatic inage

restore from tape

Options menu

befinden. Natiir-
lich konnen sol-
che Partitionen
auch nur komplett
zuriickgespielt
werden. Zu jeder
Partition lassen sich vier Zeilen Kommen-
tar angeben, wodurch sich spiter z.B. her-
ausfinden ldBt, von welchem Tag das
Backup ist und was sich auf der Partition
befindet. Zum Sichern kann angegeben
werden, ob die Sicherungskopie an den
Anfang des Bands geschrieben werden
soll oder ob man sie lieber an das letzte auf
dem Band vorhandene Backup anhingt.
Auf diese Art und Weise konnen bei klei-

QUIT | Return to GEM desktop
»

Das Hauptmenii des Tape-Programms

Der ICD-Streamer kann sich mit seiner
Spulgeschwindigkeit durchaus sehen las-
sen! Fiir die gesamte 155 MB-Kassette
benotigt das Gerit 88.65 Sekunden. ein
reprisentatives Tapedeck dagegen schon
193.4 Sekunden - ein Walkman mit neuen
Batterien gar 283.2 Sekunden! Auch hier
also Werte, die einem Vergleich standhal-
ten konnen.
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Insgesamt zielt die Bedienung des Pro-
gramms also voll darauf ab. immer nur
einen Button anklicken zu miissen, um
eine Aktion auszuldsen. Meniileisten oder
Tastaturkommandos fallen dabei génzlich
weg. lediglich die Eingabe der Partition-
Informationen. die pro Backup mdglich
ist,muf} per Hand erfolgen. wodurch aller-
dings ein Nachteil entsteht. Grofie An-
wendungsgebiete eines Streamers sind die
Programme, bei denen eine hiufige Da-
tensicherung verlangt wird oder sinnvoll
erscheint. Solche Programme konnen z.B.
ein Mailbox-Programm oder eine Daten-
bank sein. Schon wiire es, wenn ein Bak-
kup automatisch gemacht werden konnte,
indem nur ein Programm aufgerufen wird,
dem eventuell noch einige Parameter wie
Partition-Namen oder Kommentare iiber-

HARDWARE

findet sich ein
Liifter. Hier

Select Source Files

Select Destination Directory

scheint man aller-
dings mitgedacht
zu haben, denn
von ihm hért man,
im Gegensatz zu
den ATARI-Plat-
ten, lediglich ein
angenehmes Rau-
schen. Sehr ge-

schickt ist auch

[JE TAPE:\ 1 [ __E:\JOKEBOXY
LISTO6LS FNT 16988 6/19/89 [ JOKEBOX  PMD 0 11/88/89
LISTING FNT 16388 6/19/83 JOKEBOX  PHI 0 11/08/83
MAGIC773 PR6 297132 3/18/98 JOKEBOX  SYS 103 11/08/89
MAGICBOX RSC 3872 6/13/83 JOKEBOX  UFI 342 11/08/89
MAILSTAR LST 127375 4/25/89 JOKEBOX  USR 1284 11/08/89

b) LOGING 845 4/22/87

LOGINL 641 4/22/87

LOGINZ 641 4/22/87

LOGINZ 641 4/22/87

LOGIN4 641 4/22/87

LOGINS 641 4/22/87

LOGING 641 4/22/87

LOGIN? 718 4/22/87

33326 LOGIKS 641 4/22/87

Select Unit CcoPY [EXIT ] [Select Unit ‘

die Umstellung

der Geriiteadresse
realisiert worden.
Zur Umstellung
der Adresse etwa
von | auf 4 wird lediglich ein Druckknopf
dreimal gedriickt. Dieser befindet sich
nicht etwa im In-
neren des Geriits,

TAPE PARTITION IHFORMATIOH

sondern hinten
auBlen. Zur Kon-

trolle ist sogar

eine Anzeige idhn-

lich eines Kilo-

meterzihlers an-

fippend partitions to end of tape
[Hew urite starting at beginning of tape
Exit without writing to tape

gebracht, aus der
sich die Geriite-
nummer des
Streamers alesen
liBt. Unverstind-
licherweise kann
die Geriiteadresse

Hier konnen Informationen iiber die Partition eingetragen werden.

geben werden. Durch die eigentiimliche
Bedienung des Programms fillt diese
Moglichkeit weg, denn die Maus it sich
nur schwer ohne menschliche Hilfe beein-
flussen.

Ein Blick in die Tiefe

Natiirlich sollte uns auch interessieren,
welche Hardware im inneren des grauen
Metallklotzes ihren Dienst verrichtet.
Hier finden sich ein Netzteil, ein SCSI-
Controller und ein Tape-Laufwerk. Sehr
interessant fiir Bastler ist auch die Tatsa-
che, dal sich im Gehiuse bereits ein ferti-
ger Anschluf fiir eine SCSI-Platte befin-
det: ein Flachbandkabel fiir die Daten und
ein Stromkabel, das nur noch aufgesteckt
werden muf. Das istauch der Grund datfiir,
daB sich an der AuBenseite ein SCSI-
Anschluf3 befindet - er ist durchgefiihrt
und erlaubt dadurch den problemlosen
Anschlu3 weiterer Hardware. Ein dickes
Lob an ICD! Weiterhin befinden sich auf
der Riickseite DMA IN und DMA OUT
fiirdie tiblichen, zukurzen ATARI-DMA-
Kabel. die tibrigens auch bei ICD viel zu
kurz geraten sind. Auf der Unterseite be-
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der eingebauten
Uhr nicht veriin-
dert werden: sie
steht dauerhaft auf 6 und belegt damit im-
mer einen Platz.

Eine weitere Uberraschung befindet
sich auf der Unterseite und sollte fiir viele
andere Hersteller eine Anregung sein.
Versucht man, die Gummifiifie des Geriits
zu entfernen, wird man bemerken, dal}
man sie etwa 10 Zentimeter herausschrau-
ben kann, bevor sie sich endgiiltig vom
Gehiuse losen. Mit anderen Worten:
Wenn man den Monitor auf das Geriit
stellt, hat man durch die verstellbaren
Schrauben einen hiibschen Monitorstin-
der kostenlos. Warum dieser Hinweis al-
lerdings nicht in der Anleitung erwihnt
wurde, ist unverstindlich.

Die Anleitung

Die deutsche Anleitung, die bei unserem
Geriit von der Firma Weide mitgeliefert
wurde, liBt einiges zu wiinschen iibrig.
Geht man beispielsweise nach der Anlei-
tung. wird man kein Backup auf eine
Kassette befordern konnen. da der Ver-
schluBhebel nicht waagerecht liegen darf,
sondern senkrecht stehen muf3. Weiterhin
wird auf eine “Busy”-Leuchte verwiesen,

Das Kopieren einzelner Dateien aus einer Auswahlbox

aber nicht beschrieben, wo diese zu finden
ist. Auch soll eine Diskette eingelegt
werden - welche das allerdings ist, wird
nicht gesagt. Fiir Besitzer einer Festplatte
wird keinerlei Installationshinweis gege-
ben. Die Funktionen des Streamers selbst
sind kurz und biindig beschrieben. Wer
Englisch spricht, sollte allerdings das
englische Handbuch benutzen, denn hier
finden sich viele erlduternde Zeichnun-
gen, die das Verstindnis des Streamers
wesentlich erleichtern.

Quintessenz

Der ICD FA-ST Streamer kann sich ruhi-
gen Gewissens “FAST™ nennen, denn er
ist wirklich schnell, wenn man bedenkt.
daB ein vergleichbares MS-DOS-Geriit
mit 30 bis 40 kB/Sekunde arbeitet. Auch
die Riickspulgeschwindigkeit ist vom
Feinsten. 155 MByte reichen fiir 90% aller
Anwendungen aus und sollten keinen
AnlaBl zum Meckern geben. Der Preis gibt
keinen Anlaf fiir Freudenspriinge, ist aber
nur unwesentlich hoher als der eines MS-
DOS-Geriits: 2498,- DM. Mit 40 MB-
Festplatte kostet das Gerit DM 3498 .- mit
320 MB-Platte schon DM 10998.-. Dafiir
hat man allerdings auch einen kompletten
Anschluf3 fiir eine SCSI-Platte anbei und
muB sie nurnoch aufstecken. Ein 155 MB-
Tape kostet bei [CD DM 89.- und ist damit
ebenfalls im Bereich des Bezahlbaren. Die
Software ist komfortabel und geniigt den
meisten Anspriichen, lediglich automati-
sche Backups sind mit ihr nicht moglich.
Wer das Geriit einmal benutzt hat, wird die
Sicherheit eines schnellen Backups nicht
mehr missen mochten.

MP
Bezugsadresse:
Weide Elektronik GmbH
Regerstrafie 34

4010 Hilden
Tel. 02103141226



STARKE ST-BUCHER IM MAI!

DAS
KOMPLETTE
NACHSCHLAGE-
WERK ZUM
GFA-BASIC!

Lassen Sie sich von einem Profi
beraten, wie Sie Ihre GFA-BASIC-
Programme rundherum professio-
nellgestalten konnen. Ziehen Sie
bei Ihrer Programmierung das
groBe GFA-BASIC-Buch zu Rate.
Denn hier finden Sie alles fiir
eine fortgeschrittene Programmie-
rung: die praktische Anwendung
der einzelnen GFA-Befehle der
neuen Version 3.5, das Einbin-
den von System-Routinen, alles

L Litzkendorf

Das_ =

)

DU w

Unrgrocher Esiegus v oné
 cller Befohle

- und
Funkdonon von GFABASK. be smschleich
Veruon3 5

J
CompHicy

L DATA BECKER

Litzkendorf
Das grofie GFA-BASIC-Buch

899 Seiten, DM 59,-
ISBN 3-89011-363-X

ATARI ST

Kraus

DAS GROSSE BUCH ZU

Fiir alle Viel- und Schénschrei-
ber: Das groSe Buch zu Ist Word
Plus - die detaillierte Anleitung
zu allen Funktionen Ihres Text-
programms (auch die der aktuel-
len Version 3). Dabei beschreibt
der Autor in erster Linie den Ein-
satz von 1st Word Plus im prakti-
schen Alltag, denn rund die Half-
te des Bandes ist den praktischen
Anwendungen gewidmet — von
kleinen zu umfangreicheren
Texten, von Tabellen zur Grafik-
einbindung. Und zu fast allen
Bereichen gibt's noch viele niitz-
liche Tips und Tricks. Das grole
Buch zu 1st Word Plus — auch mit
einer Erkldrung der Zusatzpro-
gramme Ist XTRA, Ist Proportio-
nal und des Profi-Text-Moduls.
Kraus

Das grofie Buch

zu 1st Word Plus

314 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-347-8

Wissenswerte zur
Programmstruktur,
B

[ATART 5T

pielhafte Grafik-
und GEM-Program-
mierung-alles immer
anhand praktischer,
anschaulicher Bei-
spiele erkldrt. Selbst-
verstdndlich erhalten
Sie mit diesem Buch
eine komplette Be-
schreibung aller Op-
tionen des 3.5-Compi-
lers und einen ausfiihr-
lichen Anhang - unter
anderem mit einer
Ubersicht samtlicher
Fehlermeldungen. Auf
einer mitgelieferten
Diskette finden Sie zu-
sdtzlich noch zahlrei-
che beispielhafte Programme.
Das groBBe GFA-BASIC-Buch - ein
unverzichtbares Nachschlage-
werk mit dem Know-how eines
Profis. Dieses Buch wird Ihre
Karriere als Programmierer
Jederzeit zuverldssig begleiten.

MACHEN
SIE SICH
DEN
EINSTIEG
LEICHTER.

Schepers/Schulz

ATARI ST fiir Einsteiger
326 Seiten, DM 29,-
ISBN 3-89011-336-2

DATA BECKER

Das groe Buch zu Calamus zeigt,
was es heifSt, DTP-Experte zu sein.
So erfahren Sie z.B., wie Rahmen
L numerisch” bearbeitet oder

B Ral

g
faBt werden, wie Rahmen fiir
gedrehten Text entstehen, wie
man Vektor- und Rastergrafiken
exportiert bzw. importiert und
welche Schrifteffekte es gibt.
Mit vielen wichtigen Hinweisen
zur Installation, zur Benutzerfiih-
rung, zu Drucker und Scanner.
In einem groBen Praxisteil
finden Sie zusdtzlich noch zahl-
reiche Anwendungsbeispiele, die
Ihnen die Leistungsfihigkeit des
Programms demonstrieren und
Ihnen gleichzeitig ein sicheres
Gespiir fiir eine ansprechende
Gestaltung geben.

Kraus

Das grofie Calamus-Buch

392 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-346-X

Mit ST fiir Einsteiger ist der Erfolg
mitlhrem neuen Rechner vorpro-
grammiert. Denn hier finden Sie
alles Wichtige leichtverstdndlich
und systematisch erkldrt -
auch zum ST/E lesen Sie alles
Wissenswerte. Aus dem Inhalt:
Umgang mit der Maus; Fenster-
handling; Floppy anmelden;
Kopieren von Disketten; Backups;
Festplatte anschlieSen und parti-
tionieren; Druckerparameterein-
stellen; BASIC vom
Laden und Starten bis
zu den Grafikopera-
tionen; niitzliche Uber-
sichten, Fehlermel-
dungen und Tabellen.
Dazu eine umfassen-
de Einfiihrung in die
Programmierung mit
dem erfolgreichen,
von Atari mitgeliefer-
ten OMIKRON.BASIC.
Natiirlich gehort zu
einem solchen Buch
auch eine detaillierte
Beschreibung der ent-
sprechenden Stan-
dardsoftware (Text-
verarbeitung, Datei-
verwaltung und Gra-
fikprogramme). Eben
alles, was man als ST-Neuling
wissen muf8 —und einiges mehr—
finden Sie in diesem Buch. An-
schaulich dargestellt und mit
vielen praktischen Beispielen —
damit der Spals am Neuen nicht
auf der Strecke bleibt.

SO SOLLTE
IHR
HANDBUCH
ZUM ATARI
AUSSEHEN.

Auch wenn Sie mit Ihrem ST
grundsdtzlich zurechtkommen, es
gibt immer wieder einmal ein
Problem, das sich ohne weiteres
nicht l6sen laBt. Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer
RAM-Disk, mal funktioniert beim
Booten etwas nicht, oder aber
der Drucker will nicht so, wie Sie
wollen. Mitdem groBen ST-Hand-
buch l6sen Sie all diese Probleme

im Handumdrehen.
Einfach nachschla-
gen, und schon

wissen Sie, worauf es
ankommt. Bei Proble-
men mitdem Desktop
genauso wie bei der
Tastatur oder den
Schnittstellen. Dabei
werden Sie natiirlich
noch jede Menge
interessanter Neuig-

keiten iiber Ihren

Rechner erfahren und
auf eine Reihe niitzli-
cher Tricks stoBen.
Zahlreiche Tips zur

Alles zu
Atari ST, STE und Mega ST

Liesert

Das grofie ST-Handbuch
Hardcover, 377 Seiten
DM 49,

ISBN 3-89011-273-0

T0S 1.4:
WAS IST NEU?

Pflege Ihres Rechners
und zum ,Rechner-
Tuning"gibtIhnen die-
ses Buch genauso
weiter wie viele, klei-
ne Reparatur-Hinweise. Ein Nach-
schlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
—nicht zuletzt dank seiner klaren
Gliederung. Und das auch zukiinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
natiirlich ebenfallsbehandelt.

Was ist neu an TOS 1.4, und wie
kénnen Anwender und Program-
mierer davon profitieren? Das
Update-Buch erkldrt die neuen
Funktionen des Betriebssystems
anhand von zahlreichen praxis-
orientierten Beispiel-Program-
men in den Sprachen GFA-/
Omikron-Basic, Turbo C und
A bler. Mit allen interessan
ten Neuigkeiten fiir Anwender
und fiir Programmierer. AufSer-
dem ein Kapitel iiber bekannte
Fehler und ein ausfithrlicher
Anhang. Die beste Einfithrung zu
Threm TOS-Update (auch fiir den
neuen ATARI ST/E).

Pavuly

Das T0S-1.4-Update-Buch

205 Seiten, DM 29,-

ISBN 3-89011-256-0

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Bezahlung (] per Nochnohme.

mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
(Zzgl. DM 5,- Veersandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Bestellung:

Vornome,/Name

Strafe/Nr.

LI/t
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B 5CSI Speed Drive Festplatten —

eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fir den Atari ST.

1 Jahr Garantie,

7 Tage Riickgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 24 ms.

Ultra Speed Drive 42 MB, 19 ms,
64 KB Cache, Ultra Speed Drive
80 MB, 19 ms, 64 KB Cache —
2 Jahre Garantie

Neu: Supral Speed Drive 80 und
110. Festplattten, die an
Leistungsfdhigkeit nicht mehr zu
ibertreffen sind!

Neu: Ab sofort SCSI Speed Drive
Wechselplatten lieferbar.

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberpriifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten lénger. Wer
sonst bietet das?

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten erméglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100% kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heif3t: Sie
kénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atari Harddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Aladin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstverstandlich
laufféhig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefihrt
und komplett gepuffert. Das
macht den Anschluf3 weiterer
DMA-Gerdte (Atari
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) méglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lifter betrieben und die
Laufgerdusche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fir den
Atari ST.

Das Gehguse entspricht in

Design und Abmessung dem
Mega ST. Durch die robuste
Ausfihrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

SCSI Speed Drive Festplatten

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verfigt iber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfiigen iber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schéden
der Festplatte schiitzen, die
durch kleine Stéf3e entstehen
kénnen.

Die Software: ,SCSI
TOOLS” ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverldssigkeit
und Geschwindigkeit neue
MaBstabe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kompatibel ist und
die neven Méglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grofie
Partitionen, Sektorgréfie
veranderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitdtsmodus,
besonders ausgekligelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage

Riickgaberecht

graphische Benutzerfihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) laufféhig, Speed
Cache, Treibersoftware fir
integrierte Echtzeituhr,
auflergewdhnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewdhren wir 1 ganzes Jahr
Garantie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitét nicht zu, gewdhren
wir lhnen ein siebentdgiges
Rickgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preise: Speed Drive 49 MB
28 ms 1498,- DM, 85 MB 24
ms 1798,- DM; Ultra Speed
Drive 42 MB 19 ms 64 KB C
1498,- DM; 155 MB SCSI
Streamer 2298,- DM

mesmmn Hard & Soft A. Herberg mmmms
Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel -+ & (02305) 157 64 - Fax 12022
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Auto-Monitor-Switchbox:
A.R.S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
kénnen Sie iber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfihren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusétzlicher BAS und
Avudio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interface +:

ermoglicht die Farbwiedergabe
an einem Farbfernseher,

Fordern Sie unseren
Gesamtkatalog an.

Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit
integrierter Auto-Monitor-
Switchbox-Funktion). 159,- DM

Neu: Echtzeit-Videodigi-
talisierer in 16 Graustufen
(Einlesen von Videosignalen im
Computer, kein Standbild
erforderlich). 398,- DM

HF-Modulator: zum
Anschluf3 des Atari ST an jeden
gewshnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird iber den
Fernseher ibertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitét. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehduse mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluBfertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEC FD 1037
oder TEAC FD 235
anschluB3fertig 279,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplattenzubehér: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m
DMA Kabel etc.

STTAST II: ermdglicht den
AnschluB einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstiitzt auch PC Ditto
und PC Speed. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehduse mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehduse: nur
Gehduse oder mit
kundenspezifischer Bestickung
ab 398,- DM

RTS Tastaturkappen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett bestiickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 99,- DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
209,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestiickt mit RAM's.
Auf 1 MB ab 249,- DM, auf
2,5 MB ab 649,- DM, auf
2,5/4 MB (mit 2 MB bestiickt)
ab 709,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: erméglicht
den Anschluf3 von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

AuBlerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m.

s Hard & Soft A.

Bahnhofstr. 289 - 4620 Castrop-Rauxel + @ (02305) 157 64 - Fax 12022

Qualitét, die bezahlbar ist...

EH Speichererweiterungen: steck-

oder Iétbare Speicherkarte, auch
fir Mega ST, jede Ererweiterung
einzeln im Computer getestet.

B Monitor-Switchboxen:

Umschalten soft- und
hardwaremdBig, direkt
anstépselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fiir Multisync Monitore.

3,5” oder 5,25”
Diskettenlaufwerke.
SpitzenméfBige Qualitét, Netzteil
VDE, GS, Thermosicherung,
optional 2. Floppybuchse, A/B,
2/3 Schaltung, unterstitzt PC
Speed, auch als 1,4-MB-
Laufwerk lieferbar.

Bl Abgesetzte Tastaturen: ST Tast Il

— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehéuse
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehéuse. Auch
mit Speed laufféhig.

B PC Speed 429,- DM
B Supercharger 698,- DM
B Hypercache 590,- DM

Herbery oo
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Klaus Schneider
Oliver Steinmeier

PC-SPEED Know how

Darmstadt 1990
Heim-Verlag

290 Seiten

DM 34,-

ISBN 3-923250 -84-3

Fiir alle Besitzer oder zukiinf-
tigen Eigner von PC-SPEED
haben die beiden Autoren das
Buch geschrieben. Die ersten
Seiten des Buchs beschreiben
die Funktionsweise von Emu-
latoren grundsitzlich und zei-
gen, grofitenteils recht witzig
geschrieben, die Entwicklung
der Emulatoren auf dem ST
auf, um dann in einem geson-
derten Kapitel speziell auf die
Entwicklung des PC-Speed
einzugehen. Nach diesem

BUCHER

Abschnitt weill der geneigte
Leser (fast) alles tiber die Ent-
wicklungsgeschichte der
Emulatoren fiir den ST.

Kapitel 2 erliutert den Wer-
degang von MS-DOS und
PCs. Leicht verstindlich wird
auch der grobe Aufbau eines
PCs dokumentiert, dabei kom-
men zuletzt auch die Unter-
schiede zwischen DOS 3.3 und
der Version4.01 nicht zu kurz.
In diesem Abschnitt des Bu-
ches werden alle wichtigen
Dinge aufgezihlt, die man
wissen sollte, um einen PC
verstehen und bedienen zu
konnen. Dabei kommen weder
die verschiedenen Grafikstan-
dards. noch die unterschiedli-
chen Tastaturen zu kurz - sogar
das Diskettenformat wird kurz
angerissen.

Auch das niichste Kapitel ist
als eine Art Einflihrung zu

verstehen, denn es beschreibt
den Einbau des Emulators in
die verschiedenen Rechner,
beim 1040 sind sogar zwei ver-
schiedene Platinenversionen
beschrieben. Probleme. die
durch den Einbau entstehen
konnen, werden in einem eige-
nen Abschnitt sofort mit Lo-
sungshilfen beschrieben, es
kann also eigentlich nichts
mehr schiefgehen. Wer eine
FPU 68881, Hypercache oder
ein ROM-Port-Modul = sein
eigen nennt. erhilt ebenfalls
Hinweise zum Betrieb von
PC-SPEED mitden genannten
Erweiterungen. Kapitel 4 ge-
hort eigentlich noch zum vori-
gen, denn hier wird die Instal-
lation des Emulators beschrie-
ben. Alles, was zum Korrekten
Funktionieren des emulierten
PC beachtet werden mub. ist
beschrieben.
Die folgenden drei Ab-

schnitte des Buches be-

In den umfangrichen An-
hingen findet sich alles, was
das Herz eines MS-DOS-
Anwenders begehrt: Bench-
marks, DOS-Befehlsiiber-
sicht, ANSI-Code-Tabelle,
ASCII-Tabelle, Literaturver-
zeichnis und einen recht aus-
fiihrlichen Index.

Das Buchist leicht verstind-
lich geschrieben. lediglich die
Schrift konnte etwas hiibscher
sein - es schaut aus wie Si-
gnum! auf einem 24-Nadler
und ist vielleicht fiir ein Buch
doch nicht so ganz geeignet.
Dieser “Nachteil” wird jedoch
durch die Qualitit des Buches
und seine umfassende Darstel-
lung vollkommen aufgeho-
ben. Klaus Schneider und Oli-
ver Steinmeier haben ein Buch
geschrieben, das nicht nur fiir
Besitzer eines PC-SPEED in-
teressant ist.

mpP

fassen sich mit einer Ein-
fiihrung in MS-DOS
(nach der man wirklich
mit MS-DOS arbeiten
kann). der Anpassung
von PC-SPEED an MS-
DOS und auf knapp 50
Seiten mit einer komplet-
ten Befehlsbeschreibung
sowie dem Umgang mit
der DOS-Shell. die ab
Version 4.0 mit MS-DOS
ausgeliefert wird. Tips
und Tricks. wie man ge-
schickter mit MS-DOS
und den dazugehorigen
Programmen umgeht.
runden diese Kapitelrei-
he ab.

Stefan Dlirholt
Jochem Schnur

ATARI ST- Modula-2-
Programmierhandbuch

Haar bei Miinchen,
1990

Markt & Technik

527 Seiten, 2 Disketten
DM 69,-

ISBN 3-89090-775-X

Mit dem “Programmierhand-
buch™ wollen die Autoren
sowohl den Anfiinger ohne tie-
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fere Programmierkenntnisse
an Modula heranfiihren, als
auch dem erfahrenen Benutzer
ST-Interna in Modula 6ffnen.
Dementsprechend gliedert
sich das Buch in eine Modula-
Einfiihrung. einen Ausflug in
den 68000-Assembler des
Megamax-Systems, GEM-
Programmierung und ein Fall-
beispiel eines groberen Pro-
gramms in Modula unter
GEM-Benutzung.

Die Einfithrung stellt nach
einem Uberblick die Basis-
Datentypen vor. behandelt

Schleifen. Fallunterscheidun-
gen und Prozeduren und
schlieit mit zusammengesetz-
ten Datentypen und Modulen
ab.

Hinzu kommen zwei - leider
etwas kurz ausgefallene -
Abschnitte zu Coroutinen und
empfehlenswertem Program-
mierstil. Wer schon Pascal
beherrscht, findet in einem
eigenen Abschnitt schnell zu
den Anderungen in Modula.

Das zweite Kapitel beschiif-
tigt sich mit Datenstrukturen,
wobei Felder, Stapel. Schlan-

gen und Biume behandelt
werden. Damit zusammen-
hiingend wird beispielsweise
auf Quicksort zum schnellen
Sortieren und Hashing-Me-
thoden eingegangen. Auch das
Verwalten von Dateien auf
Massenspeicher nach einem
ISAM-Modell findet sich hier.

Im dritten Kapitel beschiifti-
gen sich die Autoren mit
68000-Assembler in Modula.
Man mag zu Assembler in
einer Hochsprache geteilter
Meinung sein - wer Megamax
oder MSM2 benutzt. kann



damitsystemnah programmie-
ren, die Benutzer anderer Sy-
steme werden Assembler nicht
einsetzen und damit auch die-
ses Kapitel nicht nutzen kon-
nen.

BUCHER

Die Programme benutzen
immer wieder Grafik und be-
schiiftigen sich beispielsweise
mit Faktalen, Tortendiagram-
men oder der Simulation von
Satellitenbahnen. Dabei be-
schreiben die Autoren
griindlich die mathemati-

Kapitel vier hebt das Buch fiir
den ATARI-Besitzer von an-
deren Lehrbiichern ab, denn es
gehtauf Line-A, VDIund AES
ein. Auch mit der Program-
mierung des Soundchips ge-

hen die Autoren sehr tief auf

die verwendete Maschine ein.
Das Dilemma der weitestge-
hend inkompatiblen GEM-
Module der verschiedenen
Systemeschligt hier natiirlich
durch. Die Autoren haben sich
fir Megamax entschieden,
gehen aber auch das SWISS-

sche Basis der Beispiele
und scheuen sich auch
nicht, etwas komplizier-
tere Formeln zu benut-
zen. Wer sich vom An-
blick eines Bruchstrichs
abgeschreckt fiihlt, kann
sich an die eigentliche
Programmierung halten.

Den Abschlufl bildet
ein groferes Program-
mierprojekt, in dem als
Fallstudie ein Funktions-
plotter implementiert
wird. Dieser akzeptiert
Formeln als Eingabe,
stellt den Funktionsver-
lauf als Grafik dar und
kann auch Ableitungen
und Integrale errechnen.

In diesem Projekt wer-
den verschiedene Program-
mierprobleme elegant darge-
stellt, so findet die in anderen
Biichern als alleinstehendes
Beispiel verwendete Parsie-
rung eines Ausdrucks eine
praktische Anwendung.

Die Anhinge bilden eine
Literaturliste, Syntaxdiagram-
me, eine Liste des 68000-As-
semblers und eine ASCII-
Tabelle, deren Ubersichtlich-
keit sich allerdings durch Ver-
tauschen der Spalten und Rei-
hen steigern lieBe. Ein sieben-

liberzeugen. Unter “Listen”
findet sich nicht etwa eine
Referenz auf die verzeigerte
Datenstruktur, sondern auf die
Prozedur SYSTEM.LISTEN.
Der eine Erfinder der AVL-
Biume Adelson-Velskii steht
im Register, sein im Text ge-
nannter Partner Landis (von
ihm stammt das “L”) jedoch
nicht.

Auf den zwei beiliegenden
Disketten finden sich alle im
Buch abgedruckten Program-
me wieder, die mit einem Me-
gamax-Compiler sofort zu
verwenden sind. Werein ande-
res System benutzt, muf leider
Anpassungen vornehmen. Bei
den Unterschieden der auf
dem Markt befindlichen Mo-
dula-Implementierungen kann
dieser Fakt nicht als Minus-
punkt gelten - wiirden die
Autoren Anpassungen fiir alle
Systeme mitliefern, wiren si-
cherlich zehn Disketten ge-
fiillt. Damit ein Leser ohne
Megamax aber nicht gidnzlich
auf dem Trockenen sitzt, liegt
ein Programm bei, das die ein-
zelnen Module ausfiihren
kann. Damit brauchen nicht
alle Programme das Laufzeit-
system als vollstindiges Com-
pilat zu tragen - als PRGs
wiirden sie wiederum nichtauf
die zwei Disketten passen.

Der Text ist iibersichtlich
dargestellt, und fast zu jedem
Konzept findet sich ein Bei-
spielprogramm (in Mega-
max). Werden in den Beispie-
len Grundlagen beispielsweise

System vom SPC ein. seitiges Register beschlieft  aus der Physik verwendet, so
das Buch. kann aber nicht beschreiben die Autoren diese

sehr griindlich. In der Gliede-
rungsreihenfolge konnte man
einige Umstellungen erwigen,
so tauchen die Felder bei den
zusammengesetzten Datenty-
pen in der Einfiihrung auf,
werden im Kapitel tiber Daten-
strukturen -dessen eigentli-
cher Schwerpunkt bei verzei-
gerten Strukturen liegt - erneut
verhandelt. Zur Unterstiitzung
der Programmanpassung an
andere Systeme wire eine -
sicher miihselig zu erstellende
- tabellarische Aufstellung der
korrespondierenden Biblio-
theksprozeduren der verschie-
denen Modula-Implementie-
rungen hilfreich.

Die tiber 500 Seiten sind ein
empfehlenswerter Einstieg in
Modula-2. Megamax-Benut-
zer konnen sofort mit den bei-
liegenden Disketten loslegen,
die anderen sind gezwungen,
sich mit Modula auseinander-
zusetzen, um die mitgeliefer-
ten Programme anzupassen.

Nimmt der Einsteiger die
Modula-Einfiihrung ernst,
wird er umfassendes Wissen
erwerben und dieses anhand
der Beispiele anwenden kon-
nen. Wer schon Programmie-
rerfahrung hat, lernt, sein Sy-
stem zu benutzen, und erfihrt
aufgrund der praktischen Be-
nutzung von GEM erheblich
mehr als in anderen Modula-
Biichern.

Das Modula-Programmier-
handbuch lohnt sich und ist es
wert, neben einem mit Modula
ausgestatteten ST zu stehen.

RT

Die Grafikserie mit Stil:
von Spitzengrafikern gefertigt,
hohe Auflésung (300 DPI),
jeden Monat neue Motive,
umfangreiche Themeniibersicht,
copyrightfreie Anwendung (kein PD)

je Ausgabe (3 Disketten) DM 34,90
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

In den Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir immer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen. das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur Ihnen. verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemuht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu verétfentlichen, da wir der Meinung waren. daB die jeweilige Thematik auch
einen groBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten konnen oder diirfen. Damit Sie nicht alizusehr enttauscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten. sich an folgende Spielregein
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferufan
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fur diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen. verschiedene Produkte beziiglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es istuns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt.
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion (iberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
maglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wiirden

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ Uber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte 1. Sicherlich ir en uns solche Bemerkun
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis. daB wir weder Lob noch Tade! abdrucken durfen. da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in). erfochten haben

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage
Programmfehler anhand von Listings oder @hnlichem zu Korrigieren Dennoch sollte ein
Problem moglichst detailliert beschrieben sein. denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer. jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfuhrbar

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verdttentlichen. Wirden wir dies in die Tatumsetzen. wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist

Zum SchiuB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern

1. Wenn Sie ein Problem beziiglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dartber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben. wenden Sie sich
zundchst an Ihren Handler und (ber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit. daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann. ist
um ein Vielfaches héher als die, daB wir lhnen helfen kénnen

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben
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Drucker-Spooler

Fiir den ATARI 1040 ST mit
dem Textverarbeitungspro-
gramm Ist_Word Plus. Ver-
sion 1.89 (BRD) suchen wir die
Maoglichkeit, dem Computer
bzw. dem Drucker mehrere
Dateien in Form einer Warte-
schlange in Druckauftrag zu
geben. Gibt es hierzu ein Hilf-
sprogramm, das dies ermdg-
licht? Vielleicht wiirde es uns
schon weiterhelfen, wenn Sie
uns freundlicherweise eine
Ubersicht der Programme, die
sich in Threm Vertrieb befin-
den. zusenden konnten.

Christian Schnelting. Freising

Red.: Sie sprechen ein hiufig
hinterfragtes Problem an.
Wiihrend bei MS-DOS-Rech-
nern eine Drucker-Warte-
schlange serienmiiliig mit dem
DOS ausgeliefert wird, miissen
Sie beim ATARIST auf andere
Programme zuriickgreifen.
Viele Programme haben den
sogenannten Drucker-Spooler
bereits eingebaut. Das Pro-
gramm “Harlekin™ beispiels-
weise bietet neben vielen ande-
ren Funktionen auch einen sol-
chen an. In unserem PD-Ver-
trieb befindet sich bisher leider
kein Spooler.

Zuviel Hardware

...Uberhaupt finde ich, daf in
Ihrer Zeitschrift zuviel fiir die
Lotkolbenbastler oder Pro-
grammier-Freaks und zuwenig
fiir den Anwender steht. der
den ATARI als eine Maschine
einsetzt. die ihm die Buchfiih-
rung macht, die Prospekte ent-
wirft oder, wie bei mir, Fotos
archiviert. Dafiir benotigte ich
Hinweise dariiber, wo man
7.B. die der Harddisk-Backup-
Wechselplatte als fertiges Ge-
rit kaufen kann oder einen
verniinftigen Streamer erhilt.
Worauf ich gut verzichten
kann, ist ein Test. der aus dem
Handbuch abgeschrieben wur-
de. Testen Sie die Programme
richtig und beschreiben Sie die

Fehler, Nach- und Vorteile.
dann bekommen Sie auch nicht
solche Schwierigkeiten, wie
sie ihr Schreiber im Editorial
als Angriff auf die Pressefrei-
heit beklagt.

Stefan Kresin, Heidelberg

Red.: Auch hier haben wir ein
oft beklagtes Thema. Leider
konnen wir nicht allen Lesern
jede Ausgabe schmackhaft
machen. Der eine mag mehr
Hardware, der andere mehr
Software, wieder ein anderer
hiitte gerne mehr Listings. Ein
GroBteil unserer Leser fordert
viele Artikel iiber Hardware-
Basteleien und Projekte. Die-
sen Forderungen sind wir,
nicht zuletzt durch die Januar-
Ausgabe und das Sonderheft
Nummer 3. in den letzten
Monaten nachgekommen. Zu
Ihrem Hinweis auf das Ab-
schreiben: Sicherlich werden
hinund wiedereinige Siitze aus
Handbiichern tibernommen,
zum Beispiel dann, wenn es
sich um ein komplexes Thema
handelt und ein Zusammen-
hang im Handbuch gut erkliirt
ist. Der Angriff aut die Presse-
freiheit. der im Editorial der
Ausgabe 11/89 angesprochen
wurde. wurde zwar als ein sol-
cher deklariert. hat aber nicht
direkt unsere Redaktion, son-
dern eine andere Computer-
zeitschrift betroffen.

Taubenziichter

Neben meinem eigentlichen
Hobby, dem ST, bin ich auch
noch begeisterter Brieftauben-
ziichter. Dieses Hobby be-
schert einem im Laufe eines
Jahres eine wahre Datenflut.
Was liegt also niiher, diese Da-
tenflut mit dem ST in den Griff
zu bekommen. Doch genau da
beginnen die Probleme. Mit
einer “normalen” Dateiver-
waltung kommt man da nicht
weiter. All diesen Dateiver-
waltungen fehlt nidmlich ein
Befehl, der notwendig wiire,
um meine Daten erfassen zu
konnen. Die unterschiedlichen



Entfernungen der einzelnen
Auflaforte miiiten in einer
Erfassungsmaske fest vorge-
geben werden konnen, damit
man sie nicht bei jeder Taube
neu erfassen mufl. Um nicht
auch die Summen der Preise
und Preiskilometer von Hand
ausrechnen zu miissen, sollten
verschiedene Bedingungen
erfiillt sein. Gibt es eine Datei-
verwaltung oder Datenbank,
mit der sich diese Aufgaben-
stellung 16sen 1dBt? Sind
Adressen bekannt, wo Softwa-
re speziell fiir Brieftauben-
ziichter erhiiltlich ist?

Uwe Ormmiiller. Gladenbach

Red.: Spezielle Adressen fiir
Taubenziichter sind uns leider
auch nicht bekannt, vielleicht
kann ein Leser hier weiterhel-
fen? Bei Threm Programmpro-
blem konnen wir Thnen aller-
dings weiterhelfen: Thre Preis-
erfassung sollten Sie nicht mit
einer Datenbank, sondern mit
einem Tabellenkalkulations-
programm durchfiihren. Damit
lassen sich in diesem Fall bes-
sere Ergebnisse erzielen. Lei-
der diirfen wir Thnen kein spe-
zielles Programm empfehlen -
studieren Sie die Anzeigen
nach dementsprechenden An-
geboten!

"RSC-Datei mit
Fehlern"

Der Quicktip, der in der letzten
Ausgabe abgedruckt war, hat
eine wahre Flut von Leserbrie-
fen auf uns einstiirmen lassen.
Hier ein stellvertretender
Brief:

Die form:_do-Routine liefert
tatsdchlich die von Herrn Ap-
pel beobachteten negativen
Riickgabewerte, wenn man,
wie es Herr Appel in seinem
Beispielprogramm macht, alle
16 Bits des von der Routine
zuriickgelieferten Wertes als
Integer-Zahl interpretiert. Die
Ubergabe von negativen Ob-
jektnummern an andere AES-
Routinen veranlaft diese dann
natiirlich zu Zugriffen auf

LESERBRIEFE

Speicherbereiche, die mit den
Daten der Resource absolut
nichts mehr zu tun haben. Die
Ergebnisse solcher Zugriffe
sind dann frither oder spiter
unsere heifigeliebten Bomb-
chen. Ein Blick in die Doku-
mentation zu dieser Routine
zeigtaber, daf nur die Bits O bis
14 die Nummer des angeklick-
ten Objekts beinhalten. Das
oberste Bit (Bit 15) hingegen
dientals Flag fiireinen Doppel-
klick des Benutzers bei Objekt-
typen, fiir die das AES die
Unterscheidung zwischen Ein-
fach-und Doppelklick als sinn-
voll erachtet: bei Doppelklick
wird das Bit gesetzt, bei einem
Einfachklick bleibt es unge-
setzt. Zur Ermittlung der vom
AES gemeldeten Objektnum-
mer muf} dieses Bit also aus-
maskiert werden. Ich hoffe, mit
diesem Brief wieder einmal die
Feststellung “It’s notabug, it’s
a feature™ bestitigt zu haben.

Dr. E Schwartz, Geretsried

Red.: Die dicksten Hunde fal-
len leider immer erst auf, wenn
die Zeitung schon gedruckt ist.
Trotzdem aber vielen Dank fiir
die vielen Hinweise auf den
Fehler!

Fileselectbox

Seit einiger Zeit lduft mein ST
mit dem neuen Rainbox TOS
1.4. Auch hier wird leider beim
Wechsel des Laufwerks bzw.
des Pfads der vorgegebene
Dateiname geloscht. st es
moglich, dies durch einen ge-
eigneten Patch des TOS zu
verhindern?

Joachim Alleweld:. Simmerath

Red.: Sie brauchen nicht
gleich das TOS zu patchen, um
zu einem befriedigenden Er-
gebnis zu gelangen. Eine einfa-
che Fileselectbox, wie sie bei-
spielsweise auch in unserer
PD-Sammlung (Disk 102 und
184) vorhanden ist, reicht voll-
kommen aus und belegt nur
wenig Speicherplatz.

Gropbildschirm

Ich bemiihe mich stets darum,
Software so zu schreiben, dal
sie auch auf Grofbildschirmen
lauffdhig ist. Bisher habe ich in
meinen Programmen beziig-
lich Auflésungsmatrix und
Farben des angeschlossenen
Bildschirmes immer die nega-
tiven, inoffiziellen Line-A-
Variablen des TOS erhalten.
Da ATARI diese Routinen
jedoch spitestens ab dem
TOS030des TT nicht mehr un-
terstiitzt, muf} ich diese Infor-
mationen anders erhalten,
wenn meine Software weiter-
hin kompatibel sein soll.
ATARI Deutschland selbst
schweigt zu dieser Angelegen-
heit.

Daniel Redanz. Oer-Erkenschwick

Red.: Damit auch Thre Pro-
gramme auf einem GrofBbild-
schirm oder in der Farbauflo-
sung noch laufen, gehen Sie
bitte nicht wie folgt vor: Fragen
Sienicht mitder XBIOS-Funk-
tion 4 (Getrez) ab, ob die Far-
bauflésung eingeschaltet ist.
Benutzen Sie nie die XBIOS-
Funktionen 6 und 7 (SETPA-
LETTE und SETCOLOR), um
die Farben der Farbpalette zu
verdndern. Begrenzen Sie die
Grafikausgabe nicht auf 640 *
400 Pixel. Benutzen Sie keine
eigenen Routinen, um Bild-
schirmausschnitte zu kopieren
oder zwischenzuspeichern.
Schalten Sie nie zwischen
mehreren Bildschirmen mit
der XBIOS-Funktion 5
(SETSCREEN) um. Wenn ir-
gend moglich, benutzen Sie
auch keine Line-A-Routinen
(Probleme mit TT). Program-
mieren Sie besser so: Beim
Offnen einer Workstation mit
der VDI-Funktion v_opnvwk
oder v_opnwk erhilt man im
Ausgabe-Array work_out 57
variable Parameter, die Aus-
kunft iiber die Workstation
geben. In den Parametern
work_out[0] und work_out[1]
steht die max. adressierbare
Rasterbreite bzw. -hohe. Nihe-
res konnen sie aus der giingigen
Literatur erfahren.

Langsame Platte

Seit kurzem bin ich stolzer
Besitzer einer vortex HDplus
30 fiir meinen 1040 STF (mit
Blitter-TOS). Leider mufite ich
inzwischen feststellen, daf die
Plattenzugriffszeiten beim
Schreiben mit zunehmendem
Fiillgrad der Platte erheblich
zunehmen. Und zwar scheint
es, da} das System vor dem
eigentlichen Schreibzugriff
“wartet” (Lesender FAT?).Ich
benutze normalerweise ein
Diskcache-Programm, aber
der selbe Effekt tritt auch ohne
dieses auf. Was ist das fiir ein
Effekt, und (viel wichtiger)
wie kann man ihn beseitigen?

Klaus Wissmann, Pihl

Red.: Sie sprechen eine hiufig
gestellte Frage an. Wenn Thre
Festplatte voller wird, muf} der
ST natiirlich auch linger nach
freiem Speicherplatz suchen.
Durch das Loschen, Verschie-
ben oder Kopieren von Dateien
gibt es logischerweise freie
Sektoren auf der Platte, die
beim erneuten Abspeichern
von Daten erst wieder be-
schrieben werden oder lingere
Zeit unbenutzt auf der Platte
liegen. Der Suchvorgang, der
diese leeren Sektoren finden
soll, ist allerdings etwas un-
gliicklich programmiert wor-
den und ldBt sich am besten
durch kleine Programme behe-
ben, die speziell fiir dieses
Problem entwickelt wurden.
Es gibt sogenannte Optimie-
rungsprogramme, die die FAT
neu ordnen und dadurch die
entstandenen Liicken schlie-
Ben, allerdings sollte man zu-
vor ein Backup machen. Eine
einfache und etwas umstindli-
che Methode ist ein Backup
machen, neu partionieren und
vom Backup wieder auf die
Platte spielen. Fiir schnelleren
Datenzugriff gibt es auch Pro-
gramme wie beispielsweise
“Fatspeed” von Ulrich Kiibler.
Leiderkonnten wir die Adresse
des Autors oder Vertriebs nicht
ausfindig machen. Vielleicht
kann uns ein Leser bei der
Suche behilflich sein?
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Natiirlich haben wir uns auf der CeBIT
auch um den ATARI TT bemiiht und
konnten einiges Interessantes in Erfah-
rung bringen. Bereits in der Dezember-
Ausgabe der ST Computer konnte man
einiges Wissenswertes erfahren, daB
hier erginzt bzw. Korrigiert werden
soll. TT-Informationen haben leider die
Angewohnbheit, recht schnell von der
Entwicklung iberholt zu werden. Aus
diesem Grund mochten wir gleich hier
bemerken, daf} die Informationen von
der CeBIT, also Ende Miirz, stammen.
Zur Verfiigung standen uns vorliufige
Entwickler-Unterlagen von ATARI.

Ganz kurz wollen wir noch einmal auf die
Hardware des TT eingehen, um denjeni-
gen, die den Dezember-Artikel nicht gele-
sen haben, den Einstieg zu ermoglichen.
Der TT hat einen mit 16 MHz getakteten
68030-Prozessor. Dieser verfiigt liber
einen 32 Bit-AdreB- und einen 32 Bit-
Datenbus, wodurch eine deutliche Ge-
schwindigkeitsteigerung gegeniiber dem
ST erreicht wurde. Ferner sind im 68030
zwei verschiedene Cache-Speicher ent-
halten: ein Befehls- und ein Daten-Cache,
die ihren Teil zur Geschwindigkeit beitra-
gen, aber gegebenenfalls auch Probleme
mit ST-Programmen machen konnen, die
z.B. mitspeziellen Programmiertricks wie
selbstmodifizierenden Maschinencode
oder direkten DMA-Zugriffen arbeiten.
Nach dem Start des TTs ist der Cache aber
ausgeschaltet und 1dBt sich nachtriglich
iiber die Meniileiste im Desktop aktivie-
ren.

RAM mal 3

Im Gegensatz zum ATARI ST finden sich
im TT verschiedene Arten von RAM., die
auch unterschiedliche Behandlung erfor-
dern. Bei der Programmierung muf3 man
dies auf jeden Fall beriicksichtigen. "Se-
rienmiBig" sind derzeit 2 MB RAM im
TT enthalten, das ST-kompatibel ist, wes-
halb hier auch von ST-RAM gesprochen
wird. Es kann vom Prozessor, fiir die Bild-
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ATARI TT

Neues von der “Butterdose”

schirmdarstellung, ACSI-DMA und
DMA-Sound genutzt werden und soll in
Zukunft bis auf 4 MB erweiterbar sein.
Der TT besitzt iibrigens den gleichen
PCM-Sound-Generator wie der STE, mit
dem sich auch der neu integrierte Laut-
sprecher des TT software-miiBig abschal-
ten liBt.

Bei der zweiten Art handelt es sich um
das sogenannte TT-RAM, das lediglich
von dem Prozessor und fiir SCSI-DMA
genutzt werden kann. Es befindet sich auf
einer speziellen Steckkarte, auf der sich
ein Speicherkontrollbaustein (Memory
Control Unit) und vier SIMM-RAM-Kar-
ten befinden. Derzeit sind maximal 4 MB
moglich, was sich aber in Zukunft dndern
kann, da man, sobald 4MB-SIMMs erhiilt-
lich sind, den Speicher noch einmal durch
Austausch der SIMMs erweitern kann.
Ahnlich wie beim STE diirften sich ganz
normale, im Handel erhiltliche SIMMs
benutzen lassen, was wir aber noch nicht
iiberpriifen konnten. Der Zugriff auf das
TT-RAM erfolgt in einem schnellen Nib-
ble-Modus.

Zu guter Letzt ist noch ein zusitzliches
RAM iibereine VME-Bus-Karte moglich.
Dader VME-Bus 16 Bit breit ist, kann nur

eine diesselbe Zugriffsgeschwindigkeit
wie beim ST-RAM realisiert werden. Nur
der Prozessor kann darauf zugreifen, da
fiir SCSI-DMA ein 32 Bit breiter Daten-
Bus notwendig wiire.

SCSI und ACSI

Mit dem TT bricht nun auch von Seiten
ATARIs das SCSI-Zeitalter an. Bisher
war man hier jaauf externe Anbieter ange-
wiesen. Dadurch diirften jetzt entspre-
chende Festplatten, Streamer usw. ohne
allzu groReProbleme direkt an den TT an-
zuschlieBen sein. Allerdings benotigt man
nach wie vor einen speziellen Treiber
dafiir. Der ATARI-Harddisk-Treiber
HDX kann hier bei Festplatten im Wesent-
lichen weiterhelfen.

Auf der Platinebefindet sich eine DIP-
Schalterreihe, die vermutlich zum Einstel-
len der Geriiteadresse dient. Im Innern des
TT ist fiir eine 3'/,"-Platte Platz, die iiber
ein 50poliges Breitbandkabel angeschlos-
sen wird. Es besteht allerdings auch die
Moglichkeit eine externe SCSI-Platte
iiber einen 25poligen SCSI-Port anzu-
schlieBen. Zusiitzlich gibt es auch noch
den vom ST gewohnten ACSI-Port, mit



Stereo-Audio-
Ausgang

Modem-Port 1

(Netzwerk)

MIDI In/Out

ROM-Port —|

Tastatur-
Eingang

Steckleiste fiir
TT-RAM-Platine

ACIAs 6850 Arithmetischer
fur Tastatur Coprozessor 68881
und MIDI

dem vorhandene ST-Platten genutzt wer-
den konnen.

Ebenfalls neu ist die serienmifige Aus-
stattung des TT mit einem arithmetischen
Coprozessor 68881. Beim ST mufl man
sich einen solchen "Mathe-Proz" noch
selbst nachriisten.

Man schickt seriell

Hatte der ST noch einen ldcherlichen se-
riellen Port, wartetder TT gleich mit deren
vier auf, also drei zusitzliche neben dem
ebenfalls vorhandenen ST-Port. Es befin-
den sich an der Riickseite des TT zwei so-
genannte Modem-Ports (also seriell) und
zwei serielle Ports in dem Offnungsdeckel
des VME-Ports. Letztere diirften also
wegfallen, wenn man VME-Karten mit
Buchsen nach Auflen benutzt, obwohl sie
direkt mit Breitbandkabel von der Platine
zu dem VME-Deckel angeschlossen sind.
Doch zuriick zu den vier Ports. Wie bereits
oben erwithnt, gibt es zwei Modem-Ports,
die direkt vom Serial Communications
Controler (8530 SCC) kommen und alle
notwendigen Signale zur DFU mitbrin-

Modem-Port 2

HARDWARE

Drucker-Port
2 serielle Schnittstellen

DMA-Controler

(belegen VME-Port- fr ACSI-Port
VGA-Monitor-| Offnung im Gehéuse) Floppy-Port und Floppy
Ausgang ; ACSI-Port Soundchip SCSI-Port

MFP-Baustein
68901

Prozessor 68030

gen. Einer dieser Ports teilt seine Hard-
ware mit dem Localtalk-kompatiblen
LAN-Netzwerk-Port. Man kann bei ei-
nem Portalso entweder LAN oder Modem
benutzen, aber nicht beides gleichzeitig.
Umgeschaltet wird mittels Offgibit(0x7f)
fiir LAN- und Ongibit(=0x80) fiir seriel-
len Betrieb. Der andere neue serielle Port
kommt vom MFP-Baustein (68901) und
istim Prinzip ST-kompatibel, verfiigt aber
nur iiber die Signale Transmit, Receive

VME-Bus-
Steckleiste

2 MB ST-RAM

256 kB Betriebssystem
(TOS030)

in derzeit

4 EPROMs

(27512)

“ benpsanr

®

DMA-Controler
fiir SCSI-Port

und Ground und ldBt somit wichtige
Modem-Signale vermissen. Mit Ausnah-
me des 68901-Ports werden XON/XOFF
und RTS/CTS unterstiitzt.

Schau mir in die Augen

Wie bereits im Dezember-Artikel be-
schrieben verfiigt der TT iiber insgesamt
sechs verschiedene Auflésungen, ndmlich
iiber die bekannten drei ST- und drei

Die TT-Tastatur:

Auffallig ist die neue
Form der
Funktionstasten und
die seitlichen
Mausanschliisse.

5/1990 T 183



neuen TT-Auflosungen. die sich bis auf
eine alle auf dem mitgelieferten VGA-
Monitor darstellen lassen. Im Gegensatz
zum ST 1Bt sich der ST-hoch-Modus mit
zwei Farben darstellen, also auch z.B.
griin und blau. Die Auflosungen wollen
wirnoch einmal im einzelnen auffiihren:

ST-niedrig 320x200 16 Farben
ST-mittel 640x200 4 Farben
ST-hoch 640x400 2 Farben
TT-niedrig 320x480 256 Farben
TT-mittel 640x480 16 Farben
TT-hoch 1280x960 monochrom

Die Farbpalette entspricht der des STE: je
4 Bits fiir Rot, Griin und Blau bei insge-
samt 4096 Farben. Der TT verfiigt liber
zwei Farbtabellen (Color Look-up Table,
kurz CLUT): eine bei Adresse
SFFFF8240 wie im ST und STE und eine
neue bei $FFFF8400, die die 256 gleich-
zeitig darstellbaren Farben im niedrigen
TT-Modus ermoglicht.

Um auf jeden Fall zu ST und TT kompa-
tibel zu bleiben, sollte man in eigenen
Programmen z.B. keine Getrez-Abfragen
mehr vornehmen, sondern sich die Auflo-
sung iiber das VDI mittels open worksta-
tion holen. Noch ist in der derzeitigen
Version des TT-TOS das Line-A voll vor-
handen. Trotzdem sollte man es bei der
Programmierung meiden, da es nicht si-
cher ist, ob es auch in Zukunft noch unter-
stiitzt wird.

A la TT-TOS: die derzeitige Version ist
vom |.Mirz '90 und trdgt die Versions-
nummer 3.0. Bis zur endgiiltigen Auslie-
ferung wird es aber garantiert noch Ande-
rungen geben, die man dann nur mittels
des Datums erkennen kann.

Neue XBIOS-Aufrufe

In der Dezember-Ausgabe waren auch ei-
nige neue XBIOS-Aufrufe angegeben, die
hier zum Teil vervollstindigt bzw. korri-
giert werden sollen.

XBIOS 42 & 43
DMAread & DMAwrite

long DMAread(sector, count, buffer, devno)

long sector;

word count;

void *buffer;

word devno;
Liest bzw. schreibt einen Sektor in den
Speicher. Arbeitet mit ACSI- und SCSI-
Geriten. Funktioniert nicht mit TT-RAM.
Geritenummern sind:

0-7 ACSI-Geréte

8-15 SCSI-Geréate

andere Nummern sind flr die Zukunft

reserviert

Es wird ein BIOS-Fehlercode zuriickge-
geben.
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Netzteil

optionale UME-Karte

L]

Floppy

Festplatte

oy

Memory Control Unit ]
4 Reihen SIMMS fur TT-RAM

Schema der "oberen" Lage des TT-Innenlebens

XBIOS 44

Bconmap

long Bconmap(devno)
word devno;

Mit diesem Aufruflassen sich die Bconin/
out/stat/ostat-Geriite ein- bzw. ausschal-
ten. Die Geritenummern sind:

Drucker

aktueller serieller Port

Konsole

MIDI

Tastaturprozessor (IKBD)

Konsole ohne Terminalemulation
Modem 1 (ST-kompatibel, Default)
Modem 2 (SCC-Kanal B)

Seriell 1 (MFP, nur 3 Leitungen)
Seriell 2 (SCC-Kanal A, Handshake)

Bconmap hat verschiedene Aufrufmdog-
lichkeiten und Riickgaben:

CONOOUOHAWN—+O

-1 gibt aktuelles Gerat zuriick

2 Zeiger auf Geratestruktur
Bei der Geriitestruktur handelt es sich um
eine Tabelle, die fiir jedes Gerit eine Zeile
enthilt, die wiederum Zeiger auf die
Routinen Bconstat/in/out.ostat, Rsconf
und Jorec enthilt. Man sollte Bconmap auf
jeden Fall vor dem Gebrauch dieser Rou-
tinen aufrufen.

XBIOS 80

_EsetShift

Setzt das TT-Shift-Modus-Register oder
einfacher schaltet die Auflésung um. Das
Register hat folgenden Autbau:

S--H-MMM----BBBB

S Sample & Hold

H Hyper Mono

M Modus
000  ST-niedrig
001 ST-mittel
010  ST-hoch
100 TT-mittel
110 TT-hoch
111 TT-niedrig

B Bank der CLUT

XBIOS 81

_EgetShift

Gibt aktuellen Wert des Shift-Modus-
Registers zuriick.

XBIOS 82

_EsetBank

Setzt die aktuelle Bank (0-15) der TT-
CLUT.

XBIOS 83
_EsetColor
Setzt bestimmte Farbe in der TT-CLUT.

XBIOS 84

_EsetPalette

Wechselt aufeinanderfolgende Farbpalet-
ten.

XBIOS 85

_EgetPalette

Kopiert aufeinanderfolgende Farbpalet-
ten in einen bestimmten Bereich.

XBIOS 86

_EsetGray

Schaltet zwischen Farb- und 256-Graustu-
fendarstellung um (O=Farbe, ungleich
0=Graustufen).

XBIOS 87

_EsetSmear

Setzt den Video-Verwisch-Modus
(O=normal, ungleich 0=Verwisch-Mo-
dus).

Soweit zu den aktuellen Informationen
zum ATARI TT. Sobald wir von ATARI
eine Maschine bekommen, werden wir Sie
auch weiterhin auf dem Laufenden halten.

HE



Vortex plus 30-MB-Festplatte NEU .......... DM 999,00

Vortex plus 60-MB-Festplatte . .............. DM 1299,00
Turbu-C mit Ass. + Sourcedeb. V2.0 dt. ..... DM 349,00
Sighum 1] deUtSeR : - siows 55 v 5 s s 5 as musmms s DM a.A.
Infocom-Adventures je .................... 39,00
Turbo St-Software Blitter dt. . .. ............. 69,00
PC-Speed MS-DOS-Emulator V1.3 DM 399,00
BTX/VTX-Manager an DBT03/Akustikk. dt. . . .. DM 299,00
N-N-Disk 3.5-Z DD’ . :cisiviissscansormomnmane DM 1,49
Psion Chess. .. ......couiiiieiniaieannn. DM 59,95
LDW Power Cale dt: ......visvsssssnsnussmas DM 209,00
CyberPaint2............................ DM 109,00
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt. ... .. DM 499,00
Megamax Modula Il dt. . ................... DM 309,00
Kostenlose Prospekte, auch fiir Amiga und IBM von

C W T G Joachim Tiede

(g wT@ BergstraBe 13 — 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

2. Auszug aus unserem Programm

Farbmonitore Atari HD Vortex

Sony CDP-#402E/5 1508~  HDplus 30 MB %028,
PITZ HRRD- Copam LR#4-VGA 798~ sonstige Hardware
u.SOFTWRARE Drucker Citizen — PC-Speed Vi4 528-
808B4Inning syift 24-Nadeln 8- Software Atari

08143-8664
Epson Omikron DRAW!3.0 108~

LQ-400 24-Nadeln 788~ Protos (graph.Util) 58~

Versand aller Artikel

gegen  Nachnahme 2 " - Sigrumt =
oder Vorauskasse LQ.BSO Pt 1,‘“' Sugfwm? 4,
plus Frachtkosten. Disketten 3,5 Seript 8-

Wir fiihren: Copam, NEC, Sony 10Stck 20D 3%, Biicher
LGI, Sony, Vortex, Epson, ~ Sony 10Stck 2DD Scheibenkleister Il -
Canon, Atari und weitere. mit Prg. Viren-Check 42,= PC-SpeedBuch U

Software for the 9O's !
your
personal breakthrough

Wir suchen fiir unser internationales
Vertriebsprogramm (SpeedBridge u.s.w. )
Business- und Sciencesoftware fiir Atari
ST und TT Rechner der gehobenen
Leistungsklasse. Nutzen Sie unsere Mar-
ketingerfahrung fiir Thr Softwarepro-
jekt. Unser dynamisches Team berit Sie
bei der Entwicklung IThrer Softwareidee
gerne weiter. Wenden Sie sich bitte
schriftlich an untenstehende Anschrift,
wir werden Sie baldmoglichst Informie-
ren und [hnen ein faires Angebot unter-
breiten. Dann haben vielleicht auch Sie
den breakthrough to the 90s.

digital image - Postfach 1206 - D-6096 Raunheim - Tel. (06142) 22636

internationaler Hard- und Softwarevertrieb

DER ETWAS
ANDERE
ERSAND

24-Stunden Service !

Wir i daB jede

24 Stunden nach

Eingang unser Haus verl4Bt, sofern verfugabar. Aut alle gekauften Artikel

erhalten Sie natirlich volle Garantie.

und Software fir den Atari ST, sowie alle Bicher,

Wir fohren heds verfugbare Hard-
ier ein kleiner Auszug

aus unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN:
Full Metal Planet ... 80,-
yanqhesler United 65,-

ANWENDERSOFTWARE:
Adimens 3.0 Plus .. 395,

Star Fllght .....
Tower of Babel

ration Thunderbolt Oyt i
Pinball Magic ..... gsgag;ggﬁfo -
Pipe Mania Ej
Player Manager GFA-Chemgraf

GFA-Draft plus

SPIELESOFTWARE:
Archipelagos ..

Headline Signum Utility
Hotwire

Interlink
IPA Degenis
LDW-Power Calc .

Asterix-Oy

alance of Power 1990
atman - The Movie ...

Dungeon Ques

Muttidesk ..

Neo Desk 2. 06
Omikron Co
Omikron DRA!
PC-Ditto Euro 3
Revolver .....

ST Pascal plus
Stever Tax '89.
Tempus 2.0 .
That's Adress ..

Elite .. Timeworks Publisher
Espn( 5 Turbo C 2.0
F-16 Falcon Turbo ST 1.8
F-16 Mission 65, 1st P
Fighter Bomber 1st Adress ..
Blé;hr Simulato 95
e Scenery Disc daz!

LS L} Dlsk Hawaiian Odyssey55::

Great Courts
Hillstar

UNSER TIP DES MONATS
ATARILYNX .....ovrrrrrrnnnnn
Spiele dazu:
Blue Lightning ....
California Games
§Ih'p's Challenge

Indiana Jones, Adventure ... &5) Gates of Zendacon
.- ZUBEHOR:
isur 80,- hauben Kunstled
Lalsule Suit Larry Il .. - for
Lombard RAC Ralley .. 80,- ATAHI SM 1
Man Hunter 2 . - ATARI 1040 o M(_sga Tast. jB 20
Maniac Mansion .. - ATARI 260/520 ST ....... o
Microprose Soccel - a ST Set Monitor + Tast. 50
Millenium 2.2 ... .- andere Monitore + Drucker . a A
.- Media Box 3,5" fur 150 Disks 40
80-  Monitorumsch, o. Reset . ah 50,-
- 35" Fuji MF2DD farbig .
.- 3,5" BOEDER 2DD farbig ..
- PUBLIC DOMAIN:
Virus .. .- Wir haben Uber 2.000 Programme
Volleyball Simulator .. 60,- auf Ober 300 Disketten verschie-
Wallstreet Wizard 65,-  dener Serien. AuBerdem fGhren
WaJIslree1 Wizard 45, wir Ober 10.000 Programme auf

XENON 2 Megablas(
Zak Mc Kracken ..

2.000 Disketten auf MS-DOS.
JEDE DISKETTE nur5,-DM
Auch Neuheiten ABO

Kostenlose Kataloge tir PD, Bicher, Hardware und Software bitte getrennt unter
Angabe Ihves Computertyps anfordern, Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten

Bei Vorauskasse 2zgl. 3,- DM, ab 100,- DM

sand grundsétzlich zzgl. 15, Versandkosten

COMPUTER-VERSAND

...der etwas andere Versand ——
ATARI-Fachmarkt - MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: & 030/7 86 10 96
Postanschrift: KatzbachstraBe 8 - D-1000 Berlin 61
Ladengeschaft: KatzbachstraBe 6+8  D-1000 Berlind 61

Fax:030/7 86 19 04

Héndleranfragen erwiinscht
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tem — lhr Vorteil.

Unser ProFile-System bietet ihnen die Zuverlissigkeit und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitit. die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent- unserer Produktpalette gehoren ebenso wiederbeschreibbare
ler waren an der Arbeit — das Ergebnis optische  Speicher und ~ Monochrome

n besten Eigenschaften. . . Bildschirme sowie das ProFile R44 - ein
‘ prgtqr —eine sichere . .

. . Wechselplatten-System — mit dem Sie 44 MB

Entscheidung fiir

e schnelle — und leise — Verar- N
; i o . die Zukunft
beitung und Verwaltung von Daten. Die DC-

sind Geriite mit d
Festplatten von 20 bis 180 MB Speicher-
schnell zur Hand haben.

ist zusitzlich mit einem integrierten 04-
Jachespeicher ausgeriistet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 % Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei
verringert. qualifizierten Fachhindler

- 1000 Berlin 61 2 05 X - 251 30
ung in Osterreic - emm m.b.H. & KG - Markt 109 - A -5 =70 81 0 - Fax 06244 -
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Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Moglichkeit geben, sich iiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit moglich, die ST-Computer-Leser iiber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Verson  Daten Programmiiame version Daten
gimens ST 30 NHM Harg Disk Accelerator 10 N HML 3 NH
iprog SPC Modula 1 NHM Hard Disk Sentry 110 60 NHML 1M
ST a0 N HM N M 2 N HM
10 NH N HM 0 NHM 1M
20 N HML NH M N HL 1M
10 N HML N HML N HM
10 N HML 1M N HML N HML
Ir N HM N HM N HML
AnsiTerm 14 N N HM N ML
Assamoler Tutona 106 N HM N HM N HML
Bankiranster 10 NH N M NH M
15t BASIC Tool 11 N HML N HML N M
BTXVTx Manager NH M N HML NH M
Calamus NH M N HM ) N HML 18
NH N HML 20 N M
N N HML 10 NH
N HML 5 NH M
NH NH M 43 WO
o N M N M 10 N HM
cBMAN N HML NI 1ot N HM
vizer 10 N HM NH M 20 N L
y Rider Assembler 04 N HM N HM 19 HM
] N HM N 10 N ML 1M
30 NH NH 13 NH
2 NH N HM 110 N M
13 N HML NHM M 1 N HM
100 N HM N HML N M
118 N HM SH
B NH N HML o8 N HM
1 N HML N HML 14 Hoom
NOL N HML 208 N M
12 N HML N HML 10 N M
N HML N HML 12 NH
as N HML N HML 10 NH M
GFA-BASIC-Interpreter 35 N HML N HML 11 N HM
GFA-Draf pis 30 N N HUL 1 N HM
GFA-Farb-Konverter 12 NH N HML 30 N HM
12 N M N HML I N HM
12 N HM N HML 16 N HML
1 N HML NH 25
10 N N HML a2 NH
14 N HML N HML 10 N HML 1M
10 NH NH 10 N HM
N N HML N HML
Irrtum vorbehalten!
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz. H = hohe Auflosung, M = mittlere Auflosung, L = niedrige Auflosung, IM = mindestens | Megabyte

Inserentenverzeichniss

AB-Computer 129  Hofer 169  PD-ExpreB 27
Application Sys. 2 Herges 23  Quazar 102
AS-Datentech. 153" HPT 23  Rosin 169
ABAC 153 Herberg 177, 176  Riickemann 94
Atari 71 Haase 15, 27 Rhothron 139
Bust 23  Harosoft 19  Ratz-Verlag 121
Bohnke 95 IDL 170, 171, 156, 157, 27  Shift 91, 105
Bela 62 ICD 39  Scilab 105
Comuter Mai 125  Intersoft 169  Schén 153
Cronin 95 Idee Soft 109  ST-Druck-Center 179
Compedo 61 - 1KS 95  Schlicht 169
Caltec 37 Idee 19 ST-Profi-Partner 185
Chemo-Soft 19  Kniss 135  SSD-Software Mz
CWTG 15, 185  Kohler 169  Schleich 19
Cordes 153  Kuhlmann 153  Sam 159
Copydata 140  Kriger 169  Schlichting 15, 185
Data Becker 175  Karosoft 95  Sender 139
Digital Kruger 23  Karstein 102  Tommy 8,9
Digital Image 185  Ludwig 112, 113  Thobe 153
digital image 149  Leschner 23  TK-Comp. 149
Duffner 102  Lighthouse 19~ TKR 45
Drewes 140 Lauterbach 129  Tetra 140
Digital Data Deike 65  Markert 102  TS-Service 95
FSE 117  Maxon 13, 163, 162, 132, 24, 25  Vortex 145
Fischer 135 Novoplan 42  Weeske 1562
FME 1568 - Olufs 19 Wilhelm 55
GFA 200 Plinnecke 95  WBW-Service 23
Gartig 169  Protar 187  Wittich 34
gdat 144  Pitz 15, 185  Weide 34
G-Data 199  Projekt: FPS 153  Wary-Soft 102
Heim 186, 27, 50, 46, 47, 51, 58, 33  Porada 19  Wedemeyer 23
Hutig 109 PD-Service Rehrl 117 Zeller 109
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Liebe Leser,

haben Sie unsere Einleitung im letzten
Heft vermiBt? Tja, wir dachten uns: warum
liefern wir anderen eigentlich immer Stoff
zum Abschreiben?

Bis dann
lhre ST Computer-Redaktion

UNSERE Neuheiten

GRAFIK

36

i Palynon 2. Grades

CURFIT: Mathematisches Programm, das im Rahmen
einer Promotionsarbeit entstand. Es kann nicht nur
Kurven berechnen und Integrale bestimmen, sondern
auch Kurven ausplotten. Es sind 15 verschiedene
gangige Funktionsarten vorgegeben, die aber auch
erweitert werden kénnen. Es hat eine sehrausfhrliche
Anleitung, so daB auch nicht so versierte User mit
diesem Programm den Einstieg in die Mathematik
finden kénnen. (s/w)

o1 |os1]
o1 (=3

1 1][@E =
" |

Bellissimo: Malprogramm, das durch eine gut ausge-
wahite Anzahl von Menlipunkten auffallt. Desweiteren
hat dieses Programm einige CAD-Eigenschaften,
wodurch es sich zum Erstellen kleinerer technischer
Zeichnungen wunderbar eignet (z.B. Funktionen zum
BemaBen). (s/w)

[ DesicBiider _Disk JETITTN Grafix [ —REEEEEESame RS T T
= e ahmung

Symbol | Bus ter
Lupe | Zoom

Spro utten
Drehen | Spiegel

Studio2: Grafikprogramm, daB alle gangigen Funktio-
nen wie Zeichnen, Text, Stift, Spray, Muster etc. unter-
stutzt. Daruberhinaus bietet Studio2 folgende Mdglich-
keiten:

-max. Bildformat A3

-umfangreiche und einfache Blockverwaltung
-mehrere Hardcopyroutinen

-einfache, erweiterbare Symbolverwaltung
-Verzerren, Zoom, schnelle Lupe. DIN A4 Bilder lassen
sich im Hochformat sehr gut scrollen.

(s/w)

reptxhz/4) z

Funktionplot: Funktionplot ist, wie der Name erken-
nen |aBt, ein Programm zum Plotten von Funktionen -
schnell und intelligent. Doch dem nicht genug; es
vollfiihrt eine komplette Kurvendiskussion mit Errech-
nung von Nullstellen, Extremwerten, Integralen und
vielem mehr. Die ideale Hilfe flir Matheaufgaben. (s/w)

RN

TABLO: Tablo ist ein Hilfsmittel zur Auswertung von
MeBreihen, statistischen Erfassungen oder anderen
Zahlenwerten die schnell analysiert werden sollen.
Balken-, Kuchen-und Saulengrafik, linear und logarith-
misch veranschaulichen die Werte. (s/w)

318

1ST Sound: Einfach zu bedienenes Plattenverwal-
tungsprogramm. Es kann zwischen Platten, CDs und
Musikkassetten ausgewahlt werden. (s/w)

TELORT earbeTion SorTTeren s

mark
Toschen

et
™

e zergen

Indus e iestr. 26 eupor t
623 Eschborn

06196 / 481811

Teldat: Einfach zu benutzendes Adressverwaltungs-
programm, das durch seine einfache Bedienung
glanzt. Flexible Suchfunktion (Bruchstiicksuche) und
Exportfunktion sprechen fir sich.

Diaomat: Leicht zu bedienenes Diaverwaltungspro-
gramm, daB nach 4 verschiedenen Kriterien sortiert.
Des weiteren kann das Programm die Etiketten fir die
Dias drucken. Sehr praktisch. (s/w)

Seiien

Info Seite A

info Seite B: | =

MC_STOCK: Programm zum Verwalten von Audioka-
setten. Eine Auswahl kann sodann passend fir eine
KasettenhUlle ausgedruckt werden (9- und 24-Nadler).

AUDIODAT: Datenbank zur Verwaltung von Musikti-
teln. (s/w)

319

SYSIPHUS:
Chemie-Pro-
gramm zur
Simulation der
ESR-Spektren.

51990 ST 189
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Enstanden wahrend einer Doktorarbeit an der UNI-
Kaiserslautern. Dieses Programm ist aufgrund seiner
Spezialisierung in erster Linie fur erfahrene Chemiker
gedacht, doch auch denen, die es noch werden wollen,
ist Sysiphus sicherlich eine groBe Hilfe. Unter anderem
werden Spektralkurven nach GauBund Lorenz berech-
net. (s/w)

50 CLIPBOARD

W
)

Der neue Clipboard-'Standard’ setzt sich zunehmend
auf dem ST durch.

Uber ihn kénnen GEM-Applikationen ihre Daten in
einem standardisierten Datenformat untereinander
austauschen. Die Diskette beinhaltet die nétigen Infor-
mationen Uber diesen Standard sowie Beispielpro-
gramme, die das verdeutlichen:

TESK ORTET TNOER T
=

CLIPBRD: Programm der Brider GeiB (Adimens-
Autoren) zum Anschauen von Clipboard-Eintragen
verschiedenster Art.

SCRAPLIB: Programmierbibliothek mit Clipboard-
Routinen in C.

CLI-Tools
Error: CLI-On-Line-Error-Hilfe. Gibt durch Eingabe
von 'ERROR #' sofort die Erlauterung des Fehlers aus.

SHOWRSC: Programm zum Ausdrucken von RSC-
Dateien. Das Programm druckt eine beschriftete RSC-
Datei auf einen NEC 24-Nadeldrucker aus.

TUNIX: Tunix ist ein Tool fiir Programmierer und eine
effiziente Festplattenbenutzung. Hinter TUNIX verber-
gen sich einige schnelle, kleine, praktische Werkzeu-
ge. die fur die Anhdnger von Command-Line-Interpre-
tern (= CLI) im Festplattenbetrieb interessant sein
durften. Einige speziellere Programme sind aber in
erster Linie als Programmiererwerkzeuge geeignet.

WITH: CLI-Kommando zur bequemen Handhabung
von Wildcards.

321 HD-UTILITIES

BACKEX.PRG: Das Programm durchsucht die Disket-
te/Festplatte nach Dateien mit definierten Endungen
und loscht diese wahlweise. Z.B. Loschen aller *.BAK'.

HD_WAIT: Verzégert den Bootvorgang zwecks War-
ten auf Festplatte.

W CorYsT PG

A \BACKERVBACKEN PG

,“ e iy ___Nomen |
1] -

s O S
|« Jun e
n s ]
i o |

£ \SERRCINSERRCH . STH

gewahl te Dateren: /23 Speicher: 1693160

HF_COPY: Flexibles und schnelles File-Kopierpro-
gramm. Per Mausklick bzw. per Gummiband werden
Dateien markiert und auf Disk oder Platte kopiert.

190 £ 5/1990

RESTORE: Utility, mit dem mehrere DeskTop-Infos
verwaltet und auch nach Systemstartinstalliert werden
konnen. Das Programm wird als Anwendung angemel-
det, sodaB ein Doppelklick auf eine gewiinschte
Desktop.INF-Datei gentigt, um diese zu aktivieren.

RETTER: Mit Hilfe dieses Programmes kénnen die
Root- und die Boot-Sektoren von allen angeschlosse-
nen und angeschalteten Festplatten gerettet werden.

Suche nach File

o\ YO .
I O O O

SEARCH: Tool zum Suchen von Dateien auf Disk oder
Festplatte. Weiterhin kann nach Dateiinhalt gesucht
und die Namen der betreffenden Dateien ausgegeben
werden. Komfortable Suche mit Wildcards moglich.
(s/w)

R ©

[_mEGAFORM U 2 1 ICI BY PWAIER

MEGAFORM: Kopier- und Formatierprogramm mit
besonderen Optionen:

Fastload, Multiple Copy, Umkopieren von 1->2- und
2->1-seitige Disk, Disk Scannen, usw.

85 oS tnsrommin

IC) by P. Maier Uersion 2.1 December '88

o g
| R
= (=)

Ed

SHIP: Programm zum Parken einer Festplatte

FILECOMP: Vergleicht zwei Dateien auf Gleichheit
und gibt unterschiedliche Stellen aus.

322 UTILITIES
ABC: Anti Bakterien

Condom. Das Programm
dient zur Vorkehrung
gegen Linkviren indem H

. .. nti
es alle Extentlons andert Bakterien|
(bisherige Viren schauen Condom [
nach PRG, ACC, TOS). L/ zem— X
Die neuen Extentions
werden im Desktop-Info automatisch als ausfiihrbahr
gekennzeichnet, sodaB sie weiterhin normal startbar
sind.
(s/w)

DIRECTORY ANALYSER: Ermoglicht das Anschau-
en bzw. Andern von Disknamen, Datum. Fileattribu-
ten....

DISKUTIL: Accessory zum Loschen von Dateien und
Formatieren von Disketten. Sinnvoll, wenn man inmit-
ten eines Programmes keine freie Disk mehr hat. Mar-
kieren defekter Sektoren.

FEDIT: Umfangreicher Datei- und Speichermonitor.
Residente Installierung, aufrufbar per Tastenkombina-
tion. Blockoperationen, komfortable Such- Ersetzfunk-
tion (auch mit Langenanderung und Verknipfungsmo-
di). Marker, Offset, Speicher zeigen als Bild/Image (va-
riable Byte-Breite), Laden/Starten von Programmen.
Tool fir Semi- und Vollprofis.

FORMAT32: Kom-
plexes Formatierpro-
gramm. Div. Formate,
Softformat (I6schen
von DIR und FAT). Vi-
russchutz. ACC und
PRG.

61 - Format Uersion 3.21

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

MSDOS-TRANS: Kopiert und formatiert MS-DOS-
Format mit korrektem DOS-Header.

323 SHELLS

ARC_SHELL: Komfortable Shell zum bequemen
Bedienen von ARC. ARC archiviert bzw. komprimiert
Dateien und Ordner.

ARC: Archivierungsprogramm V 5.1

C_Shell: Shell fiir Prospero C-Compiler

P_Shell: Shell fir Prospero Pascal-Compiler
FSHELL: Shell fiir Pro FORTRAN 77-Compiler
GFA_SHELL: Shell fiir GFA-BASIC Interpreter/Com-
piler

THINX: universelle, frei konfigurierbare Shell. Komfor-
table Befehle u.a. eine Makrosprache.

324

B popier lange
Rand bis Kopfzeile
Kopfzeile bis Anfang
Ende bis Funizeile
Funzerle bis Rand

Zeiten/seite

120 Zerchen/zeiie

PASPRINT: Pascal-Quell-
text-Printer. Hiermit koén-
nen Pascal-Programme
komfortabel ausgedruckt
werden. Dabei kann das
Seitenlayout frei bestimmt und Pascal-Schlisselwor-
ter hervorgehoben werden. Sehr ansprechende Ge-
staltung. Druckeranpassung vorhanden. (s/w)

UNIDRUCK-Treiber: 59 verschiedene Druckertreiber
flr Unidruck. Somit kénnen bei EPSON- und kompati-
blen Druckern samtliche Méglichkeiten genutzt wer-
den.

UNIDRUCK: Aktuelle Version des universellen
Druckprogramms. Es dient zum Drucken von ASCII-
Dateien wie z.B. Anleitungen, Info's und besonders
von Programmsources unter Beachtung aller Sonder-
zeichen, also auch der deutschen Umlaute.
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306 DRUCKER

[ Tiie Foni Speciat

Giutenberg

Dricker

abedefghii
klmnoparst
uomry3EsUn
0123456789

. NBEDEFGHT T
GUTENBERG: Exklusives Druck-  apcpeErGHI 2
programm fur 9-Nadeldrucker. ABCDEFGH A
Gutenberg bringt ASCII-, st Word ~ ABCDEFGHE ¥

ABCDEFGHI ]
ABCDEFGHI ]
ABCDEFGHIJ
DEFGEL ]
’\BCOEFCHI ]

und Textomat-Texte mit beliebigen
eigenen Zeichensatzen zu Papier,
samt allen Attributen (fett,
schmal...) und Proportionalschrift.
Mit komplettem Source-Code
(Pascal). (s/w)

307 UTILITY

DESK_DATEI INDEX EXTRAS
ENDUELLEN, r\wnﬁgm.g\ﬂmx@,

= ‘
Ciife ] |singelesen; 22
o o] et

LTxmss Byte vy Duel(cn? =
UNTC.

Siase.c SIhLenis ¢
DIALSIRT.C DISKINFO.C \
RUOUT .C FILEINFO.C
HELP . INITEXIT.C
OPTIONS .C il
RT .C LI .o

§:
.
.
i
i
c

‘\ RERD
WINDHELP,

DISKINFO 3: Programm zum Einlesen und Verwalten
von Disketteninhalten. Inhaltsverzeichnisse von Dis-
ketten, Partitionen oder Ordnern konnen eingelesen
werden. Export in Adimens.

308 SPIELE

CAVEMINER II: Sehr schones Spiel, das Uber mehre-
re Levels geht. Hier haben Sie die Aufgabe, alle Dia-
manten in méglichst kurzer Zeit einzusammeln, um in
den nachsten Level zu gelangen, wobei die Gefahr
besteht, von einem Felsen erschlagen zu werden.
Scrolling Uber den Bildschirm hinaus. Aktion und
Denkvermaégen - die ideale Mischung. (s/w)

VAULT llI: Klassisches Text-Adventure.

300 JUBILAUMSDISK

en_by Bor{in Backschat (13/1/98)

[ et sectors [ont m

= || Ena at Track

FCOPY IlI: eine komplette Neuentwicklung des legendaren
FCOPY II. Hinzugekommen sind unzahlige Features, die wir
kurz anreiBen wollen.

- Kopieren nur belegter Sektoren

- Formatanderung beim Kopieren

- Reparatur defekter Disketten !!!

- Formatieren (auch Hyperformat, 11 Sektoren, >300 kByte)

- Fastformat (32 sec, doppelseitig)

- Softformat (Léschen der FAT und des Directories)

- Festplatten-Backup, komplette Partitionen werden auf Dis-.
kette gerettet und kénnen spater auf Platte restored werden.

- lauft auch als Accessory

MAcHEN SIE MiT!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zuganglich zu machen? Kein Problem.
Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen geschrieben
wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht Ihnen die Redaktion gerne zur Verfiigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
D-6236 Eschborn

SIE IST DA!

sieins Leben gerufen - die neue PD-News.

ST Computer-PD-Disketten. Sie erhalten
sie - wie gewohnt - kostenlos gegen
Zusendung eines mit DM 2.40 frankierten
und an Sie adressierten DIN A4-

rein!!!

MAXON-Computer « PD-NEWS
Industriestr. 26 - D-6236 Eschborn

Wegen der groBen Nachfrage haben wir

Sie enthalt die komplette Ubersicht aller

Rickumschlages, denn in kleinere paBt
unsere Zeitschrift beim besten Willen nicht

COMPUTER

ATARI

Um einen schnellen Versand zu ermogli-
chen, beachten Sie bitte folgende Punkte:

-

. Schriftliche Bestellung

Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette
betragt DM 10,-

Hinzu kommen Versandkosten von DM
5,- (Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

(Im Ausland nur Vorrauskasse mdglich)

Ab 5 Disketten entfallen die Versandko-
sten (DM 5.- bzw. DM 10.-)

Bei Nachnahme zuziiglich DM 4,00
Nachnahmegebuhr

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt
es direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand®
Tel.:06196 / 48 18 11
Fax:06196/4 18 85

Mo-Fr 9°° - 13°° und 14°° -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:
MAXON-Computer GmbH
‘PD ST-Computer”
Postfach 5969

¥
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FORMULA
2D-/ 3D-Plotter

2D-/3D-Plotter fir mathematisch-wissen-
schafiliche Anwendung. Der eingebaute
Formekinterpreter beherrscht neben allen
gangigen Operafionen auch die Defini-
tion verschiedener Formeln in bestimmten
Teilbereichen, logische Operationen und
IF. . THEN..ELSE-Kommandos. Somit kann
man auch komplizierteste Terme darstellen
3D-Grafiken lassen sich aus verschiede-
nen Blickrichtungen anzeigen und mit
Schattierungen versehen, was den réumli-
chen Eindruck versidrkt

FORMULA
SD23 DM 20-

VIRUS EX

Virenschutz

Leider ist das Thema Viren auf dem ST ein
noch aktuelles Thema, denn Computervi-
ren sind im Umlauf und freiben ihr Unwe-
sen. Hier gilt wie bei der Zahnpflege Vor-
beugen’. VIRUS EX beugt doppelt vor
Zum einen Uberprift es standig die einge-
legten Disketten (Boolvirus), die System-
adressen, die VBL-Queue und durchsucht
den Speicher nach residenten Program-
men, so daf ein sich evil. gerade aktivie-
render Virus nicht unerkannt bleibt.

VIRUS EX

SDo7 DM 15-

ARIADNE

ARIADNEE ist ein besonderes Zeichenpro-
gramm. Es ist objektorientiert und bietet
die Maglichkeit, jedes beliebige Grafi-
kobjekt (mit Doppelklick] zu &ffnen, wor-
auf eine neue Zeichenebene bereitgestellt
wird. Die Objekte auf dieser Ebene kén-
nen dann wiederum gedffnet werden usf
Diese hierarchische Strukiur eignet sich be-
sonders zur Darstellung komplizierterer
Dinge, z.B. Blockschaltbilder, Schaltun-

gen, Software-Dokumentation

ARIADNE
SD8DM 15~

Sonderdisk Direkt-Versand

Sonderdisks kénnen auch im Rahmen unse-
res PD-Versandes bestellt werden. Benut-
zen Sie dazu bitte die Bestellkarte im Heft
Bei Nachnahme zzgl. DM 4.- Gebiihr

Versandkosten DM 5 - (Auslond DM 10

Prospekt gegen frankierten Rickumschlag-

TRISTAN

Nolensatzsystem

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Maglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebréuchlichen Zeichen, u.a.
auch Schlagzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mit der Maus edieren.
Ebenfalls stehen mehrere Notenschliissel,
Sammelfahnen, Triller und Bindebdgen
zur Verfigung. Als besonderes Bonbon ist
eine automatische Transponierfunktion
eingebaut, die einem bei Tonartenwech-
seln viel Mihe erspart. Ein Ausdruck ist auf
9-und 24-Nadeldruckern méglich, wobei
das Druckbild durch eine interne hdhere
Auflésung der Zeichen (Ghnlich Signum!)
optimiert wird

TRISTAN
SD24 DM 25.-

ROBOTWAR

Robotwar basiert auf dem bekannten
Corwars. Im Gegensatz dazu werden die
Kampfprogramme  grafisch  dargestellt,
Angriffe animiert und Zerstérungen bild-
lich gezeigt. Die Kampfprogramme wer-
den in einer assemblerghnlichen, zudem
sehr luxuriésen (Schleifen, Prozeduren...)
Sprache verfaft

Diemax. 16 gleichzeitig kémpfenden
Roboter kénnen sehen, sich vergraben,
Ziele anvisieren, Bomben legen und andere
angreifen

ROBOTWAR

SD 13 DM 15,

1 nur fiir monochromen Monitor (SM 124)

2 nur fir Farbmonitor

ICONDESIGN

Dieser lcon-Editor erméglicht das komfor-
table Erstellen von Icons beliebiger Gré-
fe. Grafische Grundfunktionen (linien,
Kreis,..] im lconRaster, automatische
Maskierung und Erzeugung von lconDaten
und Source-Code zum Einbinden in die
eigenen Programme machen Icondesign
zu einem Tool der Sonderklasse. Auch
lcon-Ausgabe als RSC-Datei. AbTOS 1.2

ICONDESIGN

SD 17 DM 15,-

hons et [

HARDCOPY 1
Die erste Farb-Hardcopy fir den ST

Was nutzt der beste Farbdrucker, wenn er
ein Bild nur in s/w drucken kann2 Was
nutzt der neuve 24-Nadeldrucker, wenn
die ST-Hardcopy nicht funkfioniert2 Was
nutzt ein 9-Nadeldrucker, wenn die Gra-
fik verzerrt kommt2 Was nutzt ein 18-oder
48-Nadeldrucker, wenn kein Programm
ihn unterstiitzt2

All diese Probleme l6st HARDCOPY |l
denn dieses Accessory untersfiitzt durch
seine flexible Anpassungsmaglichkeiten
alle Drucker, die der ST jemals gesehen
hat oder noch sehen wird.

HARDCOPY Il
D15 DM 15.-

Quinemac
Der Schaltfunktionen-Analyzer

Um eine Schaltung zu entwerfen und zu
opfimieren, gib! es verschiedene und sehr
aufwendige Verfahren. Bisalles soist, wie
es sein sollte, mufd man sich durch etliche
Gesetze kampfen. Aber wofir das alles
wenn es mit Quinemoc einfacher geht?
Sie geben die Anzahl |hrer Eingénge und
den Zustand der Ausgénge an - und
Quinemac liefert die dazugehérige Schalk
funktion, einen Schaltplan und dessen Ko-
stenfakior. AuBerdem bietet er die Még-
lichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel erstellen
zu lassen!

Quinemac

SD 10 DM 15,-

MAKI

Das Rechenéffchen

Mathematik ist ein bei Kindern meist
unbeliebtes Thema. MAKI - das Rechendff-
chen - schafft da Abhil-
fe. MAKI wurde ge-
schrieben,
weil lernen

i Spab

machen  soll
. MAKI ist ein Rechentrai-
§ ner, der auf die Wiinsche
und Bedirfnisse von Kindern abgestimmt
wurde. MitMAK| lert man die vier Grund-
rechenarten. Doch MAK| ist durch die ein-
stellbare Schwierigkeitsstufe auch fir Er-
wachsene geeignet und

MAKI7

SD19 DMIS,-

PATIENCE

Kartenspiel, das hohe Aufmerksamkeit er-
fordert. Es schult das Denkvermogen, fér
dert die Kombinationsfahigkeit, entspannt
und beruhigt zugleich. Im Programm sind
folgende Patience-Varianten enthalten:
Standard, Eiffelturm, Zopf, Kleine Harfe,
Matriarchat und Bildergalerie

Das Programm gibt auf Wunsch
Losungsvorschldge. Eine sehr gute Grafik
und ein durchdachtes Konzept lassen
jedem Kartenfreund das Herz héher
schlagen.

PATIENCE '
SD 11

DM 15,

SPS-Emulator

fir programmierbare Steverungen

Unser SPS-Emulator bout auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis
austesten, loden, speichern, éndern, aus-
drucken und als FUP (Funktionsplan mit lo-
gischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator.

SPS-Emulator

SD 14 DM 15,-

EASY ADRESS 3.0

AdreBverwallungsprogramm mit Grafikein-
bindung. Die verwalteten Personen auf
dem Monitor gezeigt werden. Das Pro-
gramm schneidet ein ‘Passbild’ heraus
und fiigt es in den Datensatz ein. Doch
auch ohne Bilder kann das Programm
benutzt werden. Es verfigt iber alle néti-
gen Funktionen, z.B. Indexverwaltung,
Suchen von Datenbruchstiicken, Telefonli-
stendruck, etc

EASY ADRESS 3.0
SD 16 DM 15,-

4 - INFO - )

Sonderdisks sind, obwohl der Preis auf ge-
genteiliges schlieBen 1aBt, keine Public
Domain Programme. Sonderdisketten haben
ein Copyright. Im Preis ist eine Beteiligung
der Programmautoren enthalten. Sonder-
disks erméglichen den Usern, qualitativ hoch-
wertige Software zu einem kostenginstigen
Preis zu erhalten, wie die bisherigen Sonder-
disks beweisen. Sonderdisks beinhalten Pro-
gramme aus den verschiedensten Bereichen
(2.B. Utilities, Grafik, Schulung, Spiele, DFU)
- hier gibt es keine Einschrénkung. Vielleicht
haben auch Sie ein Programm fir die Serie
Schreiben Sie uns.

MAXON Computer, Industriestr. 26
‘ldee Sonderdisk’, 6236 Eschborn




SAMPLING

HiFi Qualitat

Anti Alysing Anti Alysing

11 -36 kHz 20 - 45 kHz

max. 336 s* max. 92 s*
Samplezeit netto Samplezeit netto

g, Samplesequenzer, Transponieren, Loop, Echo, Fader, 4 .
Auto Mixer mit Mix Editor, Reverse Play, Multisampling, Keyboard 3 't Siemensstr. 16
Editor, Sample Cutter mit null Po: Finder, Soundbibliothekve: % ‘ D-4630 Bochum 1

waltung, Sampleeinbindung in eigene Programme Halefoniccha Besfe"ungen'

iges Gerdt, Software und Handbuch b 02323 / 38 98 58
D e Vi
M 598, / Versand zzgl. DM 7,— Portopauschale

Zubehr: 10 Disketten, Soundbibliothek (Effckte) gl per Nachnahme oder Vorausscheck
DM 149,*** DM 198,—*** pr

bei 4 MB Speicher Schweiz:

Samplesoftware nur fir Monochrommonitor < / 4 DTZ Data Trade AG : £
unverbindliche Preisempfehlung ; E Landstr. 1 « CH-5415 Rieden / Baden







GFA-BASIC

Weltweit iiber 100 000mal im Einsatz!

® GFA-BASIC 3.5 EWS ST Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 EWS ST mit 35 zu-
satzlichen Befehlen aus der linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte DM 268,—
Editor-Eigenschaften (Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren)

® GFA-BASIC 2.0 EWS ST
Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST. Interpreter + Compiler fir Einsteiger. DM 49,90

® GFA-GUP GEM uTILITY-PAckAcE DM 149, —

GFA-BASIC KONVERTER nach € [ L.C-1. e n@M
GFA-ASSEMBLER ST

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer: Leistungsfahiger
Editor mit integriertem Assembler und Linker. Nachladbarer Debugger DM 149,—

GFA-BUCHER

@® GFA-BASIC 3.0 ST Training Der ideale Einstieg in die Version 3.0
mit 14 Themenschwerpunkten. 272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7 IDINL 29 ==

® GFA-BASIC ST: Version 3.0 Das Umsteigerbuch
394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, 15BN 3-89317-004-9 IDIM 59 =

® GFA-BASIC Programmierung Programmierhilfe von der Idee, zum Entwurf,
zum Programm. Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette 1SBN 3-89317-003-0  DIMl @9 ;=

® GFA-BASIC-Buch Frank Ostrowski (ST) Frank Ostrowski tiber sein GFA-BASIC
(Programmoptimierung). Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-001-4  DINL 79 =

® Das GFA-Anwenderbuch Wann GFA-BASIC? Wann GFA-ASSEMBLER?
Die Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch
Ca. 450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, 1SBN 3-89317-011-1 DIN1 59 =

GFA-DRAFT-plus ST V. 3.1 -
P n %

Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm, —
seit Jahren bewihrt, tausendfach im Einsatz. Jetzt erweitert DM 398’
durch Spline-Funktionen, Metafile-Treiber und DXF-Konverter.
(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage)

GFA-DRAFT-KONTAKT
Kontaktverwaltung fir den gesamten Schaltplan

Dialogorientierte programmierte Unter-
weisung zum strukturierten Programmieren

DM 249 - Das professionelle Statistikpaket. Uber 70 Verfahren der

nw beschreibenden und schlieBenden Statistik. Umfangreiches
Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens sowohl
von der rein formalen als auch der Anwendungsseite DM 998,—
Campus- und Studentenversion: Preis auf Anfrage.

derm
amtkata|°9 i
FA-Ge
7 % 0
A / | &5 0¥ GFA Systemtechnik GmbH
o211 Heerdter Sandberg 30-32 SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11
Tel. 0211/5504-0 - Fax 0211/5504 44
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